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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh perceived 

usefulness, perceived ease of use dan diskon terhadap niat mahasiswa UIN 

Sunan Kalijaga menggunakan e-wallet. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif. Metode dalam epenelitian ini adalah non-probability 

dan teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah convience 

sampling. Penelitian ini melibatkan 339 responden dari 8 fakultas di UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. Metode analisis data pada penelitian ini 

menggunakan SEM-PLS. Penelitian ini menunjukkan bahwasanya tiga  

hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini diterima. Hasil penelitian 

menujukkan perceived usefulness berpengaruh positif terhadap intention to 

use, kemudian perceived ease of use berpengaruh terhadap intention to use, 

dan diskon juga berpengaruh terhadap intention to use. 

 Kata Kunci: Perceived usefullness, perceived ease of use, diskon, e-wallet 
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ABSTRACT  

 

  This study aims to determine the effect of perceived usefulness, perceived 

ease of use and discounts on the interest of UIN Sunan Kalijaga students in using 

e-wallets. This research uses a quantitative approach. The method in this research 

is non-probability and the sampling technique used is convenience sampling. This 

study involved 339 respondents from 8 faculties at UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

The data analysis method in this study uses SEM-PLS. This study shows that the 3 

hypotheses proposed in this study are accepted. The results showed that perceived 

usefulness has a positive effect on intention to use, then perceived ease of use affects 

intention to use, and discounts also affect intention to use.  

Keyword : Perceived Usefulness, Perceived Ease of Use, Diskon, E-wallet.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar belakang  

Teknologi informasi dan komunikasi semakin berkembang dengan 

seiring berjalannya waktu. Salah satu tanda yang paling sering terlihat 

adalah pesatnya pertumbuhan internet di seluruh dunia khususnya di 

indonesia.  

Gambar 1.  1 Pengguna Internet di Indonesia (Per Januari 2013-2023) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : Databoks, (2023).  

Menurut laporan We Are Social, jumlah pengguna internet di 

Indonesia telah mencapai 213 juta orang per januari 2023. Jumlah ini setara 

77% dari total populasi Indonesia yang sebanyak 276,4 juta orang pada awal 

tahun 2023. Jumlah pengguna internet di tanah air naik 5,44% dibandingkan 

tahun sebelumnya (year-on-year/yoy). Pada Jaunuari 2022, jumlah 

pengguna internet di Indonesia baru sebanyak 202 juta orang. Secara trend, 

jumlah pengguna internet di Indonesia terus meningkat tiap tahunnya dalam 
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sedekade terakhir. Jumlah pengguna internet di dalam negeri tercatat 

bertambah 142,5 juta dari Januari 2013 yang hanya sebanyak 70,5 orang.  

Pertumbuhan jumlah pengguna internet dalam sedekade terakhir 

paling tinggi yaitu pada Januari 2016 yaitu mencapai 50,16% secara 

tahunan. Sementara pertumbuhan paling lambat yaitu pada Januari 2022 

yang hanya tumbuh 0,5%. Laporan itu juga menemukan, rerata orang 

Indonesia menggjunakan internet selama 7 jam 42 menit dalam sehari. Di 

sisi lain, laporan itu mencatat bahwa mayoritas atau 98,3% pengguna 

internet Indonesia menggunakan telepon genggam (Annur, 2023).  

Menurut Peraturan Bank Indonesia Nomor 11/12/PBI/2009 Tentang 

Uang Elektronik pasal 1 ayat 3, Uang Elektronik adalah alat pembayaran 

yang memenuhi unsur-unsur sebagai berikut :  

a. Diterbitkan atas dasar nilai uang yang disetor terlebih dahulu oleh 

pemegang kepada penerbit.  

b. Nilai uang disimpan secara elektronik dalam suatu media seperti server 

atau chip. 

c. Digunakan sebagai alat pembayaran kepada pedagang yang bukan 

merupakan penerbit uang elektronik tersebut.  

d. Nilai uang elektronik yang disetor oleh pemegang dan dikelola oleh 

penerbit bukan merupakan simpanan sebagaimana dimaksud undang-

undang yang mengatur perbankan.  

Contoh uang elektgronik berbasis chip yaitu produk perbankan, 

misalnya Flazz dari BCA, Brizzi dari BRI dan MTT dari PT MRT, 
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sedangkan berbasis server yaitu LinkAja, OVO, Dana, Gojek dan 

ShopeePay. Pengguna e-money berbasis server atau lebih dikenal dengan e-

wallet di nilai lebih memberikan kemudahan pada penggunanya. 

Penggunaan e-wallet dapat memberi dampak positif juga terkait biaya 

adminitrasi transfer antar bank. Dimana apabila seseorang menggunakan 

bank  mitra yang berbeda maka akan dipotong biaya adminitrasi bank. 

Selain itu, masuknya uang tidak dapat diketahui secara langsung bila 

penerima tidak mengecek akun bank. Sedangkan pembayaran dengan 

menggunakan e-wallet maka transaksi akan terlihat secara langsung karena 

pemberitahuan uang masuk atau keluar bisa terorganisir (Juandi, 2022). 

E-wallet dapat digunakan dalam pembayaran di bawah 10 juta atau 

sesuai dengan limit saldo masing-masing aplikasi. Kini Masyarakat 

cenderung menggunakan bantuan internet untuk menunjang kegiatan 

perekonomiannya. Pemenuhan kebutuhan akan informasi yang dapat 

diperoleh melalui internet membuat tren mengenai teknologi khususnya 

uang elektronik semakin meningkat. Berikut adalah peningkatan uang 

elektronik dari tahun 2021 sampai dengan 2023. 
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Gambar 1.  2 Data Uang Elektronik digital 2021-2023 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber: Data Indonesia (2023) 

Dari gambar di atas dapat dijelaskan bahwa penggunaan uang 

elektronik selalu meningkat disetiap tahun nya. Menurut  (Dimas Bayu, 

2023)Bank Indonesia (BI) melaporkan bahwa pada bulan Agustus 2023, 

nilai transaksi uang elektronik mencapai Rp157,81 triliun. Angka tersebut 

mengalami penurunan sebesar 1,66% jika dibandingkan dengan bulan 

sebelumnya yang mencapai Rp160,48 triliun. Walaupun demikian, nilai 

transaksi uang elektronik pada Agustus 2023 masih menunjukkan kenaikan 

sebesar 56,90% dibandingkan dengan periode yang sama tahun 

sebelumnya. 

 Pada Agustus 2022, nilai transaksi uang elektronik di Indonesia 

tercatat sebesar Rp100,58 triliun. Dari segi volumenya, transaksi uang 

elektronik tercatat sebanyak 1,99 miliar kali pada bulan Agustus 2023. 

Angka ini menunjukkan kenaikan sebesar 13,38% secara bulanan (m-to-m) 

dan 85% dibandingkan dengan periode yang sama tahun sebelumnya.  
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Di era komputer dan internet saat ini, industri keuangan teknologi 

sangat disukai oleh banyak orang, terutama generasi Z muda (Mawardani & 

Dwijayanti, 2021). Di Indonesia terdapat dua jenis pembayaran uang 

elektronik. Pertama uang elektronik berbasis cip. Uang elektronik jenis ini 

umumnya berbentuk kartu , seperti e-Money, Flazz, dan Brizzi. Kedua, uang 

elektronik berbasis server jenis ini yaitu berbentuk aplikasi, seperti Go-Pay, 

OVO, DANA, ShopeePay, dan LinkAja. Perbedaan ini membuat e-wallet 

semakin popular karena lebih mudah digunakan dengan smartphone tanpa 

harus membawa kartu yang digunakan untuk bertransaksi. Berikut adalah 

data peningkatan e-wallet pada tahun 2023.  

Gambar 1.  3 Metode Pembayaran Digital E-Comerce (2023) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : Databoks, (2023) 

Terdapat beragam metode prmbayaran dalam berbelanja online yang 

disediakan oleh e-commerce. Mulai metode tunai atau cash on deliveri 
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(cod), transfer bank, bayar ke supermarket, e-wallet, hingga Paylatter. 

Kredivo Bersama Katadata Insight Center (KIC) melakukan survey bertajuk 

Indonesia e-Commerce Consumer Behabior Report 2023. Dalam laporan ini 

ditunjukkan soal tren perilaku pembayaran konsumen dalam berbelanja 

online. Hasilnya, pembayaran menggunakan e-wallet sebagai metode yang 

paling banyak dipilih, yakni mencapai 84,3%. Persentase tersebut 

meningkata pesat pada 2023 dari periode tahun sebelumnya (yoy) yang 

memperoleh 60,9% pada tahun 2022.  

Lalu pembayaran tunai atau cash on delivery masih banyak 

digunakan dalam setahun terakhir. Meskipun pembayaran digital sudah 

beragam, namun sebanyak 61,4% orang masih memeilih metode ini. 

Adapun transfer bank atau virtual account di urutan ketiga sebagai metode 

pembayaran digital yang banyak digunakan yakni sebesar 47,8%. 

Kemudian diikuti dengn metode pembayaran paylatter dengan perolehan 

45,9%. Sementara pembayaran digital menggunakan kartu kredit dan kartu 

debit berada di urutan terbawah, seperti yang terlihat pada grafik 

(Muhammad, 2023) 

Hadirnya opsi baru seperti ini membuat mahasiswa yang 

sebelumnya tidak menggunakan layanan berbasis internet sekarang dapat 

menggunakan opsi baru seperti e-wallet. (Naurah, 2023).Hal ini tentu 

didasari oleh perkembangan zaman dan teknologi yang semakin pesat pula 

sehingga banyak merubah berbagai hal salah satunya dalam metode 

pembayaran, yang semakin banyak di dapat tidak hanya menggunakan bank 
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atau mobile banking, tetapi dapat menggunakan dompet digital e-wallet, hal 

ini tentu memudahkan kalangan masyarakat yang tidak mempunyai ATM 

ataupun mobile banking untuk dapat melakukan transaksi atau menyimpan 

dana nya melalui  dompet digital e wallet, karena pengisian saldo atau (top-

up) e-wallet dapat dilakukan melalui agen brilink, alfamidi, indomaret 

terdekat, mobile banking, dll.  

Masyarakat saat ini, cenderung lebih menggemari menggunakan 

aplikasi digital e-wallet sebagai metode pembayaran. Kemampuan ini 

memudahkan mereka untuk melakukan pembayaran tanpa perlu membawa 

uang tunai atau kartu kredit atau debit secara langsung. Banyak dari 

mahasiswa memilih untuk menggunakan e-wallet karena beberapa faktor 

diantaranya kemudahan, manfaat proses cepat dan praktis. Sehingga 

menjadi solusi bagi mahasiswa atau generasi z yang memiliki karakteristik 

menggemari teknologi, fleksibel, lebih cerdas dan toleran pada perbedaan 

budaya.  

Hal ini dapat dijelaskan melalui beberapa teori pendekatan, salah 

satunya adalah Model Penerimaan Teknologi atau Technology Acceptance 

Model (TAM). Technology Acceptance Model (TAM) ditemukan oleh 

beberapa peneliti antara lain Davis, Bagozzi, dan Warshaw. TAM adalah 

model yang dirancang untuk mengevaluasi dan menemukan variabel yang 

mempengaruhi adopsi teknologi. Dua faktor utama yang mempengaruhi 

penerimaan teknologi menurut Technology Acceptance Model (TAM), yaitu 

perceived usefulness dan perceived ease of use. Kedua faktor ini berkaitan 
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dengan bagaimana setiap orang menerima teknologi baru, terutama 

teknologi yang berkaitan dengan digital payment (Ferdiansyah & Nur, 2023). 

Bagi seorang individu, diasumsikan bahwa semakin tinggi persepsi 

terhadap manfaat, semakin tinggi pula kepercayaan individu terhadap 

teknologi tersebut. Manfaat yang ditawarkan oleh e-wallet sangat penting 

untuk meningkatkan niat pengunaan e-wallet itu sendiri. Pengguna akan 

terus menggunakan e-wallet jika merasakan manfaat berkelanjutan saat 

menggunakan dompet elektronik (e-wallet) tersebut. Tanpa adanya persepsi 

kebermanfaatan seseorang terhadap teknologi, maka seseorang tidak akan 

tertarik untuk menggunakannya. Oleh karena itu persepsi kebermanfaatan 

tersebut perlu diperhatikan. Karena pengguna akan merasa puas ketika 

merasakan manfaat yang sesuai dengan janji yang ditawarkan pada aplikasi, 

khususnya yang ada pada e-wallet.  

Seperti pada penelitian yang dilakukan oleh Rodiah & Melati, (2020), 

menyatakan bahwa persepsi manfaat memiliki pengaruh positif terhadap 

minat menggunakan e-wallet. Kemudian pada penelitian tersebut ditemukan 

alasan seseorang menggunakan uang elektronik karena mereka masih 

mengutamakan kegunaan atau kemanfaatan untuk membuat pekerjaan 

mereka menjadi lebih mudah dan praktis. Namun berbeda dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Tyas & Darma, (2017) yang mana hasil penelitian nya 

bahwa kemanfataan memiliki pengaruh tidak signifikan terhadap 

penerimaan teknologi Maka dari itu peneliti ingin menguji lebih lanjut lagi 

mengenai persepsi manfaat terhadap minat menggunakan e-wallet.  



9 
 

 
 

  Hal di atas berbeda dengan penelitian yang dilakukan oleh Widya 

Darma & Devi (2022), yang mana dinyatakan bahwa persepsi kemudahan 

memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap minat penggunaan e-

wallet. Namun berbeda dengan penelitian yang dilakukan oleh Sari et al., 

(2019)  menyatakan bahwa variabel persepsi kemudahan tidak berpengaruh 

secara persial terhadap minat penggunaan e-wallet.  

 Selain dua faktor dari teori TAM, faktor lain yang tidak kalah 

penting dan banyak digemari oleh kalangan mahasiswa serta perlu 

diperhatikan juga oleh perusahaan jasa yaitu diskon. Diskon merupakan 

salah satu cara perusahaan untuk memperoleh pendapatan dengan cara yang 

cepat karena hal tersebut sangat menarik perhatian bagi kalangan generasi z 

atau kalangan mahasiswa agar dapat terus menggunakan e wallet sebagai 

alat bertransaksi. Beberapa dompet digital digunakan karena setiap layanan 

dompet digital banyak menawarkan diskon, yang menarik perhatian dari 

kalangan mahasiswa. Sehingga banyak dari mereka yang memburu diskon.  

Seorang konsumen akan mempertimbangkan beberapa pilihan sebelum 

memilih produk yang diinginkan. Dalam artian, konsumen dapat 

menghemat sejumlah uang ketika membeli produk dengan harga yang 

diskon.  

Melihat dari fenomena perkembangan e-wallet di Indonesia, maka 

penelitian ini memiliki tujuan penelitian yaitu untuk mengetahui niat dan 

motif mahasiswa UIN Sunan Kalijaga dalam menggunakan e-wallet. Dari 

latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya mengenai perkembangan 
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teknologi dan peningkatan penggunaan uang elektronik yang ada di 

indonesia serta pergeseran masyarakat saat ini dari penggunaan uang tunai 

ke transaksi digital patut untuk dikaji ulang agar kita mengetahui sejauh e-

wallet akan diadopsi dan seberapa besar niat seseorang dalam menggunakan 

e-wallet, khususnya dikalangan pelajar. Dan melihat dari hasil penelitian 

terdahulu tentunya menjadi suatu permasalahan baru dimana masih banyak 

ditemui ketidak konsistenan dalam hasil penelitian. Maka dari itu peneliti 

tertarik untuk mempelajari lebih lanjut mengenai minat menggunakan e-

wallet.  

Tujuan dari penelitian yang dilakukan ini ialah untuk menganalisis 

faktor yang menjadi penyebab niat mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta dalam menggunakan e-wallet. Ada 3 faktor yang akan di bahas 

dalam penelitian ini dan dapat dianalisis apakah faktor-faktor tersebut dapat 

mempengaruhi minat mahasiswa untuk menggunakan e-wallet yaitu 

variabel perceived usefulness, perceived ease of use, dan diskon. Alasan 

mengapa mahasiswa dijadikan sebagai objek dalam penelitian ini , karena 

penggunaan teknologi dan internet sebagian besar dikuasai oleh generasi Z, 

dan mahasiswa banyak yang tergolong dalam generasi tersebut. Dilihat juga 

dari hasil researt yang telah peneliti lakukan bahwasanya hasil pengguna e-

wallet dikalangan mahasiswa paling banyak dari kalangan generasi z yaitu 

kelahiran tahun 1998-2012 atau kisaran usia 12-26 tahun.  
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 Kemudian alasan mengapa mengambil mahasiswa di Yogyakarta 

adalah sebab yogyakarta adalah kota pelajar yang memiliki sejarah panjang 

sebagai pusat pendidikan dan kebudayaan. Keberagaman lembaga 

pendidikan dan budaya akademis yang kuat menjadikan kota ini sebagai 

pusat ilmu pengetahuan dan kebudayaan, menarik pelajar dari seluruh 

penjuru untuk belajar dan tumbuh bersama di Yogyakarta. Dan alasan 

mengapa peneliti tertarik untuk meneliti di kalangan mahasiswa UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta adalah sebab UIN termasuk salah satu Universitas 

Negeri di yogyakarta dengan biaya yang cukup rendah. UIN Sunan Kalijaga 

adalah sebuah perguruan tinggi negeri yang berbasis islam di kota 

Yogyakarta.   

Kemudian peneliti memfokuskan penelitian ini di UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta. Berdasarkan uraian di atas peneliti ingin mengambil 

penelitian dengan judul ” Pengaruh Perceived Usefulness, Perceived Ease 

Of Use, dan Discount Terhadap Minat Mahasiswa Menggunakan E-

Wallet (Studi kasus Mahasiswa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta)”   

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dapat 

diperoleh rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Apakah Perceived Usefulness memiliki pengaruh terhadap niat 

mahasiswa menggunakan e wallet? 

2. Apakah Perceived Ease Of Use memiliki pengaruh terhadap niat 

mahasiswa dalam menggunakan e wallet? 
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3. Apakah Diskon memiliki pengaruh terhadap niat mahasiswa 

menggunakan e wallet?  

C. Tujuan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah 

dikemukakan, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Untuk menguji pengaruh Perceived Usefulness terhadap niat mahasiswa 

menggunakan e wallet.  

2. Untuk menguji pengaruh Perceived Ease Of Use terhadap niat 

mahasiswa menggunakan e wallet.  

3. Untuk menguji pengaruh Diskon terhadap niat mahasiswa 

menggunakan e wallet.  

D. Manfaat Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat secara teoritis dan manfaat praktis, yaitu:  

1. Manfaat Teoritis  

Skripsi ini akan memberikan kontribusi penting terhadap literatur 

akademik mengenai penerimaan E-Wallet dan perilaku pengguna, 

penelitian ini dapat membuka jalan bagi penelitian lebih lanjut dalam 

pemahaman perilaku penggunaan suatu mahasiswa Yogyakarta terhadap 

teknologi baru 

a. Pada penelitian ini juga diharapkan akan bermanfaat dan berfungsi 

sebagai referensi untuk penelitian terkait lainya. Selain itu, penulis 
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juga berharap agar hasil penelitian ini mampu memberikan 

kontribusi pada pengembangan teori dan mendorong 

berkembangnya penelitian-penelitian selanjutnya di bidang 

pemasaran terkait dengan minat menggunakan e wallet.  

2. Manfaat praktis  

Penelitian ini dapat memberikan panduan berharga untuk pengembang 

aplikasi E-Wallet. Dengan pemahaman yang lebih baik tentang faktor-

faktor yang memengaruhi minat mahasiswa UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta dalam menggunakan aplikasi digital e-wallet, pengembang 

dapat merancang aplikasi yang lebih mudah digunakan dan 

menyediakan manfaat yang lebih jelas. 

E. Sistematika Pembahasan  

Penulisan skripsi ini menggunakan sistematika pembahasan yang 

terdiri dari lima bab. Sistematika pembahasan digunakan untuk 

menjabarkan dan memudahkan pemahaman isi dari setiap bab dalam 

skripsi. Sistematika pembahasan dalam penelitian ini yaitu pendahuluan, 

landasan teori dan kajian pustaka, metode penelitian, hasil dan pembahasan, 

serta penutup, dengan rincian sebagai berikut:  

BAB I : PENDAHULUAN  

Bab ini berisi gambaran umum penelitian, latar belakang masalah, 

rumusan masalah yang menjelaskan pokok permasalahan dalam penelitian, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika pembahasan.  

BAB II : LANDASAN TEORI  
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 Membahas mengenai  empat pokok pembahasan dimulai dari telaah 

pustaka berguna sebagai dasar acuan sesuai tema dan model penelitian, 

landasan teori menjelaskan tentang teori yang relevan guna memprediksi 

kejadian sesuai topik, kerangka pemikiran dan pengembangan hipotesis 

yang menyajikan alur pembangunan hipotesis yang diajukan sesuai teori 

dari para ahli.  

BAB III : METODE PENELITIAN  

Bab ini berisi pembahasan mengenai jenis, teknik, model, dan desain 

yang digunakan dalam penelitian. Selain itu menjelaskan terkait teknik 

pengumpulan data sekaligus metode yang digunakan, alat ukur penelitian 

dan tentang alat analisis yang digunakan.   

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bab ini menjelaskan hasil pengolahan data yang telah terkumpul 

serta hasil analisisnya berdasarkan temuan dan implikasinya. Lalu 

pembahasan analisis dekstipsi data, analisis data sampai pembahasanya 

mengenai penafsiran penelitian mengenai temuan dari hasil pebelitian.  

BAB V : PENUTUP  

Bab ini membahas mengenai kesimpulan yang menjelaskan 

mengenai hasil penelitian dan pembahasan yang disesuaikan dengan 

rumusan masalah, dan tujuan penelitian yang disajikan secara singkat dan 

jelas. Selain itu, terdapat rekomendasi atau saran atas kekurangan yang ada 

dalam penelitian ini sebagai bahan analisis lanjutan bagi penelitan. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh perceived 

usefulness, perceived ease of use dan diskon terhadap minat mahasiswa 

menggunaka e-wallet. Dari hasil penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat 

penerimaan teknologi e-wallet berdasarkan konstruk perceived usefulness, 

perceived ease of use, diskon, dan intention to use menggunakan analisis 

deskriptif dalam penelitian ini termasuk dalam kategori baik. Hal ini dapat 

diartikan bahwa kehadiran e-wallet dikalangan mahasiswa UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta dapat diterima dengan baik. 

 Pada penelitian ini ketiga hipotesis yang diajukan didukung atau 

diterima. Peneliti menemukan bahwasanya responden merasakan manfaat 

dan mudah saat menggunakan e-wallet. Selain itu, responden juga merasa 

lebih efektif dan efisien dalam bertransaksi ketika menggunakan e-wallet. 

Oleh karena itu responden memiliki tingkatan adopsi yang baik dalam 

menggunakan e-wallet untuk membantu transaksi disetiap harinya.  

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan pembahasan 

yang telah dijabarkan diatas mengenai pengaruh perceived usefulness, 

perceived ease of use dan diskon terhadap minat mahasiswa menggunaka e-

wallet (studi kasus pada mahasiswa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta) maka 

dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut: 
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1. Perceived usefulness memiliki pengaruh signifikan terhadap minat 

mahasiswa menggunakan e-wallet. Temuan ini diperkuat oleh uji 

hipotesis yang telah dilakukan bahwa t-hitung pada konstruk perceived 

usefulness memiliki nilai lebih besar dari t-tabel yaitu sebesar 2. 715 > 

1.96. Selain itu, nilai p-value sebesar 0,007yang lebih besar dari tingkat 

signifikansi 0.005. 

2. Perceived ease of use memiliki pengaruh signifikan terhadap minat 

mahasiswa menggunakan e-wallet. Berdasarkan uji hipotesis yang telah 

dilakukan bahwa nilai t-hitung variabel perceived ease of use memiliki 

nilai t-hitung lebih besar dari t-tabel yaitu sebesar 5.034> 1,96. 

Sementara nilai p-value sebesar 0,000 < 0,05. 

3. Diskon memiliki pengaruh signifikan terhadap minat mahasiswa 

menggunakan e-wallet. Berdasarkan dengan hasil uji hipotesis yang 

telah dilakukan bahwa nilai t-hitung variabel diskon memiliki nilai t-

hitung lebih besar dari t-tabel yaitu sebesar 5.745 > 1,96. Sementara 

nilai p-value sebesar 0.000 < 0,05. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan dalam penelitian yang dilakukan pada mahasiswa UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta.  

1. Pada penelitian ini peneliti masih menggunakan teori TAM 1, yang 

mana diharapkan untuk penelitian selanjutnya untuk mengembangkan 

teori yang digunakan.  
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2. Penelitian ini hanya menggunakan variabeDiharapkan pada penelitian 

mendatang dapat menambahkan variabel yang lebih banyak lagi.  

C. Saran  

1. Saran untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan  

teori TAM dan mengeksploreasi untuk mengkaji sesuatu yang lebih 

baru. 

2. Bagi peneliti selanjutnya, agar memperluas lagi referensi serta dapat 

memperluas variabel independen yang mempengaruhi minat 

menggunakan e-wallet, karena apabila terdapat berbagai macam 

variabel yang digunakan akan mendapatkan hasil penelitian yang 

beragam dan menggunakan teknik penelitian serta objek penelitian yang 

lebih luas dan bervarias 
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