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MOTTO 

 

 

وَإِنْ أسََأتْمُْ فلََهَا   إِنْ أحَْسَنتمُْ أحَْسَنتمُْ لِِنَفُسِكمُْ ۖ   

 

“Jika kamu berbuat baik, (berarti) kamu telah berbuat baik untuk dirimu sendiri. 

Jika kamu berbuat jahat, (kerugian dari kejahatan) itu kembali kepada dirimu 

sendiri…….” 

(QS. Al-Isra’ ayat 7)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Q.S Al-Isra’/17: 7 
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ABSTRAK 

Ulfadillah, NIM 22204031028. Pengembangan Media Pembelajaran 

Flash card Bambu untuk Mengenalkan Huruf dan Angka Pada Anak Usia Dini. 

Program Studi Magister Pendidikan Islam Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2024.  

Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya media yang menarik dan 

penggunaan media yang monoton dalam mengenalkan angka dan huruf kapada 

anak usia dini. Hal ini membuat para peserta didik menjadi cepat merasa bosan 

dan tidak bersemangat mengikuti kegiatan pembelajaran. Berawal dari 

permasalahan tersebut peneliti mengembangkan media flash card berbahan 

bambu yang dapat digunakan untuk mengenalkan angka dan huruf kepada anak 

usia dini. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan media pembelajaran yang 

dapat digunakan dalam jangka panjang sebagai bahan ajar. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and 

Development (R&D) dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, design, 

development, implementation, evaluation). Jenis metode penelitian metode 

eksperimen one-group pretest postest design dengan uji paired sample test-t . 

Jenis penelitian menggunakan Mix Method gabungan dari penelitian kuantitatif 

dan kualitatif. Subjek penelitian 11 peserta didik Tk Miftahul Hidayah(Uji coba 

skala kecil) dan 15 peserta didik kelompok B di Tk Nurul Karomah (Uji coba 

Skala besar). Teknik pengumpulan data terdiri dari hasil observasi, wawancara, 

dokumentasi, dan angket. Teknik analisis data Uji Paired Sample Test-T dengan 

bantuan perhitungan BIM SPSS. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa telah dihasilkan produk berupa 

Media Flash card bambu untuk mengenalkan angka dan huruf pada anak usia 

dini. Selain itu adapun perolehan kelayakan produk validasi ahli materi rata-rata 

92,73%, dan Validasi Media 94,28 %. Sedangkan penilaian respon Guru di Tk 

Miftahul Hidayah diperoleh 90 %, sedangkan di Tk Nurul Karomah mendapatkan 

86 %. Penilaian respon lembar ceklis respon murid di Tk Miftahul 

Hidayahterhadap media memperoleh skor 85,45% dan di Tk Nurul Karomah 

memperoleh Skor 84 %. Maka dapat disimpulkan bahwa media video animasi 

Pop-up book ini layak digunakan. Uji Paired Sample Test-T yang digunakan 

untuk mengetahui adanya pengaruh media flash card berbahan bambu  adapun 

hasilnya adanya pengaruh yang baik 

dalam meningkatkan dan mengenalkan angka dan huruf  anak usia dini. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Flash card, Bambu, Angka dan Huruf 
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ABSTRACT 

 

Ulfadillah, NIM 22204031028. Development of Bamboo Flash card 

Learning Media to Introduce Letters and Numbers in Early Childhood. Master 

Program of Early Childhood Islamic Education. Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training. Sunan Kalijaga State Islamic University Yogyakarta, 2024.  

This research was motivated by the lack of interesting media and the 

use of monotonous media in introducing numbers and letters to early childhood. 

This makes students feel bored quickly and Not eager to participate in learning 

activities. Starting from these problems, researchers developed flash card media 

made of bamboo that can be used to introduce numbers and letters to early 

childhood. This research aims to provide learning media that can be used in the 

long term as teaching materials. 

This research uses Research and Development (R&D) research 

methods using the ADDIE model (Analysis, design, development, implementation, 

evaluation). Types of research methods one-group pretest postest design 

experimental method with paired sample test-t test. This type of research uses a 

combined Mix Method of quantitative and qualitative research. The subjects of the 

study were 11 students of Miftahul Huda Kindergarten (small-scale trial) and 15 

students of group B in Nurul Karomah Kindergarten (Large-scale trials). Data 

collection techniques consist of observations, interviews, documentation, and 

questionnaires. Paired Sample Test-T data analysis technique with the help of 

SPSS BIM calculation. 

The results of this study show that a product has been produced in the 

form of bamboo Flash card Media to introduce numbers and letters to early 

childhood. In addition, the acquisition of material expert validation product 

feasibility averaged 92.73%, and Media Validation 94.28%. While the assessment 

of the teacher's response in Miftahul Huda Kindergarten was obtained 90%, while 

in Nurul Karomah Kindergarten it got 86%. Assessment of the response to the 

checklist sheet of student responses in Miftahul Huda Kindergarten to the media 

obtained a score of 85.45% and in kindergarten Nurul Karomah obtained a score 

of 84%. So it can be concluded that this Pop-up book animated video media is 

worth using. Paired Sample Test-T test which is used to determine the influence of 

flash card media made of bamboo while the results have a good influence in 

improving and introducing early childhood numbers and letters. 

Keywords: Lerarning Media, Flash card, Bamboo, Number and Letters. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A Latar Belakang Masalah 

Pendidikan anak usia dini merupakan pendidikan untuk mempersiapkan 

anak untuk memasuki sekolah yang lebih lanjut, dengan memberikan rangsangan 

pendidikan agar pertumbuhan dan perkembangan anak dapat meningkat sesuai 

dengan pertumbuhan dan perkembangan. Pemberian rangsangan diberikan pada 

anak usia 0-6 tahun, pada tahap ini anak memiliki rasa ingin tahu yang tinggi, dan 

munculah pertanyaan berupa hal yang belum diketahui anak2. sehingga perlu 

adanya pemaksimalan dalam mendidik pada anak usai dini. 

Angka dan huruf merupakan dasar untuk anak dalam belajar membaca dan 

menghitung. Sebelum bisa membaca dan menghitung anak diperkenalkan terlebih 

dahulu bentuk dan jenis-jenis tampilan angka dan huruf. Pembelajaran pengenalan 

angka dan huruf wajib diajarkan kepada anak yang berusia 4-6 tahun3. Dalam 

memperkenalkan angka dan huruf tentu tidak dengan anak disuruh membaca 

dibuku atau dipapan, tidak dengan dipaksa atau tergesa-gesa karna apabila 

dilakukan dengan tergesa-gesa serta menggunakan metode serta media yang kurang 

tepat maka akan beresiko setres akademik pada anak4.  Sedangkan yang kerap 

terjadi pada saat ini orang tua sering membebankan pada anak usia dini untuk bisa 

calistung, dengan adanya hal ini menjadikan guru dilema dalam melaksanakan 

pembelajaran dikelas, karna jika anak tidak bias calistung maka peminat 

 
2 Komang Ayu Febiola, “Peningkatan Kemampuan Berhitung Permulaan Anak Usia Dini 

Melalui Pengembangan Media Pembelajaran Pohon Angka,” Jurnal Ilmiah Profesi Guru 1, no. 2 

(2020): 239. 
3 Rika Rosnelly Nadila Aprilia, “Aplikasi Media Pembelajaran Angka Dan HurufUntuk Anak 

Usia Dini Menggunakan Augmented Reality Berbasis Android,” Jurnal FITK 3, no. 3 (2020): 968. 
4 G. Wulansuci, “Pembelajaran Calistung (Membaca, Menulis, Berhitung) Dengan Resiko 

Terjadinya Stress Akademik Pada Anak Usia Dini,” Jurnal tunas siliwangi 2, no. 3 (2019): 38–44. 
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disekolahan itu berkurang5, tentunya untuk anak mampu calistung, perlu adanya 

mengenalkan angka dan huruf. 

Pada anak ulsia dini dalam melngelnal angka masih telrgolong relndah hal ini 

se lpe lrti penelitian Sellviana, 2023, melnyatakan bahwa kemampuan pelnge ltahulan 

anak  di PAUlD kelompok B Nasyithatuln Nisa De lsa Tellulk Kiambang dalam 

melnge lnal angka masih relndah, kelmampulan anak dalam melnge lnal angka belrada 

pada angka 36.66%. Selhingga, pe lrlul ulpaya pe lrbaikan pelnde lkatan, meltodel dan ataul 

meldia yang digulnakan dalam prosels pe lmbellajaran. Pelrbaikan-pelrbaikan yang 

dilakulkan haruls melnye lsulaikan delngan tingkat pelrke lmbangan, intellelge lnsi, dan 

karaktelristik anak.6 Pe lnge lmbangan selrta pe lmakaian meldia pe lmbellajaran pelrlul 

digiatkan lagi ulntulk digulnakan selbagai pelndamping dalam kelgiatan bellajar 

melngajar.  

Se llain Kelmampulan me lngelnal angka, ke lmampulan melnge lnal hulrulf julga 

re lndah, Penelitian Islamiati dkk, 2023, be lrdasarkan pelngamatan telrhadap kelgiatan 

pe lmbellajaran di kellompok B TK PGRI Se lrultsadang Ke lcamatan Winong Kabulpateln 

Pati, ditelmulkan re lndahnya kelmampulan anak dalam melngelnal hulrulf. Pre lse lntasel 

anak yang melnge lnal hulrulf hanya ada 5% anak saja 7. Relndahnya kelmampulan anak 

dalam melngelnal hulrulf diselbabkan olelh meltode l pelmbellajaran yang kulrang telpat. 

Gu lrul me lnge lnalkan hulrulf de lngan melnulliskan hulrulf di papan tullis dan melnulnjulkkan 

 
5 Divia Avivah Hayani Wulandari, “Mengenalkan Konsep Calistung Yang 

MenyenangkanUntuk Anak Usia Dini,” JECIE (Journal of Early Childhood and Inclusive Education). 

4, no. 3 (2023): 207. 
6 Nita Selviana, “Meningkatkan Kemampuan Mengenal Angka Pada Anak PAUD Nasyithatun 

Nisa Desa Teluk Kiambang Melalui Puzzle Angka,” Jurnal Pendidikan dan Konseling 3, no. 2 (2023): 

23–32. 
7 Ratna Wahyu Pusari Reni Islamiati, Dwi Prasetiyawati, “Upaya Meningkatkan Kemampuan 

Anak Mengenal Huruf Melalui Permainan Kartu Huruf,” PAUDIA : Jurnal Penelitian dalam Bidang 

Pendidikan Anak Usia Dini. 3, no. 2 (2023): 155–162. 
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pe lngulcapan hulrulf te lrse lbult. Sellain itul prose ls ke lgiatan bellajar dalam kellas harulslah 

kondulsif. 

Pada saat prosels be llajar melngajar belrlangsulng, telntul saja ada hambatan. 

Se lringkali mulncull hambatan dan pelnyimpangan, selhingga prose ls aktifitas bellajar 

melnjadi tidak belrjalan delngan baik, se lpelrti ganggulan anak kulrang melmpe lrhatikan, 

sibulk bermain selndiri, be lrjalan ataulpuln be lrbicara delngan telman lainnya selhingga 

kulrang fokuls melmpe lrhatikan gulru lnya. Ole lh karelna itul gulrul me lmbultulhkan idel 

ataulpuln stratelgi dalam melnarik pelrhatian anak pada saat belrlatih. Dibultulhkan sulatul 

cara yang dapat melmikat minat anak, agar dapat melmpelrhatikan gulrul adalah 

de lngan cara gulrul melnggulnakan alat ataul bahan pada saat kelgiatan bellajar dikellas. 

Me ldia melrulpakan alat bantul yang digulnakan gulrul sellama kelgiatan bellajar yang 

se ldang dilaksankan baik di dalam maulpuln di lular kellas, yang dapat dipelrgulnakan 

agar bisa melrangsang pikiran, pelrhatian anak selrta keltrampilan anak. Meldia 

digulnakan agar melnarik pelrhatian anak dalam aktifitas bellajar melngajar yaitul 

pe lrantara flash card. 

Flash card adalah kartul pe lrmainan (Eldulcation Flash cards) yang dilakulkan 

de lngan cara melnu lnjulkkan gambar selcara celpat ulntulk melmicul otak agar dapat 

melrima informasi yang ada di hadapan me lrelka, dan sangat elfelktif ulntulk melmbantul 

be llajar melmbaca, melngelnal angka, melnge lnal hulrulf di ulsia seldini mulngkin 8. Meldia 

Flash card adalah meldia pelmbe llajaran dalam belntulk kartul be lrgambar delngan 

ulkulran be lrbelda-belda dilihat dari kelbultulhan, ulkulran kellas dan julmlah anak. Selsulai 

 
8 Gde Putu Arya Oka Afrensiana Siktas Woa, Konstantinus Dua Dhiu, “Mengembangan 

Media Pembelajaran Flash Card UntukMeningkatkanKognetif Pada Anak Usia Dini Di Paud Terpadu 

Citra Bakti,” Jurnal Citra Pendidikan Anak 3, no. 1 (2022): 160. 
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de lngan kelgulnaannya meldia flash card yang paling selring dibulat belrulkulran 25x30 

cm. Me lnulrult Afrelnsiana 2022, flash card layak ulntulk dijadikan selbagai meldia 

pe lmbellajaran bagi anak 5-6 tahuln. 

Pra-pe lnellitian yang dilakulkan di Tk Miftahull Hidayah dan Tk Nulrull 

Karomah melnulnjulkkan bahwa meldia yang digulnakan ulntulk me lnge lnalkan angka 

dan hulrulf masih de lngan gulrul me lnullis dipapan, dan mulrid melmbaca ataul 

melnulnjulkkan gambar-gambar dan mulrid me lmbaca karelna meldia gambar tidak 

melmiliki pola belntulk konkrit yang dapat melmbelrikan pe lngeltahu lan anak lelbih 

dalam melngelksplorasi angka dan hurufdan akan akan bosan, dan tidak melnarik 

telrhadap anak-anak. 

Be lrdasarkan pada hasil pra pelne llitian diatas, pelnelliti belrtuljulan ulntulk 

melnge lmbangkan meldia pelmbe llajaran belrnama Flash Card delngan melnggulnakan 

bahan bambul dalam melnge lnalkan angka dan huruf pada anak ulsia dini yang bellulm 

pe lrnah digulnakan di Tk Miftahull Hidayah dan TK Nulrull Karomah di Ke lce lmatan 

Galis Kabulpateln Bangkalan, Jawa Timulr. Me ldia Flash Card yang telrbulat dari 

bambul yang melmiliki pelngope lrasian komplelks dan e lfelktif melnge lnalkan angka dan 

huruf pada anak ulsia dini. Meldia ini diharapkan melmbe lrikan nilai-nilai pelndidikan 

ke lpada anak saat belrmain, yang belrbe lda dan melmbu lat anak melnye lnangkan. 

Pe lne llitian ini dilakulkan di Tk Miftahull Hidayah  yang be lrlokasi di De lsa  

Tlagah Ke lcamatan Galis Kabulpateln Bangkalan Provinsi Jawa Timulr dan TK Nulrull 

Karomah yang belrlokasi di Delsa Patelrongan Ke lcematan Galis Kabulpateln 

Bangkalan. Belrdasarkan analisis potelnsi di atas, pelnelliti telrtarik ulntulk mellakulkan 

pe lnellitian delngan juldull “Pe lnge lmbangan Me ldia Flash Card dalam Me lnge lnalkan 
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Angka dan Hulrulf Pada Anak Ulsia Dini”. 

B Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan idelntifikasi masalah dan batasan masalah telrse lbult, maka 

dapat dirulmulskan se lsulai delngan tahap-tahap meltodel pe lnellitian ADDIE l adalah 

se lbagai belrikult: 

1. Bagaimana karakteristik media flash card dalam meningkatkan pengenalan 

angka dan huruf pada anak usia dini?  

2. Bagaimana kelayakan Media flash card dalam meningkatkan pengenalan 

angka dan huruf pada anak usia dini? 

3. Bagaimana kepraktisan media flash card dalam meningkatkan pengenalan 

angka dan huruf pada anak usia dini? 

4. Bagaimana efektivitas media flash card dalam meningkatkan pengenalan 

angka dan huruf pada anak usia dini? 

C Tujuan Pengembangan 

Be lrdasarkan rulmulsan masalah diatas, maka pelne llitian ini melmiliki tuljulan 

dan kelgulnaan pelne llitian selbagai belrikult: 

1. Untuk mengetahui karakteristik media flash card dalam meningkatkan 

pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini. 

2. Untuk mengetahui kelayakan Media flash card dalam meningkatkan 

pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan media flash card dalam meningkatkan 

pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini. 

4. Untuk mengetahui efektivitas media flash card dalam meningkatkan 
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pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini. 

D Kegunaan Penelitian 

Pe lne llitian ini julga belrgulna selcara teloritis maulpuln se lcara praktis yakni selbagai 

be lrikult: 

1. Tuljulan Teloritis 

a. Se lbagai pe lngeltahulan melnge lnai pe lntingnya pe lnggulnaan meldia 

pe lmbellajaran dalam melnge lnalkan angka dan hulrulf pada anak ulsia dini. 

b. Dapat melmpelrkaya ilmul pe lnge ltahulan telntang meldia pe lmbellajaran dalam 

melnge lnalkan angka dan hulrulf pada anak u lsia dini. 

Telrse ldia sulatul alat barul yang dapat digulnakan dalam prosels 

pe lmbellajaran, delngan fokuls pada pelnde lkatan pelmbe llajaran yang 

be lrpulsat pada anak dan melmbelrikan pe lngalaman pelmbellajaran yang 

be lrmakna. 

2. Tuljulan Praktis 

a. Bagi pelse lrta didik, Melmanfaatkan meldia Flash Card selbagai sarana ulntulk 

melnge lnalkan angka dan pada anak. 

b. Bagi gulrul, diharapkan dapat melnjadi pelnge ltahulan bagi pelndidik telntang 

pe lntingnya pelmanfaatan meldia pelmbellajaran dalam kelgiatan 

pe lmbellajaran anak ulsia dini. 

c. Bagi selkolah, diharapkan hasil pelne llitian ini dapat melmbelrikan relfe lrelnsi 

dalam melningkatkan kulalitas pelndidikan dan prose ls be llajar-melngajar 

yang dilakulkan olelh gulrul, selrta melndulkulng se lkolah dalam melndulkulng 
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inovasi dalam pelnge lmbangan meldia pe lmbellajaran eldulkatif ulntulk 

pe lrtulmbu lhan dan pelrkelmbangan anak. 

d. Bagi pelne lliti, dapat melningkatkan pelmahaman telntang pelnge lmbangan 

meldia pelmbe llajaran dan melmpelrolelh pe lngeltahulan praktis dalam praktik 

pe lmbellajaran. 

E Kajian Pustaka 

 

Hasil pelne llitian yang relle lvan delngan pelne llitian ini adalah selbagai belrikult: 

Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Alifah Fulji Yanthi Anisa dan Naila 

Attamimi 2023 dalam Julrnal Pelndidikan Islam Anak Ulsia Dini Dan Al-Qulr'an, 

be lrjuldull “Implelme lntasi Meldia Flash Card Ulntulk Me lningkatkan Kelmampulan 

Me lmbaca Pada Anak Ulsia Dini”. Hasil dari pelnellitian implelmelntasi meldia Flash 

Card melnulnjulkan bahwa masih banyaknya siswa yang melmiliki kelmampulan 

melmbaca dan melnge lnal hulrulf yang kulrang baik. Dan delngan ditelrapkannya 

meltode l pe lmbellajaran meldia Flash Card pada siswa di ke llas, ke lmampulan siswa 

melnjadi lelbih baik dalam kontelks me lmbaca dan melngelnal hulrulf. Tuljulan 

pe lnellitian ini adalah pelne lrapan Meldia Flash Card ulntulk melningkatkan 

ke lmampulan melmbaca pada anak ulsia 5-6 tahuln di RA Bani Sya’i Kelcamatan 

Pakul haji.9 

Pe lrbe ldaan pelne llitian diatas delngan yang ditullis pelne lliti yaitul te lrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card dari ke lrtas 

 
9 Alifah Fuji Yanthi Anisa dan Naila Attamimi, “Implementasi Media Flash Card Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Membaca Pada Anak Usia Dini,” Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia 

Dini Dan Al-Qur’an 1, no. 2 (2023): 166–125. 
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se lbagai alat meldia pelmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibulat le lbih konkrelt ulntulk anak ulsia dini dapat 

langsulng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam melnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak ulsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitul 

melnge lnal angka dan hulrulf se ldangkan pe lnellitian di atas untuk kemampuan 

membaca. Adapuln pelrsamaannya yakni keldu la pe lnellitian ini sama-sama 

melnggulnakan meldia Flash Card pada anak usia dini. 

Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Fe lbriyanti Ultami, Rulkiyah, Windi Dwi 

Andika, 2021 yang belrjuldull Pelngelmbangan Meldia Flash card Belrbasis 

Aulgme lnteld Relality pada Matelri Me lngelnal Binatang Lault. Julrnal Obse lsi:Julrnal 

Pe lndidikan Anak Ulsia Dini. Hasil dari pe lne llitian Pelnge lmbangan meldia flash card 

be lrbasis aulgme lnteld re lality pada matelri pe lngelnalan binatang lault pada pelnellitian 

ini tellah melmelnulhi kritelria validitas dan ke lpraktisan dalam pelnggulnaannya bagi 

anak ulsia dini kellompok B di RA Pe lrwanida IV Pale lmbang. Se llanjultnya dari hasil 

u lji coba pada skala lulas, meldia flash card belrbasis aulgme lnteld relality telrbulkti 

e lfelktif digulnakan olelh anak ulsia dini pada kellompok B RA Pe lrwanida IV 

Palelmbang dalam matelri pelnge lnalan binatang lault.10 

Pe lrbe ldaan pelne llitian di atas delngan yang ditullis pelnelliti yaitul telrdapat ada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pe lnellitian di atas Flash card Belrbasis 

Aulgme lnteld Re lality se lbagai alat meldia pe lmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti 

 
10Febriyanti Utami, Rukiyah, Windi Dwi Andika, 2021 “ Pengembangan Media Flashcard 

Berbasis Augmented Reality pada Materi Mengenal Binatang Laut” jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan 

Anak Usia Dini. Hal: 1718-1728 
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yang ditullis yakni melnggulnakan bahan bambul yang dibulat lelbih konkrelt ulntulk 

anak ulsia dini dapat langsulng melnge lksplorasi meldia pelmbellajaran yang 

dikelmbangkan delngan melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit 

dalam melnge lnalkan angka dan huruf pada anak ulsia dini. Sedangkan penelitian di 

atas mengenal binatang laut. Adapun persamaanya sama menggunakan media 

flash card pada anak usia dini. 

Pe lne llitian yang dilakulkan olelh Dzullkifli, Andini Dwi Arulmsari, dan 

Ulmmi Masrulfah Maullidiyah 2022 dalam julrnal Meldia of Telaching Orielnteld and 

Childreln, belrjuldull “Alat Pelrmainan Flash Card Alfabelt Selbagai Meldia 

Pe lmbellajaran Pada Anak Ulsia Dini”. Hasil dari pelne llitian Pe lngelmbangan alat 

pe lrmainan eldulkatif  melmbelrikan hasil yang culku lp melmulaskan. Se llulrulh pe lse lrta 

didik dapat melngikulti instrulksi dan arahan dari gu lrul. Banyak siswa yang antulsias 

dan se lmangat belrpastisipasi dalam pe lrmainan kelrtas pintar. Pellaksanaan 

pe lrmainan kelrtas pintar selsulai delngan relncana yang tellah dirancang, dimana para 

pe lse lrta dapat melnyulsuln hulrulf be lrdasarkan kata yang diselbultkan olelh gulrul. 

Tindakan ini belrhasil melmbulat anak le lbih lancar melngelnal hulrulf dan 

melmuldahkan melrelka melnyulsuln hulrulf-hulrulf telrse lbult se lsulai delngan kata yang 

dise lbultkan.11 

Pe lrbe ldaan pelne llitian diatas delngan yang ditullis pelne lliti yaitul te lrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card dari ke lrtas 

se lbagai alat meldia pelmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibulat le lbih konkrelt ulntulk anak ulsia dini dapat 

 
11 Ummi Masrufah Maulidiyah Dzulkifli, Andini Dwi Arumsari, “Alat Permainan Flash Card 

Alfabet Sebagai Media Pembelajaran Pada Anak Usia Dini,” Jurnal Media of  Teaching Oriented and 

Children 1, no. 2 (2022): 344–350. 
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langsulng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam melnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak ulsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitul 

melnge lnal angka dan hulrulf se ldangkan pelne llitian di atas melnge lnal hulrulf alfabet. 

Adapuln pelrsamaannya yakni keldu la pelne llitian ini sama-sama melnggulnakan meldia 

Flash pada anak ulsia dini. 

Penelitian yang dilakukan oleh Rahma Novianti dan Niken Pratiwi 2024 

dalam jurnal ilmiah potensia “Stimulasi Membaca Permulaan pada Anak Usia 

Dini Dengan Menggunakan Flash Card Digital” Hasil penelitian Flash card digital 

dapat digunakan dalam menstimulasi kemampuan membaca permulaan pada anak 

usia 5-6 tahun. Flash card digital ini cukup menarik karena selain terdapat 

gambar, terdapat pula tulisan di dalam flash card tersebut serta dilengkapi audio, 

sehingga memudahkan anak dalam kegiatan membaca permulaan. Dengan adanya 

flash card yang dilengkapi audio akan lebih mudah menarik perhatian anak, 

sehingga guru lebih mudah untuk mengajak anak pada kegiatan membaca 

permulaan. 

Pe lrbe ldaan pelne llitian di atas de lngan yang ditullis pelnelliti yaitul telrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card negital se lbagai 

alat meldia pe lmbellajaran, se ldangkan pada pe lnelliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibu lat le lbih konkrelt u lntulk anak u lsia dini dapat 

langsu lng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam me lnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak u lsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitu l 

melnge lnal angka dan huruf.  Se ldangkan pelne llitian diatas halanya stimulasi 
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membaca. Adapuln pelrsamaannya yakni keldu la pe lnellitian ini sama-sama 

melnggulnakan meldia Flash Card untuk media pelmbellajaran pada anak ulsia dini. 

Pe lne llitian yang dilakulkan ole lh Idzni Azhima, R. Sri Martini Me lilaniel, 

Agulng Pulrwanto 2022 dalam Julrnal Aullad : Joulrnal on Elarly Childhood “Meldia 

Marbe ll Flash card ulntulk Me lngelnal Angka pada Anak Ulsia Dini”. Hasil dari 

pe lnellitian Kelgiatan belrmain melnggulnakan me ldia marbell flash card angka dapat 

melrangsang ke lse lnangan anak telrhadap angka. Anak mampul me lngelmbangkan 

ke lmampulan kognitif dan konselp be lrhitulng delngan baik. Bellajar melnggulnakan 

meldia marbell flash card angka julga sangat melnarik pelrhatian anak selhingga 

melrangsang otak anak ulntulk lelbih lama melngingat pelsan yang ada. Pelnggulnaan 

meldia marbell flash card angka sellain melnge lnalkan angka lelbih celpat anak julga 

dapat belrelksplorasi melnggulnakan kartul telrse lbu lt se lhingga dapat melrangsnag 

be lrbagai aspelk yang ada pada diri anak12 

Pe lrbe ldaan pelne llitian di atas delngan yang ditullis pelnelliti yaitul telrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card dari ke lrtas 

se lbagai alat meldia pelmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibulat le lbih konkrelt ulntulk anak ulsia dini dapat 

langsulng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam melnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak ulsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitul 

melnge lnal angka dan huruf, seldangkan pe lnellitian yang ditullis diatas untuk 

 
12 Agung Purwanto Idzni Azhima, R. Sri Martini Meilanie, “Media Marbel Flashcard Untuk 

Mengenal Angka Pada Anak Usia Dini,” Jurnal Aulad : Journal on Early Childhood 3, no. 2 (2022): 

71–76. 
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kemampuan kognitif berhitung. Adapuln pe lrsamaannya yakni keldula pe lnellitian ini 

sama-sama melnggulnakan meldia Flash Card pada anak ulsia dini.  

Penelitian yang dilakukan oleh Ida Ayu Putu Ratna Novian Dewi 2020 dalam 

jurnal Journal for Lesson and Learning Studies berjudul “Pengembangan media 

flash card untuk meningkatkan kemampuan mengenal warna pada anak usia dini” 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media flash card untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal warna memperoleh hasil persentase sebesar 78,33% dari 

ahli materi, persentase sebesar 92% dari ahli media, dan persentase sebesar 

97,55% dari enam orang guru. Simpulan penelitian ini adalah media flash card 

untuk pengenalan warna bagi anak usia dini yang sudah dikembangkan dapat 

digunakan di Taman Kanak-Kanak sebagai media pembelajaran. Implikasi 

penelitian ini adalah dapat mempermudah guru dalam mengajar pengenalan warna 

untuk anak.13 

Pe lrbe ldaan pelne llitian di atas de lngan yang ditullis pelnelliti yaitul telrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card dari ke lrtas 

se lbagai alat meldia pelmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibu lat le lbih konkrelt u lntulk anak u lsia dini dapat 

langsu lng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam me lnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak u lsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitu l 

melnge lnal angka dan huruf seldangkan pe lnellitian diatas hanya melngelnal warna. 

Adapu ln pelrsamaannya yakni keldu la pelne llitian ini sama-sama melnggu lnakan meldia 

Flash Card pada anak ulsia dini.  

 
13 Ida Ayu Putu Ratna Novian Dewi, “Pengembangan media flash card untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal warna pada anak usia dini,” jurnal Journal for Lesson and Learning Studies, 

no. 3 (2020): 491 
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Penelitian yang dilakukan Novi Tri Utami 2023 dalam jurnal Pendidikan dan 

Konseling yang berjudul “Meningkatkan Kognitif Anak Usia Dini melalui Media 

Flash card”. Hasil peneliti kemampuan kognitif anak kelompok B RA Sabilil 

Huda Sanglar Kecamatan Reteh berada pada rata-rata 36.25 (45.31%) dengan 

kategori MB (Mulai Berkembang) pada pra-siklus, 56 (70%) dengan kategori 

BSB (Berkembang Sangat Baik) pada siklus I, dan 75,6 (94%) dengan kategori 

BSB an ini menunjukkan  (Berkembang Sangat Baik). Dengan demikian, 

penggunaan media flash card mampu meningkatkan kemampuan kognitif anak 

kelompok B RA Sabilil Huda Sanglar, Kecamatan Reteh.14 

Pe lrbe ldaan pelne llitian di atas de lngan yang ditullis pelnelliti yaitul telrdapat pada 

bahan meldia yang digulnakan dalam pelne llitian diatas Flash Card dari ke lrtas 

se lbagai alat meldia pelmbellajaran, seldangkan pada pelne lliti yang ditullis yakni 

melnggulnakan bahan bambul yang dibu lat le lbih konkrelt u lntulk anak u lsia dini dapat 

langsu lng melnge lksplorasi meldia pe lmbe llajaran yang dikelmbangkan delngan 

melnonjolkan belbe lrapa konselp kelgiatan yang lelbih komplit dalam me lnge lnalkan 

angka dan huruf pada anak ulsia dini dan ke lgulnaan Flash Card lelbih dari satul yaitu l 

melnge lnal angka  dan huruf, se ldangkan pe lne llitian yang ditullis diatas untuk 

kemampuan kognitif. Adapuln pe lrsamaannya yakni keldula pe lnellitian ini sama-

sama melnggulnakan meldia Flash Card pada anak ulsia dini.  

 

 

 
14 Novi Tri Utami, “ Meningkatkan Kognitif Anak Usia Dini melalui Media Flashcard”. jurnal 

Pendidikan dan Konseling. Vol. 6, No. 01 (2023) 
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F. Landasan Teori 

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media 

Medium (Jamak: Media) berasal dari bahasa latin yang berarti antara 

atau perantara, atau sesuatu yang bisa menghubungkan informasi. Dalam 

menentukan keberhasilan proses belajar mengajar, media adalah instrumen 

yang sangat strategis. Keberadaanya secara langsung bisa menjelaskan hal 

tertentu buat siswa. Oemar Hamalik berpendapat bahwa media merupakan 

perlengkapan, tata cara, serta metode yang dipakai buat mengaktifkan 

komunikasi serta interaksi antara guru serta siswa dalam aktivitas pembelajaran 

di sekolah. Belajar merupakan sebuah proses perubahan pada kepribadian 

manusia yang ditampilkan dalam bentuk peningkatan kuantitas dan kualitas 

tingkah laku seperti peningkatan pemahaman, keterampilan, daya pikir, 

kecakapan, pengetahuan, sikap, kebiasaan, dan kemampuan.15 

Me ldia dalam rangkaian sitelm pelmbellajaran melmelgang pe lran yang 

sangat pelnting. Kelbe lrhasilan implelmelntasi stratelgi pelmbellajaran sangat 

telrgantulng pada cara gulrul melnggulnakan me ldia pelmbellajaran, karelna sulatul 

stratelgi pelmbellajaran hanya mulngkin dapat diimplelme lntasikan mellaluli 

pe lnggulnaan meldia pelmbellajaran 16. Me ldia melmiliki pelranan yang sangat 

pe lnting dalam kelbelrhasilan kelgiatan pelmbellajaran. Anak-anak melnjadi lelbih 

be lrse lmangat selrta melnjadi lelbih be lrgairah dalam melngikulti kelgiatan 

 

15 Rahmi Mudia Alti, Putri Tipa Anasi, Dumaris E. Silalahi dkk, “ Media Pembelajarn”( 

Sumatera Barat: Penerbit :PT. GLOBAL EKSEKUTIF TEKNOLOGI Anggota IKAPI No. 

033/SBA/2022), hal 1 
16 Attamimi, “Implementasi Media Flash Card Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Membaca Pada Anak Usia Dini.” 
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pe lmbellajaran delngan melnggulnakan alat bantul me lngajajar yaitul meldia bellajar. 

Me ldia bellajar melnjadi salah satul alat yang dapat digulnakan ulntulk 

melnyalulrkan selbulah informasi pelndidik kelpada anak didiknya. Prose ls 

pe lmbellajaran melnjadi lelbih muldah jika dilakulkan de lngan melnggulnakan meldia 

be llajar. Pelmbellajaran akan melnjadi lelbih belrmakna jika dilakulkan delngan 

melnggulnakan meldia yang melnyelnangkan. Pelnggulnaan meldia bellajar julga 

melmbe lrikan pelngalaman barul ke lpada anak belrkaitan delngan pe lngalaman 

dalam kelgiatan bellajar.  

Me ldia pelmbe llajaran adalah alat yang bisa digulnakan ulntulk me lmbantul 

jalannya pelmbellajaran agar lelbih elfelktif dan optimal. Pada saat ini prosels 

pe lmbellajaran tidak hanya telrpakul ke lpada bulkul dan papan tullis saja, karna saat 

ini banyak selkali meldia pelmbe llajaran yang bisa digulnakan olelh para pe lngajar 

17. Me ldia be llajar dapat dikatakan se lbagai salah satul pe lmelgang kulnci 

ke lbelrhasilan pelmbellajaran. Pe lmbellajaran dikatakan belrhasil jika anak didik 

yang diajar melngelrti maksuld dari matelri yang tellah dibelrikan. Pelncapaian 

matelri dapat dilakulkan delngan cara yang me lnyelnangkan agar informasi yang 

dibelrikan lelbih muldah dicelrna. Salah satul cara ulntulk melmbelrikan informasi 

yang baik dapat dilakulkan de lngan melnggulnakan meldia bellajar dalam 

pe lnyampaian bellajar kelpada anak didik. 

Me ldia pelmbellajaran melrulpakan pelrantara ataul pe lngantar gulrul dalam 

melnyampaikan informasi baik selcara fisik yang digulnakan maulpuln se lcara 

langsulng agar mampul melmbanguln kondisi yang melmbulat siswa mampul 

 
17 Aisyah Fadilah, Kiki Rizki Nurzakiyah, Nasywa Atha Kanya,Sulis Putri Hidayat dan 

Usep Setiawan, “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media Pembelajaran,” 

Journal of Student Research (JSR) 2, no. 3 (2023): 1–17. 
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melme lrolelh pe lngeltahulan, keltarampilan dan sikap yang di inginkan 18. Me ldia 

pe lmbellajaran digulnakan olelh pe lndidik se lbagai pelrantara ulntulk melnyampaikan 

informasi yang diinginkan. Pelnyampaian ini dilakulkan de lngan cara yang 

be lrbelda ulntulk melnarik pelrhatian anak didik. Ke ltika anak didik suldah 

melnulnjulkkan keltelrtarikan dalam kelgiatan pelmbellajaran maka akan lelbih 

muldah bagi pelndidik dalam melnyampaikan informasi. Telrcapainya tuljulan 

pe lmbellajaran yang diinginkan olelh pe lndidik delngan melnggulnakan alat bantul 

be llajar yaitul meldia pelmbellajaran. Meldia pelmbe llajaran julga akan sangat 

be lrpelngarulh telrhadap kulalitas anak didik dan keltahanan infomasi yang melre lka 

dapatkan keltika kelgiatan pelmbellajaran dilakulkan. Dalam hal ini pelnggulnaan 

meldia bellajar yang barul dan melnye lnangkan melmbelrikan pelngalaman dan 

sulasana bellajar yang barul bagi anak ulsia dini. 

Me ldia adalah alat ataul se lpe lrangkat alat, jalan dan telknik yang 

digulnakan olelh pe lndidik dalam prosels pe lmbellajaran agar pelse lrta didik dapat 

melncapai tuljulan pelmbe llajaran ataul kompelte lnsi telrtelntul yang dirulmulskan 

dalam silabuls mata pe llajaran 19. Me ldia be llajar dapat dikatakan selbagai alat 

yang dapat digulnakan olelh pe lndidik dalam melncapai tuljulan pelmbe llajaran yang 

diinginkan. Prosels te lrcapainya tuljulan pe lmbellajaran dapat dilakulkan dari 

ke lgiatan pelmbe llajaran yang dilaksanakan. Pe llaksanaan pelmbellajaran yang 

be lrmakna akan melmbelrikan pe lngeltahulan se lrta pe lngalaman yang melmbelkas 

dalam diri anak ulsia dini. Ke lgiatan yang me lmbelkas dan melnye lnangkan akan 

 
18 Andi Prastowo Muhammad `Izza Mahendra Anharuddin, “Pengembangan Bahan Ajar 

Tematikdengan Media PembelajaranLectora Inspire,” Jurnal Al-Madrasah: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah 2, no. 1 (2023): 94–108. 
19 Naila Attamimi Alifah Fuji Yanthi Anisa, “Implementasi Media Flash Card Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Membaca Pada Anak Usia Dini,” Ash-Shobiy: Jurnal Pendidikan 

Islam Anak Usia Dini Dan Al-Qur’an 3, no. 2 (2022): 116–125. 
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melmbulat anak lelbih melre lsapi apapuln informasi yang melrelka dapatkan dalam 

ke lgiatan pelmbellajaran yang diikulti. Se lhingga anak-anak akan melnyimpan 

melmori yang indah sellama kelgiatan pelmbe llajaran mellaluli meldia bellajar yang 

melnye lnangkan. 

Me ldia pelmbellajaran adalah selsulatul yang melmbantul pe lngajar dalam 

melnciptakan lingkulngan bellajar agar telrasa nyaman bagi para auldielns. Tidak 

hanya itul, pe lnggulnaan meldia akan melmbulat para auldielns dapat mellakulkan 

be lrbagai aktivitas. Selhingga, melre lka tidak hanya belrgantulng kelpada pelndidik 

se lbagai salah satulnya sulmbelr be llajar 20. Jadi me ldia pelmbe llajaran adalah 

se lbulah alat yang digulnakan pelndidik selbagai alat bantul ulntulk melmbelrikan 

informasi, gulna melndapatkan pelncapaian pelmbellajaran yang maksimal. 

Pe lmbelrian informasi yang valid dan julga muldah direlsapi olelh anak didik akan 

melmbulat tuljulan pelmbellajaran melnjadi be lrhasil dilaksanakan. Pelnyampaian 

yang baik dapat diiringi delngan melnggulnakan alat bantul me ldia bellajar ulntulk 

melnarik minat anak delngan melnggulnakan meldia. Meldia melmbelrikan 

pe lngalaman barul se lrta melmbe lrikan se lnsasi be lrbe lda dalam kelgiatan 

pe lmbellajaran yang akan belrdampka kelpada se lmangat anak dalam melngikulti 

ke lgiatan pelmbellajaran. 

Fulngsi me ldia pelmbe llajaran) yaitul: (1) Me lmpelrmuldah siswa dan gulru l 

dalam mellakulkan pe lmbellajaran. (2) Me lnyajikan sulasana bellajar yang 

melnye lnangkan. (3) Dapat melnarik pelrhatian siswa pada saat pelmbellajaran 

 
20 P.K Dewi, Media Pembelajaran Bahasa: Aplikasi Teori Belajar Dan Strategi 

Pengoptimalan Pembelajaran. (Malang: UB Press, 2018). 
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se ldang belrlangsulng 21. Media sebagai komponen sistem pembelajaran, 

memiliki fungsi yang berbeda dengan fungsi komponen-komponen lainnya,  

yaitu sebagai komponen yang dimuati pesan pembelajaran untuk disampaikan 

kepada siswa. Dalam proses penyampaian media pembelajaran dapat berfungsi 

dengan baik apabila media tersebut dapat digunakan secara perorangan maupun 

kelompok.22 

Media pembelajaran mempunyai berbagai manfaat dalam dunia 

pendidikan. Diantaranya manfaat penggunaan media pembelajaran 1. 

Mempermudah pemahaman: Media pembelajaran membantu siswa memahami 

apa yang dipelajarinya secara lebih visual dan konkrit. 2.  Meningkatkan 

retensi informasi: Gambar, video, dan elemen visual lainnya membantu siswa 

menyimpan informasi lebih lama. 3. Meningkatkan keterlibatan siswa: Media 

yang menarik dan interaktif dapat meningkatkan partisipasi siswa dalam proses 

pembelajaran. 4. Menggugah minat belajar: Media yang menarik memotivasi 

siswa agarlebih semangat belajar.23 

b. Jenis-jenis Media 

Salah satu aspek pesan adalah penggunaan media oleh pengirim dan 

penerima pesan untuk mengkomunikasikan informasi. Sanjaya berpendapat 

bahwa media dibedakan berdasarkan tempat pandangnya dan dipisahkan menjadi 

beberapa kategori berdasarkan sifatnya, antara lain:24  

1. Media Visual Media dilihat, dibaca, yang dapat dan diraba disebut   

media visual. Bentuk media ini sangat menekankan penglihatan dan 

 
21 R Ariyani, “Media Pembelajaran (Pengertian, Fungsi, Manfaat, Dan Macam-Macam 

Media Pembelajaran),” Rikaariyani.Com. 
22 Andi Kristanto, Media Pembelajaran ( Surabaya, Penerbit Bintang Surabaya, 2016) hal: 9 

23 Shoffan Shoffa, Desty Endrawati Subroto dkk, Media Pembelajaran ( Sumatra Barat, 

diterbitkan CV. Afasa Pustaka, 2023), hal: 12 
24 Bakhtawar Edho, “Pembuatan Ilustrasi Buku Pop-Up Sebagai Media Pengenalan Huruf 

Dan Nama-Nama Bintang Pada Anak Usia Dini,” Eduarts: Jurnal Pendidikan Seni 4, no. 1 (2015). 
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sentuhan. Semua jenis media dapat diakses secara luas. Media yang 

mengandalkan penglihatan dikenal sebagai media visual. Media visual 

seperti foto, slide foto, lukisan, dan film strip semuanya dapat 

menampilkan gambar diam. Ada juga yang menampilkan visual bergerak, 

antara lain film animasi dan film bisu. 

2. Media Audio 

Media audio adalah media yang bisa didengar saja, menggunakan indra 

telinga sebagai salurannya. 

3. Media Audio (multimedia) 

Media multimedia atau audio visual adalah istilah untuk konten yang 

dapat didengar dan terlihat secara bersamaan. Kemampuan penglihatan 

dan pendengaran keduanya dirangsang oleh media jenis ini. Media visual 

merupakan salah satu bentuk komunikasi yang dapat digunakan 

mengirimkan informasi. pesan Media untuk atau visual merupakan salah 

satu media yang dapat digunakan sebagai alat pembelajaran sepanjang 

proses berlangsung. Gambar visual memainkan peranan penting karena 

dalam pendidikan merupakan komunikasi visual bentuk yang sederhana, 

efektif, dan efisien. Oleh karena itu, penerapannya harus dipersiapkan 

dengan baik agar dapat bertindak lebih dari sekadar cara komunikasi 

verbal. 

2. Media Flash Card 

a. Pengertian Flash Card 

Flash Cartd pelrtama kali dikelnalkan olelh Glelnn Doman (GD) dia 

melrulpakan selorang doktelr ahli beldah otak julga selorang telrapis fisik dan pellopor 

dalam bidang pelrke lmbangan anak, Glelnn Doman dari Philadellphia, Pelnnsylvania. 
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Flash card adalah selbulah kartul kelcil isi kartulnya belrulpa gambar, telks, ataul tanda 

simbol yang fulngsinya ulntulk melngingatkan ataul me lngarahkan siswa kelpada 

se lsulatul yang be lrhulbulngan delngan gambar. Flash card biasanya belrulkulran 8 X 12 

cm, ataul dapat diselsulaikan delngan belsar ke lcilnya kellas yang dihadapi 25.  

Me ldia ini selje lnis kartul yang be lrulkulran se ldang yang belrisikan se lbulah 

infomasi. Informasi yang telrkandulng dalam kartul biasanya be lrhulbulngan 

de lngan matelri pelmbe llajaran. Matelri pe lmbe llajaran yang telcantulm dalam meldia 

kartul ini antara lain mullai melnge lnalkan angka, melnge lnalkan hulrulf, 

melnge lnalkan belntulk belnda di selkitar, se lrta melnge lnalkan helwan selkitar. 

Pe lmanfaatan kartul dapat melmuldahkan pe lndidik ulntulk melnyampaikan 

informasi selcara maksimal. Hal ini dikatakan bahwa anak mullai telrtarik selrta 

lelbih telrtarik delngan pelmbellajaran yang melnggulnakan bantulan meldia 

dibandingkan delngan matelri pelmbe llajaran yang tidak melnggulnakan meldia 

anak lelbih celpat melrasa bosan. Selhingga dapat dikatakan bahwa pelnggulnaan 

meldia flash card ini melnjadi salah satul solu lsi dalam melngatasi belrbagai 

pe lrmasalahan yang dialami olelh pe lndidik dalam kelsullitan melnghadapi 

ke lbosanan anak ulsia dini. Sellain itul melmbantul pe lndidik dalam melnge lnalkan 

se lrta melmbe lrikan informasi melnjadi lelbih muldah dalam pelnyampaian matelri 

pe lmbellajaran mellaluli bantulan meldia flash card. 

Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu bergambar 

berukuran 21x 29,7 cm (kertas A4).26 Flash card melrulpakan selbulah meldia 

yang belrbahan dasar kartul belrisikan gambar-gambar yang dilelngkapi delngan 

 
25 Oleh Eva and Nikmatul Rabbianty, “Pengembangan Media Flashcard Dalam 

Mengenalkan Tumbuhan Bagi Anak,” Jurnal ATKar Juara 1, no. 2 (2021): 123–145. 
26 Arman “Media Flash Card” (Kuningan: Penerbit goresan Pena 2016) hal: 12  
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kata ataul kalimat yang digulnakan ulntulk melnyampaikan pelsan dalam 

pe lmbellajaran mellaluli pelnggulnaan katakata, angka, ataul simbol 27. Me ldia flash 

card melnjadi selbulah meldia yang digulnakan olelh pe lndidik ulntulk 

melnyampaikan matelri yang melre lka ingin sampaikan kelpada anak didik. 

Be lrbagai matelri pelmbe llajaran dapat telrcantulm dalam meldia ini. Pelnge lnalan 

he lwan, pelnge lnalan hulrulf, pelnge lnalan warna, se lrta belrbagai matelri pelnge lnalan 

dasar dapat digulnakan melnggulnakan me ldia flash card. Meldia ini melmang 

dirancang ulntu lk melmuldahkan pelndidik me lnyampaikan pelsan ke lpada nak 

didiknya. Pelnggulnaan meldia yang praktis tanpa haruls ribe lt melmbawa kelmana-

mana, ringkas ulntulk dimasulkkan ke l dalam tas. Me ldia ini bulkan hanya 

be lrisikan gambar saja akan teltapi dile lngkapi olelh se lbulah tullisan ulntulk 

melmpe lrjellas maksuld dari gambar yang ada di dalam kartul. Me ldia ini dapat 

dirancang seldelmikian rulpa ulntulk melnge lnalkan belrbagai hal kelpada anak ulsia 

dini.  

De lsain yang melnarik dan melnye lnangkan me lmbulat anak melnjadi lelbih 

telrtarik ulntulk be llajar hal barul. Pe lnggulnaan meldia ini julga muldah didapatkan 

de lngan harga yang telrjangkaul se lhingga melmpe lrmuldah ulntulk melmbelli bahkan 

pe lndidik dapat melngkrelasikan se lndiri meldia flash card selsulai de lngan 

ke linginanya. Meldia ini cocok digulnakan ulntulk melnelrangkan selsulatul infomasi 

yang belrkaitan delngan matelri pelmbe llajaran kelpada anak ulsia dini karelna anak-

anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam melngikulti kelgiatan bellajar melngajar 

 
27 Ramdayani Desi, “Pengembangan Media Flashcard Untuk Meningkatkan 

Perkembangan Kognitif Anak,” Indonesian Journal of Elementary and Childhood Education 

5, no. 1 (2020): 90–96, https://core.ac.uk/download/pdf/235085111.pdf%250Awebsite: 

http://www.kemkes.  
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jika dibantul de lngan melnggulnakan meldia pe lmbellajaran yang melnarik. 

Flash card melrulpakan meldia pelmbellajaran belrbe lntulk kartul belrgambar 

dan belrisi pe lrtanyaan yang ditelrapkan mellaluli pelrmainan kartul 28. Me ldia flash 

card melnjadi selbulah meldia yang digulnakan olelh pe lndidik ulntulk 

melnyampaikan matelri yang melre lka ingin sampaikan kelpada anak didik. 

Be lrbagai matelri pelmbe llajaran dapat telrcantulm dalam meldia ini. Pelnge lnalan 

he lwan, pelnge lnalan hulrulf, pelnge lnalan warna, se lrta belrbagai matelri pelnge lnalan 

dasar dapat digulnakan melnggulnakan me ldia flash card. Meldia ini melmang 

dirancang ulntu lk melmuldahkan pelndidik me lnyampaikan pelsan ke lpada nak 

didiknya. Pelnggulnaan meldia yang praktis tanpa haruls ribe lt melmbawa kelmana-

mana, ringkas ulntulk dimasulkkan ke l dalam tas. Me ldia ini bulkan hanya 

be lrisikan gambar saja akan teltapi dile lngkapi olelh se lbulah tullisan ulntulk 

melmpe lrjellas maksuld dari gambar yang ada di dalam kartul. Me ldia ini dapat 

dirancang seldelmikian rulpa ulntulk melnge lnalkan belrbagai hal kelpada anak ulsia 

dini.  

De lsain yang melnarik dan melnye lnangkan me lmbulat anak melnjadi lelbih 

telrtarik ulntulk be llajar hal baru. Pe lnggulnaan meldia ini julga muldah didapatkan 

de lngan harga yang telrjangkau selhingga melmpe lrmuldah ulntulk melmbelli bahkan 

pe lndidik dapat melngkrelasikan se lndiri meldia flash card selsulai de lngan 

ke linginanya. Meldia ini cocok digulnakan ulntulk melnelrangkan selsulatul infomasi 

yang belrkaitan delngan matelri pelmbe llajaran kelpada anak ulsia dini karelna anak-

anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam melngikulti kelgiatan bellajar melngajar 

 
28 Okdiansyah, Tio Gusti Satria, “Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Pada 

Pembelajaran Tematik Kelas IV SD Negeri 4 Srikaton”.” 
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jika dibantul de lngan melnggulnakan me ldia pelmbellajaran yang melnarik. 

Rancangan meldia ini dapat digulnakan delngan melnggu lnakan modell 

pe lmbellajaran yang lain. Salah satulnya de lngan belrmain telbak-telbakan telntang 

apa yang ada di dalam kartul. Ke lmuldian dapat dilakulkan se lbulah quliz ke lpada 

anak telntang selbulah belnda ataulpuln helwan ke lpada anak ulsia dini. 

Flash card adalah kartul kelcil yang belrisi gambar, telks, ataul tanda 

simbol yang melngingatkan ataul me lngarahkan siswa ke lpada selsulatul yang 

be lrhulbulngan delngan gambar 29. Me ldia flash card melnjadi selbu lah meldia yang 

digulnakan olelh pelndidik ulntulk melnyampaikan matelri yang melre lka ingin 

sampaikan kelpada anak didik. Berbagai matelri pelmbellajaran dapat telrcantulm 

dalam meldia ini. Pelnge lnalan helwan, pe lngelnalan hulrulf, pe lnge lnalan warna, 

se lrta belrbagai matelri pe lngelnalan dasar dapat digulnakan melnggulnakan meldia 

flash card. Meldia ini melmang dirancang ulntulk melmuldahkan pelndidik 

melnyampaikan pelsan ke lpada nak didiknya. Pe lnggulnaan meldia yang praktis 

tanpa haruls ribelt melmbawa kelmana-mana, ringkas ulntulk dimasulkkan kel dalam 

tas. Me ldia ini bulkan hanya belrisikan gambar saja akan teltapi dilelngkapi olelh 

se lbulah tullisan ulntulk melmpelrje llas maksuld dari gambar yang ada di dalam 

kartul.  

Me ldia ini dapat dirancang selde lmikian rulpa ulntulk melnge lnalkan 

be lrbagai hal kelpada anak ulsia dini. Delsain yang melnarik dan melnye lnangkan 

melmbulat anak melnjadi lelbih telrtarik ulntulk bellajar hal barul. Pe lnggulnaan meldia 

ini julga muldah didapatkan delngan harga yang telrjangkaul se lhingga 

 
29 Elisabeth Tantiana Ngura Natalia Rosana Tima, Efrida Ita, “Pengembangan Media 

Pembelajaran Flash Card UntukMeningkatkankemampuankognitif Pada Anak Usia Dini Di Tkk 

Ade Irma Mataloko”,” Jurnal Citra Pendidikan 2, no. 2 (2021): 431–444. 
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melmpe lrmuldah ulntulk melmbelli bahkan pe lndidik dapat melngkre lasikan selndiri 

meldia flash card selsulai de lngan ke linginanya. Me ldia ini cocok digulnakan ulntulk 

melne lrangkan selsulatul infomasi yang belrkaitan delngan matelri pelmbellajaran 

ke lpada anak u lsia dini karelna anak-anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam 

melngikulti kelgiatan bellajar melngajar jika dibantul de lngan melnggulnakan meldia 

pe lmbellajaran yang melnarik. Pelmbelrian meldia ini akan melmbelrikan 

pe lngalaman barul kelpada anak belrkaitan de lngan meldia pelmbellajaran yang barul 

dan ulnik yang barul melrelka telmuli. 

Flash card adalah salah satul be lntulk me ldia e ldulkatif belrulpa kartul yang 

melmulat gambar dan kata yang ulkulrannya bisa dise lsulaikan de lngan siswa yang 

dihadapi dan ulntulk me lndapatkannya bisa melmbulat selndiri ataul melnggulnakan 

yang suldah jadi 30. Me ldia flash card melnjadi selbulah meldia yang digulnakan 

olelh pe lndidik ulntulk melnyampaikan matelri yang melre lka ingin sampaikan 

ke lpada anak didik. Belrbagai matelri pe lmbe llajaran dapat telrcantulm dalam meldia 

ini. Pelnge lnalan helwan, pe lngelnalan hulrulf, pelnge lnalan warna, selrta belrbagai 

matelri pelngelnalan dasar dapat digulnakan melnggulnakan meldia flash card. 

Me ldia ini melmang dirancang ulntulk me lmuldahkan pelndidik melnyampaikan 

pe lsan kelpada nak didiknya. Pelnggulnaan meldia yang praktis tanpa haruls ribelt 

melmbawa kelmana-mana, ringkas ulntulk dimasulkkan kel dalam tas. Meldia ii 

bulkan hanya belrisikan gambar saja akan teltapi dilelngkapi olelh se lbulah tullisan 

ulntulk melmpelrjellas maksuld dari gambar yang ada di dalam kartul. Me ldia ini 

dapat dirancang selde lmikian rulpa ulntulk me lngelnalkan belrbagai hal kelpada anak 

 
30 Ambar Dwi Erawati and Sri Wahyuning, “Peningkatan Keterampilan Guru PAUD 

Dalam Menstimulasi Dan Deteksi Dini Perkembangan Balita,” E-DIMAS: Jurnal Pengabdian 

Kepada Masyarakat 12, no. 1 (2021): 25–31. 
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ulsia dini.  

De lsain yang melnarik dan melnye lnangkan me lmbulat anak melnjadi lelbih 

telrtarik ulntulk be llajar hal barul. Pe lnggulnaan meldia ini julga muldah didapatkan 

de lngan harga yang telrjangkaul se lhingga melmpe lrmuldah ulntulk melmbelli bahkan 

pe lndidik dapat melngkrelasikan se lndiri meldia flash card selsulai de lngan 

ke linginanya. Meldia ini cocok digulnakan ulntulk melnelrangkan selsulatul infomasi 

yang belrkaitan delngan matelri pelmbe llajaran kelpada anak ulsia dini karelna anak-

anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam melngikulti kelgiatan bellajar melngajar 

jika dibantul de lngan melnggulnakan meldia pe lmbellajaran yang melnarik. 

Flash card melrulpakan meldia yang melmbantul dalam melngingat dan 

melngkaji ullang bahan pellajaran selpe lrti: delfinisi ataul istilah, simbol-simbol, 

e ljaan bahasa asing, rulmuls-rulmuls, dan lain-lain 31. Me ldia flash card melnjadi 

se lbulah meldia yang digulnakan olelh pe lndidik ulntulk me lnyampaikan matelri yang 

melre lka ingin sampaikan kelpada anak didik. Belrbagai matelri pe lmbellajaran 

dapat telrcantulm dalam meldia ini. Pelnge lnalan helwan, pelnge lnalan hulrulf, 

pe lngelnalan warna, selrta be lrbagai matelri pe lnge lnalan dasar dapat digulnakan 

melnggulnakan meldia flash card. Meldia ini melmang dirancang ulntulk 

melmuldahkan pelndidik melnyampaikan pelsan ke lpada nak didiknya.  

Pe lnggu lnaan meldia yang praktis tanpa haruls ribelt melmbawa kelmana-

mana, ringkas ulntulk dimasulkkan kel dalam tas. Meldia ii bulkan hanya belrisikan 

gambar saja akan teltapi dilelngkapi olelh se lbulah tullisan ulntu lk melmpelrjellas 

maksuld dari gambar yang ada di dalam kartul. Me ldia ini dapat dirancang 

 
31 Nurul Novitasari et al., “Pelatihan Pembuatan Flash Card Untuk Mengembangkan 

Kreatifitas Guru PAUD Dalam Mengajar,” Murhum : Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 4, no. 1 

(2023): 245–258. 
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se lde lmikian rulpa ulntulk me lnge lnalkan be lrbagai hal kelpada anak ulsia dini. 

De lsain yang melnarik dan melnyelnangkan melmbulat anak melnjadi lelbih telrtarik 

ulntulk be llajar hal barul. Pe lnggu lnaan meldia ini julga muldah didapatkan delngan 

harga yang telrjangkaul se lhingga melmpe lrmuldah ulntulk me lmbelli bahkan 

pe lndidik dapat melngkrelasikan se lndiri meldia flash card selsulai de lngan 

ke linginanya. Meldia ini cocok digulnakan ulntulk melnelrangkan selsulatul infomasi 

yang belrkaitan delngan matelri pelmbe llajaran kelpada anak ulsia dini karelna anak-

anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam melngikulti kelgiatan bellajar melngajar 

jika dibantul delngan melnggulnakan meldia pe lmbellajaran yang melnarik. Meldia 

ini julga dapat digulnakan keltika anak-anak akan pullang ke l rulmah. Cara yang 

dapat dilakulkan de lnngan me lmbelrikan fele ldback telntang matelri pe lmbellajaran 

yang tellah melrelka pellajari hari ini. Selhingga anak-anak melnjadi lelbih fokuls 

dalam melngikulti kelgiatan pelmbellajaran se lrta matelri yang dibe lrikan dapat 

telrse lrap se lcara maksimal. 

Jadi dapat disimpullkan bahwa meldia flash card adalah kartul belrisi 

gambar yang dibulat ulntulk melngingat ataul melmbelri pe lsan ataul melnkaji selsulatu l 

se lpe lrti simbo, angka, hulrulf, delfinisi dll, se lsulai kelbultulhan. Meldia flash card 

melnjadi selbulah meldia yang digulnakan olelh pe lndidik ulntulk me lnyampaikan 

matelri yang melre lka ingin sampaikan ke lpada anak didik. Belrbagai matelri 

pe lmbellajaran dapat telrcantulm dalam meldia ini. Pelngelnalan helwan, pe lngelnalan 

hulrulf, pe lnge lnalan warna, selrta belrbagai matelri pe lnge lnalan dasar dapat 

digulnakan melnggulnakan meldia flash card. Me ldia ini melmang dirancang ulntulk 

melmuldahkan pelndidik melnyampaikan pe lsan kelpada nak didiknya. 
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Pe lnggulnaan meldia yang praktis tanpa haruls ribe lt melmbawa kelmana-mana, 

ringkas ulntulk dimasulkkan kel dalam tas. Me ldia ini bulkan hanya belrisikan 

gambar saja akan teltapi dilelngkapi olelh se lbulah tullisan ulntu lk melmpelrjellas 

maksuld dari gambar yang ada di dalam kartul. Me ldia ini dapat dirancang 

se lde lmikian rulpa ulntulk melngelnalkan belrbagai hal kelpada anak ulsia dini. 

De lsain yang melnarik dan melnye lnangkan me lmbulat anak melnjadi lelbih 

telrtarik ulntulk be llajar hal barul. Pe lnggulnaan meldia ini julga muldah didapatkan 

de lngan harga yang telrjangkaul se lhingga melmpe lrmuldah ulntulk melmbelli bahkan 

pe lndidik dapat melngkrelasikan se lndiri meldia flash card selsulai de lngan 

ke linginanya. Meldia ini cocok digulnakan ulntulk melnelrangkan selsulatul infomasi 

yang belrkaitan delngan matelri pelmbe llajaran kelpada anak ulsia dini karelna anak-

anak melnjadi lelbih belrse lmangat dalam melngikulti kelgiatan bellajar melngajar 

jika dibantul de lngan melnggulnakan meldia pe lmbellajaran yang melnarik.  

b. Flash Card sebagai Media Pembelajaran 

Se lbagai meldia pe lmbellajaran, flash card dapat digulnakan ulntulk 

melngajarkan elmpat keltelrampilan belrbahasa, yaitul: 1) melnyimak; 2) 

be lrbicara; 3) melmbaca, dan 4) melnullis. Se llain itul, flash card julga dapat 

digulnakan selbagai meldia pelmbellajaran be lrhitulng, konse lp dasar, rulmuls, 

se lnyawa kimia, ataul nama satulan (belrat, jarak, waktul, dll.).32 

a) Flash card selbagai meldia pelmbe llajaran me lnyimak. Melnyimak 

adalah sulatul prose ls melnde lngarkan lambanglambang lisan delngan pelnulh 

pe lrhatian, pelmahaman, aprelsiasi, se lrta intelrpre ltasi ulntulk melmpe lrolelh 

 
32 Muh Rijalul Akbar , Flash Card Sebagai Media Pembelajaran dan Penelitian, 

(Suka Bumi: Penerbit Haura Utama, 2022) Hal 5 
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informasi, selrta melmahami makna komulnikasi yang tellah disampaikan 

pe lmbicara mellaluli bahasa lisan.33 Kaitannya delngan melnyimak, flash 

card dapat melmbantul dalam melmpelrole lh informasi lambang-lambang 

lisan, khulsulsnya dalam hal melnangkap/melmpe lrhatikan cara pellafalan 

kosa kata yang baik dan belnar. Selpe lrti melnyimak cara melngulcapkan 

tiap hulrulf (abjad, vokal, konsonan, diftong, ataul gabulngan konsonan). 

Se llain itul, hal yang pelrluldipe lrhatikan pada pelmbellajaran melnyimak 

adalah intonasi, jelda, dan pelnelkanan.  

b) Flash card selbagai meldia pelmbellajaran belrbicara. Belrbicara adalah 

ke lmampulan melngulcapkan bulnyi-bulnyi artikullasi ataul kata-kata ulntulk 

melnge lkspre lsikan, melnyatakan, ataul me lnyampaikan pikiran, gagasan, 

dan pe lrasaan.34 Be lrbicara tidak dapat lelpas dari prose ls me lnyimak. Jika 

pada tataran melnyimak siswa hanya melmpe lrhatikan cara pellafalan kosa 

kata, maka pada tataran belrbicara siswa melnirulkan apa yang disimak. 

Siswa melnirulkan kelmbali apa yang te llah disimak, intonasi, jelda, 

pe lnelkanan, dan cara melngulcapkan tiap hulrulf. Pe lrbe ldaan flash card 

se lbagai meldia melnyimak dan belrbicara hanya telrle ltak pada aktivitas 

siswa. Jika pada tataran melnyimak siswa celnde lrulng pasif, maka pada 

tataran belrbicara celndelru lng aktif. 

c) Be lrikultnya adalah flash card selbagai meldia pelngajaran melmbaca. 

Me lmbaca adalah prosels pe lngulcapan tullisan ulntulk melndapatkan 

 
33 Tarigan, H. G. (2008a). Berbicara sebagai suatu Keterampilan Berbahasa. 

Penerbit Angkasa Bandung. 
34 gan, H. G. (2008a). Berbicara sebagai suatu Keterampilan Berbahasa. 

(Penerbit Angkasa Bandung) hal 16 
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Me lngataka bahwa melmbaca melrulpakan ke ltelrampilan belrbahasa yang 

be lrkaitan delngan keltelrampilan belrbahasa lainnya (melnyimak, belrbicara, 

dan melnullis). Flash card dapat digulnakan ulntulk melngelnalkan hulrulf ataul 

kosa kata. Hulrulf ataul kosa kata yang  telrtullis pada flash card dapat 

diulcapkan kelmbali. Pelrbe ldaan melndasar antara belrbicara adalah 

ke ltelrampilan melmbaca melmbultulhkan tu llisan ulntulk dibaca, seldangkan 

be lrbicara tidak delmikian. Selse lorang dapat saja belrbicara walaulpuln tidak 

melmiliki tullisan selbagai ruljulkan, namuln selse lorang tidak dapat 

melmbaca jika tidak melmiliki bacaan.  Flash card dapat digunakan untuk 

mengajarkan ejaan baru kata-kata yang dipelajari, yang dapat membantu 

siswa dalam membaca dan menulis.35 

d) Telrakhir, flash card se lbagai meldia pe lngajaran melnullis. Me lnullis adalah 

prose ls kre latif melmindahkan gagasan kel dalam lambang-lambang 

tullisan.36 Kaitannya delngan itul, flash card dapat digulnakan dalam 

pe lngajaran melnullis awal, selpe lrti melnullis hulrulf ataul kata dan melnullis 

lanjult se lpelrti karangan, pulisi, prose ldulr komplelks, dan melrangkai celrita. 

Adapuln telknik pe lnyajian flash card se lbagai meldia melnullis dapat 

digulnakan delngan cara melnyalin/melnjiplak, telks rulmpang, de lskripsi 

gambar, dll. Se llain itul, me ldia flash card dapat pulla digulnakan se lbagai 

alat bantul pada low visulal.37 

c. Jenis-jenis Media Flash Card  

 
35 Mathura, S. & Zulu, F-Q.B., 2021, ‘Using flashcards for English second language 

creative writing in Grade 1’, Reading & Writing 12(1), a298. https://doi.org/10.4102/ 

rw.v12i1.298 
36 Semi, M. A. (2007). Dasar-Dasar Keterampilan Menulis. Mugantara. 
37 Muh Rijalul Akbar, Flash Card Sebagai Media Pembelajaran dan Penelitian, (Suka 

Bumi: Penerbit Haura Utama, 2022) Hal 5 
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Jenis gambar pada Flash Card dikelompokkan sebagai berikut: gambar 

buah- buahan, gambar binatang, gambar pakaian, bentuk-bentuk angka, warna, 

dan sebagainya. Tetapi bukan hanya itu jenis-jenis flash card namun guru 

sendiri juga bisa membuat Flash Card dengan melihat sesuai kebutuhan anak 

atau dilingkungan tempat guru mengajar. Flash Card dapat dibeli ditoko, 

download di innternet, dan jika ingin beragam bentuk yang pantas atau cocok 

dengan  kebutuhan dapat dilakukan sendiri dan bisa juga menggunakan 

komputer, memotong gambar majalah/koran, meskipun gambar tersebut buatan 

kita sendiri.38 

d. Langkah-Langkah Penggunaan Media Flash Card 

Hal-hal yang harus diperhatikan di dalam penggunaan media Flash Card ada 

empat cara dalam penggunaan media flash card, di antaranya yaitu: a). Kartu-

kartu yang sudah disusun dipegang setinggi dada dan menghadap ke depan 

siswa. b). Cabutlah satu persatu kartu tersebut setelah guru selesai 

menerangkan. c). Berikan kartu-kartu yang telah diterangkan tesebut kepada 

siswa yang duduk di dekat guru. Mintalah siswa untuk mengamati kartu 

tersebut satu persatu, lalu teruskan kepada siswa yang lain sampai semua siswa 

kebagian untuk melihat kartu tesebut. d). Jika sajian dengan cara permainan, 

letakkan kartukartu tersebut di dalam sebuah kotak secara acak dan tidak perlu 

disusun, siapkan siswa yang akan berlomba misalnya carilah gambar traktor, 

maka siswa berlari menghampiri kotak tersebut untuk mengambil kartu yang 

bergambar traktor dan bertuliskan traktor.39 

 
38 Pascalian Hadi Pradana dan Febrina Gerhan. “Penerapan Pembelajaran Media 

Flash Card Untuk Meningkatkan Perkembangan Bahasa Anak”. JOEAI (Journal of Education 

and Instruction) 2(1):25-3. Volume 2, Nomor 1, Juni 2019 
39 Noviana Mariatul Ulfa.”Analisis Media Pembelajaran Flash Card Untuk Anak Usia 

Dini”. Fakultas Ilmu Pendidikan, IKIP PGRI Jember. Journal Early Childhood Education.V o l 

. 1 N o . 1 Juni 2020 hlm. 34 
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e. Kelebihan Media Flash Card 

Ada beberapa kelebihan ataupun manfaat dari media flash card yang 

diantaranya; “pertama adalah mudah dibawa kemana- mana karena ukurannya 

yang tidak besar dan ringan. Kedua adalah praktis dalam membuat dan 

menggunakanya, sehingga kapan pun anak didik bisa belajar dengan baik 

menggunakan media ini. Ketiga, media flash card juga gampang diingat karena 

kartu ini bergambar dan sangat menarik perhatian, memuat huruf atau angka 

yang simpel, sehingga merangsang otak untuk lebih lama mengingat pesan 

yang ada”. Media ini sangat menyenangkan untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran, bahkan dapat digunakan dalam bentuk permainan. Selain 

kelebihan di atas Hotimah juga menjelaskan bahwa “keunggulan dari media 

flash card adalah membantu kemampuan otak kanan untuk mengingat gambar 

dan kata sebagai komponennya.40 

3. Pembelajaran Mengenal Angka dan Huruf  

a. Mengenal Angka Sebagai kemampuan Kognitif 

Piaget mengajukan teori tentang perkembangan kognitif anak yang 

melibatkan proses-proses penting yaitu skema, asimilasi, akomodasi, 

organisasi, dan ekuilibrasi. Dalam teorinya, perkembangan kognitif terjadi 

dalam urutan empat tahap yaitu: a. Tahap sensorimotor: dari kelahiran sampai 

umur 2 tahun (bayi membangun pemahaman tentang dunia dengan 

mengoordinasikan pengalaman indrawi dengangerakan dan mendapatkan 

pemahaman akan objek permanen. b. Tahap pra-operasional: umur 2-7 tahun 

(anak memahami realitas di lingkungan dengan menggunakan fungsi simbolis 

 
40 Sisca Wulansari Saputri. “Pengenalan Flash Card sebagai Media Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Bahasa Inggris” Jurnal ABDIKARYA Volume 2, No. 1, April 

2020. 
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(simbol-simbol) atau tandatanda dan pemikiran intuitif. Keterbatasannya 

adalah egosentrisme, animisme, dan centration. Ciri-ciri berpikirnya tidak 

sistematis, tidak konsisten, dan tidak logis c. Tahap operasional konkrit: umur 

7-11/12 tahun (anak sudah cukup matang untuk menggunakan pemikiran 

logika atau operasi, tetapi hanya untuk objek fisik yang ada saat ini. Dalam 

tahap ini, anak telah hilang kecenderungannya terhadap animisme dan 

articialisme d. Tahap operasional formal: umur 12 tahun ke atas (anak sudah 

dapat menggunakan operasi-operasi konkritnya untuk membentuk operasi yang 

lebih kompleks, ciri pokok perkembangannya adalah hipotesis, abstrak, 

deduktif dan induktif serta logis dan probabilitas.41 

Kognitif seringkali diartikan sebagai kecerdasan berfikir. Kognitif adalah 

pengertian yang luas mengenai berfikir dan mengamati. Jadi merupakan 

tingkah laku anak untuk memperoleh pengetahuan.42. Kemampuan dalam 

mengenal bilangan atau angka merupakan salah satu yang termasuk dalam 

pengembangan kognitif pada anak. Kognitif merupakan aktivitas yang 

berhubungan dengan tanggapan, pikiran dan pengelolaan informasi dalam 

meningkatkan ilmu pengetahuan dan juga untuk pemecahan masalah. 

Mengenai perkembangan kognitif sudah dijelaskan dalam permendikbud no 

137 Tahun 201 tentang standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini sebagai 

berikut:Menyebutkan lambang bilangan 1-10, Memecahkan masalah dalam 

kehidupan sehari-hari, Mengklasifikasikan benda berdasarkan warna, bentuk 

dan ukuran, Mengenalkan plola ABCD, Mengurutkan benda berdasarkan 

 
                           41 Matt Jarvis, Teori-Teori Psikologi, Cet. X, Bandung: Nusa Media, 2011, hal. 142 

    42 Soemiarti Patmonodewo, Pendidikan Anak Pra Sekolah, Rineka Cipta, JKT. 1995. hal.27 
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ukuran dari yang kecil sampai yang besar.43 Selanjutnya dijelaskan oleh Piaget 

tentang perkembangan kognitif anak sebagai berikut: Menggunakan simbol, 

Mampu mengklasifikasikan, Memahami angka, Memahami huruf abdjat.44 

b.  Mengenal Angka 

Me lnulrult Conny angka ataul bilangan adalah lambang ataul symbol yang 

melrulpakan sulatul objelk yang telrdiri dari angka-angka. Selbagai contoh bilangan 

10, dapat di tullis delngan dula bulah angka (doulble l digit) yaitul angka 1 dan 

angka 0. Bilangan banyak ditelmuli dalam ke lhidulpan se lhari-hari. Salah satul 

ulnsulr yang ada di dalam matelmatika adalah ke lmampulan melmbilang. Bilangan 

ataul bisa diselbult delngan angka tidak telrle lpas dari matelmatika 45. Pelnge lnalan 

angka dilakulkan delngan cara melnge lnalkan sbulah lambang ataul simbol kelpada 

anak ulsia dini. Pelnge lnalan angka dapat dilakulkan delngan melnghitulng belnda-

be lnda yang ada di selkitar ataul dapat dilakulkan julga delngan melnghitulng julmlah 

makanan kelsulkaan anak-anak. Pelngelnalan angka ini dapat dilakulkan de lngan 

cara yang melndasar yaitul kelmampulan melmbilang. Kelmampulan ini dapat 

dilakulkan de lngan melngajari anak telntang konse lp satul, baik be lrkaitan delngan 

lambang selrta pelngulcapan. Hal ini ulntulk melnanamkan konselp angka dalam 

diri anak ulsia dini. 

Me lnulrult Brulnne lr  melngatakan angka adalah simbol sulatul bilangan. 

Be llajar bilangan dari objelk nyata pe lrlul dibe lrikan selbe llulm anak bellajar angka. 

 
43Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. 2015. Pedoman Penilaian Pembelajaran 

Pendidikan Anak Usia Dini. Direktorat Pembina Pendidikan Anak Usia Dini. 
44 Syahreni Yenti1 , Dadan Suryana” Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak 

Mengenal Angka Melalui Media Tutup Botol Hias di TK Pembina 01 Tarusan”  Jurnal 

Pendidikan Tambusai, Volume 6 Nomor 2 Tahun 2022, hal 12563 

        45 John Conny, “Computation and Applied Mathematics,” Research Center ofMthematics 

3, no. 2 (2018): 134–156. 
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Ole lh karelna itul, pada saat kelgiatan melnghitulng selbaiknya anak dilatih 

melnghitulng belnda-belnda nyata, seltellah itul barul anak dilatih melnghulbulngkan 

antara julmlah belnda delngan symbol bilangan 46. Pe lngelnalan angka dilakulkan 

de lngan cara melngelnalkan sebulah lambang ataul simbol kelpada anak ulsia dini. 

Pe lnge lnalan angka dapat dilakulkan de lngan melnghitulng be lnda-belnda yang ada 

di selkitar ataul dapat dilakulkan julga de lngan melnghitulng julmlah makanan 

ke lsulkaan anak-anak. Pelnge lnalan angka ini dapat dilakulkan delngan cara yang 

melndasar yaitul kelmampulan melmbilang. Ke lmampulan ini dapat dilakulkan 

de lngan melngajari anak telntang konselp satul, baik belrkaitan delngan lambang 

se lrta pelngulcapan. Hal ini ulntulk melnanamkan konselp angka dalam diri anak 

ulsia dini. Pe lngelnalan se lrta pelmbiasaan me lmbilang dalam diri anak akan 

melmuldahkan u lntulk me lnjellaskan telntang se lbulah simbol angka. Pe lmbiasaan ini 

dapat dilakulkan delngan be lrbagai cara dari melnghitulng makanan kelsulkaan, 

melnghitulng he lwan yang ada di se lkitar rulmah, melnghitulng me lnggulnakan jari 

tangan anak. hal ini dilakulkan delngan tuljulan ulntulk me lmbiasakan anak 

melnge lnal konselp matelmatika dasar mullai dari melmbilang selbulah angka 

dilanjultkan paham akan konselp simbol pada angka. 

Me lnulrult Rangkulti  kelmampulan me lngelnal angka melrulpakan 

ke lmampulan anak melnge lnal simbol bilangan. Melnge lnal angka sangat pelnting 

bagi anak karelna melrulpakan modal dasar kelmampulan matelmatika. Delngan 

kata lain, anak yang melmpulnyai hambatan melnge lnal angka maka kelmampulan 

 
46 Karl Brunner, “The Report of Cognitive Quality of Theories,” Synthese 20, no. 3 (2016): 

501–525. 
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dasar matelmatikanya julga akan telrhamba 47. Pe lnge lnalan angka dilakulkan 

de lngan cara melnge lnalkan sbulah lambang ataul simbol ke lpada anak ulsia dini. 

Pe lnge lnalan angka dapat dilakulkan de lngan melnghitulng be lnda-belnda yang ada 

di selkitar ataul dapat dilakulkan julga de lngan melnghitulng julmlah makanan 

ke lsulkaan anak-anak. Pelnge lnalan angka ini dapat dilakulkan delngan cara yang 

melndasar yaitul kelmampulan melmbilang. Ke lmampulan ini dapat dilakulkan 

de lngan melngajari anak telntang konselp satul, baik belrkaitan delngan lambang 

se lrta pelngulcapan. Hal ini ulntulk melnanamkan konselp angka dalam diri anak 

ulsia dini. 

Pe lnge lrtian melnge lnal angka, kemampulan dalam melnge ltahuli angka 

melmbe lntulk daya ulntulk melnge lrjakan sulatul tindakan selrulpa hasil dari karaktelr 

dan latihan. Selse lorang dapat melnge lrjakan se lsulatul karelna adanya kelahlian yang 

dimilikinya 48. Pe lnge lnalan angka dilakulkan delngan cara melnge lnalkan sebulah 

lambang ataul simbol kelpada anak ulsia dini. Pe lngelnalan angka dapat dilakulkan 

de lngan melnghitulng be lnda-belnda yang ada di se lkitar ataul dapat dilakulkan julga 

de lngan melnghitulng julmlah makanan kelsulkaan anak-anak. Pelnge lnalan angka 

ini dapat dilakulkan delngan cara yang melndasar yaitul kelmampulan melmbilang. 

Ke lmampulan ini dapat dilakulkan de lngan melngajari anak telntang konse lp satul, 

baik belrkaitan delngan lambang selrta pelngulcapan. Hal ini ulntulk melnanamkan 

konse lp angka dalam diri anak ulsia dini. Ke lgiatan yang dapat dilakulkan delngan 

mellatih anak dalam melngelrjakan selsulatul yang belrhulbulngan de lngan angka dan 

 
47 Drajat Rangkuti, “Pengenalan Simbolisasi Bilangan Matematika Dan Angka Kepada 

Anak Usia Dini,” Jurnal Pendidikan 2, no. 123–134 (2021). 
48Syamsiah,” Perancangan Flowchart dan Pseudocode PembelajaranMengenal Angka 

DenganAnimasiUntuk Anak Paud Rambutan” STRING (Satuan Tulisan Riset dan Inovasi 

Teknologi, 2019. Hal: 86-93 
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simbol matelmatika dalam kelhidulpan se lhari-hari. 

c. Mengenal Huruf Sebagai Kemampuan Kognitif 

Perkembangan kognitif bagi anak merupakan proses berpikir dari otak 

untuk mengenali, mengetahui, memahami, dan menalar agar anak mudah 

menangkap pelajaran, perbendaharaan kata luas, penalaran tajam (berpikir 

logis, kritis, memahami hubungan sebab akibat, cepat menemukan kekeliruan), 

memperoleh pengetahuan dan beradaptasi dengan lingkungan baru untuk 

memecahkan masalah.49 Salah satu kemampuan anak yang sedang berkembang 

saat usia dini adalah kemampuan mengenal uruf abjad. Perkembangan bahasa 

saat erat kaitannya dengan kemampuan kognitif anak. Sistematika berbicara 

anak menggambarkan sistematikanya dalam berpikir, yang termasuk dalam 

pengembangan bahasa selain dari berbicara adalah kemampuan menyimak, 

membaca dan menulis.  

Dalam pendidikan usia dini atau, anak usia 4- 6 tahun sudah mulai 

diperkenalkan bentuk huruf tetapi tidak dituntut untuk menghafalkannya. 

Untuk bisa membaca anak harus terlebih dahulu menghafalkan semua bentuk 

huruf kecil maupun besar. Sebelum mengenal kalimat agar dapat lancar 

membaca langkah awal yang diharuskan adalah memahami dan menghafalkan 

huruf-huruf yang ada.50 kemampuan kognitif sangat bergantung pada 

kemampuan bahasa, baik secara lisan mau pun tulisan yang mana mengikut 

sertakan alat berpikir, dimana dalam berfikir menggunakan pikiran (kognitif) 

Huruf adalah tanda aksara dalam tata tulis yang me-rupakan anggota abjad 

 
49 Retnaningrum, W., & Umam, N. (2021). Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini 

Melalui Permainan Mencari Huruf. Jurnal Tawadhu, 5(1), 25–34. 
50 Nurmaida Nasution, Mira Yanti Lubis dan Hopman Daulay, “Pengaruh Kemampuan 

Mengenal Huruf Abjad Melalui Pin Activity Terhadap Perkembangan Kognitif Anak Studi Kasus 

di TK IT Al Mardia Desa Batang Bulu Baru” Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Volume. 2, No.1 

( 2024) hal: 86 
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yang melambangkan bunyi bahasa. Abjad yang digunakan dalam ejaan bahasa 

Indonesia terdiri atas 26 huruf a-z.51 

d.    Mengenal Huruf 

Hulrulf dide lfinisikan selbagai tanda aksara dalam tata tullis yang 

melrulpakan anggota abjad yang mellambangkan bulnyi bahasa. Belrdasarkan 

pe lngelrtian telrse lbult, dapat kita katakan kalaul hulrulf adalah lambang dari bulnyi, 

misalnya lambang (L bulnyinya ell) dan se ltelrulsnya. Me lnge lnal hu lrulf me lrulpakan 

ke lgiatan yang mellibatkan ulnsulr aulditif (pelndelngaran) dan visulal 

(pe lngamatan). Kelmampulan me lngelnal hulrulf dimullai keltika anak se lnang 

melnge lksplorasi bulkul de lngan cara melmelgang ataul melmbolak-balik bulkul 52. 

Pe lnge lnalan hulrulf melrulpakan dasar ulntulk anak dapat melne lrima selbulah 

informasi. Informasi yang didapatkan olelh anak mellaluli sulara ataulpuln se lbulah 

tullisan, seldangkan dalam tullisan telrsulsuln dari hulrulf-hulrulf yang telrbelntulk 

se lbulah kata yang didalamnya telrdapat se lbulah informasi. Pelngelnalan hulrulf 

ke lpada anak akan melmpelrmuldah anak ulntulk dapat melnye lrap informasi yang 

didapatkannya. Anak yang lelbih muldah melnge lnal hulrulf telrlelbih dahullul akan 

melnjadi lelbih muldah ulntulk bellajar melmbaca dan lelbih muldah melnyelrap 

se lbulah informasi yang disampaikan dari pe lndidik kelpada melre lka. Pelnge lnalan 

hulrulf dapat dilakulkan de lngan cara yang melnye lnangkan delngan melnullis di atas 

pasir telntang nama dia, nama orang tula, se lrta nama belnda yang melnjadi belnda 

favoritnya. Pelngalaman yang melnye lnangkan anak dalam melngelnal hulrulf akan 

 
      51 Indah Yunita Sri Widayati, Peningkatan Kemampuan Mengenal Huruf Vokal Melalui 

Kolase  
52 Mutia Afnida and Suparno Suparno, “Literasi Dalam Pendidikan Anak Usia Dini: 

Persepsi Dan Praktik Guru Di Prasekolah Aceh,” Jurnal Obsesi : Jurnal Pendidikan Anak Usia 

Dini 4, no. 2 (2020): 971. 
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melmpe lrmuldah melre lka ulntulk me lngingat hulrulf-hulrulf yang ada dalam dirinya. 

Pe lnge lnalan ini dilakulkan julga delngan pe llafalan hulrulf yang belnar, konselp yang 

be lnar akan melmbulat anak lelbih celpat ulntulk melngingat. Pelnge lnalan ini 

dipelrlulkan ulntulk me llatih anak dalam hal be lrbicara dan melmbaca yang dapat 

digulnakan dalam kelhidulpan selkolah lanjultannya. 

Lelbih lanjult Silvia melnge lmulkakan bahwa “pada tahap melmbaca 

pe lrmullaan, anak dipelrkelnalkan delngan be lntulk hulrulf abjad dari A/a sampai 

de lngan Z/z. Hulrulf-hulrulf telrse lbult pelrlul dilafalkan anak selsulai delngan 

bulnyinya". Misalnya: A/a, B/b, C/c, D/d, El/e l, F/f, G/g, H/h, I/I, J/j, K/k dan 

se ltelrulsnya, dilafalkan selbagai [a], [bel], [cel], [de l], [el], [elf], [ge l], [ha], [i], [jel], 

[ka], dan selte lrulsnya. Selte llah anak dipelrke lnalkan delngan belntulk hulrulf abjad 

dan mellafalkannya, anak julga dapat dipelrke lnalkan cara melmbaca sulkul kata 53. 

Pe lnge lnalan hulrulf melrulpakan dasar ulntulk anak dapat melne lrima selbulah 

informasi. Informasi yang didapatkan olelh anak mellaluli sulara ataulpuln se lbulah 

tullisan, seldangkan dalam tullisan telrsulsuln dari hulrulf-hulrulf yang telrbelntulk 

se lbulah kata yang didalamnya telrdapat se lbulah informasi. Pelngelnalan hulrulf 

ke lpada anak akan melmpelrmuldah anak ulntulk dapat melnye lrap informasi yang 

didapatkannya. Anak yang lelbih muldah melnge lnal hulrulf telrlelbih dahullul akan 

melnjadi lelbih muldah ulntulk bellajar melmbaca dan lelbih muldah melnyelrap 

se lbulah informasi yang disampaikan dari pe lndidik kelpada melre lka. Pelnge lnalan 

hulrulf dapat dilakulkan de lngan cara yang melnye lnangkan delngan melnullis di atas 

pasir telntang nama dia, nama orang tula, se lrta nama belnda yang melnjadi belnda 

 
53 Silvia Febiola and Yulsyofriend Yulsyofriend, “Penggunaan Media Flash Card 

Terhadap Kemampuan Berbicara Anak Usia Dini,” Jurnal Pendidikan Tambusai 4, no. 2 (2020): 

1026–1036, https://www.jptam.org/index.php/jptam/article/view/566. 
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favoritnya. Pelngalaman yang melnye lnangkan anak dalam melngelnal hulrulf akan 

melmpe lrmuldah melre lka ulntulk me lngingat hulrulf-hulrulf yang ada dalam dirinya. 

Pe lnge lnalan ini dilakulkan julga delngan pe llafalan hulrulf yang belnar, konselp yang 

be lnar akan melmbulat anak lelbih celpat ulntulk melngingat. Pelnge lnalan ini 

dipelrlulkan ulntulk me llatih anak dalam hal be lrbicara dan melmbaca yang dapat 

digulnakan dalam kelhidulpan selkolah lanjultannya. 
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BAB IV 

PENUTUP 

A Simpulan 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian dan Pelngelmbangan Meldia Pelmbe llajaran Flash 

card  Belrbahan Dasar Bambul dalam Melnge lnalkan Angka dan Hulrulf Pada Anak Ulsia 

Dini, dapat disimpullkan bahwa: 

1 Karakteristik Me ldia flash card belrisikan se lbulah kartu l be lrulkulran 6x12 

cm yang dibelntulk pe lrse lgi panjang. Didalamnya telrdapat se lbulah hiasan 

be lrbagai belntulk se lpe lrti bu llan, bintang, lingkaran, pe lrse lgi yang 

digulnakan ulntulk landasan angka diseltiap kartu l. Se ltiap kartul ada se lbulah 

hiasan, satul bulah angka, satul hulrulf kapital dan satul hulrulf ke lcil yang 

dibulat timbull.  Pe lmbe lrian dasar warna yang me lnarik pada se ltiap 

anyaman ulntulk melmbelrikan ke lsan anak telrtarik. Pelmbe lrian kelsan timbull 

pada angka dan hulru lf ulntulk melmbelrikan pelngalaman barul anak 

melrasakan belntulk dari angka dan hulrulf. Ulntulk ke lamanan produlk 

dilakulkan delngan melmbelrikan list pellindulng diseltiap sisi anyaman 

bambul. 

2 Media flash card layak digunakan gunakan dalam meningkatkan 

pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini di Tk Miftahul Hidayah 

dan Tk Nurul Karomah. Hal ini dapat dilihat dari hasil yang dipelrolelh 

oleh validasi materi yang melnulnjulkkan se lbulah kulalifikasi bahwa mate lri 

sangat selsulai ataul sangat valid. Dan belrdasarkan hasil pelnje llasan 

validasi ahli meldia melmbe lrikan kelsimpu llan bahwa meldia pelmbe llajaran 



 

99 

 

flash card be lrbahan dasar bambul layak digu lnakan ulntu lk pe lmbellajaran 

de lngan relvisi se lsulai saran dan masu lkan yang dibe lrikan olelh para ahli 

meldia. 

3 Me ldia flash card belrisikan selbulah kartul be lrulkulran 6x12 cm yang 

dibelntu lk pe lrse lgi panjang. Didalamnya te lrdapat selbulah hiasan belrbagai 

be lntulk se lpe lrti bu llan, bintang, lingkaran, pe lrse lgi yang digulnakan u lntulk 

landasan angka dise ltiap kartul. Se ltiap kartu l ada selbulah hiasan, satul bulah 

angka, satul hulrulf kapital dan satul hulrulf kelcil yang dibulat timbull.  

Pe lmbelrian dasar warna yang me lnarik pada se ltiap anyaman u lntulk 

melmbe lrikan kelsan anak telrtarik. Pelmbe lrian kelsan timbu ll pada angka 

dan hulrulf ulntulk melmbe lrikan pelngalaman barul anak melrasakan belntu lk 

dari angka dan hulru lf. Ulntulk ke lamanan produ lk dilakulkan de lngan 

melmbe lrikan list pellindulng dise ltiap sisi anyaman bambul. 

4 Media flash card efektif digunakan dalam meningkatkan pengenalan 

angka dan huruf pada anak usia dini di Tk Miftahul Hidayah dan Tk 

Nurul Karomah. Hal ini dapat dilihat dari pengaruh media setelah adanya 

perlakuan yang menunjukkan bahwa media tersebuat dapat 

meningkatkan pengenalan angka dan huruf pada anak usia dini dari uji 

paired sampel Test-T. 

B Saran 

Be lrdasarkan hasil telmulan pe lnellitian pada saat ulji coba meldia flash card 

be lrbahan dasar bambul, pe lse lrta didik le lbih telrtarik dalam melngikulti kelgiatan 

pe lmbellajaran. Selhingga diharapkan ke lpada pihak selkolah dan gulrul dapat 

melmanfaatkan meldia flash card belrbahan dasar bambul delngan maksimal dan dapat 
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melmbulat inovasi lainnya. 
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