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Kasyful Albab Al Musthofa (20104020060) 2024 Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Game Menggunakan Software UNITY Untuk
Memudahkan Siswa Dalam Menghafal Mufrodat Bahasa Arab di MTsN 10
Sleman Yogyakarta Skripsi Strata-1 Pendidikan Bahasa Arab Fakultas limu
Tarbiyah Dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

Yogyakarta

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis Pengembangan Media
Pebelajaran Berbasis Game Menggunakan Software Unity di MTsN 10
Sleman. Objek penelitian ini adalah siswa kelas 10 D MTsN 10 Sleman.
Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development
dengan metode ADDIE vyaitu analysis, design, development,
implementation, evaluation. Hasil penelitian ini menujukan bahwa media
pembelajaran yang berupa game dapat membantu dalam proses
pembelajaran Bahasa arab dan untuk uji kelayakan media pembelajaran ini
sebesar 99%. Pihak Madrasah perlu mengembangkan media pembelajaran
tersebut agar media pembelajaran tersebut dapat di aplikasikan ke kelas
kelas yang lain dan menjadikan semangat siswa dalam belajar bahasa

arab.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Game Edukatif, Game Bahasa Arab
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Kasyful Albab Al Musthofa (20104020060) 2024 Development of Game-
Based Learning Media Using UNITY Software to Facilitate Students in
Memorizing Arabic Vocabulary at MTsN 10 Sleman Yogyakarta Thesis
Strata-1 Arabic Language Education, Faculty of Tarbiyah and Teacher

Training, Sunan Kalijaga State Islamic University Yogyakarta

The objective of this research is to analyze the development of game-based
learning media using Unity software at MTsN 10 Sleman. The subject of this
research is the 10th grade D students of MTsN 10 Sleman. This research is
a type of Research and Development study using the ADDIE method, which
includes analysis, design, development, implementation, and evaluation.
The results of this study indicate that the learning media in the form of a
game can aid in the Arabic language learning process, with a feasibility test
rating of 99%. The school needs to further develop this learning media so
that it can be applied to other classes, thereby increasing students'

enthusiasm for learning Arabic.

Keywords: Learning Media, Educational Game, Arabic Language

Game
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