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 كلمة الشكر والتقدير 

 

  بسم الله الرحمن الرحيم 

اْلأنبياء والمرسلين وعلى أله وصحبه  الحمد لله رب العالمين والصلاة والسلام على أشرف 
  أجمعين أما بعد.

الحمد لله والشكر لله سبحانه وتعالى على كل النعم التي أنعم بها علينا، ولا توجد كلمات 
. البحثمن إتمام هذه    الباحثةأجمل وأعظم من أن نقول الحمد لله، فبفضل توجيهه وإرشاده تمكن  

 بحث ال  االصلاة والسلام على سيدنا محمد صلى الله عليه وسلم، وعلى آله وصحبه أجمعين. هذ
بحثية حول    وه على  دراسة  القائمة  المفردات  تعليم  وسيلة  الخامس في    أندرويدتطوير  للصف 

بدعم  البحث  تمت كتابة هذه  . لقد استكمل هذا البحث  يوجياكرتا  1الحكومية    الإبتدائيةالمدرسة  
 . وتشجيع من عدة أطراف

 :شكرا جزيلا إلى فضيلة المشرفين, هم الباحثةتقدم لذلك، 

الإسلامية .1 سونان كاليجاكا  جامعة  رئيس  بصفته  الماجستير،  المكين  الدكتور    الأستاذ 
 الحكومية يوجياكرتا 

  الأستاذة الدكتورة الحاجة سري سومارني الماجستير, بصفتها عميدة كلية العلوم التربوية  .2
 مية الحكومية يوجياكرتا اكاليجاكا الإسلاوتأهيل المعلمين جامعة سونان  



 ك  
 

العلوم .3 العربية كلية  اللغة  التربوية    الدكتور نور هادي الماجستير بصفته رئيس قسم تعليم 
يوجياكرتا الحكومية  الإسلامية  سونان كاليجاكا  جامعة  المعلمين   مشرف و    وتأهيل 

 أكاديمي
الماجستير, .4 الهدي  العلومكسكرتير    نور  العربية كلية  اللغة  تعليم  وتأهيل    قسم  التربوية 

 .  المعلمين جامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية يوجياكرتا
للباحثة في هذا البحث الذي علمني  كمشرفة    ,الماجستير  ديلة الشمسيةالدكتور    ةالأستاذ .5

 .وأعطاني الإرشادات في كتابة هذا البحث
 . يوجياكرتا 1الحكومية  الإبتدائيةالمدرسة المدرسين والمدرسات والطلبة في  جميع .6
 جميع المدرسين والمدرسات الذين قد علموني العلوم فى قسم تعليم اللغة العربية .7
د  اللذان ق وي أمنو رحمييوسوأمي الكريمة  الكريم عفيف يونييانطو الوالدين محبوبين, أبي  .8

 دعماني طول حيات 
  إلى أسرت المحبوبة .9
 ساعدوني في إتمام هذا البحث. أصدقائي الذين  .10

علما   الله أن يجزيهم أفضل الجزاء ويحسنهم أحسن الحسن ويجعل هذا البحث  وأخيرا عسى
 أمين. نافعا وصالحا ومباركا.
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ABSTRAK 

 

Putri Alfiatul Fitria, Pengembangan Media Pembelajaran Mufradat Berbasis 

Android di Kelas V MIN 1 Yogyakarta. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran mufradat 

berbasis android, untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran mufradat berbasis 

android, dan untuk mengetahui respon siswa dan pengajar bahasa Arab kelas V di MIN 1 

Yogyakarta. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau R&D, 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation). Penelitian ini menggunakan purposive sampling dengan mengambil 

kelas tertentu yakni kelas VA sebagai kelas eksperimen, kelas VB dan VC sebagai kelas 

control. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan observasi, 

wawancara, angket, dan dokumentasi. Data dianalisis menggunakan teknik analisis 

kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah: 1) Produk pengembangan berupa 

media pembelajaran mufradat berbasis android adalah untuk kelas V MIN 1 Yogyakarta. 

2) Kelayakan media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli materi termasuk pada 

kategori sangat layak atau baik dengan presentase 92%. Pada kelayakan media 

pembelajaran berdasarkan ahli desain termasuk pada kategori sangat baik dengan 

presentase 86,6.  Sedangkan kelayakan media pembelajaran yang dinilai oleh guru mata 

pelajaran bahasa Arab kelas V, produk mendapatkan nilai 94,6% dengan kategori sangat 

layak. 3) Respon siswa terhadap kemenarikan media pembelajaran mufradat berbasis 

android adalah sangat menarik dengan presentasi 84%. Peserta didik terbantu dalam 

penguasaan mufradat. 

 

Kata Kunci: Penelitian dan Pengembangan, Media Pembelajaran Berbasis Android, 

Mufradat. 
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 لخص المم 

للصف الخامس في   أندرويدتطوير وسيلة تعليم المفردات القائمة على  ،  فوتري ألفية فطرية
جامعية. يوجياكرتا: كلية العلوم التربوية وتأهيل    البحث.  يوجياكرتا  1الحكومية    الإبتدائيةالمدرسة  

 . 2024المعلمين جامعة سنان كاليجاكا الإسلامية الحكومية يوجياكرتا. 

وس تطوير  إلى  البحث  هذا  على    يلةيهدف  القائمة  للمفردات  لمعرفة  أندرويدالتعليم   ،
، ولمعرفة استجابة الطلاب ومدرسي اللغة أندرويد التعليم للمفردات القائمة على  يلةصلاحية وس

 يوجياكرتا.  1الحكومية   الإبتدائيةالعربية في الصف الخامس بمدرسة  

 ADDIE، مع نموذج التطوير  R&Dيستخدم هذا البحث نوع البحث والتطوير أو بحث  
)التحليل، التصميم، التطوير، التنفيذ، والتقييم(. يستخدم هذا البحث أسلوب العينة القصدية 

الخامس  والصف  الخامس ب  كفصل تجريبي، والصف      أالخامس  باختيار فصل معين وهو الصف  
كفصول ضابطة. تم جمع البيانات في هذا البحث باستخدام الملاحظة، المقابلة، الاستبيان،    ج

 والتوثيق. تم تحليل البيانات باستخدام تقنية التحليل الكمي والنوعي. 

التعليم للمفردات القائمة على   وسيلة( منتج التطوير هو  1نتائج البحث والتطوير هي:  
التعليم بناءً على    وسيلة( صلاحية  2يوجياكرتا.    1للصف الخامس بمدرسة مين    أندرويدنظام  

التعليم بناءً    وسيلة. أما صلاحية  %92تقييم خبراء المادة تندرج في فئة صالح جداً أو جيد بنسبة  
التعليم التي    وسيلة. بينما صلاحية  %86.6على خبراء التصميم تندرج في فئة جيد جداً بنسبة  

بفئة صالح جداً.    %94.6قيمها مدرسو مادة اللغة العربية للصف الخامس حصلت على نسبة  
هي جذابة    أندرويدالتعليم للمفردات القائمة على نظام    وسيلة( استجابة الطلاب تجاه جاذبية  3

 . ساعدت الطلاب في إتقان المفردات.%84بة جداً بنس 
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   الباب الأول

 المقدمة 

 بحثخلفية ال .أ

رد لكي يكون مستعداً أببساطة، التعلم هو جهد يؤثر على عواطف وفكر وروح  

م هو واحد من الأمور الرئيسية للمعلم، حيث يمكن يتنظيم التعل   2للتعلم بإرادته الخاصة. 

تعريفه بأنه نشاط موجه نحو تعليم الطلاب. في نشاط التعلم، هناك جانبان مهمان، وهما  

كرية أنتائج التعلم التي تتمثل في سلوك الطالب وعملية التعلم التي تتمثل في التجارب  

 3والعاطفية والجسدية للطالب.

باعتباره نظاما، سيتأثر التعلم بعدة عوامل تشكلها، بما في ذلك المعلم، والطالب، 

لكي يسير عملية التعلم بشكل جيد، يجب على   4البيئة.   الإعلام، و   وسيلةوالأدوات، و 

المعلم أن يفهم المواد أولا قبل أن يقدمها للطلاب. بالإضافة إلى فهم المواد، يطُلب من 

المعلم أن يعرف بدقة المعرفة التي يمتلكها الطلاب قبل تنفيذ عملية التعلم، وذلك لتسهيل 

 
2 Muhammad Fathurrohman dan Sulistyorini, Belajar & Pembelajaran, (Yogyakarta: Penerbit Teras, 

2012). hlm. 6. 
  .7ص.  3

4 Domi Saputra dkk, ‘Penggunaan Media Flashcard dalam Pembelajaran Bahasa Arab Untuk 

Penguasaan Kosa Kata’, Jurnal AS-SAID, 2022.1 (2022), hlm. 128. 
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عملية تحديد خمس مكونات هامة في عملية التعلم، وهي الأهداف والمواد والأساليب  

  5وتقييم التعلم. وسيلةوال

أن  يجب  التي  اللغوية  مهارات  من  جوانب  أربعة  هناك  العربية،  اللغة  تعلم  في 

  6يتحققها الطلاب، وهي مهارة الإستماع، ومهارة الكلام، ومهارة القراءة، ومهارة الكتابة. 

الأربعة اللغة  الرئيسي لاكتساب  المفردات يشكل الأساس  الاستماع،    يعني  الإتقان في 

إتقان المفردات يمكن أن يساعد الطلاب في نقل الرسائل   7. والتحدث، والقراءة، والكتابة

 8اللغوية التي يمتلكونها ويؤثرون على فهم تناغم المعاني التي يعبر عنها الطلاب.

تعلم المفردات اللغة العربية في إندونيسيا، عادة ما يتم تقديمها من مستوى التعليم 

الصف   الأساسية في  الكفايات  ذلك من خلال  رؤية  فصل   الخامسالابتدائي. يمكن 

 KMA Noالدينيةالمادة اللغوية العربية التي تم شرحها في قرار وزير الشؤون  الدراسي الثاني

183 Tahun 2019 Tentang Kurikulum PAI dan Bahasa Arab   قدرة تشمل  الكفاءة 

الطلاب على فهم الوظيفة الاجتماعية والعناصر اللغوية مثل الصوت، والكلمة، والمعنى، 

 
5 Adiyana Adam, ‘Pengaruh Media Pembelajaran Audio Visual Terhadap Minat Belajar Siswa Sekolah 

Dasar’, Journal of Contemporary Issue in Elementary Education (JCIEE), 1.1 (2023), 29–37 

<https://doi.org/>. hlm. 31. 
6 Asti Nazhyfa, Wiza Novia Rahmi, dan Mahyudin Ritonga, ‘Pembelajaran Bahasa Arab Dengan 

Menggunakan Thariqah Al-Qiro`ah Systematic Review’, Jurnal Elsa, 20 (2022), hlm. 2. 
7 Muhammad Yamin, ‘Pengaruh Media Permainan Mufrodat Benar Salah Dalam Meningkatkan 

Kosakata Bahasa Arab’, Jurnal Tarbiyah & Ilmu Keguruan (JTIK) Borneo, 1.1 (2022), hlm. 38. 
8 Nida Hanifah, Sofyan Sauri, dan Yusuf Ali Tantowi, ‘Implementasi Metode Permainan Bisik 

Berantai Dan Media Canva Dalam Meningkatkan Penguasaan Mufrodat’, PeTeKa (Jurnal Penelitian 

Tindakan Kelas Dan Pengembangan Pembelajaran), 6.2 (2023), hlm. 277. 



3 
 

والقدرة على وصف نصوص سردية بسيطة. مع ذلك، في تنفيذ تعلم اللغة العربية غالبا  

التي تحدث،  التعلم  الكفاءة المحددة بشكل جيد. يرجع ذلك إلى عملية  تتحقق  ما لا 

خاصة في تقديم واكتساب المفردات في تعلم اللغة العربية في إندونيسيا، حيث لا تزال 

  9شكلات، سواء من جانب المعلم أو الطلاب.هناك العديد من العقبات والم

بعض العوامل التي تؤدي إلى صعوبة وقلة نشاط الطلاب أثناء عملية تعلم اللغة 

( استخدام طرق التدريس غير 2هتمام والدافع لدى الطلاب،  ( قلة الإ1العربية هي:  

التعليمية أو    وسيلة( قلة توفرّ ال3عالة التي يمكن أن تؤثر على فهم المفردات المدرَّسة،  أ

 10.( النمط أو السلوك والمواقف للمعلمين تجاه الأنشطة غير الصحيحة4التعليم،    وسيلة

التحدث باللغة الضعيفة مما يجعلهم  ( قدرة الطلاب على  1خرى، فهي  الأ  راقيلبالنسبة لع

( خلفية الطلاب التي لا تدعم 2يواجهون صعوبة في فهم المفردات التي يتم تدريسها.  

إذا كان 3بشكل كافي،   الاستيعاب  في  الطلاب  مهارة  ستزداد  حيث  الوقت،  قيود   )

  11لديهم وقت للدراسة والتمرين.

 
 ص. 9

10 Aulia Zahrotul Lillahi Rachman Hidayati dan Laily Maziyah, ‘Penerapan Metode Bermain Dalam 

Pembelajaran Mufradat Untuk Siswa Kelas 8 MTsN 2 Malang Aulia’, Shibghoh: Prosiding Ilmu 

Kependidikan UNIDA Gontor, 2 (2023), hlm. 83. 
11 Nida Hanifah, Sauri, dan Tantowi. “Implementasi Metode Permainan Bisik Berantai Dan Media 

Canva Dalam Meningkatkan Penguasaan Mufrodat”, hlm. 277. 
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هناك عدة خطوات يجب مراعاتها لتحقيق أهداف تعلم المفردات، منها إظهار  

المدرسة، وعرض  للمفردات  نماذج صغيرة  وتوفير  مباشرة،  المدرسة  المفردات  أو  الأشياء 

لتعريفات   وتقديم شرح  المفردات في جمل،  وإدراج  المدرسة،  للمفردات  توضيحية  رسوم 

لذلك يحتاج إلى عناصر يمكنها مساعدة في التغلب على التحديات  12المفردات المعطاة.

 والمشكلات التي يواجهها الطلاب في اكتساب المفردات في تعلم اللغة العربية.

بالنسبة لعملية التعلم، ذكرت هيام زيني في نورجنة أنه يجب مراعاة متعة التعلم  

لمساعدة الطلاب على المشاركة في العملية التعليمية بشكل أفضل. فإن تنوع استراتيجيات 

التعلم التي تجمع بين مجموعة متنوعة من التعديلات وألعاب تعليم اللغة العربية ضروري  

  13ستقلالية للطلاب وكبديل للتخلص من ملل التعلم.الإ جدًا للوصول إلى روح

م والتدريس ستكون فعّالة وكفؤة إذا يوفقا لتصريحه، قال خيل الله إن عملية التعل 

يعُتبر    وسيلةما رافقتها   التعلم،  تعليم. وفي  أمرا ضروريا    التعليما  وسيلةإعلامية كأدوات 

هي الألعاب، التي يمكن استخدامها في تعلم الطلاب في   وسيلةللغاية. واحدة من تلك ال

 
12 Mahlani Sabae dan Hunaidu, ‘Pengaruh Penguasaan Kosakata Bahas Arab Terhadap Kemampuan 

Berbahasa Arab Siswa Pondok Darul Arqam Muhammadiyah Punnia Pinrang’, Jurnal Pendidikan Bahasa 

Arab Al-Maraji’, 3.1 (2019), hlm. 82. 
13 Nurjannah, Puspita. “Efektivitas Permainan Puzzle Kosakata terhadap Kemampuan Menghafal 

Mufradat…”, hlm. 3. 
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بناءً على خصائصهم. اللعب هو شيء ممتع ونشاط يختاره الطفل بنفسه،    الإبتدائيةالمرحلة  

  14ليس فقط بسبب الجوائز أو الثناء فحسب.

يتعلق  فيما  تغييرا  أيضا  التعليم  عملية  تشهد  والتكنولوجيا،  العلم  تطور  مع 

دورا هاما في تقدم الطلاب له    أن المعلمالتعلم.    وسيلة  بالمعلومات، وتقنيات التدريس، و

يظهر  وبالتالي  التعليم،  جودة  تحسين  نحو  يقودهم  الذي  والتكنولوجيا  العلوم  مجال  في 

التكنولوجيا الحديثة في مجال التعليم. يجب على المربي أن يكون قادراً على إنشاء وتطوير 

الدروس    وسيلة متابعة  من  الطلاب  يتمكن  وحتى  الممل،  الجو  لتجنب  جذابة  تعليمية 

  15.بنجاح

المتعددة   وسيلةكثير من التقنيات يمكن استخدامها كوسيلة للتعلم المعتمد على ال

المتشعبة التي تحتوي على معلومات ليست فقط عبارة عن نصوص، بل    وسيلةفي صورة ال

يديو، والأصوات، والرسوم المتحركة، والصور، والمواقع الإلكترونية،  أ تشمل أيضًا مقاطع  

ويعتبر هذا الوسيلة ضروريا جدا في عملية  16والمدونات، وتعلم عبر الإنترنت، وغير ذلك.

الكبيرة على الطلاب من حيث النشاط والإبداع والنتائج التعليمية  ائدة  التعلم لأنه يعود بأ

 تعليمية تدعم هذه العملية.  وسيلةبوجود مصادر و 

 
14 M. Khailullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Aswaja Pressindo, 2014), hlm. 25. 
15 Gunawan dan Asnil Aidah Ritonga, Media Pembelajaran Berbasis Industri (Medan: Rajawali Pers, 

2019). 
16 Hermawan Dwi Surjono, Multimedia Pembelajaran Interaktif (Yogyakarta: UNY Press, 2017), hlm. 

3-4. 
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التعلم مطلوبة للغاية للطلاب في عملية التعلم.    وسيلةبناء على الشرح أعلاه، فإن  

المربي هو العامل المحوري في رفع جودة الطلاب في المدرسة بحيث يمكنهم مواكبة تطور  

في الوقت الحالي، يطُالَب الطلاب والمعلمون بمعرفة  17العصر والتكنولوجيا في عالم التعليم.

الأمور الجديدة المتعلقة بتطور التكنولوجيا، لكي يكونوا على دراية بتطور العصر. يمكن 

أن يؤدي هذا إلى تحسين جودة المؤسسات التعليمية التي لا تقتصر على الطرق التقليدية 

التعليم من   وسيلة المبتكرين في مجال    مثل المحاضرات والحفظ. يمكن رؤية جودة المعلمين

بشكل صحيح    وسيلةالإعلام. وسيحدد وضع وظائف ال  وسيلةخلال إبداعهم في تطوير  

لذلك،  18أثناء تنفيذ عمليات التعلم للطلاب.   وسيلةكيفية نظرة المعلمين في استخدام ال

 وسيلةتعليمية جذابة وملائمة لأنشطة التدريس والتعلم. إذ تعتبر ال  وسيلةيتطلب وجود  

السمعية والبصرية أدواتًا مساعدة ضرورية ومؤثرة جدًا في تطوير معرفة وقدرة التفكير لدى  

 .ندرويدتعليمية مبنية على نظام الأ وسيلةالطلاب، ومن ضمنها استخدام 

كمواد تعليمية يأمل أن يساعد   أندرويدتطوير وسيلة تعليم المفردات القائمة على  

الذات والتعاوني، ويساعد في   التعلم  يعزز  الرقمية، مما  الثقافة  الطلاب في تعزيز قدرات 

 
17 Sagala Syaiful, Konsep Serta Makna Pembelajaran Untuk Membantu Memecahkan Problematika 

Belajar Serta Mengajar (Bandung: Alfabeta, 2009). 
18 Budiyono, ‘Inovasi Pemanfaatan Teknologi Sebagai Media Pembelajaran Di Era Revolusi 4.0 

Budiyono’, Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan Kajian Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, 

Pengajaran Dan Pembelajaran, 6.2 (2020), hlm. 300–301. 
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التغلب على عقبات استخدام التكنولوجيا والمعلومات. بالإضافة إلى ذلك، يمكن تعديل 

حسب احتياجات الطلاب، مما يتيح لهم    أندرويدالتعلم المبنية على نظام التشغيل    وسيلة

التعلم المبنية على نظام التشغيل   وسيلةالتعلم المطورة. تساهم    وسيلةالاستفادة المباشرة من  

في تعزيز التواصل والتفاعل مع الطلاب، وزيادة الكفاءة والدافعية، وتسهيل التعلم   أندرويد

  19النشط، وتجعل التعلم ممتعًا وجذابًا للطلاب.

على   يعثر  ما  غالبا  العربية،  اللغة  مادة  على   وسيلة في  الطلاب  تحفّز  متنوعة 

والإ تطوير  الاجتهاد  منتجات  إنشاء  لذا، يجب  استخدامها.  أثناء    تعليم  وسيلةهتمام 

تعلم   20تستطيع جذب انتباه الطلاب لتحفيز عملية التعلم وجعلها أكثر حماسا ونشاطا. 

هو وسيلة فريدة يمكن القيام بها في أي وقت وفي أي مكان. يمتلك    ندرويداستخدام الأ

،  ندرويدالتعلم المستندة إلى الأ  وسيلةالقدرة على تحويل تجربة التعلم. من خلال    ندرويدالأ

يمكن للطلاب تنظيم مواعيدهم للتعلم بمفردهم وحدد المواقع التي يرغبون في الوصول إلى  

   21مصادر التعلم فيها.

 
19 Putu Eka Suarmika, Nuris Hidayat, dan Safitri, ‘Systematic Literature Review: Pemanfaatan Media 

Aplikasi Android Sebagai Bahan Ajar Interaktif’, Jurnal IKA : Ikatan Alumni PGSD UNARS, 13.1 (2023), 

hlm. 279-280. 
20 Andi Kristanto, Media Pembelajaran (Surabaya: Bintang Surabaya, 2016), hlm. 1-3. 
21 Muhammad Iqbal Hanafri, Muchamad Iqbal, dan Aditya Budi Prasetyo, ‘Perancangan Aplikasi 

Interaktif Pembelajaran Pengenalan Komputer Dasar Untuk Siswa Sekolah Dasar Berbasis Android’, 

Jurnal Sisfotek Global, 9.1 (2019), hlm. 87. <https://doi.org/10.38101/sisfotek.v9i1.237>. 
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من خلال مقابلة مع معلم  الباحثة بناءً على نتائج المقابلات البحثية التي أجراها 

يوجياكرتا، تبين أن هناك طلابا يواجهون    1الحكومية    الإبتدائيةاللغة العربية في المدرسة  

صعوبة في حفظ المفردات. ومن بين العوامل التي تسبب في صعوبة الطلاب في حفظ  

( قلة انتباه الطلاب في عملية تعلم المفردات واستيعابها، حيث يعتبر 1المفردات، منها:  

ت، ويثبت ذلك بعض بعض الطلاب منخرطين في مستوى منخفض من الإتقان للمفردا

البسيط الذي قدمه المعلم.   ( الافتراض بأن  2الطلاب الذين لم يفهموا النص السردي 

ى الرغم من أهمية تكرار المفردات مادة المفردات تُذكر فقط أثناء وجودهم في المدرسة، عل 

تعليمية للمفردات التي تكون    وسيلةلذلك، يُحتاج إلى    لتثبيت المادة في ذاكرة الطلاب.

ممتعة ويمكن تعلمها في أي مكان وزمان. استنادا إلى الملاحظات التي تمت، يعرف أن  

 22، سواء كانت أجهزة شخصية أو لوالديهم.أندرويدالعديد من الطلاب لديهم أجهزة  

استخدام   فإن  الأ   وسيلةلذلك،  القائمة على  مناسب جدًا لاستخدامه   ندرويدالتعليم 

 يوجياكرتا.  1الحكومية  الإبتدائيةللصف الخامس في المدرسة 

وسيلة تعليم المفردات القائمة على  لتطوير الباحثة بناء على هذه الخلفية، يتحفز 

 الطلاب.، تكون جاذبة ومرنة ليتعلم  أندرويد

 
22 Wawancara dengan Ibu Husna, Guru Bahasa Arab, di kantor Tata Usaha, MIN 1 Yogyakarta, tanggal 

20 November 2023 
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 أسئلة البحث تحديد المشكلة و  .ب

لكي تكون البحث أكثر فعالية وكفاءة وتوجيها، فإنه من الضروري تحديد حدود 

المشكلة بأمل توفير السهولة للباحث. وبالنسبة لبعض حدود المشكلة في هذا البحث،  

 فهي كالتالي: 

نظام   .1 إلى  المستندة  العربية  اللغة  لمفردات  التعليمية  هي   أندرويدالوسيلة  المستخدمة 

 . ووردوولتطبيق 

محدد فقط لمادة اللغة العربية، والتي   أندرويدتطوير وسيلة تعليم المفردات القائمة على   .2

 تتضمن موضوع "في المقصف". 

المشكلة    الباحثة   من خلال تحديد المشكلة المذكورة، ولتيسير عملية البحث، صاغ 

 على النحو التالي:

للصف الخامس في   أندرويد تطوير وسيلة تعليم المفردات القائمة على  كيف عملية   .1

 يوجياكرتا؟ 1الإسلامية الحكومية  الإبتدائيةالمدرسة 

للاستخدام في عملية    أندرويدوسيلة تعليم المفردات القائمة على  كيف مدى ملائمة   .2

 التعلم؟ 

 الإعلام التي تم تطويرها؟  وسيلةكيف كان استجابة الطلاب ل .3
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 وائد البحثأالأهداف و  .ج

 بناء على صياغة المشكلة أعلاه، يحمل هذا البحث أهدافاً وفوائد بحثية كما يلي:

 أهداف البحث .1

 .أندرويدتطوير وسيلة تعليم المفردات القائمة على عملية  معرفة -أ

شكل   معرفة -ب في  المنتج  نظام   وسيلةجدوى  على  مبنية  للمفردات  تعليمية 

 . ووردوولفقط باستخدام تطبيق  أندرويد

في تعزيز المفردات لطلاب   أندرويدالتعلم المستندة إلى نظام    وسيلةفعالية    معرفة -ت

 يوجياكرتا.  1الحكومية  الإبتدائيةالصف الخامس في المدرسة  

 فوائد البحث  .2

 ائدة النظرية أ -أ

العربية، وتقديم   اللغة  التعليم، خاصة في  المعرفة في مجال  لزيادة كنز 

تعليمية فعالة في اكتساب مفردات    وسيلة إسهام فكري علمي من خلال  

 الطلاب.
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 ائدة العملية أ - ب 

 للمعلم  (1

ل (أ التشغيل    وسيلةيمكن  نظام  القائمة على  تكون    أندرويدالتعلم  أن 

حلاً مبتكراً وإبداعيًا وتساهم في إثارة اهتمام الطلاب في تعلم اللغة  

 العربية، وبخاصة في تعلم المفردات.

تعليمية مبتكرة واستغلال المرافق   وسيلة تشجيع المعلمين على تطوير    (ب 

 والبنية التحتية المتاحة في المدرسة. 

 للطلاب (2

تعليمية مثيرة وممتعة وتسهيل فهم المفردات من   وسيلةالحصول على   (أ

 مواد اللغة العربية المقدمة في المدرسة. 

استخدام   (ب  الطلاب من خلال  للتعلم لدى  والدافع  زيادة الاهتمام 

 تعليمية تفاعلية. وسيلة

 للباحثين (3

تطوير   (أ حول  المعرفة  لاحتياجات    وسيلةزيادة  وفقًا  المثيرة  التعلم 

 وظروف الطلاب.
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 أندرويدالتعلم القائمة على نظام التشغيل    وسيلة معرفة مدى فعالية    (ب 

 في تحسين فهم المفردات لدى الطلاب.

 ة المكتبية الدراس . د

، لم يتم العثور حتى الآن على دراسة  الباحثةبناء على البحث الأدبي الذي أجراه  

على  تتناول   القائمة  المفردات  تعليم  وسيلة  دراسة  أندرويدتطوير  وجود  لعدم  ونظراً   .

مخصصة تتوافق مع ما يتم دراسته، فإن استعراض الأدب ضروري لتجنب الاقتباس أو  

الصلة  الأدبيات ذات  يلي بعض  وفيما  الموجودة.  التخرج  الخاصة بأطروحات  المواضيع 

 بالبحث المجرى:

العلمي  الأولى بحث  المدرسة  أ،  المعلمي  التعليم  قسم  في  دمايانتي    الإبتدائية يا 

مالانج  إبراهيم  مالك  مولانا  الحكومية  الإسلامية  "    الجامعة  الموضوع   تحت 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Wordwall dalam 

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas III MI Al-Maarif 02 

Singosari ."23 

 
23 Alfia Damayanti, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Wordwall Dalam 

Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas III MI Al-Maarif 02 Singosari’, Skripsi. Malang: Jurusan 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN Maulana Malik 

Ibrahim. Malang, 2022. 
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الذي يستند إلى نموذج تطوير    هذا البحث يستخدم نموذج بحث البحث والتطوير 

ADDIE    البيانات تقنية جمع  التقييم. مع  التنفيذ، و  التطوير،  التصميم،  التحليل،  يعني 

البيانات   تحليل  يتم  وتوثيق.  ومراقبة،  ومقابلات،  واختبارات،  استبيانات،  باستخدام 

باستخدام تقنيات التحليل الكيفي والكمي. تصميم البحث المستخدم هو اختبار ما قبل 

 موعة واحدة. الاختبار ما بعد الاختبار لمج

هذه   ووردوولالتعلم المستندة إلى لعبة    وسيلةبنسبة نتائج البحث، فإنها تظهر أن  

وتت الويب  فيديو، وملصقات    أمعبأة في موقع  اللعب، ومقدمة  بدء  قبل  تعليمات  من 

لاش، والتطابق بين الأزواج، ومطابقة البطاقات، أمفردات، وبعض الألعاب مثل بطاقات  

محققين بحصولها على تقييم من خبراء تصميم   3والطائرة التي تم التحقق منها بواسطة  

بنسبة  98بنسبة    وسيلةال المواد  وخبراء  بنسبة  90،  التعلم  وخبراء  ثم، تحصلت 92،   .

بنسبة   تقييم  المنتج على  الطلاب لجاذبية  النهائية  95استجابة  نتائج الاختبارات  أما   .

  ووردوولالتعلم المستندة إلى لعبة    وسيلةتشير إلى أن هناك زيادة في المتوسط بعد تجربة  

اكتساب  89إلى    64من   معدل  على  الحصول  مع   ،(N-Gain)    ويصنف    0.7يبلغ

 سط. كمتو 

هو استخدام نفس وسيلة   الباحثةالتشابه بين هذه الأطروحة والتي سيقوم بها  

، واستخدام نفس طريقة البحث، ألا وهي باستخدام البحث والتطوير، والمتغير ندرويدالأ
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فيأت من أن هذه   اللإختلاف  أما  المفردات.  المتعلق بالبحث هو استيعاب  أو  المعتمد 

قبل   (One Group Pre-test Post-test) اختبار مجموعة واحدة الأطروحة تستخدم تصميم  

 .الاختبار في البحث الباحثةبينما لم يستخدم الاختبار وبعده، 

العلمي  ،  الثاني العربية  بحث  اللغة  التعليم  قسم  المنافع،  الحكومية  هداية  بجامعة 

الموضوع  سمارانج،    Bahasa Arab  Pengembangan Media Pembelajaran" تحت 
berbasis Android untuk Kemahiran Membaca Siswa Kelas VIII MTs Kabupaten 

Semarang."24 

هذا البحث يستخدم تصميم البحث والتطوير. تم الحصول على بيانات البحث 

اختبار   هي  المستخدمة  الاختبارية  الأداة  الاختبار.  وغير  الاختبار  تقنيات  باستخدام 

عل. أما الأدوات غير الاختبارية فتشمل المقابلات والمراقبة  يتضمن مواد تم دراستها بأ 

في  الخبراء  خبرة  اختبار صحة  واستبيانات  والطلاب،  المعلمين  احتياجات  واستبيانات 

 ، والوثائق. ندرويدالمبنية على نظام الأ وسيلةال

كداعم   أندرويدالتعلم المبنية على نظام    وسيلة نتائج البحث تشير إلى أن النموذج ل

لتعلم مهارة قراءة اللغة العربية لطلاب الصف الثامن في المدارس الإسلامية الوسيطة يأخذ  

بناء على استبيان تحليل احتياجات المعلمين والطلاب ،    (.apk.)  أندرويدشكل تطبيق  

 
24 Hidayatun Munafa’ah, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Untuk 

Kemahiran Membaca Siswa Kelas VIII MTs Kabupaten Semarang’, Skripsi. Semarang: Jurusan Pendidikan 

Bahasa Arab, Fakultas Bahasa Dan Seni. Universitas Negeri Semarang. Semarang, 2017. 
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مواضيع وهي الساعة، ويوميتان في    3  أندرويديتضمن هذا التطبيق العربي على منصة  

التطبيق  هذا  أن  يظهر  والممارسين  الخبراء  تقييم  تحليل  البيت.  في  ويومياتان  المدرسة، 

ملائم في جوانب هندسة البرمجيات والصوت والرؤية. المنتج الذي تم تطويره    ندرويدالأ

فعال في استخدامه لطلاب الصف الثامن في المدارس الإسلامية الوسيطة. بالتفصيل ،  

نتائج اختبار فرضيات الجانب الأيمن التي تم الحصول عليها من درجات الطلاب في حل  

ونتائج تقييم الطلاب من خلال   51.304المحسوبة هي    tالاختبار تشير إلى أن قيمة  

، لذا    Haتقع في منطقة قبول    . كلها42.1المحسوبة هي    tالملاحظة تشير إلى أن قيمة  

، لذا يكون    Hoفتقع في منطقة قبول    1.706المحسوبة للجدول    t. أما قيمة  Haيتم قبول  

 المنتج الجديد أكثر فعالية من المنتج القديم. 

هو استخدام نفس وسيلة التعلم    الباحثة وما سيقوم به    البحثالتشابه بين هذه  

والتطوير.  ندرويدالأ البحث  باستخدام  وهو  البحث،  أسلوب  نفس  واستخدام   ،

يكمن في المتغير المعتمد، حيث تركز   الباحثة وما سيقوم به    البحثاللإختلاف بين هذه  

 بالتركيز على امتلاك المفردات.  الباحثةعلى مهارة القراءة، بينما سيقوم  البحثهذه 

الاطروحةالثالث سونان    أبرار   ،  بجامعة  العربية  اللغة  التعليم  قسم  سلهادي، 

" الموضوع  تحت  يوجياكرتا،  الحكومية  الإسلامي    Pengembangan Mediaكاليجاكا 
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Pembelajaran Nahwu Berbasis Android Aplikasi Arruz untuk Penguasaan Kamus 

Sunan Kalijaga Yogyakarta INNahwu di Jurusan Sastra Arab U."25 

، وتتضمن بورغ و غال  على البحث والتطوير باستخدام نموذجالدراسة تعتمد  

مراحل، وهي:   المشكلة،  1خمس  إمكانية  الاحتياجات من خلال 2( تحديد  ( تحليل 

الطلاب،   الأدبية وتحليل خصائص  والدراسة  المنتج الأولي،  3المراقبة  تقييم  4( وضع   )

تعليم اا  وسيلة( إجراء التجارب الميدانية. وقد تم تطوير  5المنتج بناءً على آراء الخبراء،  

يسهل على المستخدم الذي  وهو تطبيق يعمل كقاموس    Arruzالنحو باستخدام تطبيق  

 البحث عن الكلمات التي يحتاجها. 

نتائج البحث تشير إلى أن منتج التطوير ثبت أنه مناسب بعد التحقق منه من 

إلى   بالإضافة  المواد،  وخبير  المطور  خبير  وهم  الخبراء،  من  اثنين  من   30قبل  فعل  رد 

قبل   تقييمها من  التي تم  للجوانب  الجانب    30الطلاب. وبالنسبة  فإنها تشمل  طالبًا، 

  4.3ب التصميمي، كان إجمالي نقاط ردود الطلاب  المادي والتصميمي. وبالنسبة للجان

بتصنيف    4.2بتصنيف جيد. بينما كانت الجانب المادي بإجمالي درجة متوسطة قدرها  

، وبعد  60.33هي    Arruzجيد أيضًا. وكانت نتائج تحسين الطلاب قبل استخدام وسيلة  

 
25 Abrar Sulhadi, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Nahwu Berbasis Android Aplikasi Arruz 

Untuk Penguasaan Kamus Nahwu Di Jurusan Sastra Arab Uin Sunan Kalijaga Yogyakarta’, Tesis. 

Yogyakarta : Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga. Ygyakarta, 2020. 
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. 84.00كانت    Arruzمع تطبيق    ندرويداستخدام تطبيق اللغة العربية على أساس الأ

  Arruzباستخدام تطبيق    ندرويدوبالتالي، فإن وسيلة تعليم اللغة العربية على أساس الأ

 مناسبة ومناسبة للاستخدام في عملية تعلم اللغة العربية.

بإعدادها هو استخدام نفس وسيلة    الباحثة والتي سيقوم    البحثالتشابه بين هذه  

كوسيلة للتعلم، واستخدام نفس طريقة البحث، ألا وهي باستخدام البحث   ندرويدالأ

 البحث ، فهو أن هذه  الباحثة وما سيقوم به    البحثوالتطوير. أما الاختلاف بين هذه  

، ومتغير الربط  ADDIEنموذج    الباحثة، أما يستخدم  بورغ و غالتستخدم نموذج البحث  

بينما يركز    البحثالمختلف هو أن هذه   النحو  تعلم  على اكتساب   الباحثة تركز على 

 المفردات. 

  Pengembanganأنيسا حافيتريا وإمام عاصرفي تحت الموضوع "، المقالة  الرابع

Media Augmented Reality dalam Pembelajaran Mufradat ."26 

 Augmented البحث هذا يشمل بحث التطوير على تطوير تطبيق المفردات ب 

Reality (AR)   باستخدام بطاقة العلامة التي سيقوم النظام بقراءة الكائن من علامة. ومن

هنا سيتم عرض كائن ثلاثي الأبعاد أو النتائج الموجودة في البيانات التي تم تسجيلها.  

 
26 Annisa Hafitria dan Imam Asyrofi, ‘Pengembangan Media Augmented Reality Dalam Pembelajaran 

Mufrodat’, Tsaqofiya : Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Arab, 6.1 (2024), 34–51 

<https://doi.org/10.21154/tsaqofiya.v6i1.253>. 
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يعني دورة، حياة،    Waterfall SLDCهذا نموذج    ARيستخدم نموذج تطوير تطبيق المفردات  

تطوير، و النظام. تشمل طريقة التطوير هذه عدة مراحل تبدأ من المتطلبات والتصميم  

 والتطوير والاختبار والصيانة.

يعمل بشكل جيد ويعتبر وسيلة    ARنتائج البحث تشير إلى أن تطبيق الومردات  

وقادرة على مساعدة الطلاب في فهم المفردات    أندرويدتفاعلية ممتعة قائمة على نظام  

، يبدو أن الطلاب قادرون على ARبسهولة. وليس فقط ذلك، بل من خلال استخدام 

فعالية   أكثر  التعلم  الأبعاد، مما يجعل عملية  ثلاثية  ظهرة 
ُ
الم الأشياء  مباشرة مع  التفاعل 

 أخرى مثل الكتب المدرسية.  وسيلةمقارنة ب

، فإن التشابه يكمن في متغير  الباحثةبالنسبة لتشابه المقالة مع الذي سيقوم به  

أما   التطوير.  و  البحث  أسلوب  واستخدام  المفردات،  تعلم  وهو  المشترك  الاعتمادي 

 Waterfallالاختلاف الذي تم اكتشافه فهو أن هذه المجلة تستخدم تصميم بحث نموذج 

SDLC   الذي سينُفذ سيستخدم نموذج البحث  بينما  النظام(  و  تطوير،  )دورة، حياة، 

 ARالتعلم باستخدام  وسيلة، حيث يركز البحث المنشور في المقالة على ADDIEالبحث 

 .ووردوولسيقوم على استخدام  الباحثة ،أما 
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 Pengembangan Media " ، القالة أمي هجرية، و أخواتها تحت الموضوع  الخامس

Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android untuk Maharat Al Istima` kelas 8 

SMP."27  

لمهارة اللإستماع باعتماد نموذج    أندرويدتعليم اللغة العربية عبر    وسيلةوتم تطوير  

ملاءمة     ADDIEالتطوير عبر    وسيلةتتمثل  الاستماع  مهارة  معايير   أندرويدتعليم  في 

% من 95الجدوى الكبيرة جدًا. استنادًا إلى تقييم خبراء المواد ، تم الحصول على نسبة  

، وبالتالي فإن تعلم مهارة الاستماع    وسيلة% من قبل خبير ال95.55قبل خبير المواد و  

تجميع   على  الحصول  تم  العربية.  اللغة  تعلم  في  للاستخدام  جاهز  الذكية  الهواتف  عبر 

% مما يعتبر جذابًا للغاية.  85.57استطلاع آراء الطلاب في المجموعة المتوسطة على نسبة  

بًا للغاية. يتم تعبئة  % مما يعتبر جذا85.16في المجموعة الكبيرة ، تم الحصول على نسبة  

هذا المنتج في شكل رقمي ويمكن الوصول إليه عبر الهواتف الذكية بحيث يمكن للطلاب 

 أي وقت ، سواء بشكل فردي أو تحت إشراف المعلم. دراسته في أي مكان وفي

، فهو في استخدام  الباحثة أما التشابه بين الدراسة السابقة والبحث الذي سيُجريه  

ADDIE  التعليم الذي يستند إلى نظام   وسيلة، بالإضافة إلى موضوع البحث في تطوير

. أما اللإختلاف بين الدراسة السابقة والبحث المقترح فهو في استخدام ندرويدالتشغيل الأ

 
27 Umi Hijriyah dkk, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Untuk 

Mahᾱrat Al Istimᾱ’ Kelas 8 Smp’, Al Mi’yar: Jurnal Ilmiah Pembelajaran Bahasa Arab Dan 

Kebahasaaraban, 5.2 (2022), 239 <https://doi.org/10.35931/am.v5i2.1352> 
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سيستخدم    Smart Apps Creatorتطبيق   بينما  السابقة،  الدراسة  تطبيق   الباحثة في 

، بالإضافة إلى وجود متغير تابع مختلف، حيث تركز الدراسة السابقة على مهارة  ووردوول

 الاستماع، بينما سيتم التركيز في البحث المقترح على تعلم المفردات.

 البحث هيكل .ه

البحث الجيد هو البحث الذي يُكتب بتفصيل ونظام. يهدف هذا التنظيم في 

  الباحثة الكتابة إلى تقديم لمحة عن محتوى الأطروحة بشكل شامل. لهذا السبب، يقسم  

 التنظيم إلى ثلاثة أقسام، وهي:

الجزء الأول، يتكون من عدة صفحات تحتوي على صفحة الغلاف، العنوان،   .1

التقديم،  الشعار،  التصديق،  صفحة  المشرف،  موافقة  رسالة  الأصالة،  بيان 

 الخلاصة، مقدمة، وقائمة المحتويات. 

 : الجزء الثاني، يتكون من عدة فصول، منها .2

المشكلة،    تحديد و أسئلة،  البحث  المقدمة التي تحتوي على الخلفيةالباب الأول:  

 .و هيكل البحث، الدراسة المكتبيةالأهداف وفوائد البحث، 

كري، منهج البحث، وتحليل أالباب الثاني: يتناول الأساسيات النظرية، الإطار  

 البيانات المستخدمة. 
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  1الإسلامية الحكومية    الإبتدائيةالباب الثالث: يتضمن نظرة عامة عن المدرسة  

 يوجياكرتا. 

التعليم لمفردات اللغة العربية   وسيلة الباب الرابع: مناقشة البحث حول "تطوير  

الإسلامية    الإبتدائيةصف الخامس في المدرسة    أندرويدعلى أساس نظام التشغيل  

 يوجياكرتا ".  1الحكومية 

 الخامس: الختام يشمل استنتاجات البحث والتوصيات.  الباب 

 الجزء الأخير، يتضمن قائمة المراجع والمرفقات المتعلقة بالبحث. .3
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  الباب الخامس

 ختتامالا

 الخلاصة  .أ

  أندرويدوسيلة تعليم المفردات القائمة على  بناءً على نتائج عملية تطوير واختبار  

تطبيق   المدرسة    "La`b"من خلال  في  الخامس  الصف    1الحكومية    الإبتدائيةلطلاب 

 ، توصلنا إلى الاستنتاجات التالية:   يوجياكرتا

  ADDIEباستخدام نموذج    أندرويدوسيلة تعليم المفردات القائمة على  تم تطوير   .1

التطويري الذي يتكون من خمس خطوات في مراحله، وهي التحليل، التصميم،  

 التطوير، التنفيذ، والتقييم. 

القائمة على  تم تطوير   .2 المفردات  تعليم  تقييم    أندرويد وسيلة  استنادًا إلى  بنجاح 

من قبل    %92، حيث حصل المنتج المطور على تقييم بنسبة  وسيلةخبراء المواد وال

خبير في مرحلة التحقق من صحة المادة بتصنيف "صحي جدًا"، وتقييم بنسبة    2

من قبل خبير في الميديا بتصنيف "صحي جدًا"، وحصل مدرس مادة   86.6%

 بتصنيف "صحي جدًا".  %94.6اللغة العربية على تقييم بنسبة 
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بتصنيف    %84في اختبار جاذبية الطلاب، حصل المنتج المطور على تقييم بنسبة   .3

"جذاب جدًا". وقد تبين ذلك أيضًا من حماس الطلاب في حل المسائل على 

تطبيق ورودوول، وقدرتهم على استذكار مراجعة المواد المقدمة في درس المفردات  

 المقصف في اللقاءات اللاحقة.في المادة تحت الموضوع في 

 قتراحات الا .ب

قادراً على تقديم شيء مفيد أو مجدي    الباحثة في البحث العلمي، يجب أن يكون  

لتطوير العلم والمعرفة، والمؤسسات أو الهيئات، والمجتمع، ومختلف الأطراف المعنية بالبحث. 

يقدم   الأطروحة،  هذا  مناقشة  اكتمال  مع    الباحثةوبعد  تتماشى  توصيات  ختامها  في 

النتائج والملاحظات التي توصل إليها خلال مناقشته للأطروحة. ومن بين التوصيات التي 

 بعد دراسة هذه المشكلة هي: الباحثة يقدمها 

 الاستفادة من الاقتراحات  .1

والتي تعتمد على  أندرويدوسيلة تعليم المفردات القائمة على يمكن استخدام  (أ

لصف   العربية  اللغة  مادة  في  التعليمية  المواد  لنقل  ورودوول كوسيلة  تطبيق 

 ، لتعليم واكتساب المفردات.الإبتدائيةالخامس في المدرسة 
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فصول    (ب  أحد  في  العربية  اللغة  لتعليم  الوسيلة  هذه  استخدام  صل  أيمكن 

الدراسي الثاني، حيث يتعلق الموضوع بمفردات المكانة العامة، مع الرجوع إلى  

 كتاب اللغة العربية للصف الخامس.

 من خلال تطبيق  أندرويدوسيلة تعليم المفردات القائمة على  يتم الوصول إلى   (ج

 بشرط وجود اتصال قوي ومستقر بالإنترنت. ”La`b”ورودوول

التي تم تطويرها في عملية التعليم المباشر وكذلك    وسيلةستفادة من الويمكن الإ (د

المعلم  المباشر بمساعدة حاسوب  التعليم  إجراء  بعد. ويمكن  التعليم عن  في 

والعارض الضوئي، أو باستخدام مختبر الحاسوب في المدرسة. أما بالنسبة إلى  

التعليم عن بعد، فيمكن الوصول إليه عن طريق الهاتف الذكّيِ الخاص بكل  

 .مع إرشاد المعلّم والروابط التي يوفرها فرد

 توجيهات للباحثين القادمين .2

أما بالنسبة للتوجيهات للباحثين القادمين، فمن الضروري إجراء اختبار  

القائمة على  فعالية   المفردات  تعليم  البحث لم    أندرويدوسيلة  أن هذا  ، حيث 

 يتجاوز مرحلة جذب الانتباه. 
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