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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk : 1) mengembangkan media pembelajaran
ultabi (ular tangga biologi) terintegrasi keislaman berbasis QR-Code pada materi
sistem reproduksi sebagai media pembelajaran siswa SMA/MA, 2) mengetahui
kualitas media pembelajaran ultabi (ular tangga biologi) terintegrasi keislaman
berbasis QR-Code pada materi sistem reproduksi setelah dilakukan validasi oleh
para ahli. Penelitian ini termasuk kedalam penelitian Research and Development
(R&D) serta menerapkan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap
analisis (Analysis), tahap perancangan (Design), tahap pengembangan
(Development), tahap penerapan (Implementation), serta tahap evaluasi
(Evaluation). Penelitian ini dibatasi hingga tahap Development. Kualitas produk
akan dinilai menggunakan instrumen penilaian berdasarkan skala Likert untuk
reviewer (1 orang ahli media, 1 orang ahli materi, 5 orang peer reviewer, dan 1
orang guru biologi) dan skala Guttman untuk 15 peserta didik kelas XI SMA
Muhammadiyah 4 Yogyakarta. Hasil dari pengambilan data yang telah dilakukan
yaitu penilaian ahli materi sebesar 94%, penilaian ahli media sebesar 99%,
penilaian peer reviewer sebesar 99%, penilaian guru biologi sebesar 93%, dan
penilaian siswa sebesar 99%. Dengan demikian kualitas produk media
pembelajaran yang sedang dikembangkan termasuk ke dalam kategori sangat baik
untuk digunakan dalam proses pembelajaran di dalam kelas.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Ultabi Terintegrasi Keislaman, Materi Sistem
Reproduksi, QR-Code
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Development of Islamic Integrated Ultabi (Biological Snakes and Ladders)

Based on QR-Code in Reproductive System Material as a Learning Media for

SMA/MA Students

Guschairani Harahap

20104070031

ABSTRACT

This research aims to: 1) develop Islamic integrated Ultabi (biological
snakes and ladders) learning media based on QR-Code on reproductive system
material as a learning medium for SMA/MA students, 2) determine the quality of
QR-based Islamic integrated Ultabi (biological snakes and ladders) learning
media. -Code on reproductive system material after validation by experts. This
research is included in Research and Development (R&D) research and applies
the ADDIE development model which includes the analysis stage (Analysis),
design stage (Design), development stage (Development), implementation stage
(Implementation), and evaluation stage (Evaluation). This research is limited to
the Development stage. Product quality will be assessed using an assessment
instrument based on a Likert scale for reviewers (1 media expert, 1 material expert,
5 peer reviewers, and 1 biology teacher) and a Guttman scale for 15 class XI
students at SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta. The results of the data collection
that has been carried out are material expert assessment of 94%, media expert
assessment of 99%, peer reviewer assessment of 99%, biology teacher assessment
of 93%, and student assessment of 99%. Thus, the quality of the learning media
products being developed is included in the very good category for use in the
learning process in the classroom.

Keywords : Learning Media, Islamic Integrated Ultabi, Reproductive System
Material, QR-Code
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan interaksi antara guru dan siswa yang dapat

membantu siswa dalam menguasai tujuan pendidikan (Sukmadinata, 2004 : 3).

Cara yang dapat dilakukan untuk mencapai tujuan pendidikan tersebut adalah

melalui pembelajaran. Pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat

membawa informasi dan pengetahuan dalam interaksi yang berlangsung

antara guru dengan siswa (Asyar, 2012 : 7). Gagne mengemukakan bahwa

pembelajaran dimaksudkan untuk menghasilkan belajar dengan situasi

eksternal harus dirancang sedemikian rupa untuk mengaktifkan, mendukung,

dan mempertahankan proses internal yang terdapat dalam setiap peristiwa

belajar, dengan melakukan pembelajaran, maka siswa dapat memperoleh ilmu

dan wawasan.

Ilmu dan wawasan dalam pembelajaran biologi akan diperoleh secara

maksimal jika faktor yang mendukungnya terpenuhi. Salah satu faktor yang

dapat mendukung hasil belajar biologi adalah penggunaan media

pembelajaran yang tepat. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat

mengatasi permasalahan yang terjadi selama proses pembelajaran. Media

pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu proses pembelajaran agar

pelajaran lebih mudah dan jelas dipahami dan juga tujuan pendidikan atau

pengajaran dapat tercapai secara efektif dan efisien. Supaya bisa mencapai

pembelajaran yang efektif dan efisien tersebut maka sangat diperlukan media
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yang disesuaikan dengan kebutuhan dan perkembangan siswa pada masanya.

Salah satu materi yang memerlukan alat bantu berupa media pembelajaran

adalah materi sistem reproduksi (Deadara, 2017)

Materi sistem reproduksi merupakan materi yang membahas

keterkaitan antara struktur, fungsi dan proses yang meliputi pembentukan sel

kelamin, ovulasi, menstruasi, fertilisasi, kehamilan, pemberian ASI serta

kelaian atau penyakit yang dapat terjadi pada sistem reproduksi. Melalui

wawancara yang dilakukan dengan guru biologi di SMA Muhammadiyah 4

Yogyakarta, materi sistem reproduksi termasuk materi yang kompleks dan

tergolong sulit. Hal ini didukung oleh data yang menunjukkan bahwa

persentase kelulusan siswa pada materi tersebut hanya 40 persen sedangkan

60 persen lagi mendapatkan nilai dibawah KKM yaitu dibawah 75. Perolehan

nilai yang rendah menunjukkan bahwa peserta didik mengalami kesulitan

belajar. Salah satunya adalah mengalami kesulitan untuk memahami materi

yang memiliki banyak komponen proses seperti proses gametogenesis dan

ferlitisasi yang tidak bisa dipahami dengan hanya membaca materi (Deadara,

2017).

Salah satu alternatif yang bisa digunakan seorang guru untuk

meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran adalah penggunaan media

yang tepat. Jenis media pembelajaran yang digunakan guru biologi di SMA

Muhammadiyah 4 Yogyakarta adalah PPT dan handout. PPT merupakan

sebuah program komputer yang digunakan oleh banyak kalangan sebagai

media presentasi sedangkan handout merupakan media cetak yang berisi
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tentang poin-poin penting materi yang akan diajarkan atau dipresentasikan

oleh guru. Berdasarkan observasi yang dilakukan, PPT dan handout yang

digunakan guru di SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta masih sangat

sederhana dan belum menarik sehingga banyak siswa yang kurang tertarik

dalam proses pembelajaran yang terbilang monoton hanya sebatas

menggunakan media PPT dan handout (Parsudi, 2017).

Seiring dengan perkembangan zaman, media pembelajaran terus

bervariasi yang disesuaikan juga dengan model pembelajaran yang digunakan.

Kebanyakan siswa akan jenuh jika pembelajaran di kelas hanya monoton

dengan media seadanya (Muhson, 2010). Oleh karena itu, media

pembelajaran merupakan bagian penting dari proses pembelajaran yang

menarik (Putra et al., 2016). Namun faktanya, masih sering dijumpai

permasalahan di sekolah yang berkaitan dengan media pembelajaran, yaitu

masih banyak guru biologi yang kesulitan dalam mengembangkan dan

memanfaatkan media pembelajaran biologi dalam pembelajaran di kelas

(Surata et al., 2020). Salah satunya permasalahan yang terjadi di sekolah

SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan di

SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta pada tanggal 29 November 2023,

ditemukan beberapa permasalahan seperti; siswa kurang memperhatikan

pendidik pada saat menyampaikan materi pembelajaran, siswa kurang aktif

yang ditandai dengan jarangnya siswa bertanya dalam proses pembelajaran,

ketuntasan dalam pembelajaran belum semuanya tercapai karena hasil belajar
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siswa pada materi sistem reproduksi masih ada yang rendah dibawah KKM

75. Hal ini didukung oleh data yang menunjukkan bahwa persentase

kelulusan siswa pada materi tersebut hanya 40 persen sedangkan 60 persen

lagi mendapatkan nilai dibawah 75, kurangnya media pembelajaran yang

kreatif yang dapat mendukung proses belajar siswa agar lebih efisien. Selain

itu, menurut penjelasan salah satu guru di SMA Muhammadiyah 4

Yogyakarta, materi sistem reproduksi merupakan materi paling akhir pada

pembelajaran semester genap kelas XI. Mengacu pada tahun-tahun

sebelumnya, materi ini sering tidak bisa diselesaikan dengan baik karena

adanya kekurangan waktu mengingat siswa akan melaksanakan persiapan

ujian akhir semester. Hal ini menyebabkan kurangnya pemahaman siswa pada

materi tersebut karena media yang digunakan juga masih kurang bervariasi

hanya sebatas pembelajaran dengan media PPT dan handout.

Kondisi-kondisi di atas menuntut adanya perubahan dan perbaikan

dalam proses belajar mengajar dalam memperbaiki hasil belajar siswa. Salah

satu usaha yang dapat dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa

adalah dengan adanya penerapan media pembelajaran yang lebih inovatif dan

efisien. Proses pembelajaran di kelas masih banyak menggunakan media yang

sederhana, sehingga membuat siswa kesulitan dalam mengikuti pembelajaran

(Trianti, 2011: 5).

Keterbatasan media pembelajaran dapat diatasi dengan mengikuti

perkembangan teknologi. Pada era modern sekarang ini sudah sangat banyak

media pembelajaran yang menarik perhatian siswa. Salah satunya adalah
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media pembelajaran ular tangga. Media pembelajaran ular tangga dapat

meningkatkan aktivitas belajar siswa dengan metode yang menyenangkan

karena ada unsur permainan. Permainan ular tangga dapat dijadikan sebagai

media pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa karena siswa akan

cenderung tertarik mengikuti proses pembelajaran. Permainan sebagai

sarana/media belajar dalam bentuk game edukatif merupakan stimulus unik

yang mampu merangsang siswa untuk terlibat aktif. Sebagaimana

diungkapkan oleh Rifa’i & Anni dalam Kartikaningtyas (2014: 663.) Stimulus

yang unik akan menarik perhatian setiap orang dan cenderung

mempertahankan keterlibatan diri secara aktif terhadap stimulus tersebut. Hal

ini juga didukung oleh hasil penelitian sebelumnya di SMA Negeri 99 Jakarta

yang menjelaskan bahwa penggunaan media permainan ular tangga

memberikan pengaruh terhadap hasil belajar biologi siswa. Maka dapat

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media permainan ular tangga terhadap

hasil belajar siswa ( Nisa, 2015).

Media pembelajaran ular tangga yang selama ini dikenal siswa

mungkin hanya sebatas permainan tradisional yang terdiri dari papan

permainan dadu dan pion. Namun pada kenyataannya, kita bisa merancang

media pembelajaran ular tangga tersebut menjadi lebih efisien dan

menyenangkan. Media pembelajaran ular tangga yang akan peneliti

kembangkan akan berbeda dari ular tangga biasanya. Media pembelajaran

ular tangga yang akan peneliti kembangkan dilengkapi dengan beberapa kartu

yang dapat mempermudah siswa dalam menggunakannya baik di jam sekolah
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maupun diluar jam sekolah. Kartu tersebut akan terdiri dari kartu referensi

materi, kartu peraturan dan tata cara permainan, kartu pelanggaran dan kartu

pertanyaaan beserta jawaban. Hal ini bisa menjadi solusi untuk menanggapi

masalah kekurangan waktu disekolah karena media ini bisa digunakan kapan

saja dan dimana saja. Selain itu, media pembelajaran ular tangga tersebut juga

akan dikembangkan dengan pemanfaatan teknologi yaitu fitur QR-Code

yang bisa diakses melalui handphone.

Hampir semua sekolah sudah membebaskan siswa untuk membawa

handphone untuk menunjang pembelajaran di kelas, namun nyatanya

kesempatan berharga tersebut tidak jarang disalahgunakan oleh siswa. Banyak

siswa yang menggunakan kesempatan tersebut demi kesenangan semata.

Menyikapi hal tersebut, penggunaan handphone harus disesuaikan dengan

kebutuhan pembelajaran. Pemanfaatan teknologi yang ada dalam

pembelajaran juga dapat memicu siswa untuk lebih cermat dalam penggunaan

handphone. Salah satunya adalah penggunaan QR-Code. QR-Code adalah

kode respon cepat. Aplikasi ini awalnya dikembangkan oleh Jepang untuk

industri otomotif, namun seiring perkembangan zaman aplikasi ini sudah

sangat familiar baik dalam bidang pendidikan. Untuk menggunakan QR-Code

memerlukan pembaca/pemindai QR-Code yang disebut pembaca/pemindai

kode. Alat ini merupakan aplikasi yang dapat diunduh di play store dan di

instal pada handphone (Agustini, 2021). Pemanfaatan QR-Code pada media

pembelajaran tersebut diharapkan dapat menjadi solusi menarik bagi siswa

untuk belajar dan menggunakan fasilitas handphone secara tepat.
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Berdasarkan uraian permasalahan di atas maka peneliti tertarik untuk

melakukan penelitian dengan judul " Pengembangan Ultabi (Ular Tangga

Biologi) Terintegrasi Keislaman berbasis QR-Code pada Materi Sistem

Reproduksi sebagai Media Pembelajaran Siswa SMA/MA". Media

pembelajaran ini akan dikembangkan dalam bentuk permainan yang akan

diintegrasikan dengan keislaman dan menggunakan pemanfaatan teknologi

QR-Code untuk menyesuaikan perkembangan zaman.

Pembelajaran yang mengintegrasikan antara nilai-nilai islam dan sains

bertujuan agar siswa dapat memiliki pengetahuan dan sikap spiritual yang

lebih baik. Kebanyakan orang tua menyekolahkan anak mereka ke sekolah

yang berbasis keislaman dengan harapan bahwa anak mereka akan

mendapatkan pengetahuan keagamaan yang lebih banyak dari sekolah umum

biasanya dan juga dengan harapan siswa memiliki akhlak yang baik (Lareasa,

2020). Selain itu, materi sistem reproduksi juga merupakan materi yang

sangat erat kaitannya dengan perkembangan di masa remaja. Integrasi nilai

islam pada materi sistem reproduksi dapat membantu siswa untuk lebih bijak

dalam bergaul dengan pengintegrasian materi sistem reproduksi dengan

materi pergaulan bebas dan kesehatan reproduksi pada remaja yang telah

diatur dalam Islam (Mafatihurrahmah, 2022). Sedangkan pada faktanya,

melalui hasil observasi dengan seorang guru di SMA Muhammadiyah 4

Yogyakarta pada tanggal 29 November 2023, masih sangat minim media

pembelajaran yang diintegrasikan dengan keislaman meskipun sekolah

tersebut adalah sekolah berbasis keislaman. Hal tersebutlah yang membuat
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penulis semakin yakin untuk mengangkat penelitian pengembangan media

pembelajaran ini sebagai pemenuhan kebutuhan siswa kelas XI di SMA

Muhammadiyah 4 Yogyakarta.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka diperoleh

identifikasi masalah sebagai berikut :

1. Keterbatasan waktu yang ada pada pembelajaran bab materi sistem

reproduksi dikarenakan bab tersebut merupakan bab paling akhir pada

semester genap kelas XI mendekati waktu ujian akhir semester.

2. Kurangnya media pembelajaran yang kreatif, efektif dan efisien yang

dapat memicu pemahaman dan motivasi siswa dalam belajar bab sistem

reproduksi.

3. Penggunaan handphone yang masih belum digunakan secara maksimal

dalam pembelajaran di kelas.

4. Masih jarang sekali media pembelajaran yang mengaitkan antara integrasi

sains dan agama dalam pembelajaran di sekolah berbasis keislaman.
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C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan penjabaran latar belakang diatas, maka dilakukan

pembatasan masalah agar penelitian ini memiliki ruang lingkup yang jelas,

sebagai berikut:

1. Subjek Penelitian pada penelitian pengembangan ini dibatasi pada 15 orang

siswa kelas XI SMA Muhammadiyah 4 Yogyakarta, 5 orang peer reviewer, 2

orang ahli (1 orang ahli media dan 1 orang ahli materi) serta 1 orang guru mata

pelajaran biologi

2. Penelitian ini difokuskan pada materi pelajaran biologi sistem reproduksi

pada kelas XI SMA/MA

3. Media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu media pembelajaran

Ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code

D. Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka

diperoleh identifikasi masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana pengembangan ultabi terintegrasi keislaman berbasis

QR-Code pada materi sistem reproduksi sebagai media pembelajaran

kelas XI SMA/MA?

2. Bagaimana kualitas ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code pada

materi sistem reproduksi sebagai media pembelajaran kelas XI

SMA/MA?
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E. Tujuan penelitian

Tujuan diadakannya penelitian pengembangan media pembelajaran ini

yaitu :

1. Mengembangkan media pembelajaran ultabi terintegrasi keislaman

berbasis QR-Code pada bab materi sistem reproduksi sebagai media

pembelajaran kelas XI SMA/MA

2. Mengetahui kualitas dari media pembelajaran ultabi terintegrasi

keislaman berbasis QR-Code pada bab materi sistem reproduksi sebagai

media pembelajaran kelas XI SMA/MA

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan mampu memberi manfaat :

1. Bagi Siswa

Media pembelajaran ular tangga ini dapat digunakan sebagai salah

satu media pembelajaran yang mudah digunakan sehingga mempermudah

dalam memahami materi dan membuat siswa berperan aktif dalam proses

pembelajaran baik bersama guru maupun mandiri.

2. Bagi Guru

Media pembelajaran ular tangga ini dapat memotivasi untuk

menciptakan media pembelajaran yang inovatif dan mempermudah guru

dalam penyampaian materi kepada siswa.
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3. Bagi Sekolah

Media pembelajaran ular tangga ini dapat memperbaiki kualitas proses

belajar mengajar dengan menggunakan media inovatif dalam kegiatan

pembelajaran di setiap mata pelajaran yang kiranya sesuai.

G. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1. Jenis media pembelajaran yang dihasilkan berupa permainan ultabi

terintegrasi keislaman berbasis QR-Code dengan ukuran 100×100 cm

yang memuat (kartu referensi materi, peraturan dan tata cara permainan,

kartu soal dan kartu jawaban, kartu pelanggaran yang akan diisi dengan

materi keislaman dengan menggunakan teknologi QR-Code serta

beberapa alat permainan berupa dadu dan pion serta papan ular tangga

yang di desain).

2. Media pembelajaran ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code

yang dihasilkan diperuntukkan untuk siswa kelas XI SMA/MA.

3. Media pembelajaran ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code

dapat diakses menggunakan handphone dengan memindai QR-Code

yang ada pada kartu yang telah disediakan dan akan diarahkan pada

sebuah laman.

4. Laman tersebut akan memuat informasi seperti materi pembelajaran,

petunjuk permainan dll.

5. Media pembelajaran ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code di

desain menggunakan software grafis Canva for PC versi 1.42.0.
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H. Asumsi Pengembangan

Asumsi dari penelitian pengembangan media pembelajaran ini yaitu:

1. Produk yang dihasilkan dapat membantu guru dalam menyampaikan

materi Sistem Reproduksi kelas XI SMA/MA.

2. Produk dapat membantu siswa dalam meningkatkan pemahamannya

mengenai materi Sistem Reproduksi kelas XI SMA/MA.

3. Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif media

pembelajaran secara mandiri yang dapat digunakan kapan saja dan

dimana saja bagi siswa.

4. Melalui media pembelajaran berbentuk permainan berbasis QR-Code

Kegiatan pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan dengan judul

“Pengembangan Ultabi (Ular Tangga Biologi) Terintegrasi Keislaman Berbasis

QR-Code pada Materi Sistem Reproduksi sebagai Media Pembelajaran Siswa

SMA/MA” dapat disimpulkan bahwa :

1. Pengembangan Ultabi (Ular Tangga Biologi) Terintegrasi Keislaman

Berbasis QR-Code pada Materi Sistem Reproduksi sebagai Media

Pembelajaran Siswa SMA/MA telah berhasil dilakukan. Penelitian ini

menggunakan model pengembangan ADDIE. Akan tetapi, tahap

implementation dan evaluation pada penelitian ini tidak dilakukan

dikarenakan hanya dilakukan implementasi secara terbatas.

2. Kualitas Ultabi (Ular Tangga Biologi) Terintegrasi Keislaman Berbasis

QR-Code pada Materi Sistem Reproduksi sebagai Media Pembelajaran

Siswa SMA/MA setelah dilakukan validasi oleh para reviewer (ahli materi,

ahli media, peer reviewer dan guru biologi) secara keseluruhan mendapatkan

persentase ideal sebesar 96% dan termasuk dalam kategori Sangat Baik (SB).

Hal ini menunjukan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan sangat

layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran materi sistem reproduksi.

Selanjutnya penilaian siswa juga mendapatkan kategori sangat baik dengan

presentase ideal sebesar 99%. Hal ini menunjukkan bahwasannya siswa
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memiliki ketertarikan terhadap media pembelajaran yang sedang

dikembangkan dan sangat baik digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Saran

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan untuk menyusun

media pembelajaran berupa ultabi terintegrasi keislaman berbasis QR-Code

pada materi sistem reproduksi untuk siswa kelas XI SMA/MA. Sebagai tindak

lanjut dari media pembelajaran yang telah dikembangkan agar diperoleh media

pembelajaran yang berkualitas, dari peneliti memberikan saran sebagai berikut:

1. Produk ultabi (ular tangga biologi) terintegrasi keislaman berbasis QR-Code

pada materi sistem reproduksi sebagai media pembelajaran siswa SMA/MA

ini perlu dikembangkan lebih lanjut, seperti contohnya menjadi sebuah

aplikasi agar lebih menarik lagi.

2. Penelitian pengembangan yang dilakukan oleh peneliti masih dalam uji

coba terbatas, maka perlu dilakukan tindak lanjut penelitian.

3. Media pembelajaran biologi ultabi (ular tangga biologi) terintegrasi

keislaman berbasis QR-Code perlu diujicobakan dengan skala yang lebih

luas sehingga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran biologi untuk

semua kalangan siswa SMA/MA di sekolah berbasis keislaman.
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