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ABSTRAK

Pelajar, mahasiswa, dan santri tidak sedikit yang kesusahan dalam
mempelajari Bahasa Arab. Di perguruan tinggi islam, TOAFL menjadi salah satu
syarat munaqasyah selain TOEFL. Heuristic Search adalah metode pencarian
dalam ruang keadaan yang dilakukan secara selektif, dengan tujuan memandu
proses pencarian sepanjang jalur yang memiliki peluang sukses terbesar, serta
menghindari usaha yang kurang efektif dan membuang waktu. Pengembangan
sistem ini dilakukan untuk mempermudah pembelajaran Bahasa Arab untuk pelajar,
mahasiswa, atau santri yang baru belajar Bahasa Arab, terutama ilmu Nahwu.
Pengembangan sistem ini menggunakan Best-First Search untuk Algoritma
Heuristic Search-nya karena prosesnya yang cepat dan efisien. Metode
pengembangan perangkat lunak yang dipakai adalah lterative Waterfall karena
metode tersebut cocok untuk proyek yang dikembangkan oleh seorang diri.
Pengembangan sistem ini berhasil membuat aplikasi android tentang pembelajaran
nahwu berdasarkan Kitab Imrithi yang berfokus pada penentuan i’rab dan
kedudukan kata dari kalimat Bahasa Arab dengan menggunakan Algoritma Best-
First Search.

Kata Kunci: Pelajar, Mahasiswa, Santri, Bahasa Arab, Best-First Search, Iterative
Waterfall, pengembangan sistem



ABSTRACT

Many students, university attendees, and religious school students (santri)
find it challenging to learn Arabic. In Islamic higher education institutions, passing
the TOAFL (Test of Arabic as a Foreign Language) is a requirement for thesis
defense, in addition to the TOEFL. Heuristic Search is a selective search method
within a state space, designed to guide the search process along the paths with the
highest chance of success while avoiding less effective efforts that waste time. This
system is developed to facilitate Arabic learning for students, university attendees,
and santri who are new to the Arabic language, especially in the study of Nahwu
(Arabic grammar). The system employs Best-First Search as its Heuristic Search
algorithm due to its fast and efficient process. The software development method
used is Iterative Waterfall, as it is well-suited for projects developed by an
individual. The development of this system succeeded in making an android
application about learning nahwu based on Kitab Imrithi which focuses on
determining i'rab and the position of words from Arabic sentences using the Best-
First Search Algorithm.

Keywords: Students, University Attendees, Santri, Arabic Language, Best-First
Search, Iterative Waterfall, System Development
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bahasa Arab merupakan bahasa yang dipakai dalam Al-Qur’an dan Hadits.
Al-Qur’an dan Hadits merupakan sumber ilmu yang digunakan oleh umat islam
sebagai pedoman hidup. Oleh karena itu, seorang muslim yang ingin mendalami
islam lebih lanjut wajib mengerti Bahasa Arab untuk dapat mengerti, memahami,
serta mendalami isi dari Al-Qur’an dan Hadits.

Nahwu merupakan ilmu yang mempelajari aturan — aturan untuk menentukan
hukum terkait bentuk akhir kata dalam Bahasa Arab ketika disusun dalam sebuah
kalimat, baik dari segi I 'rab, Bina’, dan segala hal yang terkait dengannya [1]. Baik
yang sudah belajar ataupun belum belajar Nahwu, tidak sedikit yang beranggapan
bahwa sangat sulit mempelajari Bahasa Arab dari segi membaca maupun dalam
mengartikannya [2]. Kesulitan tersebut dialami oleh pelajar, mahasiswa, dan santri
yang sedang mempelajari Bahasa Arab.

Di perguruan tinggi islam, seperti UIN Sunan Kalijaga, memiliki salah satu
syarat munaqasyah adalah lulus TOEFL atau TOAFL. TOAFL adalah ujian berbasis
komputer yang dirancang untuk mengukur kemampuan berbahasa Arab bagi non-
native speaker dalam konteks akademik [3]. Perguruan tinggi tersebut menyediakan
fasilitas pelatihan TOAFL untuk mahasiswa — mahasiswanya. Mahasiswa, baik
yang tidak berasal dari pesantren atau madrasah maupun yang lulusan pesantren
atau madrasah, sering kali mengalami kesulitan ketika mengikuti pelatihan TOAFL.
Kesulitan yang dialami mulai dari penghafalan mufrodad sampai penentuan I 'rab
yang diharuskan menghafal dan memahami aturan — aturan dari setiap /'rab itu
sendiri.

Penelitian atau Pengembangan sistem yang dilakukan sebelumnya
menggunakan algoritma, seperti: Rule-Based, Uninformed Search atau Blind
Search, dan Informed Search atau Heuristic Search. Pada sistem yang
menggunakan Rule-Based, solusi yang dihasilkan sudah memiliki presentase yang
besar, namun masih kurang efisien karena harus memeriksa aturan satu persatu.

Sistem yang menggunakan Blind Search masih belum mampu memberikan solusi



yang optimal dan kurang efisien karena tidak melibatkan perhitungan dalam proses
pencariannya. Sistem yang menggunakan Heuristic Search masih menggunakan
algoritma yang kurang efisien dalam melakukan pencarian.

Heuristic Search adalah metode pencarian dalam ruang keadaan (state space)
yang dilakukan secara selektif, dengan tujuan memandu proses pencarian sepanjang
jalur yang memiliki peluang sukses terbesar, serta menghindari usaha yang kurang
efektif dan membuang waktu [4]. Algoritma Heuristic seperti Generate and Test
memiliki proses yang lambat dan tidak efisien, Hill Climbing prosesnya cepat
namun dapat terjebak dalam minimum /local, Simulated Annealing proses
komputasinya lama, dan A-Star yang kurang cocok apabila digunakan untuk
masalah ini. Sehingga algoritma yang cocok adalah Best-First Search dengan
proses yang cepat dan efisien.

Terdapat beberapa metode pengembangan perangkat lunak yang dapat
digunakan. Metode pengembangan perangkat lunak Clasical Waterfall kurang
cocok untuk digunakan dalam proyek pengembangan perangkat lunak karena tidak
dapat kembali ke proses sebelumnya jika terjadi kesalahan. Sementara itu, metode
pengembangan perangkat lunak Agile, Lean, Prototype, Scrum, dan DevOps
memiliki kelebihan dan kekurangan masing — masing [5], [6]. Namun metode —
metode tersebut sangat cocok digunakan ketika proyek yang dikembangkan adalah
proyek yang besar. Metode pengembangan perangkat lunak yang cocok untuk
proyek kecil dan dikerjakan seorang diri adalah /terative Waterfall. Metode ini sama
seperti Classical Waterfall namun dapat kembali ke proses sebelumnya jika terdapat
kesalahan yang didapat dari feedback user ketika proses testing dan maintenance
[7].

Hal ini mendorong penulis untuk mengembangkan aplikasi yang dapat
menentukan /’7ab dan kedudukan kata dalam kalimat Bahasa Arab menggunakan
Algoritma Best-First Search dengan Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Iterative Waterfall. Aplikasi ini menampilkan jenis kata, / 'rab, dan kedudukan dari
setiap kata dari kalimat yang di-input-kan oleh user serta memberikan penjelasan

tentang /’rab dan kedudukan dari setiap kata.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan masalah

yang akan diselesaikan adalah bagaimana penentuan /’rab dan kedudukan kalimat

dengan menggunakan Algoritma Best-First Search dan Metode Pengembangan

Perangkat Lunak Iterative Waterfall.

1.3 Batasan Masalah

Pada penelitian ini didefinisikan beberapa Batasan sebagai berikut:

1.

5.

Input berupa kalimat Bahasa Arab yang benar dan berharakat.

2. Input kalimat maksimal 5 kata.
3.
4. Kaidah yang digunakan hanya 20 bab pada Kitab Imrithi, yaitu: Kalam,

Kitab nahwu yang digunakan sebagai acuan adalah Kitab Imrithi.

I'rab, Tanda I'rab Rafa’, Tanda I’rab Nashab, Tanda [’rab Jer, Tanda
I’'rab Jazm, Fasal, Fi’il, I 'rab-nya Fi’il Mudhari’, Isim — Isim yang Rafa’,
Mubtada’ Khabar, Kaana dan Saudaranya, /nna dan Saudaranya, Na’at
(hanya Na'at Hagqiqi), ‘Athaf, Taukid, Isim — Isim yang Nashab, Istisna’,
Isim — Isim yang Jer, dan Idhofah.

Bahasa pemograman yang digunakan adalah Kotlin.

1.4  Tujuan

Tujuan dari tugas akhir adalah membuat aplikasi android tentang

pembelajaran nahwu berdasarkan Kitab Imrithi pada penentuan [’rab dan

kedudukan kata dari kalimat Bahasa Arab dengan menggunakan Algoritma Best-

First Search dan Metode Pengembangan Perangkat Lunak lterative Waterfall.

1.5 Manfaat

Sistem ini diharapkan dapat mempermudah para pelajar, mahasiswa, dan santri

dalam mempelajari Bahasa Arab.



BAB YV
KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

Pengembangan sistem ini berhasil membuat aplikasi android tentang
pembelajaran nahwu berdasarkan Kitab Imrithi yang berfokus pada penentuan i rab
dan kedudukan kata dari kalimat Bahasa Arab dengan menggunakan Algoritma
Best-First Search. Hasil blackbox testing menunjukkan bahwa aplikasi sudah dapat
berjalan dengan baik, namun masih belum mampu membenarkan apabila user

memasukkan kalimat dengan susunan kata atau i 7ab yang salah.

5.2 Saran

Adapun saran untuk pengembang sistem penentuan i 7ab selanjutnya adalah:

1. Menambahkan pengetahuan yang belum penulis masukkan kedalam
sistem seperti zhanna dan saudaranya, naibul fa’il, ilmu sharaf, dan lain
— lain.

2. Menambahkan fitur koreksi jika susunan kata yang dimasukkan oleh user
salah secara tata Bahasa Arab.

3. Menambahkan fitur dapat memproses kalimat yang tidak berharakat

4. Meningkatkan UI agar lebih menarik dan menambah semangat user untuk

belajar Bahasa Arab.
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