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ABSTRAK

Pada era di mana penggunaan internet semakin meluas, aplikasi web harus
dapat beroperasi dengan lancar di bawah beban pengguna yang tinggi.
Pengembangan software load testing menjadi sangat penting untuk mengukur dan
meningkatkan kinerja aplikasi web. Proyek ini bertujuan untuk merancang dan
membangun software load testing yang mudah digunakan menggunakan metode
prototyping, dibangun dengan .NET Framework dan bahasa pemrograman C#.
Proses pengembangannya melibatkan beberapa iterasi prototipe, dari awal hingga
versi final, yang diuji dan dievaluasi berdasarkan umpan balik dari pengguna.

Dalam implementasinya, software load testing mencakup antarmuka
pengguna untuk input data uji, engine load testing untuk mengirim permintaan
HTTP, dan model data untuk menyimpan hasil pengujian. Fungsi tambahan seperti
ekspor data ke format CSV juga disertakan. Setiap tahap pengembangan, mulai dari
analisis kebutuhan hingga pengujian, dilakukan dengan melibatkan pengguna untuk
memastikan software memenuhi kebutuhan dan spesifikasi yang diinginkan.

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa software load testing dapat
membantu pengembang mengidentifikasi dan memperbaiki masalah kinerja pada
aplikasi web dengan lebih efisien. Software ini juga memastikan bahwa aplikasi
web dapat beroperasi dengan baik sebelum diluncurkan, mengurangi risiko masalah
di masa mendatang. Dengan demikian, software load testing memiliki dampak
positif dalam mendukung pengembangan aplikasi web yang lebih andal dan
responsif.

Kata kunci : Load Testing, Prototyping, Website
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ABSTRACT

In an era where internet usage is increasingly widespread, web applications
must be able to operate smoothly under high user loads. The development of load
testing software becomes crucial for measuring and improving web application
performance. This project aims to design and build user-friendly load testing
software using the prototyping method, built with the .NET Framework and C#
programming language. The development process involves several prototype
iterations, from the initial to the final version, which are tested and evaluated based
on user feedback.

During implementation, the software includes a user interface (Ul) for
inputting test data, a load testing engine for sending HTTP requests, and a data
model for storing test results. Additional features such as data export to CSV format
are also included. Each development stage, from requirements analysis to beta
testing, involves users to ensure the software meets desired needs and
specifications.

The development results show that the load testing software can help
developers identify and fix performance issues in web applications more efficiently.
This software also ensures that web applications can operate well before launch,
reducing the risk of future problems. Thus, load testing software has a positive
impact on supporting the development of more reliable and responsive web
applications.

Keywords: Load Testing, Prototyping, Website
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Era di mana penggunaan internet semakin meluas, terutama di
Indonesia, jumlah pengguna internet terus meningkat secara signifikan.
Pandemi COVID-19 telah menjadi pendorong utama pertumbuhan jumlah
pengguna internet baru di Indonesia, dengan pertumbuhan tahunan mencapai
73% pada kuartal pertama 2020 dan 139% pada kuartal kedua 2020, terutama
di sektor e-commerce [1]. Seiring dengan meningkatnya jumlah pengguna
internet, tuntutan akan kecepatan dan responsivitas aplikasi web juga semakin
meningkat. Pengguna internet semakin peka terhadap kecepatan dan kinerja
aplikasi web, sehingga memaksa pengembang untuk memastikan bahwa situs

web mereka dapat beroperasi dengan lancar dan efisien di bawah beban

pengguna yang tinggi.

Saat ini, penggunaan software load testing dianggap kompleks dan sulit
digunakan, sehingga mempersulit pengembang untuk melakukan pengujian
kinerja situs web mereka secara efektif. Oleh karena itu, solusi yang diusulkan
adalah dengan mengembangkan software load testing yang lebih mudah
digunakan dan dapat memberikan hasil yang akurat untuk mengukur kinerja

suatu website.

Dengan menggunakan metode prototyping dalam pengembangan
software load testing, diharapkan dapat menciptakan alat yang tidak hanya
dapat memberikan pengukuran kinerja yang akurat, tetapi juga mumudahkan
pengembang untuk menguiji kinerja situs web mereka dengan berbagai skenario
beban pengguna yang berbeda. Dengan demikian, pengembangan software load
testing berbasis metode prototyping diharapkan dapat membantu pengembang
dalam mengoptimalkan Kinerja situs web mereka, terutama dari sisi web server,
agar dapat memenuhi kebutuhan pengguna internet yang semakin tinggi akan

kecepatan dan responsivitas aplikasi web.



1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah diuraikan, dapat dirumuskan masalah
sebagai berikut: "Bagaimana merancang dan membangun software load testing
berbasis metode prototyping?".
1.3 Tujuan
Dari rumusan masalah tersebut, tujuan yang ingin dicapai adalah

merancang dan membangun software load testing berbasis metode prototyping.

1.4 Manfaat
Hasil dari rancang bangun ini diharapkan dapat memberikan manfaat-

manfaat sebagai berikut :

1. Membantu pengembang menghemat waktu dan upaya dalam
mengidentifikasi dan memperbaiki masalah kinerja pada suatu aplikasi
website

2. Membantu pengembang untuk memastikan bahwa aplikasi web mereka,
terutama dari sisi web server telah beroperasi secara maksimal sebelum
diluncurkan, serta menghindari masalah yang mungkin terjadi di

kemudian hari.



5.1

5.2

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Proses pengembangan software load testing menggunakan metode
prototyping telah menghasilkan lima versi prototype yang berbeda. Setiap tahap
pembuatan prototype melibatkan pihak stakeholder, terutama Bapak Agung
Fatwanto sebagai klien dan dosen pembimbing, untuk memastikan bahwa
sistem yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan harapan. Melalui
iterasi dan evaluasi yang berkelanjutan, software load testing yang lebih mudah
digunakan terutama dalam mengukur response times web server, telah berhasil
dibangun. Setiap versi prototype telah melalui pengujian alpha dan beta, di
mana hasilnya digunakan untuk melakukan perbaikan dan penyesuaian lebih
lanjut. Untuk menghindari penyalahgunaan dalam pengujian, telah
ditambahkan fitur timeout yang mengatur batas waktu. Dengan adanya fitur ini,
meskipun jumlah permintaan besar, jika waktu habis maka proses akan
berhenti. Dengan demikian, keseluruhan proses pengembangan ini
menunjukkan bahwa tujuan untuk merancang dan membangun software load

testing berbasis metode prototyping telah tercapai dengan baik.

Saran
Meskipun tujuan utama telah tercapai, ada beberapa saran yang dapat

dipertimbangkan untuk pengembangan selanjutnya:

1. Melakukan pemantauan terhadap tren dan teknologi terbaru dalam
bidang pengujian kinerja aplikasi web untuk memastikan software load
testing tetap relevan dan efektif.

2. Menambahkan fitur-fitur tambahan yang mungkin diperlukan oleh
pengguna, seperti integrasi dengan alat pengujian lainnya atau
peningkatan fungsionalitas pengujian spesifik.

Dengan menerapkan saran-saran tersebut, diharapkan software load
testing dapat terus berkembang dan memberikan manfaat yang lebih besar bagi

pengguna dan pengembang aplikasi web secara keseluruhan.
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