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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEBSITE PADA MATERI GERAK HARMONIK SEDERHANA

Amin Tofa Kunto Aji Pangestu
19104050055

INTISARI

Pemanfaatan website sebagai media pembelajaran merupakan salah satu
pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. Salah satunya ialah penggunaan
website sebagai media untuk menampilkan visualisasi aspek fisika. Penelitian ini
bertujuan untuk 1) Mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis
website pada materi Gerak Harmonik Sederhana. 2) Mengetahui kualitas webstie
pembelajaran berdasarkan penilaian ahli. 3) Mengetahui respon siswa terhadap
website yang dikembangkan.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D. Tahap pengembangan
meliputi (1) Define (pendefinisian); (2) Design (perancangan); (3) Develop
(pengembangan); dan (4) Desseminate (penyebaran). Penelitian ini dibatasi sampai
tahap pengembangan (Develop) pada uji coba terbatas. Teknik pengumpulan data
pada penelitian ini meliputi validasi instrumen penelitian, validasi produk, penilaian
kualitas produk, dan respon siswa. Sementara itu, instrumen penelitian yang
digunakan yakni lembar validasi instrumen, lembar validasi produk, lembar
penilaian produk, dan lembar angket respon siswa. Adapun analisis data validasi
instrumen dan produk dilakukan menggunakan analisis deskriptif, penilaian
kualitas produk menggunakan Likert skala 4, dan respon siswa menggunakan
Guttman 2 skala.

Penelitian ini menghasilkan produk berupa website pembelajaran interaktif
pada materi Gerak Harmonik Sederhana. Kualitas porduk berdasarkan nilai yang
diperoleh dari ahli materi, ahli media, dan guru fisika masing-masing sebesar 3,39;
3,35; 3,96 dengan kriteria Sangat Baik (SB). Uji coba terbatas memperoleh skor
0,85 dengan kriteria Setuju terhadap website yang menarik, materi yang lengkap,
dan penggunaan bahasa yang mudah dimengerti.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Website, Gerak Harmonik Sederhana
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DEVELOPMENT OF WEBSITE-BASED INTERACTIVE LEARNING
MEDIA ON SIMPLE HARMONIC MOTION MATERIAL

Amin Tofa Kunto Aji Pangestu
19104050055

ABSTRACT

The utilization of websites as a learning medium is one example of applying
technology in education. One application is using websites to display visualizations
of physics aspects. This research aims to: 1) Develop interactive website-based
learning media on the topic of Simple Harmonic Motion. 2) Assess the quality of
the learning website based on expert evaluations. 3) Determine student responses
to the developed website.

This research is a development study or Research and Development (R&D)
with a 4-D development model. The development stages include (1) Define; (2)
Design; (3) Develop; and (4) Disseminate. This study is limited to the development
stage (Develop) during the limited trial phase. Data collection techniques in this
study include validation of research instruments and products, product quality
assessment, and student responses. The research instruments used are validation
sheets for instruments and products, product assessment sheets, and student
response questionnaires. Data analysis for instrument and product validation is
conducted using descriptive analysis, product quality assessment uses a 4-point
Likert scale, and student responses use a 2-point Guttman scale.

This research results in a product in the form of an interactive learning
website on the topic of Simple Harmonic Motion. The quality of the product, based
on scores from material experts, media experts, and physics teachers, is 3.39, 3.35,
and 3.96 respectively, with the criteria of Very Good (VG). The limited trial
achieved a score of 0.85 with the criteria of Agree, indicating that the website is
engaging, the material is complete, and the language used is easy to understand.

Keywords: Learning Media, Website, Simple Harmonic Motion
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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pendidikan memiliki tujuan untuk mempersiapkan individu agar dapat
menjadi anggota masyarakat yang produktif. Pendidikan yang bermutu
diperlukan untuk dapat meningkatkan kualitas setiap individu supaya menjadi
sumber daya manusia yang berkualitas. Upaya peningkatan mutu pendidikan
di Indonesia dapat dilihat dari perubahan kurikulum pendidikan yang berlaku
(Barlian dkk, 2022). Kurikulum saat ini disesuakan dengan perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi sehingga menuntut seluruh elemen dalam
pendidikan untuk dapat beradaptasi dengan perubahan kurikulum yang terjadi
(Nugroho, 2023). Adanya hambatan dari berbagai elemen pendidikan dalam
beradaptasi dengan pembaruan kurikulum mengakibatkan implementasi dari
kurikulum tersebut belum dapat dilakukan sepenuhnya. Oleh karena itu,
diperlukan kesesuaian antara kurikulum dengan komponen-komponen
pendidikan meliputi guru, siswa, alat (media pembelajaran) dan sumber
belajar, materi, metode maupun alat evaluasi (Setiawati, 2022). Dalam era
dimana teknologi memiliki peran yang semakin dominan perubahan
kurikulum yang memperhatikan perkembangan teknologi  dapat
mempersiapkan siswa dengan cara yang lebih baik.

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran banyak dikembangkan
pada pembelajaran abad 21. Salah satu tuntutan pembelajaran di abad 21 yaitu
integrasi teknologi dalam pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan
belajar siswa (Barlian dkk, 2022). Akan tetapi, tuntutan tersebut justru
menimbulkan berbagai persoalan dalam pelaksanaan pembelajaran. Salah
satu persoalan yang terdapat pada pembelajaran abad 21 yaitu adanya
kesenjangan antara tuntutan pembelajaran dengan sistem pembelajaran yang
masih terpaku pada pembelajaran tradisional (Fauzi dkk, 2021). Salah satu
penyebab terjadinya kesenjangan tersebut adalah kurangnya kesiapan untuk

menerapkan pembelajaran yang terintegrasi dengan teknologi (Nastiti &



‘Abdu, 2020). Akibatnya, tuntutan kurikulum untuk mengintegrasikan
teknologi dalam pembelajaran belum dapat diterapkan secara menyeluruh.
Dalam pembelajaran fisika, perkembangan teknologi dapat digunakan
sebagai media pembelajaran untuk membantu transfer pengetahuan. Senada
dengan hal tersebut, Rifka Andari (2020) menjelaskan bahwa media
pembelajaran berbantuan teknologi dapat mempermudah guru maupun siswa
untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih bervariatif. Meskipun
teknologi mempunyai peran besar dalam pendidikan, nampaknya hal tersebut
belum sepenuhnya dimanfaatkan oleh sekolah-sekolah di Indonesia. Data
terakhir yang dirilis oleh Badan Pusat Statistik (BPS) menunjukkan bahwa
hanya 16,23% Sekolah Menengah Atas (SMA) yang memanfaatkan teknologi
dalam pembelajaran. Menurut Affandi dkk (2020), sekolah-sekolah yang
belum memaksimalkan pengambangan media belajar berbantuan teknologi
disebabkan karena kendala pada sarana dan prasarana, keterbatasan anggaran
dalam pengadaan teknologi pembelajaran, dan efisiensi sumber daya guru

dalam pembelajaran.

Permasalahan dalam pengembangan media pembelajaran berbantuan
teknologi juga dialami oleh salah satu SMA Negeri di Kabupaten Bantul,
Daerah Istimewa Yogyakarta. Saat dilakukan observasi pembelajaran fisika
pada materi Gerak Harmonik Sederhana, dijumpai bahwa media
pembelajaran yang digunakan berupa diktat tercetak dengan visualisasi aspek
fisika disampaikan melalui gambar di papan tulis. Kekurangan dari media
pembelajaran tercetak yaitu tidak dapat memanfaatkan elemen multimedia
seperti video, audio, dan animasi yang dapat membantu penjelasan konsep-
konsep fisika yang kompleks. Penyampaian visualisasi dengan cara tersebut
membutuhkan waktu yang cukup lama dalam pambelajaran. Menurut
Rahmawati dkk (2022) visualisasi dalam pembelajaran fisika merupakan hal
yang penting karena visualisasi berfungsi untuk menggambarkan konsep
fisika yang abstrak. Salah satu kekurangan penyampaian visualisasi melalui
gambar di papan tulis yaitu gambar statis tidak mampu menggambarkan

dinamika dan perubahan yang terjadi dalam fenomena fisika.



Dengan perkembangan teknologi saat ini, visualisasi aspek fisika dapat
dibantu menggunakan media pembelajaran berbantuan teknologi.
Berdasarkan wawancara terhadap guru fisika di salah satu SMA Negeri di
Bantul diketahui bahwa media pembelajaran berbantuan teknologi telah
dilakukan meskipun belum secara menyeluruh. Penggunaan diktat tercetak
sebagai media pembelajaran utama belum secara maksimal dalam
menampilkan visualisasi aspek fisika karena diktat hanya menampilkan
gambar statis. Selain itu, kurangnya pengembangan media pembelajaran
berbantuan teknologi mengakibatkan pembelajaran di sekolah tersebut
kurang bervariatif. Salah satu media pembelajaran berbantuan teknologi yang
dapat membantu visualisasi aspek fisika yaitu website. Media pembelajaran
berupa website memiliki keunggulan pada aksesibiltas dan fleksibilitasnya
(Azmi dkk, 2020). Website sebagai media belajar memberikan kemajuan
signifikan dengan menyajikan proses pencarian informasi dengan lebih cepat,
mudah, dan efisien (Sadevi, 2019). Menurut darmawan (2020) penggunaan
website untuk menampilkan gambar dan video aspek fistka mampu

memudahkan guru dan siswa dalam pemahaman konsep fisika.

Salah satu materi pembelajaran fisika yang memerlukan visualisasi
aspek fisika dalam penyampaiannya yaitu materi Gerak Harmonik Sederhana.
Materi tersebut memuat konsep-konsep abstrak dan dinamis meliputi
perubahan posisi, kecepatan, dan percepatan seiring waktu sehingga
diperlukan visualisasi untuk menggambarkan konsep-konsep tersebut.
Menurut Jullyantama dkk (2024) konsep-konsep fisika yang abstrak dapat
disampaikan dengan bantuan media pembelajaran berbasis teknologi yang
dapat memuat gambar, grafik, animasi, dan video. Website sebagai media
pembelajaran dapat menampilkan elemen grafis tersebut sehingga dapat
menggambarkan konsep-konsep fisika yang abstrak. Selain itu, website
sebagai media pembelajaran mamiliki kelebihan berupa kemudahan akses
melalui handphone, dapat digunakan dimana saja, dan tidak memerlukan
instalasi untuk membukanya sehingga dapat diakses melalui berbagai bentuk

perangkat digital.



Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka dapat diidentifikasi permasalahan

sebagai berikut:

1.

Hambatan dari berbagai elemen pendidikan dalam beradaptasi dengan
pembaruan kurikulum mengakibatkan implementasi kurikulum
tersebut belum dapat dilakukan sepenuhnya.

Terdapat kesenjangan antara tuntutan pembelajaran abad 21 dengan
pembelajaran yang diterapkan.

Meskipun teknologi mempunyai peran besar dalam pendidikan,
nampaknya hal tersebut belum sepenuhnya dimanfaatkan oleh sekolah-
sekolah di Indonesia.

Media pembelajaran fisika interaktif di sekolah masih belum maksimal
untuk memvisualisasikan aspek fisika.

Pengembangan media pembelajaran berbantuan teknologi belum
dilakukan sepenuhnya di salah satu SMA Negeri di Bantul.
Terbatasnya media pembelajaran fisika di sekolah sehingga

pembelajaran fisika kurang bervariasi.

Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, batasan masalah

yang ditentukan yaitu:

1.

Website pembelajaran difokuskan sebagai alat bantu visualisasi aspek
fisika tanpa fitur diskusi antara siswa atau antara siswa dengan guru.
Interaktifitas website dibatasi pada halaman latihan soal yang hanya

terdiri dari tipe soal latihan ganda.

Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan pembatasan masalah, dapat

dirumuskan permasalahan sebagai berikut:

l.

Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis

website pada materi Gerak Harmonik Sederhana?



Bagaimana kualitas media pembelajaran interaktif berbasis website
pada materi Gerak Harmonik Sederhana menurut penilaian ahli?
Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif

berbasis website pada materi Gerak Harmonik Sederhana?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut tujuan penelitian ini yaitu

untuk:

Mengehasilkan media pembelajaran interaktif berbasis website pada
materi Gerak Harmonik Sederhana.

Mengetahui kualitas media pembelajaran interaktif berbasis website
pada materi Gerak Harmonik Sederhana.

Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif

berbasis website pada materi Gerak Harmonik Sederhana.

Karakteristik dan Spesifikasi Produk

Karakteristik produk yang dikembangkan dalam penelitian adalah

sebagai berikut:

1.
2.

Website memuat materi pembelajaran fisika.

Website yang dikembangkan menggunakan perintah-perintah

sederhana sehingga dapat memudahkan pengguna.

Website dapat dibuka di handphone dan komputer.

Media pembelajaran fisika pada materi Gerak Harmonik Sederhana

dengan spesifikasi produk antara lain:

a)  Halaman utama atau user interface memuat navigasi menuju ke
halaman informasi media pembelajaran (kompetensi dasar,
kompetensi inti, dan tujuan pembelajaran), materi Gerak
Harmonik Sederhana, dan latihan soal.

b) Memiliki fitur untuk mengubah warna latar belakang atau
background website.

c¢)  Terdapat fitur untuk menambahkan catatan.

d)  Profil pengembang.



G. Manfaat Penelitian

lain:

Berdasarkan tujuan yang telah ditetapkan, manfaat penelitian ini antara

Bagi Penulis

Dapat memberikan pengalaman dalam menerapkan ilmu
pengetahuan yang diperoleh di bangku kuliah terhadap masalah-
masalah yang dihadapi didunia pendidikan secara nyata dengan
merancang sebuah media pembelajaran interaktif berupa website dalam

pembelajaran fisika.
Bagi Guru

Dapat mempermudah guru untuk memvisualisasikan materi
Gerak Harmonik Sederhana melalui media pembelajaran berupa
website sehingga tercipta suasana pembelajaran yang interaktif dan

edukatif.
Bagi Siswa

Dapat membantu siswa untuk mempelajari materi tentang Gerak
Harmonik Sederhana menggunakan media pembelajaran berupa
website serta untuk memperkenalkan siswa dengan pembelajaran yang

terintegrasi dengan ilmu teknologi.

Bagi Sekolah
Sebagai salah satu acuan untuk pengembangan pembelajaran
fisika dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis

website.

H. Keterbatasan Pengembangan

Penelitian ini merupakan penelitian Reseaarch and Development

(RnD) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop,

Disseminate) oleh Thiagarajan. Model 4D meliputi tahap Define

(Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan),



Desseminate (Penyebarluasan). Penelitian ini dibatasi sampai tahap develop

(pengembangan) pada uji coba terbatas.

Definisi Istilah
1.  Media Pembelajaran
Media pembelajaran adalah segala bentuk alat atau sarana, baik
fisik maupun non-fisik, yang digunakan dalam proses pembelajaran
untuk menyampaikan informasi, memfasilitasi interaksi, dan
memperluas pemahaman peserta didik. Media pembelajaran berperan
sebagai perantara antara guru dan peserta didik yang membantu dalam
penyampaian materi pembelajaran secara efektif, memvisualisasikan
konsep yang abstrak, serta memfasilitasi pemahaman dan keterlibatan
aktif peserta didik.
2. Website
Website adalah kumpulan halaman yang menyajikan berbagai
jenis informasi seperti teks, gambar, video, animasi, dan suara, yang
diakses melalui internet menggunakan URL (Uniform Resource
Locator). Halaman-halaman tersebut dapat bersifat statis maupun
dinamis yang saling terhubung membentuk sebuah struktur terorganisir
dan dapat diakses oleh pengguna dari seluruh dunia menggunakan

browser web (Agustin dkk, 2021).



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

1.

Penelitian ini menghasilkan website pembelajaran interaktif pada materi
materi Gerak Harmonik Sederhana. Produk yang dikembangkan
didasarkan pada analisis kebutuhan yaitu meliputi analisis sekolah, siswa,
dan materi di salah satu SMA Negeri di Kab. Bantul. Hasil analisis tersebut

dilanjutkan dengan pemilihan media pembelajaran fisika berbasis website.

. Kualitas media berbasis website berdasarkan penilaian ahli materi, ahli

media, dan guru fisika SMA memperoleh kriteria Sangat Baik (SB) dengan

rerata skor masing-masing 3,39; 3,35; dan 3, 49.

. Respon siswa terhadap website pembelajaran fisika pada materi Gerak

Harmonik Sederhana masuk dalam kategori Setuju (S) dengan skor 0,85
pada uji terbatas. Dengan respon tersebut menunjukkan bahwa produk
yang dikembangkan menarik perhatian siswa, menyajikan materi yang
lengkap, serta menggunakan bahasa yang jelas dan sesuai dengan tingkat

pemahaman siswa.

Keterbatasan Penelitian

Penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan yaitu fitur interaktif

hanya terdapat pada halaman soal. Penggunaan website sebagai media

pembelajaran terbatas pada sekolah yang memiliki jaringan internet serta

ketersediaan handphone atau komputer yang digunakan untuk mengakses

website pembelajaran.

Saran

Saran yang dapat diberikan oleh peneliti setelah melakukan penelitian ini

adalah:
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Website yang telah dikembangkan dapat digunakan dalam pembelajaran
di kelas.

Website sebaiknya dilakukan pengembangan lagi dengan menambah
fitur, materi, dan penyebarannya supaya dapat diakses secara lebih luas.
Penelitian dapat dilakukan ke tahap sealnjutnya untuk mengetahui
efektifitas atau pengaruh penggunaan website terhadap pembelajaran

materi Gerak Harmonik Sederhana.
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