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ABSTRAK 

 

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran YouTube Berbasis 

    Praktikum Materi Elektrolit dan Non-Elektrolit Kelas X 

    SMA 

Nama : Alfina Ayu Dewanti 

NIM : 20104060011 

Abstrak :  

Kualitas Pendidikan di Indonesia masih menduduki peringkat 10 terbawah 

berdasarkan hasil PISA 2018. Oleh karena itu, pendidikan di Indonesia 

membutuhkan suatu inovasi berupa teknologi yaitu video praktikum 

pembelajaran. Penelitian yang bertujuan mengembangkan media 

pembelajaran berbasis video pada materi larutan elektrolit dan non elektrolit 

yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE. Hasil penelitian ini menunjukkan kelayakan video pembelajaran 

yang telah dikembangkan berdasarkan hasil uji validasi dari ahli media dan 

ahli materi yaitu sangat valid. Hasil penilaian kelayakan video pembelajaran 

yang telah dikembangkan juga didukung oleh penilaian kuesioner hasil 

respon peserta didik. Hasil penilaian respon peserta didik setelah uji coba 

produk video pembelajaran sebesar 98,67% dengan demikian hasil 

pengembangan media pembelajaran YouTube berbasis praktikum pada 

materi elektrolit dan non-elektrolit menggunakan model ADDIE ini layak 

digunakan. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, YouTube, Elektrolit dan Non-Elektrolit, 

Video Praktikum 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan di Indonesia dipandang rendah oleh negara lain terutama 

oleh negara maju seperti Belanda, Kanada, Amerika dan sebagainya. 

Hal ini dapat dibuktikan dari survei secara internasional PISA 2018 

bahwa Indonesia berada pada negara yang bergabung di Organisasi 

untuk Kerjasama Ekonomi dan Pembangunan dengan peringkat 

pendidikan 72 dari 79 negara (Wahyudi et al., 2022). Berdasarkan data 

tersebut bahwa pendidikan di indonesia itu bukan berada pada posisi 

yang aman atau perlu peningkatan pada proses pendidikan. Usaha 

secara sadar dan dilangsungkan secara sistematis dalam menciptakan 

suasana pada proses pembelajaran yang aktif dengan meningkatkan 

keterampilan, kecerdasan, akhlak mulia, kepribadian, bermasyarakat, 

berbangsa dan bernegara diartikan sebagai pendidikan (Dwianti et al., 

2021). Pendidikan adalah ujung tombak kemajuan bangsa karena tanpa 

pendidikan suatu negara tidak dapat berjalan dengan baik (Muspawi & 

Lukita, 2023). Oleh karena itu, pendidikan di Indonesia membutuhkan 

suatu inovasi berupa teknologi dalam sistem pembelajaran. 

Teknologi di Indonesia saat ini berkembang sangat pesat, yang 

menuntut pendidikan agar dapat sejalan dengan perkembangan 

teknologi yang ada. Teknologi berperan besar dalam sistem pendidikan 

untuk mendukung peningkatan keterampilan berpikir dan proses 

kognitif peserta didik (Lestari, 2018). Saat ini, teknologi dinilai penting 

dalam kehidupan sehari-hari untuk melakukan berbagai aktivitas 

pendidikan (Salsabila & Agustian, 2021). Pelaksanaan pembelajaran di 

sekolah saat ini sudah memanfaatkan teknologi, dengan menggunakan 
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alat teknologi pada proses pembelajaran seperti yang dilakukan oleh 

guru (Jamun, 2018). Pemanfaatan teknologi dalam kegiatan 

pembelajaran dapat dijadikan sebagai alat bantu peserta didik dalam 

memahami mata pelajaran tertentu juga dapat menjadi sumber belajar. 

Salah satunya pemanfaatan teknologi berupa video pembelajaran. 

Video merupakan suatu media pembelajaran non cetak yang 

berguna untuk mengefektifkan kegiatan pembelajaran yang dilakukan, 

sehingga materi pembelajaran dapat diterima peserta didik dengan baik 

(Yulianto et al., 2022). Saat ini, pembelajaran berbasis video menjadi 

pusat perhatian utama. Hal ini dapat dibuktikan dari CGS 2017 bahwa 

perubahan yang paling signifikan ada pada tahun 2016, dengan 

perolehan 74% video berada di urutan ke 3 (Agustini & Ngarti, 2020). 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi  pengembangan video 

pembelajaran merupakan salah satu inovasi baru sebagai sumber belajar 

yang menyenangkan. Video pembelajaran adalah media pembelajaran 

inovatif dan kreatif berupa kombinasi yaitu suara, gambar, animasi, dan 

teks yang disajikan dengan menarik guna membantu dalam 

menyampaikan informasi pembelajaran (Agustini & Ngarti, 2020).  

Oleh karena itu, video sebagai media pembelajaran bertujuan agar 

peserta didik memahami pembelajaran dan mempermudah guru untuk 

menyampaikan materi dalam kegiatan belajar offline maupun online 

(Suantiani & Wiarta, 2022). Video pembelajaran ini adalah suatu contoh 

media pembelajaran yang digunakan di sekolah.  

Media pembelajaran mempunyai berbagai variasi sehingga guru 

dapat menentukan media yang tepat untuk dapat digunakan. Peran 

media pembelajaran pada kegiatan proses belajar tidak dapat 

terpisahkan dari pendidikan (Tafonao, 2018). Media pembelajaran juga 
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mempunyai peranan penting yaitu memperoleh tujuan pembelajaran 

dengan jelas ketika penyampaian materi dengan adanya keterbatasan 

ruang dan waktu (Hidayati et al., 2021). Dengan tersedianya media 

pembelajaran ini, peserta didik bisa mempunyai motivasi dalam belajar 

dan membawa peserta didik untuk berimajinasi, berbicara, dan menulis 

(Hidayati & Aslam, 2021). Media pembelajaran merupakan salah satu 

pendukung pembelajaran praktikum kimia secara daring. Media ini 

dapat berbentuk video praktikum pada mata pelajaran kimia.  

Media pembelajaran dapat digunakan untuk mengatasi kendala 

efektivitas pelaksanaan praktikum yaitu berupa video yang dilengkapi 

dengan percobaan beserta penjelasan dari praktikum elektrolit dan non 

elektrolit sehingga dapat menimbulkan kemudahan bagi peserta didik 

untuk menangkap materi ajar. Video praktikum adalah  inovasi 

pengembangan kegiatan praktikum jarak jauh (Muchtar et al., 2022). 

Video praktikum mempunyai keunggulan yaitu dapat menambah minat 

belajar peserta didik sebab penyajian materi dilangsungkan dengan cara 

verbal juga secara nonverbal (visual) (Husna & Habibati, 2023). Selain 

itu, praktikum berbasis video dirancang sebagai pemandu praktikum 

dan di desain seinteraktif mungkin dalam melakukan penjelasan. 

Praktikum berbasis video juga dirasa lebih efektif selama pembelajaran 

karena peserta didik dapat menggunakannya setiap saat sebagaimana 

aplikasi pertemuan secara virtual. Praktikum berbasis video didalamnya 

terdapat penjelasan mengenai kegunaan alat dan bahan praktikum serta 

terdapat percobaan pelaksanaan praktikum (Rosita et al., 2023). 

Keunggulan video praktikum ini bisa di upload di media massa seperti 

YouTube. 
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Media pembelajaran YouTube merupakan inovasi pada proses 

belajar yang interaktif di antara peserta didik dan guru, untuk 

mendalami materi pelajaran dengan lebih fleksibel (Susriani, 2021). 

YouTube adalah media sosial yang mudah untuk diakses oleh semua 

kalangan masyarakat termasuk peserta didik. YouTube yang digunakan 

sebagai media pembelajaran akan mempermudah peserta didik dalam 

mencari informasi juga materi pembelajaran yang ada di sekolah. 

Kemunculan YouTube sebagai salah satu media sosial yang paling 

populer adalah peluang dalam pendidikan (Mujianto, 2019). YouTube 

mengizinkan pengguna agar dapat menonton, mengunggah, dan berbagi 

video (Mangole et al., 2020). Pembahasan dengan video akan lebih 

menarik peserta didik dalam belajar di manapun bisa dilakukan dirumah 

maupun di sekolah. Harapannya materi pembelajaran yang diterapkan 

secara efektif akan mudah dimengerti peserta didik (Syaifuddinjambi, 

2021). Sehingga dengan adanya media pembelajaran menggunakan 

YouTube ini akan meningkatkan pemahaman kimia peserta didik 

menjadi lebih baik. 

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran YouTube berbasis praktikum 

dengan materi elektrolit dan non-elektrolit yang layak digunakan untuk 

mempermudah peserta didik dalam melakukan praktikum kimia secara 

daring. Produk ini juga dapat menjadi referensi peserta didik yang dapat 

diakses di berbagai tempat. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Belum banyak guru yang menggunakan media pembelajaran yang 

menarik dan efektif untuk mempelajari materi elektrolit dan non 

elektrolit pada kelas X SMA 
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2. Kurangnya penggunaan teknologi dalam pembelajaran sehingga 

pengembangan media pembelajaran YouTube berbasis praktikum 

dapat menjadi solusi untuk mengatasi masalah tersebut 

C. Batasan Masalah 

1. Media pembelajaran YouTube berbasis praktikum dengan materi 

elektrolit dan non-elektrolit untuk peserta didik kelas X SMA 

2. Media pembelajaran YouTube berbasis praktikum hanya dicobakan 

pada kelas X SMA, dan dilihat responnya saja. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran YouTube berbasis 

praktikum pada materi elektrolit dan non-elektrolit kelas X SMA? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran media pembelajaran 

YouTube berbasis praktikum pada materi elektrolit dan non-

elektrolit berdasarkan ahli materi dan ahli media? 

3. Bagaimana kualitas dan respons peserta didik terhadap media 

pembelajaran YouTube berbasis praktikum pada materi elektrolit 

dan non-elektrolit? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran YouTube 

berbasis praktikum pada materi elektrolit dan non-elektrolit. 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran YouTube berbasis 

praktikum pada materi elektrolit dan non-elektrolit. 

3. Mengetahui kualitas dan respon peserta didik terhadap produk 

media pembelajaran YouTube berbasis praktikum pada materi 

elektrolit dan non-elektrolit. 
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F. Manfaat Penelitian 

Pengembagan media pembelajaran YouTube berbasis praktikum 

pada materi elektrolit dan non-elektrolit diharapkan dapat bermanfaat 

bagi dunia pendidikan secara luas, di antaranya:  

1. Bagi Peserta Didik  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat menjadi sumber 

belajar mandiri yang bisa diakses dengan mudah. Meningkatkan 

minat belajar peserta didik dan memudahkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi elektrolit dan non-elektrolit. 

2. Bagi Pendidik  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan 

sebagai alternatif dalam menyampaikan materi dengan lebih mudah 

dan efektif selama proses pembelajaran.  

3. Bagi Sekolah 

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran dan memfasilitasi peserta didik dalam 

memahami materi praktikum elektrolit dan non elektrolit dengan 

lebih baik. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat 

disimpulkan bahwa hasil pengembangan video pembelajaran sebagai 

media pembelajaran pada materi pokok larutan elektrolit dan non-

elektrolit menghasilkan video yang terdiri dari intro, isi (materi, 

praktikum daya hantar listrik), penutup. Tampilan isi mencakup 

pemaparan materi larutan elektrolit dan non-elektrolit, dan praktikum 

daya hantar listrik. Tampilan Penutup video berisi pembahasan 

praktikum dan kesimpulan. Video pembelajaran juga berisi gambar, 

animasi, dan musik yang membantu peserta didik mempelajari materi 

elektrolit dan non-elektrolit dengan senang. Media pembelajaran berupa 

video yang di upload pada media sosial YouTube yang dapat diputar 

dalam berbagai tingkat resoulsi sesuai kebutuhan dan format video 

pembelajaran yang dihasilkan yaitu MP4 memungkinkan video dapat 

disebarluaskan secara offline dan online serta dapat diputar melalui 

semua perangkat elektronik yang mendukung format MP4 seperti 

Handphone, Laptop, dll. Hasil penialaian guru kimia atau reviewer 

terhadap kelayakan video pembelajaran termasuk kategori baik dengan 

persentase keidealan keseluruhan 86,97%. Hasil penilaian respon 

peserta didik memiliki presentase 98,67% termasuk kategori sangat baik 

sehingga video pembelajaran ini layak digunakan. 

B. Saran 

a. Bagi Guru  
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Guru diharapkan lebih kreatif dan inovatif lagi dalam 

memfasilitasi pembelajaran terutama pada praktikum sederhana 

untuk menunjang pembelajaran. 

b. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan mampu melakukan praktikum 

sederhana sendiri di rumah jika di sekolah tidak sempat dilakukan. 

c. Bagi Penelitian Selanjutnya  

Peneliti diharapkan mengembangakan video praktikum pada 

materi lain dan lebih kreatif dan inovatif serta mengintegrasikan 

dengan fenomena yang ada disekitar. 
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