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INTISARI
PENGEMBANGAN E-KOMIK MATERI LARUTAN ASAM BASA
BERBASIS WEB APP CAFE UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR
SISWA SMA/MA

Oleh:
Isna Fakhrusina Salsabilla
20104060001
Pembimbing: Agus Kamaludin, M.Pd.

Minimnya variasi media pembelajaran menyebabkan minat belajar pada siswa
rendah. Salah satu media pembelajaran yang dapat menjadi alternatif yaitu e-komik.
Namun dalam pembuatan e-komik kebanyakan menggunakan beberapa software dengan
ukuran besar dan berbayar. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-komik,
mengetahui karakteristik e-komik, mengetahui kualitas e-komik berdasarkan penilaian
ahli materi, ahli media, dan reviewer (guru kimia SMA/MA), serta mengetahui respons
siswa terhadap produk yang dikembangkan.

E-komik kimia yang dikembangkan berjudul “CHEKOS MABA” dengan
ukuran A4 yang tersusun atas lima sub materi. E-komik ini juga dilengkapi dengan
praktikum sederhana, contoh soal (pembahasan), latihan soal (kunci jawaban), dan
glosarium. Adapun jenis penelitian ini yaitu pengembangan atau R&D bermodel 4-D
(Define, Design, Development, Disseminate) yang dikembangkan oleh Thiagarajan,
Semmel & Semmel (1974). Namun pada penelitian ini, tahap disseminate tidak
dilakukan karena keterbatasan waktu dalam melakukan penelitian. Kemudian, penilaian
kualitas e-komik dilakukan dengan menggunakan instrumen berupa angket berskala
Likert (1-5) dan lembar respons siswa berskala Guttman (“Ya” dan “Tidak™).

Hasil penilaian kualitas e-komik berbasis web app CafE memperoleh
presentase sebesar 100% (SB) dari ahli materi, 94% (SB) dari ahli media, 94% (SB)
dari reviewer (guru kimia SMA/MA), dan 97% (SB) dari respons siswa. Berdasarkan
hasil penilaian tersebut dapat disimpulkan bahwa e-komik kimia materi larutan asam

basa berbasis web app CafE dapat menjadi alternati media pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran, E-komik, Larutan Asam Basa, Canva for Education
(CafE).

Xiv



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi pembelajaran menjadi tren dan memberi terobosan baru dalam
dunia pendidikan di era revolusi industri 4.0 (Mawarni & Muhtadi, 2017,
Shalikhah, 2017). Teknologi pembelajaran merupakan teknologi yang memfasilitasi
siswa untuk belajar secara sistematik dalam mengidentifikasi, mengembangkan,
dan memanfaatkan berbagai sumber belajar (Mustafa & Suryadi, 2022). Teknologi
pembelajaran berfungsi sebagai fasilitator, motivator, transmiter, dan evaluator
(Agustian & Salsabila, 2021). Adanya teknologi pembelajaran dapat membuat
proses pembelajaran di kelas menjadi lebih efektif dan efisien. Teknologi
pembelajaran membantu guru dalam merumuskan dan memvisualisasikan materi
yang diajarkan agar lebih konkret sehingga mengoptimalkan pencapaian tujuan
pembelajaran (Afriani et al.,, 2022; Elihami & Saharuddin, 2018). Teknologi
pembelajaran dapat membantu siswa dalam menyediakan akses informasi secara
cepat tanpa batas dan meningkatkan fokus siswa sehingga materi pembelajaran
dapat diterima dengan baik (Danurahman & Arif, 2021; Zam, 2021). Oleh karena
itu, teknologi pembelajaran sangat penting dikuasai guru dalam membentuk
generasi penerus yang cerdas intelektual, emosional, terampil, dan mandiri
(Solviana, 2020a). Namun faktanya, kompetensi guru dalam teknologi
pembelajaran masih rendah. Hasil pemetaan kompetensi 28 ribu guru dalam
pemanfaatan teknologi yang dilakukan oleh Kemendikbud hanya 46% guru yang
memanfaatkan teknologi pembelajaran (Suhendri et al., 2020).

Teknologi pembelajaran erat kaitannya dengan media pembelajaran
sehingga guru hendaknya terampil dalam memilih media pembelajaran (Karo-Karo
& Rohani, 2018). Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyalurkan pesan sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan
minat siswa untuk belajar (Hingide et al., 2021). Media pembelajaran juga dapat
meningkatkan kecerdasan intelektual, emosional, dan spiritual siswa (Zega, 2022).
Media pembelajaran dapat memudahkan guru dalam menyampaikan materi

pembelajaran, meningkatkan kreativitas, dan perhatian siswa dalam proses belajar



(Tafonao, 2018). Tetapi nyatanya, masih banyak guru yang belum menggunakan
variasi media pembelajaran dalam proses pembelajaran (Kurniawati et al., 2022).
Berdasarkan wawancara kepada guru kimia SMA/MA disejumlah sekolah di
Yogyakarta, diketahui bahwa media pembelajaran yang sering digunakan adalah
buku paket sekolah, handout, modul, dan PPT. Akibatnya pembelajaran menjadi
membosankan, membuat siswa malas dan tidak memperhatikan materi pelajaran
yang disampaikan oleh guru.

Guru dapat menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan dengan
memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi (Zahwa & Syafi’i, 2022). E-
komik dapat menjadi salah satu media alternatif yang cocok digunakan guru
sebagai media pembelajaran (Subroto et al., 2020). Hal tersebut sesuai dengan
penelitian yang dilakukan oleh (Nababan, 2022) bahwa pengembangan e-komik
sebagai media pembelajaran sangat baik dan layak dengan presentase ahli media
(92%), ahli materi (96%), praktisi (93,3%) serta respons siswa (98,8%). Begitupun
penelitian oleh (Cristi, 2021) bahwa e-komik yang dikembangkan mendapatkan
respons positif dengan kategori nilai sangat baik berdasarkan penilaian (skor) ahli
media (71), ahli materi (69), guru (70), dan persentase respons siswa (92%).

E-komik hadir dengan karakter dan elemen sederhana dari urutan cerita,
disajikan dengan singkat, mudah dicerna, dan disertai dengan kata-kata yang
interaktif sehingga dapat menarik perhatian dan keaktifan siswa dalam kegiatan
belajar (Yuza & Ningrum, 2021). Hal tersebut sesuai dengan penelitian (Dina
Alfitriah & Fitri Refelita, 2023) bahwa pemanfaatan komik sebagai media
pembelajaran mampu menarik perhatian siswa dan menciptkan minat belajar.
Adanya cerita bergambar yang didesain dengan Kkarakter dan pewarnaan yang
menarik memudahkan siswa memahami dan mengingat materi pelajaran kimia. Hal
ini karena komik menyajikan informasi secara visual dan naratif, yang membantu
siswa memproses dan menyimpan informasi dengan lebih baik. Oleh karena itu, e-
komik dapat membuat pembelajaran lebih menyenangkan sehingga dapat
meningkatkan minat belajar siswa (Aeni & Yusupa, 2018). Akan tetapi dalam
pembuatan e-komik biasanya rumit, menggunakan beberapa software dengan
ukuran besar dan softwarenya berbayar (Amrina et al., 2021; Anggraini & Putra,
2021).



Salah satu software yang dapat digunakan guru dalam membuat e-komik
adalah Canva for Education (CafE) (L. Cahya et al., 2023; Ningrum & Talib,
2023). CafE adalah fitur tambahan dalam aplikasi Canva yang memiliki akses
premium (Maharani et al., 2022). CafE dapat membantu mengembangkan e-komik
dan media pembelajaran lainnya dengan cepat, kreatif, efektif, dan berbasis digital
(Churiyah et al., 2022; Elsa & Anwar, 2021). CafE juga memungkinkan kolaborasi
dengan guru lain untuk membuat media pembelajaran yang inovatif (Melinia &
Nugroho, 2022). Di sisi lain, CafE memberikan rasa aman bagi pengguna karena
media yang sedang dikerjakan langsung tersimpan secara otomatis (Riani et al.,
2023). Selain itu, CafE memiliki tampilan sederhana tetapi lengkap dengan
menyediakan ribuan template, gambar, tulisan, video, animasi dan fitur edit tak
berbayar, mudah digabungkan dengan berbagai ruang kelas online seperti google
classroom, memungkinkan untuk menyampaikan materi dan umpan balik kepada
siswa, serta membantu siswa menambah referensi bacaan (Maryunani, 2021;
Sunarti, 2022; Susanti & Nurmawati, 2022). Guru juga dapat memanfaatkan CafE
untuk membuat media pembelajaran yang mendukung pemahaman dan penerapan
konsep kimia.

Kimia merupakan cabang sains yang mengkaji terkait perubahan dan sifat
suatu materi, dimana perlu kemampuan berpikir tingkat tinggi untuk memahaminya
(Dewi, 2022a). Banyaknya materi kimia yang harus diserap siswa dalam waktu
terbatas menjadikan ilmu kimia sebagai mata pelajaran kurang diminati dan tidak
dapat dipahami dengan maksimal (Anggraini et al., 2022; Azizah et al., 2020;
Budiariawan, 2019). Kesulitan siswa dalam mempelajari kimia karena mengandung
banyak rumus dan perhitungan matematis, hafalan, serta banyak istilah baru
(Juwita, 2022; Norjana et al., 2016; Suardana & Juniartina, 2020). Berdasarkan
hasil wawancara yang dilakukan kepada guru kimia di SMA N 1 Girimulyo terkait
materi yang sulit dan memiliki nilai rendah adalah materi-materi yang mengandung
perhitungan seperti termokimia, asam basa, larutan penyangga dan hidrolisis garam.
Adapun hasil wawancara kepada siswa terkait materi yang sulit adalah semua
materi kimia sulit, terutama materi asam basa. Siswa kesulitan mempelajari materi
larutan asam basa terutama dalam membedakan sifat asam basa, asam lemah dan

kuat, basa lemah dan kuat, serta perhitungan pH. Materi asam basa mencakup tiga



aspek representatif yaitu makroskopik, mikroskopik, dan simbolik (Widiastiningsih
et al., 2022). Materi asam basa juga merupakan materi prasyarat sebelum siswa
mempelajari materi larutan penyangga, hidrolisis garam, dan titrasi asam basa
sehingga siswa perlu memahaminya dengan benar (Darwis et al., 2020; Sari &
Zainul, 2021). Kesulitan-kesuliatn tersebut membuat siswa memiliki minat belajar
rendah terhadap pelajaran kimia, ditambah guru hanya menjelaskan dengan metode
ceramah yang tidak menarik dan kurang dipahami. Oleh sebab itu, materi asam
basa perlu dijelaskan dan diajarkan dengan menarik agar mudah diterima oleh
siswa (Rosidah & Rinaningsih, 2022).

Cara mengajar guru yang tidak menarik dan sulit dipahami dapat
berpengaruh besar terhadap minat belajar siswa (Kartika et al., 2019). Padahal
minat memiliki urgensitas yang tinggi dalam mencapai keberhasilan tujuan
pembelajaran (Maulidina & Bhakti, 2020; Yunitasari & Hanifah, 2020). Minat
belajar diartikan sebagai kecondongan batin dan perilaku individu terkait aktivitas
menimba ilmu (S. T. Cahya et al., 2022). Minat belajar termasuk aspek psikis
berupa rasa tertarik, suka, semangat dan ambisi membuat perubahan diri dalam
proses mencari dan merencanakan pembelajaran (Burhani et al., 2022a; Yulyani,
2020). Siswa yang memiliki minat belajar akan memfokuskan dirinya pada apa
yang dipelajari, aktif bertanya, dan rajin mencatat sehingga hasil yang diperoleh
maksimal (Muliani & Arusman, 2022a; Waruwu & Sitinjak, 2022a). Sebaliknya,
siswa dengan minat belajar rendah akan acuh terhadap materi yang diajarkan guru,
mudah mengantuk, bahkan tidak ingin mengikuti kelas (Eliyarti & Rahayu, 2022a).

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini berfokus pada pengembangkan e-
komik materi larutan asam basa berbasis web app CafE. E-komik ini tidak lagi
memerlukan banyak software dalam pembuatannya hanya memerlukan satu macam
yaitu web app CafE (gratis dan premium) yang bisa diakses dimanapun dan
kapanpun menggunakan handphone baik android maupun iOS, laptop, PC, dll.
Penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan warna baru dalam pembelajaran
sehingga dapat meningkatkan minat belajar, pemahaman, dan daya ingat siswa
terhadap materi asam basa. Selain itu, media e-komik dapat membantu dan
memudahkan guru dalam memberikan penjelasan materi asam basa, serta menjadi

alternatif media pembelajaran.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat diidentifikasi

rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana proses mengembangkan produk e-komik kimia berbasis web
app canva for education sebagai media pembelajaran pada materi pokok
larutan asam basa untuk SMA/MA?

2. Bagaimana kualitas produk e-komik kimia berbasis web app canva for
education sebagai media pembelajaran pada materi pokok larutan asam
basa untuk SMA/MA berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media
dan reviewer (guru kimia SMA/MA)?

3. Bagaimana respons siswa terhadap produk e-komik kimia berbasis web
app canva for education sebagai media pembelajaran pada materi pokok
larutan asam basa untuk SMA/MA?

C. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mengembangkan produk e-komik kimia berbasis web app canva for
education sebagai media pembelajaran pada materi pokok larutan asam
basa untuk SMA/MA.

2. Mengetahui kualitas produk e-komik kimia berbasis web app canva for
education sebagai media pembelajaran pada materi pokok larutan asam
basa untuk SMA/MA berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media
dan reviewer (guru kimia SMA/MA).

3. Mengetahui respons siswa terhadap produk e-komik kimia berbasis web
app canva for education sebagai media pembelajaran pada materi pokok
larutan asam basa untuk SMA/MA.

D. Spesifikasi Produk
Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. E-komik kimia didesain menggunakan aplikasi canva for education
(CafE)
2. E-komik kimia ini dibuat dengan menggunakan ukuran kertas A4 yaitu

21 cm x 29,7 cm dengan tampilan yang menarik.



3. E-komik kimia ini berisi materi larutan asam basa, mulai dari pengertian
larutan asam basa hingga perhitungan pH.

4. E-komik ini juga dilengkapi dengan petunjuk penggunaan, capaian
pembelajaran, tujuan pembelajaran, percobaan sederhana, contoh soal,
quiz/latihan soal, rangkuman, dan daftar pustaka.

5. E-komik ini dapat diakses kapan saja melalui PC (laptop atau desktop)
dan juga smartphone.

6. E-komik yang dihasilkan dapat dimanfaatkan oleh guru dan siswa dalam

proses pembelajaran.

E. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam
berbagai aspek, baik ranah teori maupun praktik. Adapun hasil penelitian ini
diharapkan dapat bermanfaat secara:
1. Teoritis
Penelitian ini dapat menjadi sumbangan ilmiah dan bahan literatur
mengenai penggunaan e-komik sebagai media pembelajaran, serta
memperkaya wawasan tentang efektivitas dan penerapan teknologi
dalam pendidikan kimia.
2. Praktis
a. Bagi Guru
E-komik kimia berbasis web app canva for education (CafE) ini
dapat menjadi media alternatif guna membantu proses pembelajaran,
menginspirasi guru untuk kreatif dan inovatif dalam menciptakan
sumber dan lingkungan belajar yang menyenangkan, mengeksplorasi
berbagai alat dan teknologi digital lainnya untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran.
b. Bagi Siswa
E-komik kimia berbasis web app canva for education (CafE) ini
dapat membantu siswa memahami materi asam basa dengan mudah,
menyenangkan dan meningkatkan minat belajar karena desainnya

yang menarik dan user friendly.



C.

Bagi Peneliti
E-komik kimia berbasis web app canva for education (CafE) ini
menambah ilmu, pengetahuan, wawasan dan pengalaman peneliti

dalam membuat media pembelajaran yang baik dan menarik.

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

Adapun asumsi dan batasan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Asumsi Pengembangan

a.

E-komik materi kimia berbasi web app canva for education (CafE)
masih sedikit dikembangkan.

E-komik yang disusun dapat menjadi alternatif bagi guru dalam
proses pembelajaran dan menjadikan guru melek teknologi.

E-komik yang disusun bersifat user friendly (mudah digunakan dan
dipelajari) dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri
bagi siswa.

Media pembelajaran berupa e-komik kimia berbasis web app canva
for education (CafE) dapat meningkatkan minat belajar siswa.

Peer reviewer memahmai kriteria media pembelajaran berupa e-
komik yang baik dan menarik.

Dosen pembimbing, ahli materi, ahli media dan reviewer (guru kimia
SMA/MA) memiliki pemahaman tentang standar kualitas pada

media pembelajaran yang dikembangkan.

2. Batasan Pengembangan

a.

E-komik kimia ini hanya terbatas pada materi larutan asam basa dari
pengertian larutan asam basa sampai dengan perhitungan pH.
E-komik kimia ini dinilai oleh lima peer reviewer, satu ahli materi,
satu ahli media dan lima reviewer (guru kimia SMA/MA) dengan
memberi saran atau masukan.

E-komik kimia ini menggunakan model 4D (define, design,
development dan deseminate) namun dalam praktiknya tahap
deseminate tidak dilakukan, tetapi hanya dimintakan respons kepada
dua puluh siswa SMA/MA.



G. Definisi Istilah

Beberapa istilah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Metode Penelitian dan Pengembangan (RnD) adalah metode yang
digunakan dalam memvalidasi suatu produk baru atau menyempurnakan
produk yang telah ada (Fitri et al., 2023).

E-komik merupakan media berupa gambar statis yang memiliki alur
cerita dan diakses melalui perangkat elektronik seperti handphone,
laptop, computer, dll (Rahmasari et al., 2024).

Web App (Web Application) merupakan suatu aplikasi yang dapat
diakses melalui mesin pencari otomatis sepeti google, yahoo! Search, dll
(Ridhoni et al., 2024).

Canva for Education (CafE) adalah fitur tambahan dalam aplikasi Canva
yang memiliki akses premium yang disajikan khusus untuk dunia
pendidikan (Aruan et al., 2024; Maharani et al., 2022b).

Larutan asam basa adalah materi yang membahas mengenai konsep atau
teori-teori asam basa (teori Arrhenius, Bronsted-Lowry, Lewis), sifat-
sifat, derajat keasaman, kekuatan pH dan indikator larutan asam basa
(Septiani et al., 2023).



BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan Produk

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian pengembangan yang telah

dilakukan yaitu sebagai berikut,

1. Produk e-komik kimia larutan asam basa berbasis web app Canva for
Education dikembangkan menggunakan model 4-D (define, design,
development, disseminate) yang terbatas pada tahap development saja.
Pada tahap define dilakukan dengan analisis kurikulum, analisis
materi, analisis siswa dan merumuskan tujuan yang akan dicapai.
Selanjutnya yaitu tahap design yang dilakukan dengan memilih media
pembelajaran yang akan dikembangkan, menyusun kriteria media,
pemilihan software, dan pembuatan e-komik kimia awal. Terakhir
yaitu tahap development yaitu melakukan validasi/penilaian produk
kepada lima peer reviewer, satu ahli materi, satu ahli media, lima
reviewer (guru kimia SMA/MA) dan dilakukan uji coba terbatas
kepada dua puluh siswa SMA/MA.

2. Produk e-komik kimia larutan asam basa berbasis web app Canva for
Education sebagai media pembelajaran memiliki kualitas Sangat Baik
(SB) berdasarkan penilaian yang dilakukan oleh ahli materi, ahli
media, dan reviewer (guru kimia SMA/MA\). Penilaian dari ahli materi
memperoleh skor rata-rata 35, skor maksimal ideal 35, dan persentase
keidealan sebesar 100% dengan kategori Sangat Baik (SB) karena
rentang skor yang dicapai > 29,4. Selanjutnya penilaian oleh ahli
media memperoleh skor rata-rata 47, skor maksimal ideal 50, dan
persentase keidealan sebesar 94% dengan kategori Sangat Baik (SB)
karena rentang skor yang dicapai > 42. Kemudian penilaian oleh lima
reviewer (guru kimia SMA/MA) memperoleh skor rata-rata 80, skor
maksimal ideal 85, dan persentase keidealan 94% dengan kategori

Sangat Baik (SB) karena skor yang dicapai > 71,4.
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3. Produk e-komik kimia larutan asam basa berbasis web app Canva for
Education direspons oleh dua puluh siswa SMA/MA memperoleh skor
rata-rata 13,6 dengan skor maksimal ideal 14, dan persentasse

keidealan sebesar 97% dengan kategori Sangat Baik (SB).

B. Saran Tahap Lanjutan Produk
Penelitian ini merupakan pengembangan salah satu media pembelajaran
kimia SMA/MA vyang berupa e-komik. Berdasarkan kesimpulan dan hasil
penelitian yang telah dilakukan, dalam upaya pengembangan atau pembuatan e-
komik kimia lebih lanjut maka peneliti mengemukakan beberapa saran berikut,
1. Saran Pemanfaatan
E-komik kimia larutan asam basa berbasis web app Canva for
Education dapat dijadikan sebagai media alternatif atau alat yang
efektif dalam menambah ketertarikan, meningkatkan pemahaman,
minat belajar siswa terhadap kimia.
2. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
E-komik Kkimia larutan asam basa berbasis web app Canva for
Education yang telah dikembangkan perlu dilakukan uji coba
diberbagai sekolah dan kelas kimia yang berbeda untuk memperoleh
masukan, mengetahui kelebihan dan kekurangan setiap komponen
dalam e-komik dan mendapatkan perdikat layak. Harapannya, hasil
dari uji coba dapat dilakukan penyesuaian, perbaikan, dan
pengembangan e-komik kimia dengan materi lain untuk memperluas

cakupan penggunaan dalam pembelajaran kimia.
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