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ABSTRAK

ZEIN ATTAQWIYATI. Pengaruh Pemanfaatan Media Pembelajaran Gimkit
Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Fikih Di Kelas XI Madrasah Aliyah Negeri 2
Sleman Tahun Ajaran 2023/2024. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan
Agama Islam Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta,
2024.

Salah satu faktor rendahnya minat belajar siswa di Madrasah Aliyah Negeri 2
Sleman adalah kurangnya pemanfaatan media pembelajaran. Dalam penelitian ini,
peneliti berupaya untuk menghadirkan pembelajaran yang lebih menarik sesuai
dengan perkembangan teknologi serta karakter siswa di zaman ini. Media
pembelajaran ini digunakan untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam mata
Pelajaran Fikih. Salah satu media pembelajaran yang dapat diaplikasikan adalah jenis
media pembelajaran audio visual berbasis teknologi yaitu pemanfaatan media
pembelajaran gimkit. Gimkit merupakan game edukatif berbasi website yang
dirancang untuk membantu siswa dalam belajar dengan cara yang lebih interaktif
dan menarik. Gimkit memungkinkan guru untuk membuat kuis yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran siswa, salah satunya pada mata
Pelajaran Fikih. Adapun penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah ada
pengaruh pemanfaatan media pembelajaran gimkit terhadap hasil belajar mata
Pelajaran Fikih serta menganalisis seberapa besar pengaruhnya.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian quasi eksperimental design dengan menggunakan bentuk pretest-posttest
control group design. Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas XI yang berjumlah
34 siswa kelas eksperimen dan 34 siswa kelas kontrol. Pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan metode tes berupa instrument soal-soal Fikih sesuai
dengan materi kelas XI. Tes yang digunakan berupa tes pilihan ganda pretest dan
posttest di kelas eksperimen dan kelas kontrol. Tehnik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini menggunakan uji independent sample t-test dan effect size.

Hasil penelitian ini adalah: 1) Terdapat pengaruh pemanfaatan media
pembelajaran gimkit terhadap penguatan mata pelajaran Fikih kelas XI di Madrasah
Aliyah Negeri 2 Sleman. Ini ditunjukkan dari hasil uji independent sample t-test yang
dilakukan oleh peneliti memperoleh hasil perhitungan dengan nilai t = 4.256 nilai
signifikasi p sebesar 0,000 < 0,05 yang berarti hipotesis dalam penelitian ini diterima.
2) Besar pengaruh pemanfaatan media pembelajaran gimkit terhadap penguatan
mata Pelajaran Fikih adalah r = 0,997, yang berarti pemanfaatan media
pembelajaran gimkit memiliki pengaruh yang besar terhadap penguatan mata
pelajarn Fikih.

Kata kunci: Hasil Belajar, Media Pembelajaran Gimkit, Mata Pelajaran Fikih
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Mata pelajaran Fikih merupakan bagian dari kelompok mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAl) yang secara khusus berlaku dalam
kurikulum madrasah. Sama halnya dengan kedudukan PAI, mata pelajaran
Fikih menduduki bagian penting dalam mewujudkan tujuan pendidikan yakni
mengembangkan potensi yang ada dalam diri siswa agar menjadi individu
yang beriman, bertakwa, serta berakhlak mulia. Pembelajaran Fikih
diarahkan untuk mengantarkan siswa dapat memahami prinsip-prinsip
hukum Islam dan bagaimana mereka dapat menerapkannya dalam
kehidupan sehari-hari. Sehingga, mereka dapat menjadi muslim yang taat
dan menjalankan syariat Islam secara menyeluruh.’

Dalam penyampaian pembelajaran tersebut, perlu adanya jembatan,
yaitu sosok seorang guru. Dalam proses belajar mengajar, guru memiliki
peran yang cukup penting untuk membuat ilmu-ilmu yang diajarkan dapat
diterima oleh siswa-siswa yang ada.® Untuk merealisasikan peran tersebut,
tentunya guru mempunyai hambatan yang harus dihadapi. Dalam kutipan
yang disampaikan oleh Cece Wijaya, menurut Ali, secara garis besar
hambatan-hambatan tersebut adalah kurangnya inovasi, lemahnya motivasi
untuk meningkatkan kemampuan, ketidakpedulian terhadap perkembangan

dan kurangnya sarana dan prasarana pendukung. Salah satu pendapat Ali

? peraturan Menteri Agama Republik Indonesia Nomor 2 Tahun 2008 Tentang Standar Kompetensi
Lulusan Dan Standar Isi Pendidikan Agama Islam Dan Bahasa Arab Di Madrasah, Hal. 51.

? Dea Kiki & Nabila Zahwa (2020). Peran Guru Dalam Pembelajaran Pada Siswa Sekolah Dasar, dalam
Jurnal Pendidikan Dasar Vol. 4, No 1, Hal. 42.

* Cece Wijaya, A & Tabrani Rusyan (1994). Kemampuan Dasar Guru dalam Proses Belajar Mengajar.
Cet. lll, Bandung: PT. Remaja Rosdakarya, Hal. 185.



yang perlu diperhatikan adalah tentang ketidakpedulian terhadap
perkembangan, artinya guru harus melek dengan perkembangan. Di era
industri 4.0 ini beberapa sistem akan tergantikan, karena kecanggihan
teknologinya. Hal ini harus dimanfaatkan guru untuk menyampaikan
pembelajaran. Salah satunya yaitu pemanfaatan media pembelajaran. Guru
perlu merancang media pembelajaran yang sesuai dengan siswa dengan
eranya, perlu adanya media pembelajaran yang tepat untuk mendukung
kegiatan belajar menjadi lebih optimal. Pilihan media pembelajaran yang
tepat sangat penting untuk mendukung proses pembelajaran. Sehingga hal
tersebut akan meningkatkan minat belajar siswa. Kutipan yang disampaikan
oleh Hamalik dalam Arsyad mengemukakan bahwa pemakaian media
pembelajaran dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
bangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar dan bahkan membawa
pengaruh psikologis terhadap siswa.” Dari penjelasan tersebut dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media dapat memotivasi siswa dalam
belajar dan memperoleh hasil belajar yang maksimal.

Dalam proses pembelajaran, guru dapat menggunakan berbagai jenis
media pembelajaran untuk memenuhi kebutuhan belajar siswa. Di antara
media pembelajaran yang dapat digunakan diantaranya seperti, media visual,
media audio dan media audio visual.® Selain itu, bagi siswa dari generasi Z
dan Alpha, yang berasal dari generasi yang lahir di tengah-tengah
perkembangan teknologi digital yang begitu pesat, penting bagi guru untuk
mempertimbangkan integrasi pemanfaatan media pembelajaran berbasis

digital yang sesuai dengan karakteristik siswa yang sejak lahir telah terbiasa

> Azhar Arsyad (2003). Media Pembelajaran. PT. Raja Grafindo Persada: 2003, Hal. 15.
® Susanti dan Zulfiana (2018). Jenis-Jenis Media dalam Pembelajaran, Jurnal Umsida, Hal. 4.



berinteraksi dengan teknologi digital.” Media pembelajaran berbasis digital
memberikan dampak yang baik dalam proses belajar siswa. Siswa dapat
berpartisipasi aktif dalam pembelajaran melalui fitur-fitur interaktif seperti
pertanyaan, latihan interaktif, dan game edukatif.® Salah satu media yang
dapat digunakan adalah game edukatif. Game edukasi adalah permainan
yang telah dirancang khusus untuk mengajarkan siswa (user) suatu
pembelajaran tertentu, pengembangan konsep dan pemahaman dan
membimbing mereka dalam melatih kemampuan mereka, serta memotivasi
mereka untuk memainkannya.9 Game edukatif memungkinkan siswa belajar
materi dengan menyenangkan dan memperoleh pengalaman belajar yang
baru. Siswa akan merasa tidak terlalu terbebani dengan tugas belajar yang
ada karena disampaikan sambil bermain.

Adanya inovasi yang dilakukan pada media pembelajaran dilakukan
agar seorang guru dapat menyajikan materi yang disampaikan menjadi
menarik dan menyegarkan bagi siswa. Salah satu tujuan dalam proses
pembelajaran tersebut adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Pe
ingkatan hasil belajar ini dipengaruhi oleh dua faktor utama, yaknifaktor
internaldan faktor eksternal yang salah satunya adalah media pembelajaran.

Selain media pembelajaran, untuk memperoleh hasil belajar yang
baik, maka seorang guru harus memiliki suatu alat evaluasi yang valid dan
praktis untuk digunakan dlam mencapai tujuan pembelajaran. Salah satu
media pembelajaran yang mengintregasikan teknologi dan informasi serta

dapat digunakan sebagai alat evaluasi adalah media gimkit.

7 Tafono Saputra & Suryaningsih (2020). Learning Media and Technology: Generation Z and Alpha,
dalam Indonesian Journal of Instructional Media and Model, Vol.2, Hal. 89-100.

® Abdul Sakti (2023). Meningkatkan Pembelajaran Melalui Teknologi Digital, dalam JUPRIT: Jurnal
Penelitian Rumpun lImu Teknik, Hal. 216.

° Novaliendry (2013). Aplikasi Game Geografi Berbasis Multimedia Interaktif (Studi Kasus Siswa Kelas
IX SMPN 1 Rao), dalam Jurnal Tekonologi Informasi dan Pendidikan Vol. 6, No. 2, Hal. 112.



Gimkit merupakan salah satu platform website pembelajaran kuis
berbasis game, dalam proses pelaksanaannya dibutuhkan pengetahuan,
kolaborasi, dan strategi dari siswa agar dapat memenangkan kuis tersebut
yang berupa game. Gimkit dapat digunakan untuk membuat, mengolah, dan
mengendalikan berbagai topik pelajaran sehingga dapat menarik minat siswa
dalam pembelajaran Fikih.

Dalam penelitian ini, peneliti memilih media pembelajaran berupa
game edukatif berbentuk audio visual bernama gimkit yang akan digunakan
untuk menunjang kegiatan belajar mengajar mata Pelajaran Fikih di kelas XI
IPS 1 dan XI IPS 2 MAN 2 Sleman. Sebenarnya dalam kegiatan belajar
mengajar, MAN 2 Sleman sudah mulai menggunakan media berbasis
teknologi seperti power point, namun berdasarkan hasil pengamatan dan
wawancara dengan siswa, penggunaan media pembelajaran tersebut kurang
efektif dan masih banyak siswa yang kurang memperhatikan, karena siswa
merasa kurang dilibatkan, sehingga siswa kurang interaktif dan terkadang
merasa bosan.™ Dengan adanya isu tersebut diharapkan game edukatif
gimkit hadir sebagai media baru yang dapat digunakan dalam kegiatan
belajar menjadi lebih inovatif dan menarik, sehingga dalam proses belajar
akan terasa menjadi lebih menyenangkan dengan melibatkan siswa di
dalamnya. Sehingga, dengan demikian maka siswa akan menjadi lebih
termotivasi untuk belajar.

Penggunaan media pembelajaran berbantuan gimkit diharapkan
dapat memberikan semangat belajar kepada siswa dalam mempelajari mata
pelajaran Fikih, dan dapat mengarahkan pada pembejajaran yang aktif,

kreatif, inovatif, efektif, dan menyenangkan. Sehingga, diharapkan nantinya

1% \Wawancara Muhammad Hada Azka Faza selaku siswa kelas XI MAN 2 Sleman. Rabu, 15 Mei 2024.



pembeljaran dengan berbantuan media gimkit ini dapat menunjang
pemahaman siswa dalam mata pelajaran Fikih.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Gimkit
Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Figih Kelas XI Di Madrasah Aliyah
Negeri 2 Sleman Tahum Ajaran 2023/2024”.



B. Rumusan Masalah
Dari uraian latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, maka
rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Apakah terdapat pengaruh pemanfaatan media pembelajaran gimkit
terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Figih kelas XI di Madrasah Aliyah
Negeri 2 Sleman?

2. Seberapa besar pengaruh pemanfaatan media pembelajaran gimkit
terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Figih kelas XI di Madrasah Aliyah

Negeri 2 Sleman?

C. Tujuan Penelitian
Berdasan rumusan masalah di atas, maka yang menjadi tujuan dari
penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Untuk menguji secara empiris pengaruh pemanfaatan media
pembelajaran gimkit Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Figih kelas Xl
di Madrasah Aliyah Negeri 2 Sleman.
2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh pemanfatan media
pembelajaran gimkit terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Figih kelas Xl

di Madrasah Aliyah Negeri 2 Sleman.

D. Manfaat Penelitian
Dengan tercapainya tujuan di atas, maka penelitian ini memiliki
banyak manfaat, baik secara teoritis maupun secara praktis adalah sebagai

berikut:



1.

Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberi tambahan pengetahuan
keilmuan pada civitas akademik dalam turut andil sebagai Agen Of
Change dalam mengatasi masalah keguruan.
Manfaat Praktis
a. Manfaat untuk peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan tambahan
pengetahuan bagi peneliti sendiri, terkhusus bagi calon guru PAl
dalam penerapan metode pembelajarannya.
b. Manfaat bagi peneliti selanjutnya
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam
pengembangan penelitian bagi peneliti selanjutnya yang tertarik
untuk meneliti mengenai media gimkit dengan mengaitkannya dalam
pembelajaran di sekolah menengah atas.
c. Manfaat untuk lembaga yang diteliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan
kepada Madrasah Aliyah Negeri 2 Sleman untuk dapat
mengembangkan media gimkit dalam pembelajaran, sehingga dapat
dilaksanakan dalam pembelajaran di kelas.
d. Bagi pembaca
Hasil penelitian diharapkan mampu memberikan informasi
tertulis maupun sebagai referensi mengenai mengenai efektifitas
gimkit dalam penguatan materi Fikih pada siswa menenegah atas.
e. Manfaat untuk pengembangan ilmu pengetahuan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya dan

menambah teori-teori dalam bidang bidang pendidikan.



E. Kajian Pustaka
1. Penelitian yang dilakukan oleh Mohammad Fikriansyah Idzi’ Layyinnati
tahun 2021 dalam jurnal Mahasiswa Pendidikan.'* Penelitian ini dilatar
belakangi oleh perkembangan teknologi yang mengarah pada
pembentukan lingkungan yang kompetitif. Dalam kondisi ini, guru
memanfaatkan media pembelajaran berbasis gamfikasi (wordwall)
sebagai upaya untuk mendorong siswa menjadi lebih ambisus dan
bergairah dalam belajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengaruh hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Fikih.
Penelitian ini memiliki relevansi yang sama yaitu terkait pengaruh media
pembelajaran terhadap hasil belajar, metode, dan materi yang dikaji
dalam penelitian. Adapun yang menjadi perbedaan dalam penelitian ini
terletak pada media yang digunakan. Media yang digunakan dalam
penelitian ini menggunakan media pembelajaran wordwall sedangkan
media pembelajaran vyang peneliti susun menggunakan media
pembelajran gimkit. Dalam penelitian ini menunjukkan hasil analisis yang
berdasarkan dari uji korelasi product moment memperoleh hasil
perhitungan r hitung sebesar 0,955 dan r tabel sebesar 0,284 dan 0,368.
Selanjutnya pada interpretasi penilaian ditemukan koefesien korelasi
sebesar 0,955 yaitu antara 0,80-1,000 sehingga termasuk dalam kategori
sangat kuat. Sedangkan hasil analisis yang peneliti susun berdasarkan
pada uji T memperoleh perhitungan t= 4.256 nilai sig p= 0,000 < 0,05
(sangat signifikan), dan r= 0, 997 sehingga termasuk dalam kategori

besar. Selain itu, lokasi, maupun subjek dalam penelitian pun berbeda.

" Mohammad Fikriansyah Idzi’ Layyinnati (2021). Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Website
(Wordwall) Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Figih Kelas VII Di Sekolah
Menengah Pertama Muhammadiyah 07 Paciran, dalam jurnal Mahasiswa Pendidikan, Vol. 1, No, 1.



2. Penelitian yang dilakukan oleh Shela Febiyan tahun 2023 dalam skrips
Unversitas Pendidikan Indoesiai.’> Penelitian ini dilatar belakangi oleh
kurangnya antusias siswa dalam pembelajaran dan minimnya
pemanfaatan media pembeajaran. Penelitian ini bertujuan untuk apakah
penggunaan media evaluasi berbasis gimkit mempengaruhi hasil belajar
siswa. Penelitian ini memiliki relevansi dengan tema yang peneliti susun
yaitu terkait variabel penelitian maupun metode penelitian yang
digunakan. Adapun yang menjadi perbedaan dalam penelitian ini dengan
penelitian yang peneliti susun terletak pada materi pembelajaran yang
dikaji. Dalam penelitian ini mengkaji mengenai materi pelajaran PPKN
sedangkan penelitian yang peneliti susun mengkaji materi pelajaran
Fikih. Dalam penelitian ini menunjukkan hasil analisis bahwa penggunaan
media evaluasi berbasis gimkit memberikan pengaruh positif, dengan
hasil posttest kelas eksperimen adalah 80,95 dan kelas kontrol adalah
72,38. Sedangkan hasil analisis yang peneliti susun berdasarkan pada uji
T memperoleh perhitungan t= 4.256 nilai sig p= 0,000 < 0,05 (sangat
signifikan), dan r= 0, 997 sehingga termasuk dalam kategori besar. Selain
itu, lokasi, maupun subjek dalam penelitian pun berbeda. Selain itu,
materi pelajaran yang dikaji, lokasi, maupun subjek dalam penelitian ini
pun berbeda.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Sabrina Septi Wulandari tahun 2023
dalam skripsi Universitas Pendidikan Indonesia.”® Penelitian ini dilatar

belakangi oleh rendahnya minat membaca siswa. Penelitian ini bertujuan

2 Shela Febiyan (2023). “Pengaruh Media Evaluasi Berbasis Gimkit Terhadap Hasil Belajar Siswa
Dalam Mata Pelajaran Ppkn: Studi Kuasi Terhadap Siswa Kelas 8 di SMP Kartika VIII-2 Bandung”,
Skripsi. Fakultas Ilmu Pengetahuan Sosial Universitas Pendidikan Indonesia.

 sabrina Wulandari Septi (2023). “Khasiat Gimkit Untuk Meningkatkan Prestasi Bacaan Siswa Teks
Hortatory Exposisi SMA Negeri 1 Sutojayan”, Skripsi. Universitas Pendidikan Indonesia.



untuk mengetahui efesiensi gimkit dalam meningkatkan kemampuan
belajar siswa dalam membaca teks hortatory eksposisi. Penelitian ini
memiliki relevansi dengan tema yang peneliti susun yaitu terkait media
pembelajaran gimkit. Adapun perbedaan penelitian ini dengan penelitian
yang peneliti susun terletak pada variabel terikatnya. Variabel terikat
dalam penelitian ini adalah prestasi becaan siswa teks hortatory
eksposisi sedangakan variabel terikat dalam penelitian yang peneliti
susuan adalah hasil belajar mata pelajaran Fikih. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini sama, namun yang membedakannya terletak pada
jenis penelitian. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah pre-eksperimental design sedangkan jenis penelitian yang peneliti
susun menggunakan jenis quasi eksperimental design. Dalam penelitian
ini menunjukkan hasi analisisl bahwa penggunaan aplikasi gimkit
memberikan dampak positif pada peningkatan prestasi membaca siswa.
Khasiat Gimkit Untuk Meningkatkan Prestasi Bacaan Siswa Teks Hortatory
Exposisi SMA Negeri 1 Sutojayan. Sedangkan hasil analisis yang peneliti
susun berdasarkan pada uji T memperoleh perhitungan t= 4.256 nilai sig
p= 0,000 < 0,05 (sangat signifikan), dan r= 0, 997 sehingga termasuk
dalam kategori besar. Selain itu, materi pelajaran yang dikaji, lokasi,
maupun subjek dalam penelitian pun berbeda.

4. Penelitian yang dilakukan Drain dkk tahun 2023 dalam jurnal lImiah
Pendidikan Dasar.™ Penelitian ini dilatar belakangi oleh pendidik masih
menggunakan sistem pembelajaran satu arah. Hal ini menyebabkan
siswa menjadi pasif, sehingga perlu adanya media pembelajaran yang

dapat membuat siswa menjadi aktif dalam pembelajaran. Penelitian ini

1 Nabilah, dkk (2023). Pengembangan Alat Evaluasi Berbantu Aplikasi Gimkit Untuk Pembelajaran
IPAS Pada Kurikulum Merdeka Di SD, dalam Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol. 8, Hal. 5726.
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bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan, validasi, keefektifan
maupun kepraktisan alat evaluasi yang berbantuan game edukatif
berupa gimkit. Penelitian ini memiliki relevansi dengan tema yang
peneliti susun terkait media pembelajaran gimkit. Adapun yang menjadi
perbedaan dalam penelitian ini terletak pada variabel bebasnya. Variabel
bebas dalam peneitian ini a

5. dalah pengembangan alat evaluasi dan variabel bebas dalam penelitian
yang peneliti susun adalah pengaruh pemanfaatan media pembelajaran.
Metode penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan (R&D)
dan dikembangakan menggunakan model ADDIE sedangkan dalam
penelitian yang peneliti susun adalah menggunakan metode penelitian
kuantitatif dengan dengan jenis quasi eksperimental design. Dalam
penelitian ini menunjukkan hasil validasi materi sebesar 98,33 % dan
validasi media sebesar 94,43%. Hasil belajar siswa sebesar 96% dan hasil
praktikalitas evaluasi sebesar 86,67% yang dianggap”sangat efektif”.
Sedangkan hasil analisis yang peneliti susun berdasarkan pada uji T
memperoleh perhitungan t= 4.256 nilai sig p= 0,000 < 0,05 (sangat
signifikan), dan r= 0, 997 sehingga termasuk dalam kategori besar. Selain
itu, materi pelajaran yang dikaji, lokasi, maupun subjek dalam penelitian
pun berbeda.

6. Penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Nur Akbar Erwiansyah tahun
2023 dalam tesis Universitas Negeri Malang.”> Penelitian ini dilatar
belakangi oleh penggunaan alat evaluasi berbasis gamfikasi (gimkit)
untuk meningkatkan mutu pembelajaran dan penilaian menjadi lebih

mudah. Maka dari itu, diperlukannya pemanfaatan alat evaluasi berbasis

> Nur Muhammad Akbar Erwiyansyah (2023). “Penerapan Gimkit Sebagai Alat Evaluasi Mandiri
Pembelajaran Bahasa Jerman Siswa Kelas XI SMA Negerri 8 Malang”, Tesis. Fakultas Sastra Universitas
Negeri Malang.
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gamfikasi (gimiit) yang dapat dikembangkan dalam pembelajaran Bahasa
Jerman. Penelitian ini bertujuan untuk mendiskripsikan mengenai gimkit
sebagai alat evaluasi mandiri mata pelajaran Bahasan Jerman. Penelitian
ini memiliki relevansi dengan tema yang peneliti susun yaitu terkait
media pembelajaran gimkit. Adapun yang menjadi perbedaan dalam
penelitian ini dengan penelitian yang peneliti susun terletak pada
variabelnya. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
jenis penelitian deskriptif kualitatif sedangkan metode penelitian yang
peneliti susun menggunakan jenis penelitain kuantitatif. Dalam
penelitian ini menujukkan hasil bahwa siswa merasa senang
menggunakan platform gimkit untuk menilai materi Alltagsleben secara
mandiri. Siswa menunjukkan bahwa platform gimkit menarik dan mudah
digunakan untuk evaluasi setelah menggunakannya. Siswa memiliki
pengalaman belajar interaktif berkat fitur game gimkit. Sedangkan hasil
analisis yang peneliti susun berdasarkan pada uji T memperoleh
perhitungan t= 4.256 nilai sig p= 0,000 < 0,05 (sangat signifikan), dan r=
0, 997 sehingga termasuk dalam kategori besar. Selain itu, materi
pelajaran yang dikaji, lokasi, maupun subjek dalam penelitian pun

berbeda.
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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijabarkan pada bab sebelumnya,
maka peneliti dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut.

1. Terdapat pengaruh positif dalam pemanfaatan media pembelajaran
berbantuan gimkit pada pemahaman siswa dalam penguatan materi
Fikih. Hal ini dapat dibuktikan dengan hasil uji Independent Sampel T Test
yang telah dilakukan oleh peneliti memperoleh hasil perhitungan nilai t =
4.256 nilai signifikasi p sebesar 0,000 < 0,05. Dari hasil yang diperoleh,
perlakuan pemanfaatan media pembelajaran berbantuan gimkit lebih
tinggi dibandingkan dengan yang tidak diberikan perlakuan media
pembelajaran berbantuan gimkit. Dengan demikian, maka dapat
simpulkan bahwa hipotesis dalam penelitian ini diterima.

2. Besar pengaruh pemanfaatan media pembelajaran gimkit dalam
penguatan materi Fikih adalah r = 0,997. Nilai tersebut menunjukkan
pengaruh dalaam kategori besar.

B. Saran
Berdasarkan hasil yang telah dilakukan, maka peneliti memberikan saran
sebagai berikut.

1. Bagi Guru
Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran berbantuan gimkit untuk
menunjang kegiatan belajar. Hal tersebut didasarkan pada hasil
penelitian yang menunjukkan adanya pengaruh positif dalam

pemanfaatan media pembelajaran berbantuan gimkit.
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2. Bagi Pihak Sekolah
Bagi pihak sekolah diharapkan dapat mengadakan sosialisasi atau
pelatihan bagi guru mengenai pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi. Pihak sekolah dapat merekomendasikan media
pembelajaran berbantuan gimkit agar dapat diaplikasikan oleh guru mata
pelajaran Fikih atau guru mata pelajaran lainnya untuk menunjang
kegiatan belajar mengajar.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya, skripsi ini diharapkan dapat memberikan ide
sehingga peneliti selanjutnya dapat menambahkan variabel lain sehingga

pemahaman siswa pada materi Fikih menjadi lebih baik.
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