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“Nabi Saw. pernah membuat garis (gambar) persegi empat dan membuat suatu garis
lagi di tengah-tengah sampai keluar dari batas (persegi empat), kemudian beliau
membuat banyak garis kecil yang mengarah ke garis tengah dari sisi-sisi garis tepi,
lalu beliau bersabda: Beginilah gambaran manusia. Garis persegi empat ini adalah
ajal yang pasti bakal menimpanya, sedang garis yang keluar ini adalah angan-
angannya, dan garis-garis kecil ini adalah berbagai cobaan dan musibah yang siap
menghadangnya. Jika ia terbebas dari cobaan yang satu, pasti akan tertimpa cobaan
lainnya, jika ia terbebas dari cobaan yang satunya lagi, pasti akan tertimpa cobaan
lainnya lagi.”

(HR. Imam Bukhari)*

'Abdullah Muhammad bin Ismail al-Bukhary, Shahih Bukhari, Juz 1 (Beirut: Dar al-Kutub
alllmiyah, 2005), 162.
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ABSTRAK

Amalia Pertiwi Putri, “Pengembangan Komik Berbasis Realistic Mathematic
Education Pada Materi Bangun Ruang Untuk Siswa Fase C”. Skripsi. Yogyakarta:
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2024.

Dalam pembelajaran di sekolah dasar terutama mata pelajaran matematika
materi bangun ruang fase C, peserta didik sering menganggap bahwa pelajaran
matematika itu sulit. Hal tersebut timbul karena materi matematika yang abstrak dan
proses pembelajaran yang monoton dan membosankan. Sehingga kurangnya minat
peserta didik untuk belajar matematika khususnya pada materi bangun ruang, yang
menyebabkan peserta didik tidak fokus saat proses pembelajaran berlangsung, dan
akhirnya hasil belajar yang kurang maksimal. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
peneliti mengembangkan media komik matematika berbasis Realistic Mathematic
Education (RME) sebagai media pembelajaran fase C yang menarik dan telah
disesuaikan dengan karaktersitik peserta didik, sehingga akan meningkatkan semangat
belajar matematika dan mempermudah peserta didik dalam memahami materi
matematika yang abstrak khusunya pada materi bangun ruang.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah, penelitian dan
pengembangan (Research and Development) atau dikenal dengan sebutan R&D
dengan hasil akhir produk yaitu komik berbasis Realistic Mathematic Education
(RME) menggunakan model penggembangan 4-D. Tahapan pada model
pengembangan 4-D antara lain: define (Pendefinisian), design (Perancangan), develop
(Pengembangan), Disseminate (Penyebarluasan). Pada proses define dilakukan
analisis untuk menetapkan arah dasar permasalahan yang diperlukan pada proses
pengembangan media komik. Pada proses design menyusun dan menetapkan format
media komik dan rancangan isi yang mencakup materi bangun ruang fase C. Pada
proses develop dilakukan suatu pengembangan media komik dalam bentuk draf. Pada
proses dissemination dilakukan penyebaran produk secara terbatas pada 17 siswa di
SD Negri Banyuwangi 3. Data yang dihasilkan yaitu data kuantitatif yang diperoleh
dari hasil validasi para ahli, penilaian praktisi, uji respon peserta didik dan data
kualitatif yang diperoleh dari saran dan masukan selama proses validasi kepada ahli.
Instrumen pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara dengan guru
matematika fase C di SDN Banyuwangi 3, dokumentasi kegiatan pada saat melakukan
uji respon peserta didik, dan angket untuk penilaian validator, praktisi dan uji respon
peserta didik.

Hasil penelitian berdasarkan angket validasi ahli materi mendapatkan skor 3,7
dengan kategori “Baik”, hasil validasi media mendapatkan skor 3,8 dengan kategori
“Baik”, hasil validasi bahasa mendapatkan skor 4,7 dengan kategori “Sangat baik”.
Pada validasi ahli praktisi oleh guru SD Negri Banyuwangi 3 mendapatkan skor 4,8
dengan kategori “Sangat baik”, dan uji coba dalam skala terbatas di SD Negri
Banyuwangi 3 dengan jumlah 17 peserta didik memperoleh presentase 98%
memberikan tanggapan positif. Dengan begitu media komik ini dinyatakan layak
untuk digunakan.

Kata kunci: Komik, Realistic Mathematic Education, Bangun Ruang, Siswa Fase C
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) memberikan dampak
signifikan bagi kehidupan manusia di berbagai negara, termasuk Indonesia.
Perkembangan IPTEK mempengaruhi berbagai aspek, khususnya dalam bidang
pendidikan.? Keberhasilan sistem pendidikan dan proses pembelajaran menjadi
kunci utama dalam menentukan kemajuan suatu negara. Salah satu tanda
keberhasilan pendidikan adalah kemampuan individu untuk menjadi mandiri dan
kompeten. Peningkatan kualitas pendidikan dapat dicapai melalui pengembangan
metode pembelajaran, materi ajar, serta berbagai jenis sarana pembelajaran. Media
pembelajaran memiliki peranan penting dalam menyampaikan isi bahan ajar, seperti
buku, rekaman, video, slide, foto, dan berbagai media lainnya.?

Salah satu aspek dari lingkungan pendidikan adalah pendidikan formal,
yang diatur oleh Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional. Sekolah Dasar
dianggap sebagai tingkat paling mendasar dalam sistem pendidikan formal di
Indonesia, dimana anak-anak memulai perjalanan pendidikan formal mereka.*
Dibandingkan dengan jenjang pendidikan lainnya, pendidikan di Sekolah Dasar
berbeda dari segi karakteristik siswa, proses pembelajaran dan metode guru dalam
mengajar. Di sini, proses pembelajaran mengubah konsep-konsep yang
sebelumnya abstrak menjadi lebih konkret bagi siswa. Sekolah Dasar menuntut
siswa untuk mempelajari lima bidang ilmu utama, salah satunya matematika.

Matematika merupakan cabang ilmu yang mengasah kemampuan penalaran
untuk berpikir secara logis dan sistematis dalam menyelesaikan masalah serta
membuat keputusan. Studi matematika memerlukan pendekatan khusus karena
sifatnya yang unik, abstrak, konsisten, hierarkis, dan cenderung berpikir deduktif.
IImu matematika menelaah bagaimana individu menggunakan logika untuk
berpikir, baik dalam konteks kualitatif maupun kuantitatif. Dari uraian tersebut,
dapat disimpulkan bahwa matematika adalah ilmu yang mengkaji perhitungan,

2 Servista Bukit and Weni Sarbaini, “Pemahaman Guru Sekolah Dasar Terhadap RPP Merdeka
Belajar Di Kecamatan Sibolangit Tahun Ajaran 2020/2021,” Prosiding Seminar Nasional Pendidikan
Dasar Mahesa Research Centerl, no. 1 (2021): 58-66

3 Nurfadhillah, Septy, and Asih Rosnaningsih. Media pembelajaran tingkat SD. CV Jejak (Jejak
Publisher), 2021 hal 8-9

4 Nugraha, Mohammad Fahmi, et al. Pengantar pendidikan dan pembelajaran di sekolah dasar.
Edu Publisher, 2020 hal 10

5 Yayuk, Erna. Pembelajaran Matematika Sekolah Dasar. Vol. 1. UMMPress, 2019.(1)



evaluasi, dan penerapan nalar atau kemampuan berpikir seseorang secara logis,
Kritis, analitis, dan sistematis.

Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang wajib diajarkan di tingkat
Sekolah Dasar, yang menjadi dasar penting untuk membangun fondasi
pembelajaran yang kuat dan matang. Oleh karena itu, pengajaran matematika di
Sekolah Dasar harus diperhatikan dengan baik. Meskipun demikian, masih
banyak siswa yang menghadapi kesulitan dalam memahami setiap materi
matematika yang diajarkan oleh guru. Saat ini, banyak yang merasa bahwa
matematika adalah mata pelajaran yang membosankan. Sebagian siswa juga
masih  memiliki pandangan negatif terhadap matematika, menganggap
matematika sulit, membosankan, dan tidak menarik, serta dianggap sebagai ilmu
yang kering, terlalu teoritis, hanya berfokus pada rumus-rumus, seolah-olah
terpisah dari keseharian dan tidak relevan dengan realitas siswa.®

Berdasarkan observasi yang ditemukan sewaktu PLP di MI Ma’arif
Sambego, ditemukannya beberapa permasalahan dalam pembelajaran matematika
pada siswa fase C salah satunya pada materi bangun ruang yaitu siswa terlihat
kurang tertarik dalam mempelajari materi matematika karena pembelajaran lebih
didominasi oleh guru yang menerapkan metode konvensional berupa ceramah,
penugasan, dan tanya jawab serta media ajar yang digunakan kurang sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan siswa.” Kemudian peneliti juga melakukan
observasi serta wawancara di SDN Banyuwangi 3 pada siswa kelas V fase C,
guna untuk mengetahui apakah permasalahan yang terjadi dilapangan
sebelumnya memang hal yang umum terjadi disekolah-sekolah lain, ternyata
setelah dilakukan observasi serta wawancara terhadap guru terkait benar
ditemukan permasalahan yang sama kususnya dalam pembelajaran matematika
materi bangun ruang siswa fase C.® Ketika siswa dihadapkan pada soal
matematika yang relevan dengan kehidupan sehari-hari, seperti soal cerita, siswa
mengalami kesulitan dalam memahami dan menyelesaikan masalah yang
disajikan. Apalagi minat baca siswa terhadap pembelajaran matematika dan
partisipasi siswa dalam kegiatan pembelajaran terlihat rendah, sehingga
pembelajaran terkesan kurang menarik dan monoton bagi mereka. Dalam Proses
pembelajaran pun masih  berpusat pada guru. Pada akhirnya hasil belajar
siswa juga belum maksimal. Serta motivasi belajar matematika siswa juga

6 Zubaidah Amir MZ, Perspektif Gender dalam Pembelajaran Matematika, (Marwah: Jurnal
Perempuan, Agama dan Jender, 2013), h.15

7 Observasi pembelajaran dikelas V Sekolah Dasar sewaktu PLP di MI Ma’arif Sambego. Di kelas
V, 15 Maret 2023

8 Observasi dan wawancara dengan Nur Ihsanudin, Guru kelas V Di SDN Banyuwangi 3, di Ruang
Guru, Tanggal 12 juni 2024



rendah.’

Peserta didik seringkali terjebak dalam pola belajar yang hanya berpacu
pada membaca buku paket siswa, mendengar, mencatat apa yang disampaikan
guru, yang pada akhirnya membuat mereka merasa bosan dan kehilangan minat
dalam proses belajar. Dampaknya, peserta didik menjadi kurang aktif dalam
pembelajaran karena mereka merasa kurang terlibat dan tidak fokus untuk
belajar.'® Pada kenyataannya, peserta didik memiliki keinginan yang besar untuk
mengetahui lebih banyak pengetahuan, namun kurang didukung oleh proses
pembelajarannya yang masih menggunakan sistem satu arah yakni fokusnya
hanya pada guru.

Maka dari itu dibutuhkan media ajar yang mampu menarik minat siswa
sehingga siswa dapat mudah memahami materi matematika. Peneliti mengambil
Media Komik berbasis Realistic Mathematic Education (RME) sebagai solusi dari
adanya berbagai permasalahan siswa dalam pembelajaran matematika. Karena
model pembelajaran Realistic Mathematic Education (RME), yang berfokus pada
pengalaman langsung peserta didik, dan menjadi pendekatan yang ideal. Hal ini
dapat membantu siswa untuk melatih memahami konsep bangun ruang dengan
menganalisis dan mendiskusikannya. Para ahli yang berpendapat bahwa Realistic
Mathematics Education (RME) dapat meningkatkan pemahaman pada materi
bangun ruang karena dinilai mampu menyelesaikan suatu permasalahan secara
nyata dan mampu mengerjakan tugas-tugas dengan baik dan penerapan
pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) lebih baik dibandingkan
dengan tidak menggunakannya.*Model pembelajaran Realistic Mathematic
Education (RME) juga membawa peserta didik mampu mengobservasi
lingkungan keseharian sesuai dengan pengalaman peserta didik. Sesuai dengan
kebutuhan siswa menurut teori Jean Piaget menunjukkan bahwa peserta didik usia
7-11 tahun mencapai kemampuan berpikir operasional konkret, yang berfokus
pada objek nyata.*?

9Fitri,Wulandari, Buang Saryantono, and Hesti Noviyana. "pengembangan komik matematika
berbasis Realistic Mathematics Education (RME) pada materi segitiga segiempat untuk siswa kelas VII
SMP Negeri 16 Bandar Lampung tahun pelajaran 2021/2022." Jurnal Mahasiswa Pendidikan
Matematika (JMPM) 3.1 (2021): 1-7.

10 Ekhalis Dedi Kasih Zendrato, Dkk, “Pengembangan Modul IPA Berbasis Contextual Teaching
and Learning pada Materi Sistem Pernapasan Manusia”, Educativo: Jurnal Pendidikan, Vol. 1, No. 2,
2022, him. 447.

1 Ema Salamah, J. B. K. Upaya meningkatkan pemahaman konsep dasar matematika materi
bangun ruang pada siswa kelas i sd menggunakan model realistic mathematic education (rme). Journal
of Elementary Education 2020, 3(6)

2 Tasya Amrina Rosyada, Yunita Sari, Andraini Permata Cahyaningsih. “Pengaruh Model
Pembelajaran Realistic Mathematics Education (RME) Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika Siswa Kelas V SD”, Jurnal [lmiah Pendidikan Dasar, Vol. 6, No. 2, (2019), h. 118.



Media komik berbasis Realistic Mathematic Education (RME) ini sebagai
media yang menarik karena berbasis cerita bergambar yang dipadukan dengan
pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) menekankan bahwa
pembelajaran difokuskan pada siswa dengan peran guru sebagai fasilitator, serta
penerapan masalah-masalah nyata dari kehidupan sehari-hari. Penelitian lain
menunjukkan bahwa pendekatan Realistic Mathematic Education (RME)
berdampak positif terhadap keterlibatan siswa selama proses pembelajaran, yang
berkontribusi dalam meningkatkan kemampuan komunikasi matematis mereka.
Oleh karena itu, pendekatan ini sesuai untuk pengembangan media seperti komik,
karena memanfaatkan konteks dunia nyata dalam materi pembelajaran, termasuk
penggunaan gambar yang konkret dan mudah dipahami oleh siswa, yang
membantu meningkatkan struktur pemahaman siswa sesuai dengan pendekatan
Realistic Mathematic Education (RME).

Realistic Mathematic Education (RME) adalah metode pembelajaran
matematika yang mengintegrasikan konsep-konsep konkret atau relevan dengan
kehidupan nyata sebagai dasar untuk pembelajaran matematika. Pendekatan ini
menitikberatkan pada penerapan situasi nyata atau relevan bagi siswa dalam
pembelajaran matematika.'® Beberapa keunggulan dari pendekatan matematika
realistik ini meliputi: (1) menciptakan suasana pembelajaran yang lebih
menyenangkan dengan memanfaatkan realitas kehidupan untuk memecahkan
masalah; (2) mengembangkan keterampilan siswa dalam mengemukakan
pendapat; dan (3) meningkatkan rasa dihargai dan keterbukaan siswa dalam proses
pembelajaran.#

Sedangkan komik yang terdiri dari gambar-gambar memiliki potensi untuk
membangkitkan motivasi dan meningkatkan pengetahuan peserta didik terhadap
topik tertentu. Komik merupakan salah satu media pembelajaran yang efektif
dalam menyampaikan pesan-pesan pendidikan. Siswa menilai komik sebagai
sesuatu yang menyenangkan dan membantu meningkatkan pemahaman serta daya
ingat mereka, sehingga menjadi media yang diminati.®> Keunggulan komik juga
terletak pada kemampuannya menyampaikan materi atau informasi secara modern
yang mudah dipahami oleh pembaca, serta mampu merangsang minat siswa dalam

13 Susiaty, U. D., Wulandari, S., & Darma, Y. Pengembangan Modul Berbasis Pendekatan
Realistic Mathematics Education (RME) Terhadap Pemahaman Konsep, (Jurnal Pendidikan
Informatika Dan Sains, 2019), hal. 144

14 Koestoro,B., Arniansyah, M., Hasyim, A. Peningkatan Hasil Belajar melalui Model
Pembelajaran Realistic Mathematic Educationl, (Jurnal Teknologi Informasi Komunikasi Pendidikan ,
2015), hal. 2

15 Dhita Agoes Prihanto, Tri Nova Hasti Yunianta. Pengembangan Media Komik Matematika pada
Materi Pecahan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar. MAJU, p-ISSN: 2355- 3782 Volume 5 No. 1,
Maret 2018 e-ISSN: 2579-4647. h.80



membaca untuk belajar.

Berdasarkan pandangan di atas, kesimpulannya adalah bahwa media komik
dengan pendekatan Realistic Mathematic Education (RME) merupakan sarana
pembelajaran matematika yang menggunakan gambar-gambar dalam konteks
kehidupan nyata dan hal-hal yang konkret. Pendekatan ini mendukung guru dalam
menyajikan pembelajaran yang menarik dengan memperkenalkan konsep-konsep
dasar, sehingga membantu siswa lebih mudah dalam memahami materi dan
mengembangkan kemampuan mereka. Berdasarkan permasalahan tersebut maka
perlunya mengembangkan media pembelajaran matematika yang menarik dan
sesuai dengan kebutuhan siswa. Oleh sebab itu peneliti melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Komik Berbasis Realistic Mathematic Education
Pada Materi Bangun Ruang Untuk Siswa Fase C”.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, rumusan masalah sebagai berikut :

a. Bagaimana pengembangan komik berbasis Realistic Mathematic Education
(RME) pada materi bangun ruang siswa fase C?

h. Apakah produk yang dikembangkan oleh peneliti valid menurut penilaian para
ahli?

¢. Apakah produk yang dikembangkan peneliti mendapat respon positif dari
pengguna?

. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari pengembangan ini
adalah untuk menghasilkan :

1. Tujuan Penelitian

a. Menghasilkan produk komik berbasis Realistic Mathematic Education
(RME) pada materi bangun ruang siswa fase C

b. Mengetahui apakah produk yang dikembangkan oleh peneliti valid
menurut penilaian paraahli

¢. Mengetahui apakah produk yang dikembangkan peneliti mendapat
respon positif dari pengguna

2. Manfaat Penelitian
a. Manfaat Teoritis

1) Manfaat penelitian ini untuk menghadirkan inovasi dalam media



pembelajaran matematika dan berkontribusi dalam  bidang
pendidikan, terutama dalam pengembangan komik untuk mengajar
materi bangun ruang dalam mata pelajaran matematika, serta menjadi
referensi bagi peneliti di masa mendatang.

b. Manfaat Praktis

1) Bagi peserta didik, memberikan dukungan kepada siswa sekolah dasar
untuk memahami dan menguasai materi bangun ruang, sambil
meningkatkan motivasi belajar mereka melalui penggunaan komik
matematika.

2) Bagi guru, hasil penelitian ini dapat menjadi pilihan media alternatif
dalam mengajar matematika bangun ruang, yang dapat digunakan
oleh guru untuk menyampaikan materi pelajaran dengan lebih efektif.

3) Bagi lembaga, penelitian ini dapat menambah referensi literatur
berupa karya ilmiah yang dapat meningkatkan mutu pembelajaran,
terutama dalam pengembangan komik matematika sebagai media
pembelajaran.

4) Bagi penelitian selanjutnya, penelitian ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi berharga dalam pengalaman mengembangkan
komik matematika di Sekolah Dasar, sekaligus menjadi acuan untuk
penelitian selanjutnya.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan pada penelitian pengembangan ini
adalah sebagali berikut:

1.

Media komik matematika yang dikembangkan khusus untuk materi bangun
ruang

Media komik matematika yang dikembangkan berfungsi sebagai media
pembelajaran bagi peserta didik fase C

Media komik yang dikembangkan telah disesuaikan dengan capaian
Pembelajaran (CP) matematika fase C

Media komik yang dikembangkan berbasis Realistic Mathematic Education
(RME)

Sistematika media komik cukup lengkap antara lain cover depan, kata
pengantar, daftar isi, petunjuk penggunaan, capaian pembelajaran,
pengenalan tokoh, halaman isi (Bab 1,2,3), ulasan keunggulan komik, daftar
pustaka dan cover belakang

Produk komik berukuran 20x20 cm

Cover pada komik dicetak menggunakan kertas ivory 310gr

Halaman isi pada komik menggunakan kertas art paper 120gr

Media komik memiliki 15 halaman dengan distaples tengah



10.

11.
12.
13.
E. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1.

2.

1.

Komik matematika disajikan berupa cerita dan gambar dari materi
matematika pada materi bangun ruang siswa fase C

Komik dibuat full color yang menarik

Media yang dikembangkan berbasis media cetak

Menggunakan bahasa yang mudah dipahami oleh peserta didik

Asumsi Pengembangan

a. Komik berbasis RME digunakan untuk media pembelajaran matematika
yang menarik sehingga meningkatkan motivasi belajar siswa

b. Komik berbasis RME berfokus pada materi bangun ruang cerita
bergambar dengan permasalahan nyata dalam kehidupan sehari-hari
sebagai pondasi utama pembelajaran matematika sehingga siswa dapat
memahami konsep-konsep pada soal matematika

c. Komik berbasis RME dapat menjadi rujukan informasi untuk
pengembangan penelitian selanjutnya

d. Komik berbasis RME ini menekankan pembelajaran berpusat pada siswa,
sehingga terjadi interaksi yang menimbulkan siswa berperan aktif dalam
proses pembelajaran

Batasan Pengembangan

a. Produk yang dihasilkan vyaitu media komik berbasis Realistic
Mathematic Education (RME) pada materi bangun ruang siswa fase C

b. Uji respon terbatas pada 17 siswa fase C di SD/MI

c. Uji validasi dilakukan oleh validasi ahli, media, bahasa dan praktisi.

F. Definisi Istilah

Komik adalah bentuk media yang menggunakan gambar dan ilustrasi untuk
menceritakan sebuah cerita. Dalam komik, gambar berperan penting dalam
menggambarkan cerita, didukung dengan balon kata untuk memudahkan
pembaca memahami narasi yang disampaikan pengarang. Tokoh-tokoh
dalam komik berinteraksi melalui gambar-gambar yang disusun secara
berurutan, memberikan hiburan serta menyampaikan pesan kepada
pembaca.®

Realistic Mathematic Education (RME) adalah pendekatan pembelajaran
yang menitikberatkan pada kemampuan siswa untuk mengaitkan konsep
matematika dengan situasi nyata dalam kehidupan sehari-hari, dengan
bimbingan guru atau orang dewasa. Pendekatan ini memungkinkan siswa
untuk menggunakan konsep-konsep tersebut dalam menyelesaikan masalah

16 Hamdan Husein Batubara, Media Pembelajaran (Semarang: Cv. Graha Edu, 2021). 56



praktis di kehidupan sehari-hari atau di berbagai bidang lainnya. Dalam
konteks Pendidikan Matematika Realistik (PMR), matematika dipandang
sebagai aktivitas yang terkait erat dengan kehidupan manusia dan harus
relevan dengan realitas.’

3. Bangun ruang adalah bangun geometri tiga dimensi yang memiliki karakteristik
tertentu, seperti memiliki sisi-sisi, rusuk-rusuk, dan titik sudut. Contoh-contoh
bangun ruang meliputi kubus, balok, prisma, limas, dan tabung..!8

4. Fase C yaitu pembagian kelas 5 dan 6 dalam kurikulum merdeka. Struktur
Kurikulum Merdeka di sekolah dasar mengatur pembagian siswa kelas 5 dan 6
sesuai dengan Keputusan Menteri Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi
Republik Indonesia Nomor 56/M/2022 tentang Panduan Implementasi
Kurikulum dalam Konteks Pemulihan dan Pengembangan Pembelajaran,
(2022), yang terdiri dari 3 fase, yaitu fase A untuk siswa kelas 1 dan 2, fase B
untuk siswa kelas 3 dan 4, dan fase C untuk siswa kelas 5 dan 6.1°

7' M.S, Sumantri. Strategi Pembelajaran Teori dan Praktik Di Tingkat Pendidikan Dasar.
(Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2015) him.108

18 Ayundia, L. GuruAkuntansi.co.id. Retrieved Juni 20, 2023, from MacamMacam Bangun Datar
dan Bangun Ruang, (2023, April 19)

19 potret Kurikulum Merdeka, Wujud Merdeka Belajar di Sekolah Dasar — Dewi
Rahmadayanti, Agung Hartoyo DOI: https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3431



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan oleh penulis untuk

mengembangkan media komik matematika berbasis Realistic Mathematic

Education (RME), diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Peneliti telah berhasil mengembangkan media komik matematika berbasis
Realistic Mathemetic Education (RME) pada materi bangun ruang siswa fase
C Melalui metode 4-D (Define, design, development, dissemination). Pada
proses define dilakukan analisis untuk menetapkan arah dasar permasalahan
yang diperlukan pada proses pengembangan media komik. Pada proses
design menyusun dan menetapkan format media komik dan rancangan isi
yang mencakup materi bangun ruang fase C. Pada proses develop dilakukan
suatu pengembangan media komik dalam bentuk draf. Pada proses
dissemination dilakukan penyebaran produk secara terbatas pada 17 siswa di
SD Negri Banyuwangi 3. Data yang dihasilkan yaitu data kuantitatif yang
diperoleh dari hasil validasi para ahli, penilaian praktisi, uji respon peserta
didik dan data kualitatif yang diperoleh dari saran dan masukan selama proses
validasi kepada ahli. Instrumen pengumpulan data yang digunakan yaitu
wawancara dengan guru matematika fase C di SDN Banyuwangi 3,
dokumentasi kegiatan pada saat melakukan uji respon peserta didik, dan
angket untuk penilaian validator, praktisi dan uji respon peserta didik. Media
komik sebagai media pembelajaran matematika khususnya materi bangun
ruang dikembangkan dengan tujuan dapat meningkatkan semangat belajar
peserta didik dan meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam
pembelajaran matematika. Media komik matematika berbasis media cetak
dengan spesifikasi yang cukup lengkap mulai dari cover, kata pengantar,
daftar isi, petunjuk penggunaan, capaian pembelajaran, pengenalan tokoh,
halaman isi (Bab 1,bab 2, bab 3), ulasan buku dan daftar pustaka.

2. Pada tahap penilaian ahli materi memperoleh skor nilai 3,7 dengan kategori

“Baik”, tahap penilaian ahli media memperoleh skor nilai 3,8 dengan kategori
“Baik, tahap penilaian ahli bahasa memperoleh skor nilai 4,7 dengan kategori
“Sangat baik”. Dari ketiga validator ahli menunjukkan bahwa produk yang
dikembangkan peneliti yaitu media komik matematika berbasis Realistic
Mathematic Education (RME) pada materi bangun ruang fase C dinyatakan
layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran matematika khususnya
materi bangun ruang pada siswa fase C.

3. Hasil penilaian ahli praktisi memperoleh nilai skor 4,8 dengan kategori
“Sangat baik”. Sedangkan hasil uji respon peserta didik di SD Negri
Banyuwani 3 berjumlah 17 siswa memperoleh nilai 234 yang menjawab “Ya”
dengan presentase 98%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa ahli praktisi dan
peserta didik memberikan tanggapan positif terhadap media komik
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matematika berbasis Realistic Mathematic Education (RME) pada materi
bangun ruang siswa fase C.
B. Keterbatasan Penelitian

Pada pengembangan media komik matematika berbasis Realistic Mathematic
Education (RME) pada materi bangun ruang siswa fase C peneliti mempunyai
keterbatasan sebagai berikut:
1. Keterbatasan peneliti dalam menemukan referensi pengembangan media
komik yang diintegrasikan dengan Realistic Mathematic Education (RME)
2. Keterbatasan waktu penyebaran luasan produk sehingga peneliti hanya
melakukan penelitian secara intrinsik (Lingkup kecil) yaitu penelitian hanya
dilakukan di satu sekolah dan satu kelas di SDN Banyuwangi 3
3. Keterbatasan dalam mendesain, peneliti masih dalam proses belajar
mendesain, alhasil media komik yang dibuat masih jauh dari kata sempurna.
C. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan, peneliti

memberikan saran sebagai berikut:

1. Bagi Peserta Didik
Panduan praktikum yang dikembangkan dapat digunakan oleh peserta didik
fase C dalam proses pembelajaran matematika materi bangun ruang, guna
dapat meningkatkan semangat belajar matematika dan mempermudah peserta
didik dalam memahami materi matematika bangun ruang fase C.

2. Bagi Pendidik
Media komik dapat digunakan pendidik sebagai media pembelajaran
matematika materi bangun ruang fase C. Namun alangkah baiknya pendidik
perlu melihat sumber referensi lain pada materi bangun ruang agar proses
pembelajaran lebih baik lagi.

3. Bagi Peneliti Lain
Bagi peneliti lain yang hendak melakukan penelitian dan pengembangan yang
sama, diharapkan dapat lebih ditingkatkan lagi dalam melakukan penyebaran
produk ke sasaran yang lebih luas dan menambahkan materi agar lebih
lengkap lagi.
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