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ABSTRAK

Mengotomasikan suatu pekerjaan memiliki pengaruh sangat
signifikan dalam kehidupan modern. Programmer diharapkan mampu
untuk mengotomasikan suatu pekerjaan dan pengembangan software.
Namun, seorang programmer harus memahami dasar-dasar
computational thinking dan ini kerap menjadi masalah bagi pelajar yang
ingin menjadi programmer. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi
penerimaan pelajar terhadap penggunaan Flowgoritm menggunakan
metode Technology Acceptence Model (TAM). Jenis penelitian ini
adalah kuantitatif menggunakan metode survey dengan menyebar
kuisioner kepada 96 responden siswa yang telah belajar algoritma
pemograman. Teknik purposive sampling digunakan dalam
pengambilan sampel. Analisis dilakukan menggunakan metode PLS-
SEM vyang terdiri dari model pengukuran outer model dan inner model
dengan lima variabel yaitu kemudahan penggunaan, kegunaan yang
dirasakan, sikap terhadap penggunaan, niat dan penggunaan secara
aktual. Hasil penelitian menunjukkan penerimaan Flowgoritm
berpangaruh positif pada semua variabel kecuali pada variabel
kemudahan penggunaan terhadap sikap pengguna.

Kata kunci: Algoritma Pemograman, Flowgoritm, Evaluasi pengguna,
TAM
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ABSTRAK

Automating work has a very significant role and impact on modern
life. Programmers are expected to be able to automate work and
software development. However, a programmer must understand the
basics of computational thinking that often causes a problem for
students who are desirous of becoming programmers. This extensive
research aims to evaluate student's acceptance of the use of flow
Flogorithm using the Technological Acceptance Model (TAM) method.
This type of research is quantitative and is conducted by using a survey
method which involves distributing questionnaires to around 96
respondents who have particularly studied programming algorithms.
Furthermore, the purposive sampling technique was used in the
sampling. The analysis was carried out using the PLS-SEM method
which consists of a measurement model and structural model with five
variables, namely ease of use, perceived usefulness, attitude towards
use, intention, and actual use. The result of the research shows that the
acceptance of the Flowgorithm has a positive influence on all the set of
variables, except for the perceived ease of use on attitude toward using.

Keywords: Programming Algorithms, Flowgoritm, User evaluation,
TAM
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Kehidupan modern bergantung pada teknologi yang berkembang
pesat. Teknologi juga memiliki peran penting dalam dunia Pendidikan
(Wijanarko & Adhisa, 2023). Mengotomasikan suatu pekerjaan
memiliki pengaruh sangat signifikan. Dengan mengotomasikan suatu
pekerjaan memungkinkan produksi lebih cepat, efisien, dan
meningkatkan kualitas produk atau layanan (Dwi et al., 2021).
Pengembangan software menjadi penting dalam kasus ini. Software
yang mampu dikembangkan dengan baik akan meningkatkan aksebilitas
produk, keamanan produk, mengurangi beban finansial dan mendukung
inovasi  baru. Peran programmer diharapkan mampu untuk
mengotomasikan suatu pekerjaan dan pengembangan software

Sebelum menjadi seorang programmer, setiap individu harus
memahami dasar-dasar computational thinking (CT) (Stefanowicz &
Sasak-Okon, 2023). Namun demikian bisa jadi rumit bagi seorang
pemula langsung menulis kode. Mereka mengalami berbagai kesulitan,
seperti kurangnya pemahaman yang utuh dalam pemecahan masalah itu
sendiri, bedanya konsep pemograman atau struktur, debugging program,
bahasa Inggris, bahasa pengkodean dan strukturnya (Janpla &
Piriyasurawong, 2018). Algoritma dan pemrograman merupakan dua
kata yang berkaitan erat, yaitu sebuah program komputer yang
mengimplementasikan suatu algoritma (Rosa., 2021).

Pembuatan algoritma yang divisualisakan dapat membantu dalam

kasus ini. Pembelajaran algoritma melalui sebuah permainan telah

1



menjadi popular dan semakin popular (Rugelj & Lapina, 2019).
Terdapat banyak perangkat lunak yang memiliki kemampuan dan fitur
berbasis visual atau grafis. Salah satu aplikasi tersebut adalah
Flowgorithm. Flowgorithm merupakan aplikasi yang menggunakan
simbol-simbol yang mencakup pseudocode atau algoritma dari program
yang akan dibuat (Smrti et al., 2023)

Permasalahan yang sering ditemui yakni banyak orang tidak yang
menguasai algoritma pemrograman dengan baik. Siswa menghabiskan
sebagian besar waktunya untuk memecahkan masalah kesalahan
sintaksis daripada memecahkan masalah pemrograman sebenarnya
yang ada. Hal ini disebabkan beberapa permasalahan, seperti perlunya
pemikiran yang unik dalam algoritma pemograman yang mungkin tidak
familiar bagi beberapa orang (Sari, 2022). Rendahnya minat terhadap
algoritma pemrograman menjadi salah satu penyebab kesulitan dalam
belajar algoritma pemrogrman (Gajewski, 2018). Gaya belajar yang
cocok dalam pembelajaran algoritma pemograman adalah sulit untuk
ditemukan (Retta et al., 2020). Sumber belajar yang tidak efektif atau
membingungkan dapat membuat proses pembelajaran terhambat dan
menjadi lebih sulit (Kourouma, 2016). Kemampuan berpikir kritis siswa
SMK masih rendah juga sehingga menyebabkan analisis algoritma
menjadi rendah (Sudibyo, 2022).

Sulitnya pembelajaran algoritma terdapat berbagai faktor. Faktor-
faktor tersebut diantaranya faktor minat, faktor guru atau dosen, faktor
fasilitas pendukung, faktor bahasa pemrograman yang digunakan dan
faktor asisten lab (Zer et al., 2019). Faktor penyebab sulitnya
pemahaman algoritma lainya adalah faktor kemudahan penggunaan,
cara ajar dosen, familiar, dan bentuk pemograman (Zer et al., 2022).



Pengetahuan dasar komputer yang minim menjadikan penghambat yang
signifikan dalam pembelajaran algoritma (Adkha & Sastrawijaya,
2020). Hal lain yang mempengaruhi kesalahan penulisan algoritma yaitu
kurang teliti pada penulisan sintaks, kurangnya minat dalam belajar
algoritma pemrograman, dan siswa belajar membuat program hanya saat
di laboratorium saja (Purwanto, 2023). Flowchart atau diagram alir
adalah cara lain untuk merepresentasikan algoritma yaitu pendekatan
dengan menggunakan Gambar dan dapat dijadikan solusi dari
banyaknya permasalahan ini.

Salah satu aplikasi yang menyediakan fitur flowchart adalah
Flowgoritm. Flowgoritm mampu menarik minat pelajar dan
memberikan kesan yang memuaskan. Flowgoritm tidak hanya mampu
membantu pelajar pemula dalam belajar algoritma akan tetapi juga
mampu membantu memudahkan proses pembelajaran algoritma di
kelas. Hal ini disebabkan Flowgoritm dapat digunakan secara kreatif
dalam menstimulan penalaran matematis pada siswa yang merupakan
salah satu kunci computational thinking (Sakinah et al., 2021).
Flowgoritm menyediakan banyak jenis diagram yang didasarkan pada
entitas penting dari algotima yang diekspresikan. Flowgoritm dapat
diterapkan pada tingkat lanjut dari serangkaian prinsip desain yang
dibuat. Hal ini menunjukkan keserbagunaannya dalam bidang desain
tugas khusus Teknologi Informasi (Ho et al., 2021).

Penggunaan aplikasi Flowgoritm untuk pembelajaran algoritma
pemrograman telah banyak dijadikan topik penelitian. Namun, kami
belum menemukan penelitian yang mengevaluasi atau menganalisi
penerimaan Flowgoritm sebagai alat pembelajaran algoritma

pemograman. Oleh karena itu, penelitian ini mengevaluasi penggunaan



aplikasi flowgoritm dalam pembelajaran algoritma pemograman dengan
menggunakan Technology Acceptance Model (TAM). TAM dipilih
karena mampu difungsikan untuk memberikan pemahaman tentang
penerimaan pengguna terhadap teknologi baru. (Weng et al., 2018).
Sistem pemodelan TAM mulai diperkenalkan oleh Davis dengan tujuan
menganalisis dan memahami faktor-faktor yang mempengaruhi
penerimaan teknologi (Loanata & Gianina Tileng, 2016). TAM
menganalisis variabel-variabel seperti mudahnya penggunaan teknologi
atau perceived ease of use, keuntungan yang dirasakan atau perceived
usefulness , sikap atau attitude dan niat atau behavioral intention to use
dapat yang memotivasi seseorang untuk mengadopsi atau menggunakan

(actual usage) suatu teknologi (Mousa et al., 2021).

B. RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan konteks yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana mengevaluasi tingkat
penerimaan penggunaan flowgoritm dalam pembelajaran algoritma
pemograman pada siswa Sekolah Menengah Kejuruan dengan Jurusan

Rekayasa Perangkat Lunak di Kabupaten Pacitan.

C. BATASAN MASALAH

Ruang lingkup dari permasalahan yang dijadikan batasan masalah
pada penelitian evaluasi tingkat penerimaan terhadap penggunaan
flowgorithm dalam pembelajaran algoritma pemrograman. Batasan

masalah yang diidentifikasi dalam penelitian ini antara lain:



1. Evaluasi dilakukan dengan menggunakan pendekatan
Technology Acceptance Model (TAM).

2. Data yang digunakan merupakan data yang diperoleh dari hasil
kuisioner yang disebar.

3. Sumber data yang digunakan siswa yang telah mengambil mata
pelajaran terkait algoritma di SMKN 1 Sudimoro dan SMKS

Pembangunan Pacitan.

D. TUJUAN PENELITIAN
Penelitian ini memiliki tujuan untuk melakukan evaluasi tingkat
penerimaan terhadap penggunaan flowgorithm dalam pembelajaran

algoritma pemrograman.

E. MANFAAT PENELITIAN
Penelitian dengan banyak manfaat diharapakan terjadi pada
penelitian ini, diantara mampu memberikan faedah beberapa hal berikut:
1. Memberikan gambaran bagaimana aplikasi Flowgoritm
dijalankan oleh user
2. Mendapatkan informasi terkait analisis evaluasi penerimaan
mahasiswa terhadap penggunaan  flowgorithm dalam

pembelajaran algoritma pemrograman

F. KEASLIAN PENELITIAN

Penelitian ini berkenaan tentang evaluasi level penerimaan terhadap
pemanfaatan flowgorithm dalam pembelajaran algoritma pemrograman.
Berdasarkan pengamatan yang mempertimbangkan tinjauan pustaka
yang telah dilakukan, belum pernah ada yang melakukan penelitian.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Kesimpulan dibuat berdasarkan rumusan masalah pada penelitian

ini yaitu tentang evaluasi penerimaan pengguna terhadap penggunaan

Flowgorithm  dalam  pembelajaran  algoritma  pemrograman

mengunakan Pendekatan Technology Acceptance Model (TAM).

Model pengukuran yang digunakan sudah cukup valid dan reabilitas.

Hasilnya adalah sebagai berikut:

a. Kemudahan (PEOU) berpengaruh positif terhadap kegunaan yang
dirasakan (PU). Hal ini dapat membuktikan bahwa semakin mudah
seseorang dalam menggunakan aplikasi flowgoritm sebagai sarana
pembelajaran algoritma pemograman maka seseorang tersebut
dapat merasakan manfaat yang besar terhadap aplikasi tersebut.

b. Kegunaan yang dirasakan (PU) berpangaruh positif pada sikap
pengguna (ATU). Hal ini dapat membuktikan bahwa semakin tinggi
manfaat yang diterima seseorang dalam menggunakan aplikasi
flowgoritm sebagai sarana pembelajaran algoritma pemograman
maka seseorang tersebut memiliki sikap yang baik terhadap aplikasi
tersebut.

c. Kemudahan (PEOU) berpengaruh negatif terhadap sikap pengguna
(ATU). Hal ini tidak dapat membuktikan bahwa semakin mudah
seseorang dalam menggunakan aplikasi flowgoritm sebagai sarana
pembelajaran algoritma pemograman maka seseorang tersebut

memiliki sikap yang baik terhadap aplikasi tersebut.
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d. Sikap pengguna (ATU) berpengaruh positif terhadap niat perilaku .
Hal ini dapat membuktikan bahwa sikap seseorang dalam
menggunakan aplikasi flowgoritm sebagai sarana pembelajaran
algoritma pemograman berpengaruh terhadap niat seseorang dalam
menggunakan aplikasi tersebut.

e. Kegunakan yang dirasakan (PU) berpengaruh positif pada niat
perilaku untuk menggunakan (BI). Hal ini dapat membuktikan
bahwa semakin tinggi maanfaat yang dirasakan seseorang dalam
menggunakan aplikasi flowgoritm sebagai sarana pembelajaran
algoritma pemograman berpengaruh terhadap niat seseorang dalam
menggunakan aplikasi tersebut.

f. Niat perilaku untuk menggunakan (BI) berpengaruh positif
terhadap sistem yang sebenarnya (AU). Hal ini dapat membuktikan
bahwa semakin tinggi niat seseorang menggunakan aplikasi
flowgoritm sebagai sarana pembelajaran algoritma pemograman

maka intensitas penggunaan aplikasi tersebut cenderung naik.

B. Saran

Hasil  penelitian  menunjukkan  penerimaan  Flowgoritm
berpangaruh positif pada semua variabel kecuali pada variabel
kemudahan penggunaan terhadap sikap pengguna. Namun penelitian
ini hanya mencakup pengguna flowgoritm pemula. Penelitian
berikutnya diharapkan mampu mengetahui bagaimana flowgoritm

dijalankan oleh pengguna tingkat lanjut.
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