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ABSTRAK

Penelititan ini dilaksanakan dengan tujuan meningkatkan aktivitas belajar
matematika siswa kelas X1 IPA MAN Godean dengan memilih model kombinasi
pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-Team Game Tournaments (TGT) yang tepat.
\ Jenis penelitian yang dilaksanakan ini merupakan penelitian tindakan kelas
pengembangan dengan subjek penelitian semua siswa kelas XI IPA. Adapun
objek penelitiannya adalah pelaksanaan pembelajaran matematika dengan model
pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw- Team Game Tournaments (TGT). Penelitian
tindakan kelas ini terdiri dari dua siklus, Siklus dilaksanakan sebanyak tiga kali
pertemuan, sedangkan untuk siklus 11 dilaksanakan sebanyak dua Kali pertemuan.
Pengambilan data dilakukan dengan menggunakan lembar observasi, angket
wawancara, dan dokumentasi.

Penelitian ini telah berhasil menemukan bentuk komposisi kombinasi
model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-Team Game Tournaments (TGT) yang
secara signifikan dapat meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa kelas XI
IPA MAN Godean. Komposisi yang telah mampu meningkatkan aktivitas yaitu
komposisi kombinasi yang memakai komponen Class presentation, reading,
expert-group discussion, team report, tournament, dan team rekognation adapun
hasil besar kenaikan yang diperoleh melalui hasil observasi yaitu dari 42.50 %
(sedang) pada pra tindakan menjadi 71.25%.

Kata kunci : Kombinasi, Kooperatif, Jigsaw, TGT, Aktivitas.
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Artinya:

"Hai jama’ah jin dan manusia, jika kamu snggup menembus (melintasi) penjuru
langit dan bumi, maka lintasilah, kamu tidak akan dapat menembusnya melainkan
dengan kekuatan”

(Ar-Rahman 55: 33)"
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Artinya:

“ ..Dan tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan dan tagwa,
dan janganlah tolong-menolong dalam berbuat dosa dan permusuhan...”

(Al-Maidah 5: 2)*"

¥ Departemen Agama R1, al-Qur 'an Dan Terjemahnya, (Jakarta: CV. Nala Dana, 2006),
P.“T15;
¥ ¥ Departemen Agama RI, al-Qur 'an, P. 142.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kegiatan belajar mengajar merupakan suatu proses yang dilakukan dengan
sadar dan bertujuan. Selain itu, kegiatan belajar adalah suatu kondisi yang dengan
sengaja diciptakan. Agar tercipta kondisi yang dapat mengantarkan siswa
mencapai tujuan yang telah ditetapkan, tugas guru adalah mengusahakan suasana
kelas selama pembelajaran berlangsung berada dalam suasana belajar yang
menyenangkan dan menarik perhatian siswa, Hal ini dikarenakan belajar akan
efektif jika dilakukan dalam suasanan yang menyenangkan.'

Hasil survei dan wawancara kepada siswa-siswi serta wawancara dengan
guru mata pelajaran matematika diperoleh data bahwa selama ini pembelajaran
matematika di kelas XTI [IPA MAN Godean menggunakan metode ceramah atau
pembelajaran di mana guru menerangkan materi di depan kelas kemudian
mengadakan latihan soal. Alasan guru menggunakan model itu ialah untuk
mengejar supaya semua materi bisa tuntas diajarkan.

Metode ceramah memang lebih mudah dilakukan karena kurang menuntut
usaha yang terlalu banyak, baik dari guru maupun siswa. Ekses dari pembelajaran
dengan menggunakan metode ceramah adalah kurang berkembangnya aktivitas

siswa. Siswa merasa hanya sebatas objek pembelajaran yang selalu disuapi ilmu-

' Dryden, Gordon dan Vos, Jeanette, 2001, Revolusi Cara Belajar, (Bandung: PT.
Mizan Pustaka), P.22.



seorang guru dalam menemukan konsep-konsep keilmuan. Selain itu siswa
merasa kurang mendapat perhatian dari guru selama pembelajaran, bingung
dengan apa yang diterangkan oleh guru (sulit dimengerti), masih sulit memahami
soal, guru kurang jelas dalam menerangkan, kurang teliti dalam mengerjakan soal,
dan kurang perhatian dari guru.

Beberapa karakteristik dari model pembelajaran yang diinginkan para
siswa dalam pembelajaran matematika yaitu: jelas, santai tapi serius,
berkelompok, waktu pada pagi hari, gurunya bisa serius dan bercanda,
menyenangkan, melibatkan siswa untuk aktif selama pembelajaran, yang
membuat fresh, bermain sambil belajar, sering latihan dengan pantauan guru, serta
gurunya menyenangkan,

Pembelajaran kooperatif merupakan model pembelajaran yang sistematis
dengan mengelompokkan siswa yang bertujuan untuk melakukan pendekatan
pembelajaran yang efektif agar memaksimalkan kegiatan belajarnya. Ada
beberapa tipe yang ada dalam pembelajaran kooperatif diantaranya yaitu tipe
Jigsaw dan tipe TGT (Team Game Tournaments). Kedua tipe pembelajaran ini
mengutamakan keterlibatan lebih besar dari siswa dalam proses belajar
dibandingkan dengan menggunakan metode ceramah.

Tipe Jigsaw mempunyai kegiatan utama yaitu: reaiding/membaca, expert-

group discussion team report, test, penghargaan tim. Pembagian topik yang

dengan orang lain. Sehingga Jigsaw menutut siswa bertanggung-jawab kepada diri

sendiri untuk bisa menjelaskan (fo report) sesuatu kepada temannya, yang paling



utama tipe jigsaw melatih siswa untuk hidup bersosial. Sedangkan TGT,
mempunyai 5 komponen utama yaitu: presentasi kelas, kelompok/timk, game,
turnamen, dan feam rekognation. Game akademik dan turnamen siswa akan
berkompetisi positif dan siswa akan mengerti mengerti betapa pentingnya peran
serta/sumbangsih individu di dalam kelompok untuk bisa memenangkan
perlombaan. Sehingga masing siswa akan termotivasi dan tertantang untuk
menguasai materi.

Jika dilihat dari kacamata Islam model ini sangat dianjurkan sekali
sebagaimana disebutkan dalam al-Qur'an menegaskan bahwa Kita harus saling
tolong menolong dalam hal kebaikan seperti dalam surat al-Maidah berikut

R Y1 e VR s Y e VT
Artinya :...Dan tolong-menolonglah kamu daiam (mengerjakan) kebajikan dan
tagwa, dan janganlah  tolong-menolong dalam berbuat  dosa dan
permusuhan...(al-Maidah 5:2). 1

Sedangkan pada TGT seorang siswa akan merasakan betapa penting
sumbangsihnya kepada kelompoknya masing-masing. Selain itu juga terkandung
pesan moral untuk berlomba-lomba dalam kebaikan hal ini sesuai dengan firman

Allah SWT dalam surat al-Maidah ayat 5:48
,,,Ql')ﬂl}iﬁhﬁ

Artinya:... Maka berlomba-lombalah dalam kebajikan.. (al-Maidah 5:48).

? Departemen Agama R, al-Qur ‘an dan Terjemahnya, (Jakarta: CV. Nala Dana, 2006),
P. 142.
3 Departemen Agama R1, al-Qur’an, P. 154.



Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk mengadakan penelitian
mengenai model pembelajaran matematika dengan judul upaya meningkatkan
aktivitas belajar siswa matematika kelas XI IP4 MAN Godean dengan

menggunakan kombinasi model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-TGT.

B. Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada upaya mencari bentuk komposisi kombinasi
model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-Team Game Tournaments (TGT) yang
tepat untuk meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa kelas X1 IPA MAN

Godean tahun ajaran 2007/2008 dengan menggunakan.

€. Rumusan Masalah
Beberapa permasalahan yang didapatkan berdasarkan latar belakang di
atas adalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah bentuk komposisi kombinasi pembelajaran kooperatif tipe
Jigsaw-Team Game Tournaments yang dapat meningkatkan aktivitas siswa
kelas XI IPA MAN Godean Sleman?

2. Apakah dengan pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw yang dikombinasikan
dengan Team Game Tournaments pada siswa kelas X1 IPA MAN Godean

Sleman dapat meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa?



D. Tujuan Penelitian

Suatu riset, khususnya riset di dalam ilmu pengetahuan empiris, pada

umumnya bertujuan untuk menemukan, mengembangkan, atau menguji

kebenaran suatu pengetahuan.' Adapun tujuan penelitian ini antara lain:

1.

Mencari bentuk komposisi kombinasi pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-
Team Game Tournaments yang dapat meningkatkan aktivitas siswa kelas XI
IPA MAN Godean Sleman.

Berusaha meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa dengan
menggunakan model pembelajaran  kooperatif tipe Jigsaw yang
dikombinasikan dengan Team Game Tournaments pada siswa kelas XI IPA

MAN Godean Sleman tahun ajaran 2007/2008,

E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat. Adapun manfaat

yang diharapkan dari penelitian ini antara lain:

L.

Bagi guru

a. Menambah wawasan kepada guru dalam merancang pembelajaran
kooperatit di kelas dengan kombinasi-kombinasi berbagai tipe-tipe
pembelajaran.

b. Dapat melakukan penelitian lebih lanjut tentang bagaimana model
pembelajaran yang lebih tepat di kelas agar aktivitas belajar matematika

siswa lebih baik.

* Sutrisno Hadi. Metodologi Reseach ( Jilid-1), (Y ogyakartakarta: Andi, 2004), P. 3.



. Bagi mahasiswa

a. Memberikan motivasi untuk mengembangkan variasi baru dalam
pembelajaran matematika.

b. Menambah wawasan peneliti dalam dunia pendidikan khususnya
mengenai pelaksanaan tindakan kelas.

. Bagi siswa

Siswa dapat belajar di kelas dengan lebih aktif, termotivasi, dan

®

menyenangkan.

b. Siswa lebih akrab dengan guru dan teman,

c. Siswa akan merasa bangga jika bisa memberikan informasi kepada teman-
temannya.

d. Siswa terlatih untuk bersaing secara sehat dan sportif.

Meningkatkan aktivitas siswa dalam belajar matematika.

o

. Bagi sekolah

a. Memberikan masukan bagi sekolah untuk terus meningkatkan prestasi
belajar siswa di sekolah itu.

b. Sebagai bahan pertimbangan bagi lembaga pendidikan, khususnya bagi
guru bidang studi dalam meningkatkan produktivitas pengajaran guna

meningkatkan keberhasilan dalam pembelajaran matematika.



BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang diperoleh dalam penelitian yang telah

dilakukan di kelas XI IPA MAN Godean dengan subjek sebanyak 13 siswa, dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Pembelajaran matematika dengan menggunakan model pembelajaran

kooperatif kombinasi tipe Jigsaw-Team Games Tournaments (TGT)

Pada penelitian ini, peneliti telah melakukan kombinasi Jigsaw-TGT

sebagai berikut:

Siklus I : Reading (membaca), Expert-Group Discussion (kelompok
ahli), Team Report (kelompok kolaborasi), Game akademik, Tournament
{Turnamen), Team Recognation (Pcnghargaz}n Kelompok).

Siklus 11 : Class Presentation (Presentasi Kelas), Reading
(membaca), Expert-Group Discussion (kelompok ahli), Team Report

(kelompok kolaborasi), Presentasi Siswa, Tournament (Turnamen), Team

Recognation (Penghargaan Kelompok).

2. Aktivitas Belajar Siswa

Kombinasi model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw-TGT dapat

meningkatkan aktivitas belajar matematika siswa kelas XI IPA MAN Godean.

Aktivitas belajar matematika siswa pada pra penelitian tindakan berada dalam

kategori sedang (sebesar 42,50 %), pada siklus | yang memberikan
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pembelajaran) mampu meningkatkan aktivitas siswa menjadi kategori tinggi
(sebesar 63,33 %). Sedangkan aktivitas siswa pada siklus II yang ada sedikit
campur tangan guru (presentasi guru) dalam menyampaikan materi dan
mengurangi porsi untuk permainan ternyata lebih efektif meningkatkan
aktivitas dibandingkan dengan siklus I. hal ini terlihat dari peningkatan

kembali menjadi dalam kategori tinggi (sebesar 71,25 %).

. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan yang terdapat dalam penelitian ini antara lain:
. Pelaksanaan tindakan hanya dilaksanakan selama dua siklus dan terbatas

hanya pada pada satu pokok bahasan saja, sehingga peningkatan dan hasil

tersebut sudah menjawab permasalahan yang diajukan dalam penelitian ini.
Siswa kurang diberikan waktu yang cukup untuk melakukan penyesuaian

dengan anggota sesama timnya sebelum melakukan belajar tim.

. Walaupun hanya dua siklus (5 pertemuan) namun rentang waktu pelaksanaan

penelitian sangat lama karena sering terhambat agenda sekolah, seperti ujian
nasional, rapat-rapat sekolah seperti pelepasan siswa kelas Tl pada jam belajar
matematika, penerimaan siswa baru yang pelaksanaannya seringkali pada jam

belajar matematika.
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€. Saran

Adapun saran peneliti berdasarkan kesimpulan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut :

1.

Guru diharapkan dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif kombinasi
tipe Jigsaw-TGT dalam pembelajaran karena model pembelajaran seperti ini
efektif dalam meningkatkan aktivitas belajar siswa. Selanjutnya, dalam
menerapkan model pembelajaran ini guru dapat mengembangkan dan
menggunakan media pembelajaran yang lain sesuai dengan materi yang
dipelajari.

Pihak sekolah diharapkan memperhatikan dan mendukung upaya guru dalam
meningkatkan minat, aktivitas, dan prestasi siswa melalui pembelajaran

kooperatif.

. Siswa diharapkan dapat meningkatkan kerjasama dengan teman satu

kelompok maupun yang berbeda kelompok dalam pelaksanaan pembelajaran

dengan optimal.

Bagi peneliti lain yang tertarik untuk mengadakan penelitian tentang model
pembelajaran kooperatif yang dikombinasikan khusunya tipe Jigsaw-TGT
dapat mengadakan penelitian lebih lanjut tentang aspek-aspek lain dalam
pembelajaran dan mengaplikasikannya pada pokok bahasan berbeda, maupun
tingkat satuan pendidikan berbeda. Selain itu waktu penelitian jangan

dilaksanakan terlalu dekat dengan ujian nasional.
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. Tindak Lanjut

Tindak lanjut yang dapat dilakukan setelah penelitian ini adalah:

. Penerapan kegiatan pembelajaran yang sejenis dengan subjek pembelajaran
yang berbeda jenis dan jenjangnya.

. Melakukan penelitian sejenis dengan rentang waktu yang lebih lama agar
diperoleh hasil yang maksimal.

. Melakukan penelitian-penelitian dengan bentuk variasi yang lain.

. Menyiapkan segala sesuatu yang dibutuhkan dalam penelitian secara lengkap

bagi suksesnya penelitian.
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