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INTISARI 

 

 Perangkat lunak  pengukuran Mccabe Complexity dan Halstead Complexity 

merupakan perangkat lunak yang mempunyai peran penting dalam pengembangan sistem 

perangkat lunak. Dalam pengembangan perangkat lunak seringkali para pengembang kesulitan 

untuk mengambil keputusan mengenai desain dan sistem yang cocok sesuai dengan kriteria 

yang diinginkan oleh user. Perangkat lunak ini mempunyai tujuan untuk membantu para 

pengembang dalam mengambil keputusan yang tepat, memberikan gambaran seberapa rumit 

sistem yang akan dibuat untuk membantu pembangunan perangkat lunak. 

 Pengembangan perangkat lunak pengukuran kerumitan ini dimulai dari 15 Februari 

hingga 10 Juni 2024, melewati beberapa tahap mulai dari desain awal sistem, membuat 

prototype sistem, membuat fitur-fitur dari metric McCabe dan juga metric Halstead, dilanjut 

melakukan pengujian dengan data uji. Fitur-fitur dari McCabe complexity yang mengukur 

kerumitan program dari menghitung Node dan Edge. Sedangkan dari sisi metric Halstead selain 

dari mengukur kerumitan program dari Operand dan Operatornya, metric halstead juga 

mencakup fitur yang bisa mengukur Comment Line, Blank Line, dan Line of Code. 

 Rancang bangun aplikasi pengukuran kerumitan ini memberikan wawasan dan 

perangkat lunak yang bisa membantu dalam pengambilan keputusan pada pengembangan 

perangkat lunak. Hasil dari rancang bangun ini diharapkan dapat membantu para pengembang 

dan peniliti kedepannya dalam pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada 

pengukuran kerumitan program. 

 

Kata kunci: Perangkat Lunak, McCabe Complexity, Halstead 
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DESIGN AND CONSTRUCTION OF MCCABE SYSTEM COMPLEXITY AND 

HALSTEAD COMPLEXITY MEASUREMENT APPLICATIONS BASED ON 

PROTOTYPING 

 
Irvan Prima Prasetyo 

20106050079 
 

ABSTRACT 

 

Mccabe Complexity and Halstead Complexity measurement software is software that 

has an important role in the development of software systems. In software development, 

developers often have difficulty making decisions regarding designs and systems that are 

suitable according to the criteria desired by the user. This software aims to help developers 

make the right decisions, providing an idea of how complex the system will be to help develop 

software. 

The development of this complexity measurement software starts from February 15 to 

June 10 2024, going through several stages starting from initial system design, creating a 

system prototype, creating features from the McCabe metric and also the Halstead metric, 

followed by testing with test data. Features of McCabe complexity which measures the 

complexity of the program from calculating Nodes and Edges. Meanwhile, in terms of the 

Halstead metric, apart from measuring the complexity of the program from its Operands and 

Operators, the Halstead metric also includes features that can measure Comment Line, Blank 

Line and Line of Code. 

The design of this complexity measurement application provides insights and software 

that can assist in decision making in software development. It is hoped that the results of this 

design can help developers and researchers in the future in developing software that focuses on 

measuring program complexity. 

 

Keyword: Software, McCabe Complexity, Halstead 
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sekecil apapun hasil yang kamu dapat,  mau seberapa banyak orang yang 

cemooh atau raguin kamu.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Dari banyaknya perkembangan teknologi yag berkembang di tengah masyarakat, 

Software/ Perangkat Lunak merupakan penemuan komponen yang cukup penting dalam 

keberlangsungan perkembangan teknologi di tengah masyarakat. Perangkat Lunak 

merupakan bagian inti dari perkembangan teknologi pada saat ini, perangkat lunak 

merupakan komponen utama dalam teknologi informasi, teknologi pengukuran dalam 

menjalankan berbagai aplikasi dan sistem. Perkembangan yang memerlukan proses 

terstruktur dan metodologi yang efektif untuk menghasilkan produk yang dapat diandalkan 

dan mudah untuk dipelihara. 

 

 Perkembangan dari software secara spesifik dari perangkat lunak di bidang pengukuran 

yang menilai berbagai aspek mulai dari kualitas kode sumber, kompleksitas kode, efisiensi 

kode, desain dari sistem, dan Keterbacaan dari suatu sistem sudah perkembang cukup pesat. 

Perangkat lunak pengukuran ini banyak ambil andil untuk membantu para pengembang dan 

manajer proyek untuk mengembangkan suatu sistem dan memantau pembuatan suatu 

sistem. Dengan pemilihan sistem metric yang tepat juga akan memudahkan pengembang 

dalam mengidentifikasi dan melakukan koreksi terhadap sistem yang sedang dibangun 

sebelum sistem tersebut akan diberikan ke user. Metrik perangkat lunak menyediakan dasar 

yang kuat untuk mengidentifikasi bagian-bagian kode yang membutuhkan perbaikan [1]. 

 

 Dalam pengembangan perangkat lunak banyak tantangan yang dihadapi oleh para 

pengembang salah satunnya adalah pengambilan keputusan yang tepat untuk menunjang 

efisiensi dari suatu sistem yang sedang dibangun. Berdasarkan riset, hampir 40-50% dari 

total biaya pengembangan perangkat lunak dihabiskan untuk pemeliharaan kode yang 

buruk [2]. Sebuah studi yang lebih baru menemukan bahwa, Pemeliharaan perangkat lunak 

yang efektif dapat mengurangi biaya hingga 50% [3]. Berdasarkan riset yang sudah 

dikemukakan sistem metric pengukuran sangat membantu pengembang dalam 

mengidentifikasi dan mengurangi kompleksitas kode sejak awal. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Dengan melihat latar belakang masalah yang ada mengenai rumitnya pengambilan 

keputusan yang diambil oleh para pengembang yang akan berimbas pada pengembangan 

dan pemeliharaan perangkat lunak, maka dalam tugas akhir ini perumusan masalah yang 

akan dikemukakan, yaitu: 

Bagaimana pengukuran kompleksitas suatu program dapat dilakukan secara 

akurat menggunakan metrik Cyclomatic Complexity dan Halstead Metrics, dalam 

rangka membantu pengembang dalam mengidentifikasi bagian-bagian kode yang 

kompleks dan sulit dipelihara? 

 

1.3 Manfaat Tugas Akhir 

1) Meningkatkan pengetahuan dan kemampuan dari penulis dalam melakukan 

pengembangan sebuah perangkat lunak, khususnya pada metric McCabe dan Halstead 

serta pemodelan topik yang digunakan. 

2) Perangkat lunak yang dibangun bisa dimanfaatkan sebagai media untuk pengambilan 

keputusan terkait pengembangan dan pemeliharaan perangkat lunak 

3) Pengembangan ini bisa dijadikan sumber pembelajaran, baik itu tentang 

pengembangan metric McCabe atau metric Halstead maupun tentang topik yang 

berkaitan. 

4) Rancang bangun metric McCabe dan Halstead ini bisa dijadikan referensi dan 

pertimbangan bagi para pengembang-pengembang selanjutnya 

 

1.4 Tujuan Tugas Akhir 

 Merancang dan membangun aplikasi pengukuran McCabe dan Halstead Complexity 

yang mengacu pada model prototype 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan rancang bangun sistem pengukuran McCabe dan Halstead yang telah 

dilakukan untuk menyelesaikan tugas akhir ini, perangkat lunak pengukuran metric 

McCabe dan Halstead yang dikembangkan untuk pengukuran kerumitan dan efisiensi 

berhasil dilakukan. Analisis yang dilakukan dengan melakukan diskusi dan mengkaji teori 

yang relevan, membuahkan hasil prototype dan desain awal dari perangkat lunak ini. 

Setelah masuk proses evaluasi dari prototype yang dibuat, prototype lanjut dikodekan dan 

dikembangkan fitur-fiturnya. Pada tahap akhir setelah perangkat lunak selesai 

dikembangkan pengembang akan menguji sistemnya dilanjut evaluasi terakhir dari user. 

Hasil yang didapat dari pengembangan ini adalah berupa perangkat lunak yang bisa 

mengukur kerumitan dari suatu sistem  

 

5.2 Saran 

 Pada pengembangan metric McCabe dan Halstead ini tak lepas dari kekurangan, oleh 

karena itu ada beberapa hal yang mungkin bisa dikembangkan lagi dalam pengembangan 

kedepannya. Oleh karena itu, penulis menyarankan beberapa hal untuk para pengembang 

yang akan mengembangkan metric McCabe dan Halstead ini, di antaranya: 

1) Pengembangan selanjutnya dapat membangun sistem dengan tampilan user interface 

yang lebih menarik dan intuitif agar dapat memudahkan pengguna untuk 

menggunakan program ini. 

2) Pengembangan selanjutnya dapat menambahkan dan menggunakan aspek aspek dari 

pengukuran McCabe dan Halstead yang lebih lengkap yang dapat diambil dari bahasa 

pemrograman yang lain 

3) Penelitian selanjutnya dapat menggunakan dataset yang lebih banyak lagi guna 

menunjang pengembangan dan keakurakatan dari sistem yang dibangun 

[13][14][15] 
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