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Pengembangan Media Pembelajaran E-Pocket Book 6 Kingdoms pada Sub
Materi Klasifikasi Makhluk Hidup Kelas X SMA/MA

Massalul A’la
20104070026

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran E-pocket
book 6 kingdoms pada sub materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA,
mengetahui kualitas media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms pada sub materi
klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA, dan mengetahui respon siswa
terhadap media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms pada sub materi klasifikasi
makhluk hidup kelas X SMA/MA. Penelitian ini termasuk ke dalam jenis penelitian
Research and Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan 4D
yang terdiri dari tahap pendefinisian (define), perancangan (design),
pengembangan (develop), dan penyebaran (disseminate) yang dilakukan secara
terbatas. Kualitas produk e-pocket book 6 kingdoms dinilai menggunakan
instrumen berupa angket penilaian berdasarkan skala Likert untuk reviewer (1 ahli
materi, 1 ahli media, 5 orang peer reviewer, dan 1 orang reviewer) dan skala
Guttman untuk 15 siswa kelas X SMA Negeri 1 Sewon tahun ajaran 2023/2024.
Hasil dari penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran berupa
e-pocket book 6 kingdoms dengan penilaian ahli materi sebesar 92,86%, penilaian
ahli media sebesar 100%, penilaian peer reviewer (teman ‘sejawat) sebesar 98,26%,
penilaian reviewer (guru biologi) sebesar 80%, dan respon siswa sebesar 93,89%.
Dengan.demikian, dapat disimpulkan bahwa kualitas media pembelajaran yang
dikembangkanitermasuk dalamikategori sangat baikjuntuk digunakan dalam proses
pembelajaran di dalam kelas.

Kata Kunci : E-Pocket Book, 6 Kingdom, Media Pembelajaran



Development of Learning Media E-Pocket Book 6 Kingdoms on Sub Material
of Living Creature Classification for Tenth Grade High School

Massalul A’la
20104070026

ABSTRACT

This research aims to produce the e-pocket book 6 kingdoms learning media
on the sub-material of living organism classification for 10th-grade high school or
equivalent, determine the quality of the e-pocket book 6 kingdoms learning media
on the sub-material of living organism classification for 10th-grade high school or
equivalent, and assess students' responses to the e-pocket book 6 kingdoms learning
media on the sub-material of living organism classification for 10th-grade high
school or equivalent. This study falls under the category of Research and
Development (R&D) research, utilizing the 4D development model consisting of the
defining (define), designing (design), developing (develop), and disseminating
(disseminate) stages, which are conducted in a limited scope. The quality of the e-
pocket book 6 kingdoms product is assessed using assessment instruments in the
form of Likert scale for reviewers (1 subject matter expert, 1 media expert, 5 peer
reviewers, and 1 biology teacher) and the Guttman scale for 15 10th-grade students
of SMA Negeri 1 Sewon in the academic year 2023/2024. The results of this
development research produced a learning media in the form of an e-pocket book
on the 6 kingdoms, with the following evaluations; subject matter expert evaluation
at 92.86%, medialexpertievaluation at 100%/) peér reviewerevaluation at 98.26%,
reviewer evaluation at' 80%, and student response at 93.89%. Thus, it can be
concluded that the quality of the developed learning media falls into the category
of very good for use_ in classroom leakning processes.

Keyword : E-Pocket Book, 6 Kingdoms, Learning Media
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Maka, sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Salah satu usaha melaksanakan tujuan pendidikan nasional adalah dengan
melaksanakan pembelajaran di sekolah. Selama kegiatan pembelajaran, siswa
didampingi oleh guru profesional yang bertanggung jawab untuk mengajar,
mengarahkan, membimbing, dan mengevaluasi siswa dalam kegiatan belajar
mengajar (Anggraini dkk, 2022). Guru harus menyiapkan perangkat
pembelajaran sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Kurikulum didefinisikan
sebagai seperangkat program pendidikan yang dirancang, dikembangkan,
dilaksanakan, dan diterapkan guna mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
Perkembangan masyarakat, ilmu pengetahuan dan teknologi, serta tujuan
pendidikan yang terus berubah mengakibatkan kurikulum juga harus diubah
untuk memenuhi tuntutan dan kebutuhan siswa. Kurikulum akan terus
berkembang seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
serta-peningkatan ‘pemahaman terhadap—ide, sikap, ‘dan’ kurikulum yang

dibutuhkan pengguna (Anengsih dkk, 2023).

Pelaksanaan pembelajaran dalam kurikulum merdeka terbagi menjadi 6 fase
yang mana pada kelas 10 tertera dalam fase E. Pada kurikulum merdeka, belum
ada penjurusan ketika kelas 10, sehingga seluruh siswa kelas 10 belajar materi
peminatan [PA dan IPS. Berbeda dengan kurikulum 2013, mata pelajaran fisika,

kimia, dan biologi dalam kurikulum merdeka disatukan dalam satu mata



pelajaran yaitu IPA (Ilmu Pengetahuan Alam). Beban materi akan berkurang
dan lebih sedikit, terutama pada mata pelajaran biologi. Pada mata pelajaran
biologi, kelas 10 hanya mempelajari materi mengenai keanekaragaman
makhluk hidup, virus dan peranannya, ekosistem, dan perubahan lingkungan
(Setyani dkk, 2023). Pemilihan materi esensial dalam kurikulum merdeka
nantinya akan memperkuat kemandirian guru dalam mengelola proses
pembelajaran dengan menghapus standar yang terlalu mengikat dan
mengupayakan pembelajaran yang seragam di seluruh satuan pendidikan di
Indonesia (Rahmayumita & Hidayati, 2023). Khususnya, masih ditemukan
kendala-kendala yang disampaikan oleh guru terkait pembelajaran biologi

materi keanekaragaman makhluk hidup (Indriani & Yogica, 2023).

Berdasarkan pengamatan di kelas X SMA Negeri 1 Sewon ketika kegiatan
Pengenalan Lapangan Persekolahan (PLP) yang berlangsung sejak tanggal 13
September 2023 hingga 20 Oktober 2023 dapat diketahui bahwa terdapat
permasalahan yang dialami dalam proses pembelajaran terutama pada materi
keanekaragaman makhluk hidup. Hasil dari pengamatan menyatakan bahwa
siswa masih, kesulitan-untuk memahami materi -keanekaragaman makhluk
hidup. Hal tersebut dikarenakan banyaknya cakupan materi dan kata asing,
buku pegangan yang terlalu singkat, serta alokasi yang terbatas. Pada kelas
reguler, alokasi waktu yang diberikan adalah 3 jam pelajaran yang mana 1 jam
pelajaran terdiri dari 45 menit. Namun, pada hari selasa dan kamis hanya 35

menit dalam 1 jam pelajaran. Hal ini dikarenakan ada kegiatan ekstrakurikuler



yang wajib diikuti oleh semua siswa di sore hari, sehingga waktu pembelajaran

di hari selasa dan kamis lebih singkat.

Banyak tantangan yang dihadapi siswa maupun guru SMA Negeri 1 Sewon
dalam menerapkan kurikulum merdeka pada mata pelajaran biologi. Hal ini
didukung dengan hasil wawancara bersama guru biologi SMA Negeri 1 Sewon
yang telah dilaksanakan pada hari Rabu, 8 November 2023. Beliau
menyebutkan materi keanekaragaman makhluk hidup tepatnya sub materi
klasifikasi makhluk hidup merupakan salah satu materi yang cukup kompleks
dan sulit dikuasai oleh siswa. Banyaknya penggunaan nama latin menyebabkan
siswa kurang antusias dan terlihat bingung dalam mengikuti proses
pembelajaran. Terlebih di SMA Negeri 1 Sewon klasifikasi makhluk hidup yang
diajarkan adalah klasifikasi 6 kingdom yang mana pengelompokan makhluk

hidup lebih kompleks dibanding klasifikasi 5 kingdom.

Penggunaan media dalam pembelajaran berupa PPT (power point) dan
LKPD (lembar' kerja|peserta, didik) 1di \SIMA [Negeri' L' Sewon juga kurang
menumbuhkan “minat siswa dalam' kegiatan belajar mengajar. Hal ini
disebabkan karena penggunaan PPT (power paint) terbatas pada penyampaian
materi saja dan penggunaan LKPD (lembar kerja peserta didik) hanya
menekankan pada pengisian jawaban, sehingga kurang efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa. Oleh karena itu, pada proses pembelajaran
dibutuhkan media pembelajaran yang praktis untuk memudahkan siswa dalam

mempelajari materi klasifikasi makhluk hidup, terutama klasifikasi 6 kingdom.



Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan untuk
menyajikan konsep, fakta, prinsip, atau prosedur tertentu sehingga dapat
dipahami secara konkret. Penggunaan media pembelajaran sebisa mungkin
diterapkan pada semua mata pelajaran, termasuk biologi. Media pembelajaran
hendaknya dibuat semenarik mungkin supaya siswa nyaman dalam memahami
materi (Firmadani, 2020). Media pembelajaran yang bersifat praktis serta dapat
dipelajari dimanapun dan kapanpun adalah buku saku. Buku saku merupakan
buku yang memiliki ukuran kecil, bersifat praktis, dan ringan dibawa. Buku
saku digunakan sebagai media pembelajaran karena memiliki materi yang
ringkas, gambar yang menarik dan ukuran yang kecil sehingga mudah untuk
dibawa kemanapun dan kapanpun. Namun, buku saku juga memiliki kelemahan
diantaranya isi terbatas karena diringkas dan mudah hilang. Kurangnya variasi
media pembelajaran yang digunakan bukan merupakan salah guru, melainkan
juga akibat kurangnya pemanfaatan terhadap perkembangan teknologi

(Permana, 2021).

Perkembangan teknolegi mobile 'saat ini berkembang sangat pesat, salah
satu yang biasa-digunakan adalah smartphone, (Ardiansyah & Nana, 2020).
Hampir semua siswa pasti memiliki setidaknya satu smartphone. Banyaknya
siswa yang menggunakan smartphone maka peluang pemanfaatan perangkat
teknologi dalam pendidikan semakin besar (Pangalo, 2020). Salah satu media
pembelajaran yang memanfaatkan teknologi adalah e-pocket book. Media
pembelajaran e-pocket book merupakan salah satu alternatif dalam

pembelajaran berupa buku kecil dalam bentuk elektronik yang dapat digunakan



kapanpun dan dimanapun (Ariyanto dkk, 2022). E-pocket book terbukti dapat
meningkatkan minat, perhatian para siswa, dan penguatan konsep dalam
pembelajaran (Saphira dkk, 2023). E-pocket book juga dapat mendukung siswa
dalam memahami materi, bersifat fleksibel, dapat digunakan ulang sesuai
kebutuhan, serta meningkatkan kemampuan siswa dalam berfikir secara

mandiri (Hanif, 2018).

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Rohman dkk (2023),
“Pengembangan Buku Saku Digital Sejarah Kebudayaan Islam Kelas IX MTs
Masalikil Huda Tahunan Jepara” menyatakan bahwa buku saku digital layak
digunakan dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini terbukti
dari hasil angket validasi produk dari ahli materi sebesar 78%, dari ahli media
sebesar 82,5%, dan praktisi dalam pembelajaran SKI sebesar 79%. Hasil
analisis data prefest dan posttest menggunakan uji T dengan tingkat signifikansi
95%, ditemukan bahwa efektivitas dalam meningkatkan hasil belajar sangat
signifikan, dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 yang lebih kecil daripada
0,05. Hasil penelitian tersebut kemudian diperkuat oleh Noerdiansyah dkk
(2023), “Meningkatkan-Hasil Belajar Mata Pelajaran PPKN Kelas V Melalui
Buku Saku Digital” menyatakan bahwa buku saku digital yang telah
dikembangkan praktis dan efektif sehingga bisa dimanfaatkan dalam
pembelajaran PPKN Kelas V SD. Hal ini terbukti pada ahli materi memberikan
skor validasi sebesar 5,00 dengan kategori sangat baik, ahli bahasa memberikan
skor sebesar 4,50 dengan kategori sangat baik, dan ahli kelayakan kegrafikan

memberikan skor sebesar 4,43 dengan kategori sangat baik. Selain itu, terdapat



one to one evaluation yang memperoleh skor rata-rata 3,6 dan small group
evaluation yang memperoleh skor 3,4 termasuk dalam kategori sangat praktis

digunakan dalam pembelajaran.

Berdasarkan uraian permasalahan dan penelitian di atas maka peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran E-Pocket Book 6 Kingdoms pada sub materi Klasifikasi Makhluk
Hidup Kelas X SMA/MA”. Media pembelajaran ini diharapkan dapat
digunakan sebagai media pembelajaran alternatif untuk siswa dan
mempermudah guru dalam menyampaikan sub materi klasifikasi makhluk

hidup, terutama klasifikasi 6 kingdom dalam mata pelajaran biologi kelas X.

B. Identifikasi masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, ditemukan berbagai

permasalahan yang dapat diidentifikasi sebagai berikut :

1. Alokasi waktu pembelajaran biologi sangat terbatas, yaitu hanya 3 JP (jam
pelajaran) per minggu yang mana/pada hari selasa dan'kamis hanya 35 menit
dalam 1 JP (jam pembelajaran). Waktu tersebut sangat singkat jika
dibandingkan dengan jumlah materi yang diberikan kepada siswa.

2. Sub materi klasifikasi makhluk hidup merupakan salah satu sub materi yang
cukup kompleks dan sulit dikuasai oleh siswa. Pembahasan yang terlalu luas

dan banyaknya penggunaan bahasa latin menyebabkan siswa kurang



antusias dalam mengikuti pembelajaran. Media pembelajaran yang
digunakan juga kurang menumbuhkan minat siswa

3. Media pembelajaran yang digunakan kurang menumbuhkan minat siswa
dalam pembelajaran. Penggunaan media berupa PPT (power point) terbatas
pada penyampaian konten materi dan LKPD (lembar kerja peserta didik)
hanya menekankan pada pengisian jawaban.

4. Dalam pembelajaran, guru biologi SMA Negeri 1 Sewon menerapkan
sistem klasifikasi 6 kingdom mengikuti kurikulum yang semakin
berkembang. Namun, buku ajar yang digunakan masih menerapkan sistem
klasifikasi 5 kingdom yang mana kurang rinci dalam mengelompokkan

makhluk hidup.

C. Pembatasan masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, dilakukan batasan masalah

supaya lebih terarah penelitiannyas

1. Subjekpenelitian

a. 2 orang ahli,yaitu‘l'orang ahli materi'dan I orang ahli media
b. 5 orang peer reviewer

c. 1 orang reviewer, yaitu guru biologi SMA Negeri 1 Sewon

d. 15 orang siswa kelas X SMA Negeri 1 Sewon



Objek penelitian

Sub materi klasifikasi makhluk hidup dalam materi keanekaragaman
makhluk hidup Kelas X

Media pembelajaran yang dikembangkan berupa e-pocket book 6 kingdoms.
Pengujian media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms hanya mencakup
pengujian kualitas media, tidak termasuk pengujian terkait peningkatan

motivasi belajar atau hasil belajar siswa.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah pada

penelitian ini adalah sebagai berikut :

I.

Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran e-pocket book 6
kingdoms pada sub materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA?
Bagaimanakah kualitas media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms pada

sub materi klasifikasi makhluk hidup kelas X'SMA/MA?

. Bagaimanakah respon siswa terhadap'media pembelajaran e-pocket book 6

kingdoms pada sub-materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA?

Tujuan Penelitian

. Menghasilkan media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms pada sub

materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA.



2. Mengetahui kualitas media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms pada
sub materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA.
3. Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran e-pocket book 6

kingdoms pada sub materi klasifikasi makhluk hidup kelas X SMA/MA.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian pengembangan yang telah dilakukan diharapkan dapat memberi

manfaat, antara lain:

1. Bagi siswa

E-pocket book 6 kingdoms ini diharapkan dapat menjadi media
pembelajaran yang menyenangkan, mudah diakses, dan menarik minat siswa

dalam pembelajaran baik secara mandiri maupun bersama guru.

2. Bagi guru

Media pembelajaran: E-pocket book 6 kingdoms diharapkan dapat menjadi
alternatif bagi guru dalam menyampaikan materi kepada siswa secara efektif

dan efisien.

3. Bagi sekolah

E-pocket book 6 kingdoms ini diharapkan dapat menjadi media
pembelajaran yang dapat menunjang proses pembelajaran dan meningkatkan

kualitas hasil belajar siswa di sekolah.
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G. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut :

a.

Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran e-pocket book 6
kingdoms pada sub materi klasifikasi makhluk hidup.

Media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms diperuntukkan untuk kelas
X SMA/MA.

Media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms didesain dengan
menggunakan Microsoft Word, Canva, dan Heyzine.

Media pembelajaran yang dikembangkan memuat unsur-unsur yang unik
meliputi Study up, Brain check, Lab time, Key takeaways, dan Final task.
Media pembelajaran yang dikembangkan dilengkapi fitur-fitur yang
terintegrasi dengan YouTube dan Wordwall.

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat diakses secara online

melalui smartphone, tablet, dan desktop.

. Asumsi Keterbatasan Pengembangan

Asumsi penelitian dan pengembangan
E-pocket book 6 kingdoms pada sub materi sistem klasifikasi makhluk hidup
dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang mudah digunakan baik

di dalam maupun di luar kelas
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. E-pocket book 6 kingdoms dapat diakses dengan mudah di smartphone dan
fleksibel untuk digunakan kapanpun dan dimanapun tanpa membutuhkan
ruang penyimpanan yang besar.

Ahli materi memiliki pengetahuan terkait sub materi klasifikasi makhluk
hidup dan dapat memberikan saran atau masukan.

. Ahli media memiliki pengetahuan mengenai media pembelajaran yang
berkualitas dan dapat memberikan saran atau masukan

Reviewer merupakan guru biologi SMA/MA yang memiliki pengetahuan
terkait kualitas media pembelajaran yang digunakan di sekolah.

Peer review merupakan teman sejawat yang memahami penggunaan media

pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms.

. Keterbatasan pengembangan

Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada sub materi
klasifikasi makhluk hidup dalam materi keanekaragaman makhluk hidup
yang mengacu pada kurikulum merdeka.

. Media pembelajaran yang dikembangan hanya dapat diakses secara online.
Uji validasi media pembelajaran terbatas pada 1 orang ahli materi, 1 orang
ahli media, dan 5 peer reviewer .

. Penilaian media pembelajaran dilakukan oleh guru biologi SMA Negeri 1
Sewon dan di respon oleh 15 siswa kelas X SMA Negeri 1 sewon.

Media pembelajaran yang telah dikembangakan tidak diujicobakan dalam

kegiatan pembelajaran.
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Definisi Istilah

. Penelitian pengembangan merupakan suatu metode penelitian yang
digunakan untuk mengembangkan atau memvalidasi produk-produk yang
dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran (Sugiyono, 2013 : 297).

. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat dimanfaatkan
untuk menyampaikan pesan berupa bahan pembelajaran dengan tujuan
untuk mendorong perasaan, minat, pikiran, dan perhatian siswa dalam
kegiatan pembelajaran (Kristanto, 2016 : 6).

. E-pocket book merupakan media pembelajaran berupa buku kecil dalam
bentuk elektronik yang dapat disimpan dan mudah dibawa sehingga dapat
diakses secara online di mana saja dan kapan saja (Ariyanto dkk, 2022).

6 kingdoms merupakan salah satu sistem pengklasifikasian makhluk hidup
yang dikemukakan oleh ahli biologi Amerika Carl Woese pada tahun 1977
dengan ditemukannya perbedaan antara 2 kelompok dalam kingdom
monera, yaitu Archaca dan Eubacteria, sehingga klasifikasi makhluk hidup
terdiri dari kingdom Animalia, Plantae, Fungi, Protista, Archaeca, dan
Eubacteria (Siagian, 2020 : 67).

Sub materi klasifikasi makhluk hidup merupakan salah satu sub materi yang
masuk ke dalam materi pokok keanekaragaman hayati pada kurikulum
merdeka mata pelajaran biologi kelas X. Secara umum, klasifikasi makhluk
hidup adalah suatu pengelompokan makhluk hidup ke dalam golongan atau

unit yang lebih kecil berdasarkan ciri-ciri yang dimiliki sehingga lebih
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mudah dalam mengenali dan mempelajari makhluk hidup yang beragam

(Sari, 2022).
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian pengembangan media pembelajaran e-pocket

book 6 kingdoms yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa:

I.

Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran berupa e-
pocket book 6 kingdoms untuk peserta didik kelas X yang mengacu pada
kurikulum merdeka. Media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan

model pengembangan 4D (define, design, develop, dan disseminate).

. Kualitas media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms yang

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi memperoleh kategori
Sangat Baik (SB) dengan persentase 92,86%, penilaian dari ahli media
memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase 100%, penilaian
dari peer reviewer memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan
persentase.98,26%, dan penilaian darireviewer (guru-biologi) memperoleh

kategoti Baik (B) dengan persentase 80%.

. Respon keseluruhan siswa terhadap media pembelajaran e-pocket book 6

kingdoms mendapat persentase sebesar 93,89% yang dapat dikategorikan
dengan kualitas sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa tertarik
terhadap media pembelajaran yang sedang dikembangkan dan sangat layak

digunakan dalam proses pembelajaran.
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B. Saran

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilaksanakan, maka

peneliti merasa perlu untuk menindaklanjuti beberapa saran untuk penelitian

pengembangan yang lain sebagai berikut:

1.

Produk media pembelajaran e-pocket book 6 kingdoms perlu dikembangkan
dan diperbaiki lebih lanjut agar kualitas yang didapatkan semakin baik dan

dapat diujicobakan secara luas.

. Perlu dilakukan tindak lanjut penelitian karena penelitian ini masih

dilakukan secara terbatas. Media pembelajaran perlu diimplementasikan
dan diujicobakan ketika pembelajaran biologi berlangsung untuk
mengevaluasi lebih lanjut kelayakan produk media pembelajaran yang

dikembangkan.

. Pengembangan produk yang memuat materi biologi lain sesuai kurikulum

yang berlaku perlu dilakukan agar produk tersebut dapat digunakan oleh

guru dan siswa dalam jangka waktu yangipanjang:
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