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ABSTRAK

Siti Ngarofah, Pengembangan Quizizz Sebagai Media Pembelajaran Bahasa
Arab Kelas IV MI Darul Falah Salamkanci Tahun Ajaran 2022/2023. Skripsi.
Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2024.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya inovasi media yang digunakan
guru dalam penyampaian materi bahasa Arab, penggunaan fasilitas sekolah seperti
laptop dan projector yang belum dimanfaatkan secara maksimal dalam
pembelajaran, dan rendahnya nilai hasil belajar bahasa Arab. Penelitian ini
bertujuan untuk: (1) mengetahui proses pengembangan quizizz sebagai media
pembelajaran bahasa Arab Kelas IV MI Darul Falah Salamkanci tahun ajaran
2022/2023, (2) mengetahui kualitas quizizz sebagai media pembelajaran bahasa
Arab Kelas IV Ml Darul Falah Salamkanci tahun ajaran 2022/2023 berdasarkan
penilaian dari ahli media, ahli materi, dan respon siswa.

Penelitian ini- merupakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan 3D yaitu define
(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan). Subjek penelitian
ini meliputi satu ahli media, satu ahli materi, dan dua puluh enam siswa kelas IV
MI Darul Falah Salamkanci. Objek penelitian ini berupa aplikasi pembelajaran.
Instrumen yang digunakan untuk menilai kualitas.aplikasi;meliputi angket penilaian
ahli media, ‘ahli materi, dan angket respon siswa. Hasil penelitian ini berupa (1)
pengembangan quizizz sebagai media pembelajaran bahasa Arab kelas IV M1 Darul
Falah Salamkanci, (2) kualitas'quizizz sebagai. media pembelajaran bahasa Arab
kelas IV MI Darul Falah termasuk dalam kategori “Sangat Baik™ dengan persentase
keidealan 89,3% berdasarkan penilaian ahli media, dan persentase keidealan 86%
berdasarkan penilaian ahli materi, serta hasil respon siswa dari 26 siswa dengan

persentase keidealan sebesar 92%.

Kata Kunci: Quizizz, Media Pembelajaran, Fasilitas Sekolah, Pengembangan 3D

XV
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PEDOMAN TRANSLITERASI

Sesuai dengan SKB Menteri Agama RI, Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan RI no. 158/1987 dan no. 05436/U/1987.
Tertanggal 22 Januari 1988.

A. Konsonan Tunggal

[ Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan

= ba‘ B Be
= T Te
< $ (dengan titik di atas)
d J Je

RSITY

- h A @Ak di bawah)
d kha‘ Kh | A ka dan ha

2 Dal D De

3 Zal V4 zet (dengan titik di atas)
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f Mim M em
C Nin N en
J Wawu W we
= Ha H ha
e Hamzah d Apostrof
¢ ya* Y Ye

B. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah, ditulis rangkap, contoh:
ie ganiyyun
C. Ta’ Marbiitah di Akhir Kata
1. Bila dimatikan ditulis, kecuali untuk kata-kata Arab yang sudah terserap

menjadi bahasaIndenesia,seperti magfirat, sadaqat, dan sebagainya.
Lds ditulis hamivah
2. Bila dihidupkan ditulis t, contoh:

A a2 ditulis ni‘matullah

XiX



D. Vokal Pendek

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u. Contoh:
BRER jalasa
Canl la’iba
SEEN yadrusu
E. Vokal Panjang
A panjang ditulis 3, i panjang ditulis 1, dan u panjang ditulis @, masing-masing
dengan tanda hubung (-) di atasnya.

F. Vokal-vokal Rangkap

1. Fathah dan ya mati ditulis a1, contoh:
ke ‘alaiha

2. Fathah dan wawu mati ditulis au, contoh:
\-13}5 qoumuna

G. Vokal-vokal yang berurutan dalam satu kata, dipisahkan dengan apostrof

)
éﬁﬁ a’antum
s muallaf

H. Kata Sandang Alif dan Lam

1. Bila diikuti huruf Qamariyah, contoh:
o553l ditulis al-wujih

Gall ditulis al-jinni

XX



2. Bila diikuti huruf Syamsiyyah ditulis dengan menggandakan huruf
Syamsiyyah yang mengikutinya, serta menghilangkan huruf I (el)-nya.
el ditulis as-sa ‘ah
“.—*b:ﬂi ditulis as-syarab

I. Huruf Besar
Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD.

J. Penulisan Kata-kata dalam Rangkaian Kalimat

1. Dapat ditulis menurut penulisannya
S aall 5% ditulis fatara al-mujrimin
2. Ditulis menurut bunyi atau pengucapannya dalam rangkaian tersebut, contoh:

v Jal ditulis ahl as-sunnah

SSUNT &S ditulis syaikh al-Isiam atau Syaikhul-Zsiam

XXi
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu tolak ukur untuk menciptakan
generasi bangsa yang cerdas dan berakhlakul karimah. Menurut Undang-
Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional menyatakan bahwa pendidikan merupakan usaha
sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan

dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.?

Pembelajaran merupakan suatu sistem yang memiliki beberapa
komponen (tujuan, bahan/ materi ajar, metode, media, dan evaluasi) yang
saling terikat satu sama lain untuk mencapai tujuan. Pembelajaran menjadi
kegiatan utama dari proses pendidikan di sekolah yang bertujuan untuk
menghasilkan., perubahan, , yang meliputi - kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Dalam proses pembelajaran tidak hanya membutuhkan
komunikasi verbal antara guru dan siswa tapi perlu adanya interaksi aktif

didalamnya. Dalam proses pembelajaran peran guru sebagai mediator

2 Undang-undang SISDIKNAS Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional,
(Jakarta, 2014).

% Ina Magdalena, et. al., Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
SDN Meruya Selatan 06 Pagi, (Jurnal Edukasi dan Sains, Vol. 3 No. 2, 2021), him. 313.



hendaknya memiliki pemahaman dan keterampilan yang cukup saat

menyampaikan materi pelajaran pada siswa.

Tercapainya tujuan pendidikan melalui proses belajar mengajar
dipengaruhi oleh beberapa faktor, salah satunya pemanfaatan sarana
prasarana secara optimal. Semakin memadai dan tersedianya sarana
prasarana, maka tujuan pembelajaran semakin mudah tercapai, begitupun
sebaliknya.* Media menjadi salah satu sarana atau alat yang penting dalam
proses pendidikan untuk membantu menyampaikan materi dan
memfasilitasi pembelajaran siswa. Media merupakan sesuatu yang dapat
membawa informasi dan pengetahuan dalam interaksi langsung antara

guru dengan siswa.®

Bahasa Arab merupakan ilmu yang mempelajari kaidah-kaidah
yang berhubungan dengan susunan kata-kata dalam kalimat Arab.® Bahasa
Arab memiliki struktur dan susunan kata yang cukup sulit sehingga
memerlukan metode: pembelajaran yang dapat memudahkan belajar pada
siswa, terlebih pada jenjang tingkat dasar.” Dalam mempelajari bahasa
Arab ada empat "keterampilan yang: harus. dikuasat, yakni menyimak,

berbicara, menulis, dan membaca.

4 Arief Sadiman, Media Pendidikan Pengertian, Pengembangan, dan Manfaatnya, (Jakarta:
Rajawali Press, 2010), him. 6.

5 Pupuh Fathurrohman dan Sobry Sutikno, Strategi Belajar Mengajar” Strategi Mewujudkan
Pembelajaran Bermakna Melalui Penanaman Konsep Umum & Konsep Islami, (Bandung: PT
Refika Aditama, 2007), him. 67.

6 TIM, Ensiklopedia Islam, (Jakarta: PT Ichtiar Baru Van Hoeve, 2002), him. 2.

" Dudung Hamdun, Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Karakter di Sekolah Dasar, (Jurnal
Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 8, No. 1, 2016), him. 39-54.



Meningkatnya akses internet dan penggunaan perangkat pintar di
kalangan siswa dan guru, terdapat potensi besar untuk menggunakan
teknologi dalam Pendidikan. Pembelajaran bahasa Arab perlu dikemas
lebih menarik karena siswa tingkat dasar seringkali memiliki rentang
perhatian yang lebih pendek dan membutuhkan stimulus yang menarik
untuk tetap fokus, tidak mudah bosan dan materi yang disampaikan tidak
monoton. Konsep gamifikasi yakni dengan menggunakan elemen
permainan dalam konteks non permainan, telah terbuktif efektif dalam
meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa. Quizizz mengadopsi prinsip
gamifikasi dengan adanya poin, papan peringkat, serta berbagai elemen
visual yang menarik sehingga siswa merasa termotivasi dalam
pembelajaran dan memungkinkan proses pembelajaran lebih kolaboratif

serta siswa dapat berkompetisi satu sama lain.

Kriteria  ketuntasan minimum (KKM) di MI Darul Falah
Salamkanci untuk mata pelajaran bahasa Arab adalah 70. Kualitas belajar
siswa pada mata pelajaran bahasa Arah yang diambildari daftar nilai masih
relatif rendah. Siswa yang menapat nilai dibawah KKM >50%. Karena
adanya anggapan bahwa materi pelajaran bahasa Arab merupakan
pelajaran yang sulit dan membosankan, sehingga siswa kurang tertarik

dalam mengikuti pelajaran bahasa Arab.

Berdasarkan hasil wawancara, mayoritas guru di MI Darul Falah
masih minim dalam penggunaan media dibuktikan dengan pembelajaran

yang berlangsung masih menggunakan media konvensional berupa buku



paket, Iks, dan papan tulis/whiteboard. Para guru jarang mendapatkan
pelatihan tekait pemanfaatan dan penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi. Hal tersebut menyebabkan siswa tidak antusias dalam
proses pembelajaran sehingga merasa kesulitan dalam memahami materi
yang disampaikan.2 Mayoritas siswa mendapat berbagai dampak dari
fenomena Covid-19, salah satunya kecanduan game online melalui gadget.
Hal ini menjadi perhatian pihak sekolah untuk menangani masalah tersebut

salah satunya dengan memilih media pembelajaran yang efektif.

Penelitian ini didukung dari beberapa hasil penelitian yang relevan
yakni penelitian Siti Reski Nanda,® mengungkapkan bahwa aplikasi quizizz
efektif meningkatkan keterampilan dan pemahaman membaca siswa,
ditunjukkan dengan nilai t hitung > t tabel yakni 6.25 > -2.064.
Selanjutnya, penelitian jurnal karya Nisa Tazkiya Al Munawaroh,
memaparkan bahwa penggunaan software quizizz online meliputi konsep
awal, strategi, tujuan, prinsip, fungsi, langkah, kendala, dan solusi
pemanfaatan quizizzi.Kelebihan ‘quizizz' dengan memanfaatkan quizizz
online dianggap membuat siswa lebih semangat belajar bahasa arab, lebih
efektif, dan lebih menarik dibandingkan media konvensional oleh

mayoritas siswa.

& Muhammad Mudhofar, Guru bahasa Arab M1 Darul Falah Salamkanci, Wawancara tentang media
pembelajaran, 09 Maret 2022

® Siti Reski Nanda, etal., The Use Of Quizizz Application In Improving Students’ Reading
Comprehension Skill At SMKN 3 Takalar, (Journal of Computer Interaction in Education 1, no. 2.,
2018), him. 173-182.

10 Nisa Tazkiya Al Munawaroh, The Use of Quizizz Online Software in the Evaluation of Arabic
Learning, (Jurnal Penelitian Bahasa, Sastra, dan Budaya Arab, Al-Suniyat 4, No. 1, 2021), him. 29-
46.



Dari fenomena diatas, maka peneliti mengambil judul penelitian,
Pengembangan Quizizz Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Arab Kelas

IV MI Darul Falah Salamkanci Tahun Ajaran 2022/2023.

. Rumusan Masalah

1. Bagaimana proses pengembangan quizizz untuk pembelajaran bahasa
Arab siswa kelas IV Ml Darul Falah Salamkanci?
2. Bagaimanakah kualitas quizizz sebagai media pembelajaran bahasa Arab

siswa kelas 1V MI Darul Falah Salamkanci?

. Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan quizizz sebagai media
pembelajaran bahasa Arab di MI Darul Falah Salamkanci pada bab ‘_‘,JA\
Penelitian ini difokuskan untuk mengukur kualitas quizizz sebagai media
pembelajaran, tidak sampai membahas pengaruhnya terhadap prestasi
belajar siswa.

. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan penelitian

a) Untuk mengetahui proses pengembangan quizizz sebagai media

pembelajaran bahasa Arab Kelas IV MI Darul Falah Salamkanci.

b) Untuk mengetahui kualitas quizizz sebagai media pembelajaran

bahasa Arab pada siswa kelas IV MI Darul Falah Salamkanci.



2. Manfaat penelitian

a) Secara Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya wawasan ilmu dalam
bidang pendidikan khususnya bahasa Arab dan dapat memberikan
sumbangan pemikiran ilmiah terhadap media pembelajaran bahasa
Arab berbasis digital.
b) Secara Praktis
1) Bagi Guru
Dengan adanya penelitian ini para guru, khususnya bahasa
Arab dapat memanfaatkan platform online salah satunya quizizz
sebagai  media pembelajaran  yang fleksibel, tidak
membosankan, dan menyenangkan.
2) Bagi Siswa
Dengan adanya penelitian ini dapat menciptakan minat dan
motivasi belajar siswa dalam proses pembelajaran serta
memberikan alternatif pembelajaran bahasa Arab kepada siswa
sehingga siswa. dapat belajar.dimana dan kapanpun.
3) Bagi Peneliti Lain
Dapat menambah inspirasi dan referensi peneliti lain untuk
meneliti lebih mendalam terkait pengembangan media
pembelajaran menggunakan quizizz yang dapat meningkatkan

motivasi belajar untuk pelajaran bahasa Arab.



E. Telaah pustaka
Sejauh kajian yang peneliti baca ada beberapa penelitian yang relevan

dengan pembahasan penelitian skripsi ini:

1. Jurnal Ali Mufti, Maksudin, R.Umi Baroroh, dan Agung Setiyawan,
Socrative, Quizizz, and Google Form as Online-Based Evaluation
Tools for Maharah Al-Qira’ah Learning.** Penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan perspektif mahasiswa tentang kelebihan dan
tantangan penggunaan alat evaluasi berbasis online: socrative, quizizz
dan google form dalam proses pembelajaran mata kuliah al-gira’ah al-
asasiyyah. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif deskriptif
dengan menggunakan kuesioner sebagai teknik pengumpulan data.
Hasil penelitian ini mengungkapkan bahwa terdapat kelebihan dalam
penggunaan alat evaluasi tersebut seperti mudah digunakan, efektif,
dan dapat memotivasi mahasiswa. Sementara itu, tantangan yang harus
dihadapi adalah harus terhubung ke jaringan internet serta font Arab
dan jenis soal yang kurang bervariasi. Diantara tiga jenis alat evaluasi
yang .digunakan, mahasiswa, lebih memilih_quizizz dari pada yang
lainnya. Ada 15 item pertanyaan yang diajukan. Berdasarkan data tabel
2 terlihat banyak manfaatnya dalam menggunakan perangkat evaluasi
pembelajaran berbasis online yang inovatif pada mata kuliah Al-

Qira'ah Al-Asasiyyah. Sebanyak 83,4% siswa menyatakan “Sangat

L Ali M., Maksudin, et.al., Socrative, Quizizz, and Google Form as Online-Based Evaluation Tools
for Maharah Al-Qira’ah Learning, (Maharaat: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 4, No. 2, April
2022), him. 120-136.



Setuju” ada banyak keuntungan dalam menggunakan inovasi ini.
Keuntungan utamanya adalah kemudahan penggunaan, sebagaimana
ditunjukkan pada butir soal 14 dan 15 yang memperoleh nilai tertinggi
105. Persamaan dengan penelitian ini yakni pemanfaatan media
quizizz. Perbedaannya terletak pada tujuan penelitian, dimana
penelitian ini untuk mendeskripsikan perspektif mahasiswa tentang
kelebihan dan tantangan penggunaan alat evaluasi berbasis online:
socrative, quizizz dan google form dalam proses pembelajaran mata
kuliah al-gira@’ah al-asasiyyah, sedangkan peneliti bertujuan untuk
mengembangakan media pembelajaran menggunakan quizizz pada

mata pelajaran bahasa Arab kelas IV.

2. Jurnal Teatantia, Nurhadi, Pengembangan Media Pembelajaran
Bahasa Arab Berbasis Portable Engklek Arabic di Kelas IV Madrasah
Ibtidaiyah.?. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan
pengembangan model Borg and Gall. Instrumen yang digunakan
berupahangket. Analisis menggunakan data ~kuantitatif, hasilnya
menunjukkan sangat, baik yakni, sebesar. 88,8% sehingga dapat
disimpulkan bahwa media portable engklek Arabic layak digunakan
sebagai media pembelajaran bahasa Arab. Persamaan dengan
penelitian ini yakni sama-sama menggunakan jenis penelitian R&D dan

mata pelajaran yang sama yakni bahasa Arab. Perbedaannya terletak

12 Teatantia dan Nurhadi, Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Portable
Engklek Arabic di Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah, (al Mahara: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, Vol.
6., No. 1, Juni 2020), him. 23-38.



pada produk media yang dikembangkan, penelitian ini menggunakan
media portable engklek Arabic sebagai media pembelajaran sedangkan

peneliti mengembangkan quizizz sebagai media pembelajaran.

3. Penelitian oleh Cahya Kurnia Dewi tahun 2018, Pengembangan Alat
Evaluasi Menggunakan Aplikasi Kahoot Pada Pembelajaran
Matematika Kelas X.2* Tujuan penelitiannya adalah mengetahui
bagaimana kelayakan alat evaluasi menggunakan aplikasi Kahoot dan
bagaimana respon peserta didik terhadap alat evaluasi yang akan
dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
Research and Development (R&D) dengan menggunakan model
penelitian pengembangan instrumen tes. Instrumen penelitian yang
digunakan berupa tes dan angket. Sedangkan teknis analisis data yang
digunakan berupa lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli
media, lembar validasi ahli bahasa, angket respon penilaian peserta
didik dan analisis butir soal. Hasil penelitian ini yaitu produk divalidasi
oleh ‘ahli materi 'dan' mendapat persentase  akhir “82%, ahli media
mendapat persentase akhir sebesar, 83%, dan ahli bahasa mendapat
persentase akhir sebesar 81%. Sehingga alat evaluasi dengan aplikasi
kahoot sangat layak digunakan. Persamaan dengan penelitian ini yakni
sama-sama menggunakan jenis penelitian R&D. Perbedaannya

terletak pada produk media yang dikembangkan, penelitian ini

13 Cahya Kurnia Dewi, Pengembangan Alat Evaluasi Menggunakan Aplikasi Kahoot Pada
Pembelajaran Matematika Kelas X, (Skripsi, Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung, 2018)
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mengembangkan media kahoot sedangkan peneliti mengembangkan

quizizz.

4. Skripsi  Mohammad Syaifulloh, Pengembangan Alat Evaluasi
Menggunakan Aplikasi Quizizz Pada Pembelajaran IPS Terpadu Kelas
VIl di MTs Negeri 7 Malang.'* Tujuan penelitiannya adalah mengetahui
proses pengembangan alat evaluasi menggunakan aplikasi quizizz pada
pembelajaran IPS terpadu kelas VII di MTs Negeri 7 Malang dan
mengetahui tingkat kepraktisan dan kevalidan alat evaluasi
menggunakan aplikasi quizizz pada pembelajaran IPS terpadu kelas VII
di MTs Negeri 7 Malang. Metode penelitian yang digunakan adalah
metode Research and Development (R&D) dengan menggunakan
model penelitian Borg and Gall. Data yang diolah berbentuk deskriptif
kuantitatif. Data kuantitatif diperoleh dari angket yang diberikan
kepada validator ahli materi, validator ahli media, guru pelajaran IPS
terpaduu kelas VII, dan siswa kelas VII E di MTs Negeri 7 Malang.
Sedangkan 'data kualitatif didapat dari'kritik 'danSaran yang diberikan
oleh validator dan pengguna. Hasil penelitian.ini menunjukkan bahwa
pengembangan alat evaluasi melalui 8 tahap. Berdasarkan uji kevalidan
materi dan media didapatkan hasil tingkat kevalidan dari ahli materi
sebesar 80% dengan kategori valid, ahli media 94% dengan kategori

sangat valid. Sedangkan tingkat kepraktisan yang didapatkan dari guru

14 Syaifulloh, Mohammad, Pengembangan Alat Evaluasi Menggunakan Aplikasi Quizizz Pada
Pembelajaran IPS Terpadu Kelas VII di MTs Negeri 7 Malang, (Skripsi: UIN Maulana Malik
Ibrahim Malang, 2020)
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pelajaran IPS terpadu kelas VII yaitu 98,8% dengan kategori sangat
praktis dan angket siswa yang mendapatkan hasil kepraktisan sebesar
93,7% dengan kategori sangat praktis. Persamaan dengan penelitian
ini yakni sama-sama menggunakan jenis penelitian R&D dan sama-
sama mengembangkan media pembelajaran menggunakan quizizz.
Perbedaannya terletak mata pelajaran, pada penelitian ini IPS

sedangkan peneliti menggunakan mata pelajaran bahasa Arab.

5. Skripsi Septivianti Putri I.N., Efektivitas Media Quizizz Sebagai Alat
Evaluasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV
Pada Pembelajaran Tematik Tema 2 di SD N 1 Dodogan Dlingo.%
Penelitian ini menggunakan desain Nonequivalent Control Group
Design.  Teknik  pengambilan sampel menggunakan teknik
nonprobability sampling dengan jenis sampling jauh. Hasil penelitian
ini menunjukkan quizizz sebagai alat evaluasi efektif terhadap hasil
belajar peserta didik, dibutikan dengan nilai n-gain test yakni
0J000<0;,05: Selainuitu, terdapat peningkatan hasil'belajar peserta didik
kelas eksperimen dengan pengujian Wilcoxon ,<0,05. Persamaan
dengan peneliti yakni penggunaan media penelitian yakni quizizz.
Perbedaan terletak pada tujuan, metode, serta mata pelajaran, dimana
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas media quizizz

sebagai alat evaluasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

15 Septivianti P.I.N., Efektivitas Media Quizizz Sebagai Alat Evaluasi Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik Kelas IV pada Pembelajaran Tematik Tema 2 di SD N 1 Dodogan Dlingo,
(Skripsi: UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020)
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Penggunaan metode dengan eksperimen, serta mata pelajaran yang
digunakan adalah tematik. Sedangkan peneliti menggunakan metode
R&D dengan tujuan pengembangan media pembelajaran quizizz pada

mata pelajaran bahasa Arab.

6. Jurnal Ninda Ayu Narasati, Rosmawita Saleh dan riyan Athur,
Pengembangan Alat Evaluasi Berbasis HOTS Menggunakan Aplikasi
Quizizz Pada Mata Pelajaran Mekanika Teknik Dalam Pembelajaran
Jarak Jauh.'® Hasil penelitian pengembangan alat evaluasi Mekanika
Teknik mendpatkan kelayakan ahli materi sebesar 85,88% dengan
kategori sangat layak, ahli instrumen sebesar 80,62% dengan kategori
layak, dan ahli bahasa sebesar 85,14% dengan kategori sangat layak.
Hasil uji validitas ahli materi sebesar 0,823 kategori tinggi, validitas isi
ahli instrumen sebesar 0,758 kategori sedang, dan validitas ahli bahasa
0,833 kategori tinggi. Persamaan penelitian ini terletak pada metode
penelitian yakni menggunakan R&D dan media yang digunakan yakni
quizizz. Perbedaan terletak pada model pengembangan dan mata
pelajaran_dalam-penelitian tersebut yakni ADDIE dan mata pelajaran
Mekanika Teknik. Sedangkan model pengembangan yang digunakan

peneliti yakni 3D dan mata pelajaran bahasa Arab.

7. Skripsi Anggi Setiawan., Pengembangan Aplikasi Al- ‘Arabiya Berbasis

Android dengan Menggunakan Powerpoint iSpring Presenter Untuk

16 Ninda Ayu N., et.al., Pengembangan Alat Evaluasi Berbasis HOTS Menggunakan Aplikasi
Quizizz Pada Mata Pelajaran Mekanika Teknik dalam Pembelajaran Jarak Jauh, (Jakarta: JTPS,
Vol. 11l No. 2, November 2021), him. 169-180.
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Peserta Didik Kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga.l’ Penelitian ini
menggunakan penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) yang menggunakan model pengembangan 3D.
Instrumen yang digunakan untuk menilai kualitas aplikasi meliputi
angket penilaian ahli media, ahli materi, dan angket respon siswa. Hasil
penelitian ini berupa pengembangan Aplikasi Al-‘Arabiya berbasis
android dengan menggunakan Powerpoint iSpring Presenter untuk
peserta didik kelas VII1 MTs Negeri 1 Purbalingga, kualitas Aplikasi
Al-‘Arabiya berbasis android dengan menggunakan Powerpoint
iSpring Presenter untuk peserta didik kelas VIII MTs Negeri 1
Purbalingga termasuk dalam kategori “Sangat Baik” dengan persentase
keidealan 92,8% berdasarkan ahli media dan persentase keidealan
96,1% berdasarkan penilaian ahli materi, serta hasil respon dari 15
peserta didik dengan persentase 88,5%. Persamaan dengan peneliti
yakni model penelitian yang digunakan yakni R&D dengan model 3D.
Perbedaan terletak pada_media yang digunakan, dimana penelitian ini
menggunakan “Aplikasi® Al- ‘Arabiya . berbasis— android dengan
menggunakan Powerpoint iSpring Presenter Sedangkan peneliti

menggunakan media quizizz pada pembelajaran bahasa Arab.

Berdasarkan kajian pustaka diatas, penelitian yang dilakukan bertujuan

untuk melengkapi, mengembangkan, dan memperkuat hasil isi beberapa

17 Anggi Setiawan, Pengembangan Aplikasi Al- ‘Arabiya Berbasis Android dengan Menggunakan
Powerpoint iSpring Presenter untuk Peserta Didik Kelas VIII MTs Negeri 1 Purbalingga, (Skripsi:
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2022)
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penelitian yang telah dilakukan. Dengan harapan, penelitian yang
dilakukan serta pengembangan produk dapat bermanfaat dan berkontribusi

bagi dunia pendidikan, khususnya bahasa Arab.

. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB | berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan, dan

manfaat penelitian, telaah pusaka, dan sistematika penulisan.

BAB Il berisi landasan teori dan metode penelitian yang dilakukan.

BAB Il berisi letak dan keadaan geografis, sejarah berdirinya, visi dan
misi, identitas, keadaan guru dan karyawan, struktur organisasi, keadaan
siswa, sarana dan prasarana, ekstrakurikuler, kurikulum,dan denah Ml

Darul Falah Salamkanci.

BAB IV berisi pembahasan dan hasil penelitian.

BAB V berisi_kesimpulan, keterbatasan penelitian, dan saran. Serta pada
bagian akhir penulisan skripsi memuat daftar pustaka, lampiran, dan

biodata,peneliti.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan kuis interaktif menggunakan quizizz untuk siswa kelas
IV MI Darul Falah Salamkanci menggunakan model pengembangan 4-
D yang meliputi tahap define (pendefinisian), design (perancangan),
develop (pengembangan), dan disseminate (penyebarluasan). Akan
tetapi, pada penelitian ini dibatasi hanya sampai tahap develop
(pengembangan). Materi yang dibahas juga terbatas yakni pada materi
Gl

2. Hasil penelitian kualitas quizizz berdasarkan ahli media diperoleh
persentase keidealan 89,3% dan berdasarkan penilaian ahli materi
diperoleh persentase keidealan 86%, dan berdasarkan respon 26 siswa
diperoleh persentase keidealan sebesar 92%. Berdasarkan persentase
dari’ subjek-penilaian tersebut dapat 'dinyatakan'bahwa aplikasi yang

dikembangkan termasuk dalam kaegori Sangat Baik (SB).

B. Saran
Saran yang disampaikan peneliti berdasarkan hasil penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1. Quizizz dapat digunakan sebagai media belajar mandiri siswa dan
sebagai kuis interaktif (latihan) pada pembelajaran.

2. Bagi guru, penggunaan quizizz dapat dijadikan sebagai salah satu

alternatif media pembelajaran dalam proses pembelajaran kepada siswa.

82
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3. Bagi peneliti lain, jika ingin mengembangkan media pembelajaran
sejenis, disarankan untuk memperhatikan pemilihan mode soal, peneliti
lain bisa memperluas dan mengembangkan model soal yang tersedia.
Dan sebaiknya uji coba dilakukan dalam jangkauan yang lebih luas agar

dapat mengetahui dampak/pengaruh dalam pembelajaran bahasa Arab.

C. Kata Penutup
Alhamdulillaahirabbil ‘aalamiin, segala puji bagi Allah SWT. yang telah

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada peneliti, sehingga dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan baik dan lancar. Peneliti menyadari
bahwa skripsi ini masih memiliki banyak kekurangan baik dari segi
penulisan maupun isi. Oleh karena itu, peneliti sangat mengharapkan kritik,
saran dari pembaca khususnya para guru dan tenaga pendidikan lainnya,
sehingga penelitian ini dapat menjadi rujukan dalam penyusunan skripsi
lainnya.

Peneliti mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah
membimbing, membantu,” dan. memberi’ ‘arahan ‘serta masukan terkait
penyusunan skripsi peneliti. Semoga skripsi ini' dapat memberi manfaat bagi
seluruh “pihak” pendidikan, khususnya calon ‘peneliti, guru, dan para

akademisi terkait pembelajaran bahasa Arab.
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