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MOTTO 

۝١ اِقْرَأْ باِسْمِ رَب كَِ الَّذِيْ خَلقََ    

“Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang menciptakan1.” 

(QS. Al-‘Alaq [96] : 1) 

 

“Belajar bukan hanya memahami kata, tetapi juga menikmati kisah di baliknya.” 

(Peneliti)  

 
1 .QS. Al-Álaq ayat 1. 
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ABSTRAK 

Ihda ‘Asyiqotul Wafa. Pengembangan Media Komik Interaktif Sebagai Alat Bantu 

Dalam  Pembelajaran Iman Kepada Kitab-Kitab Allah SWT Untuk Siswa Kelas IV 

SD/MI. SKRIPSI. Yogyakarta: Prodi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2025. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang bervariasinya media 

pembelajaran yang digunakan saat pembelajaran Akidah Akhlak kelas IV MIM 

Taskombang. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: (1) mengetahui 

kelayakan media komik interaktif sebagai alat bantu dalam pembelajaran Iman 

kepada kitab-kitab Allah SWT kelas IV SD/MI. (2) mengetahui respon peserta didik 

kelas IV MIM Taskombang terhadap media komik interaktif pada pembelajaran 

Iman kepada Kitab-Kitab Allah SWT. 

Penelitian ini merupakan penelitian R&D (Research and Development). Model 

pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE, dikembangkan oleh Robert 

Maribe Brach yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis (analisis), Design 

(perancangan), Development (pengembangan), Implementation (pengaplikasian), 

Evaluation (evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, 

wawancara dan angket. Lokasi penelitian ini dilakukan di MIM Taskombang yang 

beralamat di Dusun 2, Taskombang, Kec. Manisrenggo, Kabupaten Klaten, Jawa 

Tengah. Subjek uji coba berjumlah 18 peserta didik. 

Penelitian ini menghasilkan media komik interaktif, khususnya pada materi 

Iman kepada kitab-kitab Allah SWT kelas IV SD/MI yang dikemas dalam bentuk 

website. Media komik interaktif ini dinilai berdasarkan penilaian ahli media dengan 

tingkat persentase 83 % dikategorikan “Sangat Layak” dan menurut ahli materi 

persentase yang diperoleh adalah 84,37 % dengan kategori “Sangat Layak”. Respon 

wali kelas terhadap media komik memperoleh persentase sebesar 93,22 %, respon 

guru mata pelajaran sebesar 93,76 %  dan respon peserta didik kelas IV sebesar 

93,20 % dengan kategori “Sangat Baik”.  

Kata Kunci: Media, Komik, Interaktif, dan Kitab Allah. 
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ABSTRACK 

 

Ihda ‘Asyiqotul Wafa. The Development of Interactive Comic Media as a Learning 

Aid in Teaching Faith in the Holy Books of Allah SWT for Fourth Grade Students 

of Elementary Schools/Madrasah Ibtidaiyah. Thesis. Yogyakarta: Department of 

Islamic Elementary Teacher Education, Faculty of Tarbiyah and Teaching Sciences, 

UIN Sunan Kalijaga, 2025. 

This research was motivated by the lack of variety in learning media used in the 

fourth-grade Aqidah Akhlak subject at MIM Taskombang. The objectives of this 

study are: (1) to determine the feasibility of interactive comic media as a learning 

aid in teaching faith in the Holy Books of Allah SWT for fourth-grade students of 

SD/MI, and (2) to find out the students’ responses to the use of interactive comic 

media in learning this material. 

This study employs Research and Development (R&D) with the ADDIE model 

developed by Robert Maribe Branch, consisting of five stages: Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. Data collection techniques 

included observation, interviews, and questionnaires. The research was conducted 

at MIM Taskombang, located in Dusun 2, Taskombang, Manisrenggo District, 

Klaten Regency, Central Java, with a total of 18 fourth-grade students as 

participants. 

The result of this study is an interactive comic media presented in the form of a 

website, specifically designed for the topic of faith in the Holy Books of Allah SWT. 

Based on the validation, the media was considered highly feasible with a score of 

83% from the media expert and 84.37% from the material expert. Furthermore, the 

responses showed very positive results: 93.22% from the homeroom teacher, 

93.76% from the subject teacher, and 93.20% from the students, all categorized as 

“very good.” 

Keywords: Media, Interactive Comic, Holy Books of Allah. 
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xx 

 

 Ditulis furūd فروض
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan Akidah Akhlak memiliki peran yang sangat penting 

dalam membentuk karakter dan keimanan anak, terutama di jenjang sekolah 

dasar atau Madrasah Ibtidaiyah. Materi pokok dalam pelajaran Akidah 

Akhlak salah satunya adalah Iman kepada Kitab-Kitab Allah swt, materi 

tersebut penting untuk dipahami dengan baik oleh peserta didik agar mereka 

mampu mengenali dan mengimani kitab-kitab Allah sebagai pedoman 

hidup. Oleh karena itu, diperlukan metode pembelajaran yang efektif agar 

tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

Peran guru, kondisi pembelajaran yang efektif, keterlibatan peserta 

didik dan sumber belajar atau lingkungan belajar yang mendukung ternyata 

saling berkesinambungan dalam menciptakan pembelajaran yang efektif2. 

Proses pembelajaran idealnya dilakukan dalam suasana yang interaktif, 

inspiratif, menyenangkan, dan memotivasi peserta didik untuk terlibat aktif 

dan memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, kemandirian 

sesuai dengan bakat, minat dan perkembangan fisik serta psikologis peserta 

didik, sebagaimana tercantum dalam Peraturan Pemerintah Republik 

Indonesia No. 57 Tahun 2021 tentang Standar Nasional Pendidikan, bagian 

keempat standar proses pasal 12 ayat (1)3. 

Pada umumnya, peserta didik dapat menyerap materi pembelajaran 

secara efektif jika pelajaran diterapkan secara kontekstual yang dialami oleh 

peserta didik dalam kehidupan sehari-hari4. Hal ini sesuai dengan teori yang 

dikemukakan oleh Piaget bahwa anak usia 7-12 tahun berada pada tahap 

operasional konkret, yakni anak sudah dapat diajarkan untuk berpikir 

 
2 Ridwan Abdullah Sani, Inovasi Pembelajaran (Bumi Aksara, 2022). 
3 “Peraturan Pemerintah RI No. 57 Tahun 2021 Tentang Standar Nasional Pendidikan,” 2021, 

hal. 9. 
4 Sani, Inovasi Pembelajaran. 
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dengan menggunakan logika, tetapi masih dengan bantuan benda-benda 

konkrit di sekitarnya5. 

Studi pendahuluan dilakukan dengan observasi dan wawancara 

dengan guru mata pelajaran Akidah Akhlak di MIM Taskombang. 

Berdasarkan observasi awal, diketahui bahwa guru merancang dan 

melakukan kegiatan pembelajaran dengan baik, namun metode yang 

digunakan masih didominasi oleh pendekatan konvensional yaitu metode 

ceramah, dan penggunaan buku LKS. Namun, beberapa kali peserta didik 

diajak menonton video bersama di kelas disertai kegiatan tanya jawab6. 

Akibatnya peserta didik cenderung pasif dan mudah bosan ketika materi 

sedang disampaikan oleh guru saat pelajaran di dalam kelas. 

Melihat permasalahan tersebut, dibutuhkan suatu media yang dapat 

menarik minat peserta didik, menyajikan materi dengan cara yang 

menyenangkan, serta memudahkan konsep-konsep akidah. Adapun media 

pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyampaikan pesan 

melalui berbagai saluran, merangsang pikiran, perasaan dan kemauan 

peserta didik sehingga hal tersebut dapat mendorong terciptanya proses 

belajar dan tercapainya tujuan pembelajaran dengan baik7. Dengan 

pemakaian media dapat membangkitkan keinginan dan minat baru, 

membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan 

membawa pengaruh psikologis terhadap peserta didik8. 

Media komik interaktif dapat menjadi salah satu solusi yang 

potensial untuk membantu meningkatkan daya tarik dan keterlibatan peserta 

didik dalam belajar. Komik merupakan suatu kartun yang mengungkapkan 

suatu karakter yang memerankan cerita dalam urutan yang erat, 

 
5 Isfi Rizqiyati et al., “Penelitian Teori Perkembangan Piaget Tahap Operasional Konkret 

Hukum Kekekalan Volume Anak Usia 11─12 Tahun,” PRISMA, Prosiding Seminar Nasional 

Matematika, 6 (2023), hal. 635. 
6 Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran Akidah Akhlak, MIM Taskombang, 9 Mei 2025. 
7 Abi Hamid et al., Media Pembelajaran (Yayasan Kita Menulis, 2020). 
8 Nurul Azizah Muhtar, Akhmad Nugraha, dan Rosarina Giyartini, “PEDADIDAKTIKA : 

JURNAL ILMIAH PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA berbasis Information Communication and Technology ( ICT ),” 7.4 (2020), hal. 

23. 
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dihubungkan dengan gambar dan dirancang untuk memberikann hiburan 

kepada pembaca9.  Fitur-fitur dalam komik interaktif seperti animasi, suara, 

dan kuis interaktif akan mendorong peserta didik untuk berpartisipasi secara 

aktif dalam pelajaran. Metode ini sejalan dengan gagasan teori belajar 

konstruktivisme yang dikembangkan oleh Vygotsky dan Piaget10. 

Konstruktivisme menekankan bahwa peserta didik harus berinteraksi 

dengan media pembelajaran yang menarik sehingga dapat membangun 

pemahaman secara mandiri11. Selanjutnya, pembuatan e-komik juga 

didukung oleh teori ini. Di sini, narasi dan elemen visual dapat berfungsi 

sebagai model belajar yang efektif bagi peserta didik. 

Pengembangan media komik interaktif sebagai alat bantu dalam 

pembelajaran Akidah Akhlak didasarkan pada urgensi pemanfaatan 

teknologi digital dalam proses pembelajaran di sekolah dasar. Dengan 

perkembangan teknologi yang semakin pesat, kita dapat memanfaatkannya 

untuk membuat media pembelajaran dengan mudah. Salah satunya yaitu 

dengan aplikasi Canva guru dapat mengembangkan kreativitasnya dalam 

membuat komik dengan lebih mudah dan praktis hanya melalui ponsel 

maupun laptop. Di dalam aplikasi Canva tersebut tersedia banyak pilihan 

template komik dan elemen-elemen menarik yang bisa digunakan sesuai 

kebutuhan. 

Media komik yang akan dikembangkan dipilih dengan 

mempertimbangkan berbagai alasan sebagai berikut: 1) anak-anak pada 

umumnya suka membaca komik, 2) media komik mampu menyajikan 

gambaran cerita secara konkret dengan ilustrasi gambar dan dialog, 3) 

penggunaan media komik yang mudah bagi guru maupun peserta didik, 4) 

komik dapat dibaca kapan saja dan di mana saja. Selain itu, berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Bahar et al. pada tahun 2022 menyatakan 

 
9 Triani Ratnawuri, “Pemanfaatan Komik Strip Sebagai Media Pembelajaran Mahasiswa 

Pendidikan Ekonomi Um Metro,” PROMOSI (Jurnal Pendidikan Ekonomi), 4.2 (2016), hal. 9. 
10 Arifin Tahir dan Muhlis Tahir, “Edumatic : Jurnal Pendidikan Informatika Inovasi 

Pembelajaran Musik melalui Audio Visual berbasis Multimedia Interaktif,” 8.1 (2024), hal. 606. 
11 Tahir dan Tahir, “Edumatic : Jurnal Pendidikan Informatika Inovasi Pembelajaran Musik 

melalui Audio Visual berbasis Multimedia Interaktif.” 
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bahwa penggunaan media digital dalam pembelajaran terbukti mampu 

meningkatkan motivasi dan partisipasi aktif peserta didik12.  

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti melakukan 

penelitian dengan judul, “Pengembangan Media Komik Interaktif 

Sebagai Alat Bantu Dalam Pembelajaran Iman Kepada Kitab-Kitab 

Allah SWT Untuk Siswa Kelas IV SD/MI”. Diharapkan media ini mampu 

meningkatkan pemahaman peserta didik, menumbuhkan minat belajar, serta 

menjadikan proses pembelajaran akidah menjadi lebih kontekstual dan 

bermakna. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, didapatkan 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kelayakan media komik interaktif sebagai alat bantu dalam 

pembelajaran Iman kepada Kitab-Kitab Allah SWT kelas IV menurut 

penilaian validator? 

2. Bagaimana respon peserta didik kelas IV MIM Taskombang terhadap 

media komik interaktif pada pembelajaran Iman kepada Kitab-Kitab 

Allah SWT? 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

1. Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui kelayakan media komik interaktif sebagai alat 

bantu dalam pembelajaran Iman kepada Kitab-Kitab Allah SWT 

kelas IV SD/MI. 

b. Untuk mengetahui respon peserta didik kelas IV MIM Taskombang 

terhadap media komik interaktif pada pembelajaran Iman kepada 

Kitab-Kitab Allah SWT. 

 

 
12 Tahir dan Tahir, “Edumatic : Jurnal Pendidikan Informatika Inovasi Pembelajaran Musik 

melalui Audio Visual berbasis Multimedia Interaktif.” 
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2. Kegunaan Pengembangan 

Melalui pengembangan media pembelajaran ini, peneliti berharap 

dapat memberikan kegunaan sebagai berikut: 

a. Bagi Peneliti: dapat menambah pengetahuan, wawasan dan sebagai 

sarana untuk mempersiapkan diri sebagai seorang calon guru yang 

mahir dalam pemanfaatan teknologi dan media pembelajaran di 

masa yang akan datang. 

b. Bagi Peserta Didik: membantu peserta didik dalam memahami 

konsep tentang keimanan, khususnya iman kepada kitab-kitab Allah 

dengan lebih menyenangkan. 

c. Bagi Guru: mendapatkan alternatif media pembelajaran yaitu media 

komik sebagai alat bantu dalam meningkatkan kualitas pembelajaran 

di kelas, serta mendorong guru untuk membuat media pembelajaran 

yang lebih variatif. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Materi pelajaran yang tersaji di dalam komik disesuaikan dengan 

Capaian Pembelajaran PAI Fase B elemen Akidah kelas IV SD/MI. 

2. Memuat materi Iman kepada Kitab-Kitab Allah SWT. 

3. Media komik dibuat dengan bantuan aplikasi Canva. 

4. Judul komik : “Petualangan Nara dan Bot Pintar: Misi Kitab-Kitab 

Allah” 

5. Media komik akan disajikan dengan susunan sebagai berikut: 

a. Tampilan sampul depan komik, meliputi judul komik, ilustrasi 

pada cover, dan nama peneliti. 

b. Halaman utama yang berisi menu yang dapat dipilih sesuai dengan 

urutan nomor yang tersedia. 

c. Halaman yang berisi informasi tentang Capaian Pembelajaran dan 

Tujuan Pembelajaran. 

d. Halaman pengenalan tokoh. 
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e. Halaman Penutup. 

f. Disajikan kuis interaktif di akhir halaman, berupa teka-teki silang 

untuk menguji pemahaman siswa. 

g. Halaman terimakasih. 

6. Dikemas dengan adanya percakapan antar tokoh karakter berupa kartun 

2D yang berwarna 

7. Komik juga dilengkapi dengan fitur-fitur interaktif seperti tombol serta 

navigasi menggunakan fitur hyperlink yang dapat diakses peserta didik. 

8. Teka-teki silang interaktif dibuat dengan bantuan website 

BookWidgets.  

9. Terdiri dari 14 halaman. 

10. Ukuran media komik 25x20 cm. 

11. Komik akan dipublish dalam bentuk situs website agar komik menjadi 

lebih interaktif dan bisa diakses di dalam kelas menggunakan proyektor 

dan laptop maupun di luar kelas secara mandiri menggunakan ponsel. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Pengembangan media pembelajaran komik interaktif ini didasarkan 

pada urgensi pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran di sekolah 

dasar serta  asumsi bahwa melalui pemanfaatan media visual berupa komik 

digital yang disesuaikan dengan karakter peserta didik kelas IV mampu 

menarik perhatian, meningkatkan motivasi belajar dan membantu peserta 

didik dalam memahami materi pelajaran yang dirasa sulit seperti materi 

tentang konsep keimanan. Pengembangan media komik ini menggunakan 

aplikasi Canva yang mudah diakses melalui handphone maupun alat 

elektronik lainnya sehingga dapat membantu guru dalam membuat media 

pembelajaran dengan mudah. 

Agar tidak keluar dari permasalahan dan pembahasan terlalu luas 

serta memngingat keterbatasan kemampuan pengetahuan penulis, maka 

penelitian pengembangan ini memiliki beberapa keterbatasan, di antaranya 

yaitu: 
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1. Produk pengembangan berupa komik interaktif hanya terbatas pada 

pelajaran PAI elemen akidah kelas IV SD/MI, yang di dalamnya 

memuat materi tentang Iman kepada Kitab-Kitab Allah SWT yang 

wajib diketahui oleh umat Islam. 

2. Uji coba pada pengembangan ini hanya dilakukan di MIM Taskombang 

khususnya kelas IV. 

F. Definisi Istilah 

Untuk menghindari kesalahan dalam penafsirann, maka diberikan 

beberapa definisi tentang istilah yang digunakan dalam penelitian ini, antara 

lain sebagai berikut: 

1. Research and Development (R&D) 

Merupakan istilah dalam penelitian untuk menghasilkan sebuah 

produk tertentu, menguji keefektifan produk yang sudah ada, 

mengembangkan produk serta menciptakan suatu produk yang baru13. 

2. Media Pembelajaran 

Istilah media berasal dari bahasa Latin, yaitu “medium” yang berarti 

perantara atau pengantar. Media yang digunakan pada saat proses 

belajar mengajar disebut sebagai media pembelajaran14.  

3. Komik 

Komik merupakan media yang unik dengan menggabungkan teks 

dan gambar dalam bentuk yang kreatif. Komik adalah media yang 

sanggup menarik perhatian semua orang dari segala usia, karena 

memiliki kelebihan yaitu mudah dipahami15. 

4. Interaktif 

Interaktif berarti terlibat dalam interaksi. Ananta & Waryanto 

mengatakan “interaktif” berarti “saling mempengaruhi” ketika 

 
13 Rudy Sumiharsono dan Hisbiyatu Hasanah, Media Pembelajaran (CV Pustaka Abadi, 2017). 
14 Riska Ariana, “Klasifikasi Media Komik Secara Visual Pada Pembelajaran IPA Materi 

Sistem Pencernaan di Kelas 8 SMP,” 2017, hal. 1–23. 
15 Dani Ardiyanto, “Pengembangan Media Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) 

Berbasis Komik Materi Dendam Dan Munafik Kelas VIII di SMP N 1 Jati Agung Lampung Selatan,” 

Universitas Islam Negeri (UiIN Raden Intan Lampung, 2018, hal. 18. 
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pengguna dan program memiliki hubungan timbal balik satu sama 

lain16. Dalam hal ini, pengguna menanggapi permintaan atau tampilan 

program, kemudian program akan menyajikan informasi yang 

diinginkan. 

 
16 Syuhendri Syuhendri, Nesi Musdalifa, dan Abidin Pasaribu, “Pengaruh Penggunaan 

Multimedia Interaktif Berbasis Stem Terhadap Hasil Belajar Siswa,” Jurnal Inovasi dan 

Pembelajaran Fisika, 8.1 (2021), hal. 73–84. 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan data penelitian dan pengembangan dari 

“Pengembangan Media Komik Interaktif Sebagai Alat Bantu Dalam 

Pembelajaran Iman Kepada Kitab-Kitab Allah SWT Untuk Siswa 

Kelas IV SD/MI” maka kesimpulan yang dapat dikemukakan adalah 

sebagai berikut: 

1. Penilaian validasi oleh tim ahli terbagi menjadi 2 tahap, yaitu validasi 

ahli materi dan ahli media. Hasil validasi ahli materi mendapatkan nilai 

dengan persentase 84,37 % dan berkategori “Sangat Layak”. Kemudian 

hasil validasi ahli media mendapat nilai dengan persentase 83 % dengan 

kategori “Sangat Layak”. Dengan begitu, kelayakan produk media 

pembelajaran komik interaktif dinyatakan sangat layak digunakan 

sebagai alat bantu dalam pembelajaran Iman kepada Kitab-Kitab Allah 

SWT. 

2. Hasil uji coba penggunaan media bersama guru memperoleh nilai yang 

sangat baik. Dalam uji coba wali kelas IV memperoleh nilai dengan 

persentase 93,22 % dengan kategori respon “Sangat Baik”. Hasil uji 

coba kepada guru mata pelajaran Akidah Akhlak memperoleh nilai 

dengan persentase 93,76 % sehingga respon dikategorikan “Sangat 

Baik”. Respon siswa kelas IV MIM Taskombang terhadap media komik 

interaktif sangat baik. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil respon 

siswa kelas IV yang berjumlah 18 siswa mendapatkan skor 151 dari 162 

dengan persentase 93,20 % yang termasuk dalam kategori “Sangat 

Baik”. Berdasarkan respon tersebut dapat disimpulkan bahwa media 

komik interaktif sangat menarik dan praktis digunakan. 
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B. Saran 

Setelah dilakukan penelitian dan pengembangan produk media 

pembelajaran komik interaktif, maka peneliti  merumuskan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Media komik interaktif dapat digunakan sebagai alat bantu dalam 

pembelajaran PAI & BP khususnya materi Iman kepada Kitab-Kitab 

Allah agar pembelajaran lebih menarik. 

2. Sekolah memberikan fasilitas pengadaan workshop mengenai 

pembelajaran media interaktif untuk menunjang kegiatan  belajar di 

kelas yang bervariasi dan menyenangkan. 

3. Perlu dilakukan penelitian lanjutan dengan cakupan yang lebih luas, 

baik dari segi jumlah subjek, sekolah, maupun jenjang pendidikan agar 

hasil penelitian lebih representatif. 

4. Penelitian selanjutnya dapat mengkaji efektivitas media ini terhadap 

peningkatan hasil belajar peserta didik secara kuantitatif, bukan hanya 

respon guru dan peserta didik.
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