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PENGEMBANGAN WEBSITE SUHU DAN KALOR TERINTEGRASI
INDIGENOUS KNOWLEDGE KERIS (SUKA-KERIS) UNTUK
MENINGKATKAN COMPUTATIONAL THINKING SKILL

Sulisno
20104050005

INTISARI

Computational thinking skill yang dimiliki peserta didik masih belum
optimal sehingga berdampak pada kemampuan penyelesaian masalah kompleks di
abad 21. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik, kualitas, respon
peserta didik, dan keefektifan website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (website Suka-keris) untuk meningkatkan computational thinking
skill.

Penelitian ini merupakan penelitian R&D dengan mengikuti langkah Brog
& Gall yang dibatasi pada oprational product revision. Instrumen penelitian berupa
lembar validasi instrumen, lembar validasi dan penilaian produk, angket respon
peserta didik, dan butir soal computational thinking pada materi suhu dan kalor.
Analisis lembar validasi instrumen menggunakan V' Aiken. Analisis lembar validasi,
penilaian produk, angket respon peserta didik menggunakan skor rata-rata. Analisis
keefektifan website menggunakan N-Gain dan effect size.

Hasil penelitian ini adalah website Suka-keris terintegrasi indigenous
knowledge keris dengan konten interaktif dan mudah digunakan (user friendly)
melalui smartphone maupun laptop. Website Suka-keris memiliki kualitas sangat
baik (SB) dari penilaian ahli produk dan pendidik dengan skor rata-rata masing-
masing 3,9 dan 3,6. Hasil respon peserta didik menunjukan kriteria setuju dengan
skor rata-rata 0,94. Website Suka-keris efektif untuk meningkatkan computational
thinking skill dengan nilai N-Gain sebesar 0,41 kategori sedang dan nilai effect size
sebesar 2,83 dengan kategori tinggi. Dengan demikian, website Suka keris layak
sebagai sumber belajar untuk meningkatkan computational thinking skill.

Kata kunci : Website, Keris, Suhu dan Kalor, Computational Thinking Skill,
Indigenous Knowledge.
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DEVELOPMENT OF TEMPERATURE AND HEAT WEBSITE
INTEGRATED WITH KERIS INDIGENOUS KNOWLEDGE (SUKA-KERIS)
TO IMPROVE COMPUTATIONAL THINKING SKILLS

Sulisno
20104050005

ABSTRACT

Computational thinking skills possessed by students are still not optimal,
which has an impact on the ability to solve complex problems in the 21st century.
This study aims to determine the characteristics, quality, student responses, and
effectiveness of the website for temperature and heat integrated with indigenous
knowledge keris (Suka-keris website) to improve computational thinking skills.

This research is an R&D research by following the steps of Brog & Gall
which are limited to operational product revision. The research instruments are in
the form of instrument validation sheets, product validation and assessment sheets,
student response questionnaires, and computational thinking questions on
temperature and heat material. Analysis of the instrument validation sheet using V
Aiken. Analysis of the validation sheet, product assessment, and student response
questionnaire using the average score. Analysis of website effectiveness using N-
Gain and effect size.

The results of this study are the Suka-keris website integrated with
indigenous knowledge of keris with interactive content and easy to use (user
friendly) via smartphone or laptop. The Suka-keris website has very good quality
(SB) from expert and educator assessments with average scores of 3.9 and 3.6
respectively. The results of student responses show the criteria of agreeing with an
average score of 0.94. The Suka-keris website is effective in improving
computational thinking skills with an N-Gain value of 0.41 in the medium category
and an effect size value of 2.83 in the high category. Thus, the Suka keris website is
worthy as a learning resource to improve computational thinking skills.

Keywords.: Website, Keris, Temperature and Heat, Computational Thinking Skills,
Indigenous Knowledge.



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ..ottt il
HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI.......cooiiiiiiiiiiinicrieeee e il
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN ......cccoviiiiiiic, v
HALAMAN PERSEMBAHAN .....oooiiiiiiiiiiie s v
MOTTO ..ot s vi
KATA PENGANTAR .......oooiiiiii vil
INTISARI....oooiii s X
ABSTRACT ...ttt e e s sre s X
LN L N S ] ST P R TT xi
DAFTAR TABEL......ooiiiiiitiiiiii e Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ....ooiiiiiiiiiiie ittt XV
BAB 1T PENDAHULUAN ....cooociiiiiiii e 1
A. Latar BelaKang ........ccccooiiiiiiiieie e 1

B. Identifikasi Masalah.........cccccoiiiiiiiiniiii 7

C. Batasan Masalah..........cccociiiiiiiiiii 8

D. Rumusan Masalah ............cccooiviiiiiiiiiiieseeie e 8

E. Tujuan Penelitian.......ccccooveiiiiiiiieiiecseeseeesie s 8

F. Spesifikasi Produk.........ccccooiiiiiii e 9

G. Manfaat Penelitian ........cccccoiiiiiiiiiii e 9

H. Keterbatasan Pengembangan .............ccccvovviviiiiiiiiiciiiciccee 10

I Definisi Istilah.......cooiiiieiiiiiiii e 10
BAB II KAJIAN TEORI ..ottt 11
A. Kafiaf Puddlca ISLAMIC.. - LINIVERSLLEY. .. 11

1. Pembelajaran fisika ........cccociiiiiiiiiiii i 11

2. WediafeblldjaNin.. 9./ O L B B /TR B //Th 12

3. Media website pembelajaran ..............ccveenvirvrienie e 14

4. Computational thinKing.............cccccuoeiiiinieii et 16

5. Indigenous knowledge................cccccccooviiiiiiiiiiiiiii e 19

6. Kajian fisika pada proses pembuatan Keris ...........c.cceovvviiiciiniinnnn, 21

B. Kajian Penelitian Yang Relevan.........ccccccooviiiiiiiiiiiiiiee 37

C. Kerangka BerpiKir.......cccooiiiiiiiiiiiciiiiicce e 39

BAB III METODE PENELITTAN.......ccccoiiiiiiiiiiicsie s 43
A. Model Pengembangan............cccooveiiiiiieniiiiie e 43

B. Prosedur Pengembangan .............cccocvviiiiiiiiii i 44

C. Uji Coba Produk........cocveiiiiiieiiieee e 51

D. Teknik Analisa Data ..........cccooviiiiiiiiic e 58

xi



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN......oooiiiiree e 66

A. Hasil Penelitian ........cccoiiiiiiiiiieiic e 66
L. Produk aWal.......cooiiiiiiicic e 66
2. Validasi dan penilaian ...........ccccvviiiiiiniiieniiie e 69
3. Uji coba Produki.......ccceeiiiiiiiiiiiiiciiii i 78
B. Pembahasan..........cccoceeiiiiiii e 82
L. Produk akKhir......cccooiiiiiic e 82
2. Karakteristik website SUKa-KeriS.........coeviiiiiiiiiiiiiiicie e 98
3. Kualitas website SUKQ-KETIS .......c.cooviiiiiiiiiiiiiic e 100
4. Respon peserta didik terhadap website Suka-keris ...........cccceerueee. 104
5. Efektifitas website Suka-keris terhadap kemampuan computational
thinking. . N8...... B .M. .S B 105
6. Kelebihan dan kekurangan website Suka-keris............c.ccocvvniennene, 109
BAB V PENUTUP ..ottt sttt 111
AL KeSIMPULAN 1oovviiiiic i 111
B. Keterbatasan Pengembangan ............cccceviiiiiiiiiiiiiciceec e 112
C. Saran........... . L dPC. M. .om. 0 W.H....................cone, 112
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt sttt ae s e steenaeaneennes 113
LAMPIRAN ...ttt ettt ettt et et esneesteeneenreenne e 128

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1. Materi fisika pada proses pembuatan bilah Keris ...........cccooveeenininnnen. 22
Tabel 3.1. One Group pretest pOSttest deSign ............occuuvvueeveenoeerieesiiieieenieeeeens 51
Tabel 3.2. Kisi-kisi validasi instrumen produk...........cccceeeeverieninieniicnecnennenn. 53
Tabel 3.3. Kisi-kisi validasi instrumen Soal.........c..cccooeeniieieinienieenieeeeeeeiee 54
Tabel 3.4. Kisi-kisi validasi produki.........cccecvueeriiiiniieiniieiniieeree e 55
Tabel 3.5. Kisi-kisi penilaian produk oleh ahli..........cccoceevviiiiniiiiniiiiieeiieee 56
Tabel 3.6. Tabel kisi-kisi penilaian Pendidik/Guru ..........ccccevvveviiiiiienicnennene. 56
Tabel 3.7. Respon peserta didik..........cceeeeieriiiiiniiiiiiiccceeeeee 57
Tabel 3.8.Kategori Validasi INStrumMen ..........cccoeeeviiienicninienienceieceeseeeeene 58
Tabel 3.9. Interval V Giken .........cc.ooeveeiiiiiiiiiieeeeeeeee e 59
Tabel 3.10. Kriteria penilaian produki.......cccccceevvveiniiiiniieiniiee e 61
Tabel 3.11. kriteria kelayakan .........cocceeiiiiiiiiiiii e 62
Tabel 3.12. Skor Respon Skala Guttman...........cccooceriiiiieiiiiniiceeeeeeee 62
Tabel 3.13. Kriteria Respon Peserta didik ........oovevieviinieniiienicnieicceenecenne 63
Tabel 3.14. Kategori gain SCOre (IeferensS1) «.ueeevveerrueeriuieeriiieiriiiesnreesnveessieee s 63
Tabel 3.15. Kategori Berpikir KOmMputasi .......cccceeviveiriieiniieiniiecnee e 64
Tabel 3.16. Interpretasi nilai effect S1Ze.......ccccvvvieiriieiniieiniiee e 65
Tabel 4.1. Hasil validasi instrumen untuk validasi dan penilaian produk............. 70
Tabel 4.2. Hasil validasi instrumen untuk penilaian pendidik..............cccceeueeennee. 70
Tabel 4.3. Hasil validasi instrumen untuk respon peserta didik ...........cccceeueeenee. 71
Tabel 4.4. Masukan dan saran validator inStrumen ..........co.ccceveerieeiienieenieeneeens 71
Tabel 4.5. Hasil validasi butir soal ... 72
Tabel 4.6. Masukan dan saran validator produk........ccceevevvevenneeiniiiiniiecnniennane, 73
Tabel 4.7. Hasil penilaian kualitas produk oleh ahli........cc.ccccevvierieninieneenennnene. 75
Tabel 4.8. Hasil penilaian kualitas oleh pendidik ..........cccovvvirieniiiviinieneenennene. 76
Tabel 4.9. Saran dan masukan ahli pada proses penilaian............ccccceeceeveeinennene. 78
Tabel 4.10. Hasil respon peserta didiK............ccveiviiiiinininiiiecee 79
Tabel 4.11. Nilai pretest, posttes, dan N-Gain secara keseluruhan....................... 80
Tabel 4.12. Presentase kategori nilai N-Gain pada peserta didik ............ccoueee..e. 80
Tabel 4.13. N-Gain pada setiap indikator computational thinking....................... 80

Tabel 4.14. Distribusi rentang nilai dan katgori kemampuan berpikir komputasi 81
Tabel 4.15. Hasil Effect Size........c.ccouvoiiiiiiiiiniiiiciieiciecie st 82

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1. Sesajen pembuatan KeriS.........ccooveririviiiiiiniiiicieseeeccseees 23
Gambar 2. 2. Penempaan Keris ..........ccouveiiiiiiiiiiiisicses e 24
Gambar 2. 3. Proses pemurnian besi (Wasth) .........cccoceivviiiiieiiiniiiieieceseenes 24
Gambar 2. 4. Proses persiapan bahan pamor...........cccocevvvviiiiciiniiicicceee 27
Gambar 2. 5. Penyatuan bahan saton pamor dan slorok ................ccccevvveinnenn. 29

Gambar 2. 6. (a) Proses penempaan pamor dalam besi wasuh, (b) Proses
penempaan lapisan pamor, (c) Proses penyelesaian akhir saton
untuk bilah ganja, (d) Proses penyatuan saton dan slorok baja

(KROAOKAM).......ccciiiiiiiii i 32
Gambar 2. 7. Proses penyepulian...............ccccooeuvieiiiiiiiiii e 34
Gambar 2. 8. Proses ngamal ..............ccccocoiiiiiiiiiiiiiiee e 36
Gambar 2. 9. ProSes Warangam...........c.c.ccccooeuviiiiciiieiiciieiee e 37
Gambar 3.1. Bagan penelitian pengembangan .............cccocviviiiiiiiicninie e 50
Gambar 4. 1. Grafik presentase kelayakan website Suka-keris pada bagian materi,
media, dan computational thinking ..................cccccovveiiniinninnn. 78
Gambar 4. 2. Perbandingan skor posttest, pretest, dan peningkatan indikator
computational thinking .............ccccoeeeiiiiiiiiiiii e 81
Gambar 4. 3 (a) Section pertama halaman pembuka, (b) Section kedua halaman
pembuka, (c) pop up panduan pada halaman pembuka.................. 89
Gambar 4. 4. (a) Tampilan akhir halaman beranda, (b) Tampilan hamburger menu
WEDSTIE ...t ettt 90
Gambar 4. 5. Tampilan akhir halaman panduan ...........cccccecoiiiiiiiine, 91
Gambar 4. 6. Tampilan akhir halaman CPdan TP .................coooiiiiiiii 92
Gambar 4. 8. Tampilan akhir halaman materi .............cccooiiiiiii 93

Gambar 4. 9. (a) Tampilan section alogaritma, (b) Tampilan pengertian indikator
computational thinking, (c) tampilan petunjuk pengerjaan pada

SeCtion AlOGATTHMNA ......oc..eiiiireireieee et ee e e ne e e 95
Gambar 4. 10. Tampilan akhir halaman evaluasi ..........ccccccooiiriiiiicii 95
Gambar 4. 11. Tampilan akhir halaman referensi............ccccooiviiiicniciciee, 96
Gambar 4. 12. Tampilan akhir halaman penulis............cccoooiiiii 97
Gambar 4. 13. Tampilan akhir fitur bertanya ...........ccccoceviiiiiii 97

X1V



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

1. Surat ijin penelitian...............

2. Surat keterangan telah melakukan penelitian ............ccccceeinnnnn.

3. Validasi butir soal..................
4. Validasi produk ..........c...c......
5. Penilaian produk ...................

6. Barcode website Suka-keris..

7. Kisi-kisi soal pretest posttest

XV



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran fisika era revolusi industri 4.0 dituntut untuk melatih
peserta didik agar menguasai keterampilan abad 21. Keterampilan yang
dimaksud adalah berpikir kritis dan pemecahan masalah (critical thinking
and problem solving skills), inovasi dan kreativitas (creativity and
inovation), serta komunikasi dan kolaborasi (communication skills and
collaboration skills) (Makhrus dkk., 2018). Keterampilan abad 21
dibutuhkan dalam persaingan dunia kerja. Permasalahan di dunia kerja saat
ini semakin kompleks, tidak rutin, dan multidimensi. Kemampuan
pemecahan masalah (problem solving) merupakan salah satu kompetensi
penting untuk menghadapi kompleksitas di dunia kerja. Survei World
Economic Forum (WEF) menunjukan kemampuan pemecahan masalah
kompleks menempati urutan ke 3 dari 10 skills yang paling dibutuhkan pada
tahun 2025. Oleh karena itu, salah satu fokus utama pembelajaran fisika
adalah mengembangkan kemampuan penyelesaian masalah kompleks
(complex problem solving) melalui proses pembelajaran.

Kemampuan penyelesaian masalah kompleks berkaitan erat dengan
kemampuan  computational  thinking.  Berpikir ~ komputasional
(computational thinking) merupakan cara yang digunakan untuk pemecahan
masalah kompleks dengan menerapkan konsep ilmu komputer, seperti
dekomposisi, pengenalan pola, abstraksi, dan alogaritma (Ansori, 2020).
Kemampuan berpikir komputasional melatih peserta didik untuk berpikir
secara terstruktur dan logis dalam menyelesaikan sebuah permasalahan
kompleks (Mauliani, 2020). Oleh sebab itu, penerapan computational
thinking dapat mengembangkan kemampuan peserta didik untuk
menyelesaikan masalah kompleks secara terstruktur, logis, dan efisien.

Penerapan computational thinking dapat mempermudah pemecahan

masalah kompleks pada mata pelajaran dan matematika atau fisika (Christi



& Rajiman, 2023). Penerapan computational thinking pada matematika
dapat membantu peserta didik mewujudkan konsep abstrak dan manipulasi
yang terlibat dalam masalah kompleks matematika (F. L. Rahma dkk.,
2024). Sedangkan pada fisika, penerapan computational thinking dapat
membantu peserta didik memecahkan masalah kompleks fisika pada
kehidupan sehari-hari. Dimana fisika membutuhkan kemampuan berpikir
tingkat tinggi secara analitik, induktif, dan deduktif dalam menyelesaikan
permasalahan-permasalahan kompleks sehari-hari (Novisya & Desnita,
2020). Kemudian fisika mempelajari fenomena dan gejala alam secara,
empiris, logis, sistematis, dan rasional dengan melibatkan proses dan sikap
ilmiah (Anaperta, 2015). Dalam hal ini, berpikir komputasional membantu
memecahkan masalah kompleks dengan menyederhanakan masalah yang
kemudian diselesaikan dengan alogaritma tertentu secara logis dan
sistematis (Batul dkk., 2022). Oleh karena itu, pemecahan masalah
kompleks pada fisika atau matematika membutuhkan dukungan dengan
penerapan computational thinking.

Terdapat fakta yang menjelaskan kemampuan computational
thinking peserta didik masih belum optimal. Mustagimah (2024)
mengungkap sebanyak 72% peserta didik memiliki kemampuan
computational thinking yang kurang optimal. Suhendi (2023) mengungkap,
kemampuan computational thinking peserta didik pada materi fisika masih
rendah ditunjukkan oleh rata-rata nilai menjawab soal computational
thinking materi GLB dan GLBB sebesar 41,41. Observasi di salah satu
MAN mengungkap, peserta didik kesulitan untuk memahami dan
menggunakan persamaan pada materi suhu dan kalor. Simbolon (2024)
menjelaskan  ketidakmampuan tersebut menyebabkan kurangnya
pemecahan masalah dalam pembelajaran fisika. Artinya, kemampuan
computational masih tergolong rendah sehingga perlu dioptimalkan
(Suhendi dkk., 2023).

Banyak cara yang dapat dilakukan untuk mengoptimalkan

kemampuan computational thinking peserta didik pada pembelajaran fisika



khususnya materi suhu dan kalor. Adapun cara tersebut, seperti menerapkan
pendekatan computational thinking langsung atau melalui pengembangan
pemahaman konsep dasar secara mendalam. Implementasi langsung dapat
dilakukan dengan menerapkan pendekatan computational thinking pada
pembelajaran (Rahmawati dkk., 2022). Artinya, pendekatan tersebut
langsung mengajarkan kepada peserta didik mengenai pemecahan masalah
kompleks dengan computational thinking. Sedangkan, mengembangkan
pemahaman konsep dilakukan dengan memperkuat pemahaman yang
dimiliki peserta didik. Tujuanya agar pemahaman tersebut mampu
diterapkan kedalam pemecahan masalah kompleks dengan computational
thinking. Menurut Khairani (2021), membentuk pemahaman konsep dapat
dilakukan dengan pendekatan kontekstual pada pembelajaran. Pendekatan
tersebut dapat menghubungkan ide atau pemahaman yang dimiliki untuk
menyelesaikan permasalahan (Sele dkk., 2023). Dengan demikian,
penguatan kemampuan komputasional dapat dilakukan melalui pendekatan
computational thinking langsung atau melalui penguatan pemahaman
konsep menggunakan pendekatan kontekstual.

Pendekatan kontekstual meneckankan pada pembelajaran situasi
dunia nyata sehingga mendorong peserta didik menghubungkan antara
pengetahuan yang dimiliki dengan penerapan pada kehidupan sehari-hari
(Tamaela dkk., 2023). Pendekatan kontekstual dapat dilakukan dengan
integrasi pengetahuan asli (indigenous knowledge) atau kearifan lokal pada
proses pembelajaran. Integrasi tersebut mengakibatkan, pemahaman peserta
didik menjadi optimal (Jufrida dkk., 2022). Sebagai contoh, konsep
perpindahan kalor dapat dijelaskan melalui proses pembakaran Uha.
Kegiatan ini memberikan pengalaman nyata bagi peserta didik dalam
menghubungkan materi pelajaran dengan fenomena yang terjadi di sekitar
mereka (Tamaela dkk., 2023). Dengan demikian, pendekatan kontekstual
melalui integrasi indigenous knowledge mampu membentuk pemahaman
konsep optimal, akibat terciptanya kemampuan menghubungan materi

dengan kehidupan sehari-hari.



Indigenous knowlede (pengetahuan asli) merupakan bentuk
pengetahuan tradisional dan sering ditemukan dalam kehidupan sehari-hari
di Indonesia, termasuk di lingkungan sekitar peserta didik. Pengetahuan
tersebut terkandung dalam suatu budaya tradisi, nilai-nilai, atau keyakinan
pada suatu masyarakat (V. A. Utami & Irhandayaningsih, 2016).
Pengetahuan asli tidak hanya sebagai pengetahuan tradisional, tetapi
pengetahuan tersebut juga memiliki hubungan dengan berbagai mata
pelajaran di sekolah, seperti sains, sejarah, seni dan bahasa (Rozi, 2023).
Salah satu indigenous knowledge dalam bentuk warisan kebudayaan yang
erat dengan integrasi pengetahuan adalah senjata tradisional keris. Hal
tersebut dikarenakan, keris mengandung pengetahuan atau filosofi
tersendiri, serta dapat menjadi mahakarya integrasi interkoneksi pada kajian
etnosains (Resmiyanto, 2022). Dengan demikian, indigenous knowledge
keris merupakan bentuk pengetahuan tradisional di Indonesia yang
memiliki nilai integrasi tinggi dengan berbagai pelajaran serta kajian
etnosains.

Nilai integrasi indigenous knowledge keris pada kajian etnosains
salah-satunya terdapat pada pembelajaran fisika. Integrasi keris pada
pembelajaran fisika memiliki hubungan dengan materi suhu dan kalor. Hal
tersebut karena pada proses pembuatan bilah keris diberlakukan
serangkaian teknik penempan bahan besi dan pamor yang dilipat-lipat
sehingga menjadi sebuah bilah keris (Harsaka, 2023). Artinya, pada proses
tersebut berkaitan dengan konsep suhu, kalor, pemuaian, perubahan zat dan
lain sebagainya. Ketika proses tersebut dikaitkan pada pembelajaran fisika,
maka peserta didik memiliki pemahaman konsep materi yang baik sehingga
membentuk pemecahan masalah untuk menggunakan persamaan matematis
(Tamaela dkk., 2023). Oleh karena itu, integrasi indigenous knowledge keris
perlu dimunculkan pada pembelajaran fisika khususnya pada materi suhu
dan kalor.

Terdapat fakta yang mengungkap bahwa pembelajaran fisika di

sekolah belum mengintegrasikan indigenous knowledge atau kearifan lokal.



Hal ini menunjukkan adanya potensi yang belum dimanfaatkan sehingga
peserta didik belum memperoleh pemahaman utuh. Sejalan dengan Fauzi
(2022), bahwa pembelajaran fisika yang tidak mengaitkan dengan kearifan
lokal berdampak pada peserta didik yang hanya menerima sebagian konsep-
konsep yang dipelajari. Selain itu, kurikulum merdeka menuntut visi
menciptakan pelajar pancasila dengan karakter berkebhinekaan global.
Artinya, pelajar Indonesia yang mempertahankan budaya luhur baik secara
lokalitas dan identitasnya, serta memiliki pemikiran terbuka terhadap
budaya lain (Wahyudin dkk., 2024). Namun, pada pembelajaran fisika di
sekolah belum mampu memunculkan karakter kebhinekaan global, hal
tersebut ditandai oleh belum sampainya tahap pengintegrasikan budaya dan
kearifan lokal dalam pembelajaran fisika. Integrasi indigenous knowledge
bukan hanya mengaitkan budaya dengan suatu pembelajaran, tetapi mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran dengan integrasi terhadap teknologi.
Sejalan dengan Annisha (2024), bahwa integrasi tersebut mampu
meningkatkan kualitas pembelajaran.

Menciptakan kualitas pembelajaran yang optimal dapat dititinjau
dengan melihat berbagai macam faktor. Salah satu faktor yang dapat
mempengaruhi kualitas pembelajaran adalah penggunaan media (Niswaty
& Hardiyanti, 2023). Media merupakan alat untuk menyampaikan sebuah
pesan dalam bentuk informasi (Labibah dkk., 2019). Kualitas pembelajaran
abad 21 lebih menekankan kepada penggunaan media teknologi dalam
pembelajaran. Adanya hal tersebut membuat guru dituntut untuk
mengintegrasikan proses pembelajaran dengan menggunakan teknologi,
seperti internet, kecerdasan buatan, Big data, atau solusi lainya (Wulandari
dkk., 2023). Adanya teknologi tersebut berdampak pada peningkatan
kualitas pembelajaran (Sudarsana dkk., 2018). Hal tersebut dikarenakan
penggunaan teknologi mampu meningkatkan keaktifan dan pemahaman
peserta didik sehingga meningkatkan kualitas pembelajaran (Suwarto dkk.,
2021). Oleh karena itu, pendidik perlu mengoptimalkan penggunaan media



pembelajaran dengan integrasi teknologi untuk menciptakan kualitas
pembelajaran yang optimal.

Berdasarkan hasil observasi di salah satu MAN di Bantul,
penggunaan media pembelajaran yang terintegrasi dengan teknologi masih
terbatas. Hal tersebut ditunjukan oleh sumber belajar yang digunakan hanya
terbatas modul, lks, dan buku paket di sekolah. Akibatnya, peserta didik
kurang termotivasi untuk belajar. Santoso (2019) mengungkapkan,
penggunaan buku paket menyebabkan rendahnya motivasi peserta didik
dalam belajar. Kurangnya media yang memotivasi tersebut menyebabkan
peserta didik bosan dengan buku pelajaran yang ada (Azizul dkk., 2020).
Selain itu, peserta didik cenderung menggunakan smartphone dalam
pembelajaran penggunaan fleksibel. Sejalan dengan Abidin (2023) bahwa
penggunaan smartphone menjadikan pembelajaran lebih fleksibel. Namun,
di sekolah belum tersedianya fasilitas yang dapat memaksimalkan peserta
didik untuk belajar dengan menggunakan smartphone. Oleh karena itu,
peserta didik memerlukan media berbasis teknologi pada smartphone yang
fleksibel serta menarik sehingga mampu meningkatkan hasil belajar.

Salah satu pemanfaatan media berbasis teknologi pada smartphone
adalah penggunaan website pada proses pembelajaran. Hal tersebut karena
website dapat menyuguhkan banyak fitur menarik secara fleksibel sehingga
membuat peserta didik paham materi dan menarik minat (Karyati, 2023).
Adapun fitur tersebut, seperti video, gambar, teks dan audio (Diraya &
Umamah, 2022). Website pembelajaran dapat diakses melalui laptop
ataupun smartphone dengan jangkauan yang luas (Al-Matna dkk., 2021).
Penggunaan website dalam pembelajaran dapat menciptakan kemandirian
belajar peserta didik untuk memperluas pengetahuan serta meningkatkan
aktifitas belajar (Setyadi & Qohar, 2017). Selain itu, penggunaan website
memudahkan pendidik untuk menyebarkan dan memperbarui materi
pembelajaran karena akses materi yang fleksibel (Batubara, 2018).
Penelitian yang dilakukan oleh Karyati (2023) menunjukan peserta didik

memiliki motivasi belajar tinggi ketika menggunakan website. kemudian



penggunaan website memungkinkan peserta didik terlibat secara aktif untuk
memaksimalkan penggunaan panca indra sehingga menjadikan
pembelajaran menjadi bermakna (Novisya & Desnita, 2020). Dengan
demikian, penggunaan website pembelajaran mampu meningkatkan
motivasi belajar peserta didik sekaligus menciptakan pengalaman belajar
yang aktif.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti akan
mengembangkan media pembelajaran berupa website pada materi suhu dan
kalor terintegrasi dengan indigenous knowlede keris untuk meningkatkan
computational thinking skill. Dengan pengembangan media tersebut
diharapkan menjadi alternatif media sumber belajar berbasis smarphone
yang fleksibel, mampu menghadirkan serta melatih kemampuan
computational thinking, sekaligus sebagai media website dengan informasi
indigenous knowledge keris. Adapun website tersebut dinamakan dengan

website Suka-keris (suhu dan kalor terintegrasi indigenous knowledge

keris).

B. Identifikasi Masalah

1. Kemampuan computational thinking merupakan kemampuan yang
dibutuhkan untuk memecahkan masalah kompleks abad 21, namun
faktanya kemampuan computational thinking peserta didik masih
rendah.

2. Integrasi indigenous knowledge dengan pembelajaran fisika mampu
membentuk pemahaman konsep yang optimal akibat terciptanya
kemampuan menghubungan materi dengan kehidupan sehari-hari,
namun faktanya pembelajaran fisika di sekolah belum mengintegrasikan
indigenous knowledge.

3. Kurikulum merdeka menuntut visi menciptakan pelajar pancasila
dengan karakter berkebhinekaan global melalui pembelajaran
terintegrasi dengan budaya, namun faktanya pembelajaran fisika belum

mengintegrasikan budaya atau kearifan lokal.



4. Kualitas pembelajaran yang optimal dipengaruhi oleh penggunaan

media terintegrasi teknologi, namun faktanya media atau sumber belajar
di sekolah terbatas pada modul, lks, dan buku paket.

Peserta didik cenderung menggunakan smartphone dalam pembelajaran
karena akses yang lebih fleksibel, namun faktanya di sekolah belum
tersedianya fasilitas yang dapat memaksimalkan peserta didik untuk

belajar dengan menggunakan smartphone secara fleksibel.

C. Batasan Masalah

1.

Belum tersedianya fasilitas yang dapat memaksimalkan peserta didik
untuk belajar dengan menggunakan smartphone secara fleksibel.
Rendahnya kemampuan computational thinking peserta didik.
Pembelajaran fisika di sekolah belum mengintegrasikan indigenous

knowledge.

D. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana karakteristik website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational
thinking skill?

Bagaimana kualitas website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational

thinking skill?

. Bagaimana respon peserta didik terhadap website suhu dan kalor

terintegrasi  indigenous  knowledge keris (Suka-keris) untuk

meningkatkan computational thinking skill?

. Bagaimana keefektifan website suhu dan kalor terintegrasi indigenous

knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational

thinking skill?

E. Tujuan Penelitian

l.

Mengetahui karakteristik website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational

thinking skill.



2.

Mengetahui kualitas website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational
thinking skill.

Mengetahui respon peserta didik terhadap website suhu dan kalor
terintegrasi  indigenous  knowledge keris (Suka-keris) untuk
meningkatkan computational thinking skill.

Mengetahui keefektifan website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational

thinking skill.

F. Spesifikasi Produk

1.

Website Suka-keris memiliki muatan materi suhu dan kalor yang
terintegrasi dengan indigenous knowledge pada proses pembuatan bilah
keris.

Pembuatan media website pembelajaran Suka-keris dengan
menggunakan platfrom wix.

Website Suka-keris dibangun dengan sederhana dan informatif.

Website Suka-keris dilengkapi dengan bagian mengenal keris meliputi
pengertian keris, sejarah keris, dan bagian-bagian keris.

Website Suka-keris dilengkapi dengan bagian materi pembelajaran yang
diintegrasikan dengan indigenous knowledge pembuatan keris.

Website Suka-keris dilengkapi dengan konten dan soal evaluasi
computational thinking.

Website Suka-keris dapat diakses dengan menggunakan internet lewat

smartphone dan laptop.

G. Manfaat Penelitian

Pada penelitian berbasis pengembangan dapat menghasilkan produk

berupa media website suhu dan kalor terintegrasi indigenous knowledge

keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational thinking skill.

Diharapkan hasil penelitian bermanfaat bagi beberapa pihak diantaranya :

1.

Bagi peserta didik
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Dengan penerapan website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (website Suka-keris) dapat meningkatkan minat serta
pemahaman terhadap materi fisika suhu dan kalor serta menambah
wawasan mengenai keris, serta membantu peserta didik untuk berpikir

komputasional.

. Bagi guru

Dengan adanya website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (website Suka-keris) dapat menjadi alternatif bahan ajar
yang fleksibel.

Bagi sekolah

Dengan adanya website suhu dan kalor terintegrasi indigenous
knowledge keris (website Suka-keris) dapat menjadi tambahan referensi
sumber belajar di sekolah.

Bagi peneliti

Dengan mengembangkan website manfaat yang diterima peneliti
berupa ilmu dalam proses pembuatan website serta mengembangkanya
menjadi sebuah media yang layak digunakan sebagai sumber

pembelajaran.

H. Keterbatasan Pengembangan

Pada pelaksanaan penelitian pengembangan, media website yang

dikembangkan dilakukan pembatasan yaitu integrasi indigenous knowledge

didalam website hanya pada proses pembuatan keris dan langkah

pengembangan hanya sampai oprational product revision (revisi produk

oprasional).

I. Definisi Istilah

1.

Suka-Keris (suhu dan kalor dalam keris) merupakan website
pembelajaran fisika pada materi suhu dan kalor terintegrasi dengan
indigenous knowledge pada proses pembuatan bilah keris.

Platfrom wix.com merupakan platfrom untuk mengembangkan website.



BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat didapat

kesimpulan sebagai berikut.

1.

Website Suka-keris merupakan website suhu dan kalor terintegrasi
indigenous knowledge pada proses pembuatan keris dengan
karakteristik website memiliki konten interaktif berbentuk soal untuk
meningkatkan computational thinking skill. website memiliki desain
dan tampilan yang mudah digunakan (user friendly), dan website dapat
diakses pada perangkat smartphone ataupun laptop secara online.
Kualitas website suhu dan kalor terintegrasi indigenous knowledge
keris (Suka-keris) untuk meningkatkan computational thinking skill,
berdasarkan penilaian ahli adalah sangat baik ( SB) dengan skor rata-
rata 3,9. Selain itu, pada penilaian pendidik menunjukan website Suka-
keris memiliki kualitas sangat baik dengan skor rata-rata sebesar 3,6.
Respon peserta didik terhadap website suhu dan kalor terintegrasi
indigenous knowledge keris (Suka-keris) untuk meningkatkan
computational thinking skill, mendapatkan kriteria setuju dengan rata-
rata skor sebesar 0,94.

Website suhu dan kalor terintegrasi indigenous knowledge keris (Suka-
keris) efektif untuk meningkatkan computational thinking skill, dengan
nilai N-Gain sebesar 0,41 kategori sedang dan nilai effect size sebesar
2,83 dengan kategori tinggi. Selain itu, berdasarkan hasil posttest
menunjukan sebanyak lebih dari 75% peserta didik berada diatas atau
sama dengan cukup. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
website  Suka-keris efektif untuk meningkatkan kemampuan

computational thinking pada materi suhu dan kalor.
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B. Keterbatasan Pengembangan

Penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan, yaitu pada

pokok materi suhu dan kalor yang termuat hanya seputar proses pembuatan

bilah keris. Selain itu, website Suka-keris memiliki keterbatasan

pengembangan karena dibangun dengan menggunakan platfrom wix

sehingga website hanya dapat diakses melalui link yang tersedia.

C. Saran

Saran yang didapatkan dalam penelitian dan pengembangan website

Suka-keris yaitu :

1.

Website terintegrasi indigenous knowledge hadir dalam pokok bahasan
materi fisika lainya.

Website Suka-keris digunakan dalam pembelajaran fisika sebagai
pelengkap sumber pembelajaran yang ada disekolah khususnya materi
suhu dan kalor.

Website ~ Suka-keris digunakan dalam pembelajaran untuk
mengenalkan senjata tradisional keris.

Website Suka-keris digunakan dalam pembelajaran untuk mengasah

serta meningkatkan kemampuan computational thinking.
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