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PENGEMBANGAN BOOKLET STRUKTUR BUMI BERBASIS
AUGMENTED REALITY UNTUK PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP/MTs

Anggia Pramesti
20104050027

INTISARI

Materi IPA fisika di tingkat SMP/MTs sering kali dianggap sulit oleh peserta
didik, terutama pada konsep abstrak. Penggunaan teknologi Augmented Reality
dapat membantu untuk memvisualisasikan konsep abstrak, seperti materi struktur
bumi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik, kualitas dan respon
peserta didik terhadap Booklet struktur bumi berbasis Augmented Reality untuk
kelas VIII SMP/MTs.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) yang menggunakan model 4D yang terdiri dari Define
(pendefinisian), Design (perancangan), Development (pengembangan), dan
Disseminate (penyebarluasan). Penelitian ini dibatasi sampai tahap Development
pada uji coba pengembangan secara terbatas. Instrumen penelitian mencakup
lembar validasi instrument dan validasi produk dengan cara validator menyatakan
apakah terbukti valid tanpa revisi, valid dengan revisi atau tidak valid seta
memberikan saran dan catatan. Lembar penilaian kualitas produk untuk ahli dan
pendidik IPA menggunakan skala Likert dengan 4 skala penilaian, betujuan untuk
mengetahui seberapa baik produk. Sedangkan angket untuk mengetahui respons
peserta didik menggunakan skala Guttman dengan 2 skala yaitu setuju dan tidak
setuju.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality dirancang sebagai media pembelajaran menarik dan interaktif
berukuran A5 serta dilengkapi teknologi Augmented Reality untuk visualisasi
materi dalam animasi 3D dan video; (2) Kualitas Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality berdasarkan penilaian ahli produk memenuhi kriteria Sangat
Baik (SB) dengan skor rata-rata 3,84 dan persentase sebesar 96%. Sedangkan
penilaian praktisi pendidik memenuhi kriteria Sangat Baik (SB) dengan skor rata-
rata 4,00 dan persentase sebesar 100%. (3) Respon peserta didik terhadap Booklet
struktur bumi berbasis Augmented Reality memperoleh kriteria Setuju (S) dengan
skor rata-rata sebesar 0,98 dan persentase 98%. Berdasarkan perolehan skor
menunjukkan bahwa Booklet ini layak digunakan sebagai media pembelajaran yang
inovatif di sekolah maupun untuk pembelajaran mandiri.

Kata kunci: Booklet, Struktur Bumi, Augmented Reality.



DEVELOPMENT OF AN AUGMENTED REALITY-BASED EARTH
STRUCTURE BOOKLET FOR EIGHTH-GRADE SMP/MTs STUDENTS

Anggia Pramesti
20104050027

ABSTRACT

The physics material in junior high school (SMP/MT5s) is often considered
difficult by students, especially regarding abstract concepts. The use of Augmented
Reality technology can help visualize these abstract concepts, such as the structure
of the Earth. This study aims to determine the characteristics, quality, and student
responses to the Augmented Reality-based Earth Structure Booklet for eighth-grade
SMP/MTs students.

This research is a development study (Research and Development) that
employs the 4D model, which consists of Define, Design, Development, and
Disseminate. The research is limited to the Development stage, focusing on a
limited trial of the developed product. The research instruments include validation
sheets for the instruments and product validation, where validators indicate
whether the product is valid without revision, valid with revision, or not valid, along
with suggestions and notes. The product quality assessment sheets for experts and
science educators use a 4-point Likert scale to determine the quality of the product.
Meanwhile, the questionnaire to assess student responses uses a Guttman scale with
two options: agree and disagree.

The research results of the study are: (1) The Augmented Reality-based Earth
Structure Booklet is designed as an engaging and interactive A5-sized learning
medium, equipped with Augmented Reality technology for visualizing material
through 3D animations and videos, (2) The quality of the Augmented Reality-based
Earth Structure Booklet, based on expert product assessments, meets the criteria of
Very Good (SB) with an average score of 3.84 and a percentage of 96%. Meanwhile,
the assessment by educational practitioners also meets the criteria of Very Good
(SB) with an average score of 4.00 and a percentage of 100%. (3) The students’
responses to the Augmented Reality-based Earth Structure Booklet received a
"Agree" (S) criterion with an average score of 0.98 and a percentage of 98%.

Based on the scores obtained, it can be concluded that this Booklet is suitable for
use as an innovative learning medium in schools and for independent study.

Keywords: Booklet, Earth Structure, Augmented Reality.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) telah mengalami
kemajuan yang sangat pesat seiring berjalannya waktu. Perkembangan tersebut
ditandai dengan hadirnya berbagai inovasi canggih yang mempermudah aktivitas
sehari-hari. Selain itu, pesatnya perkembangan IPTEK juga mendorong terciptanya
sistem pendidikan yang lebih modern, efisien, dan dapat diakses secara luas.
Menurut Jamun (2018), perkembangan tersebut memberikan dampak signifikan
pada berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan.. Menurut Cholilah et
al. (2023), dunia pendidikan perlu mempersiapkan keterampilan generasi penerus
agar dapat bersaing dalam perkembangan teknologi. Melalui teknologi digital,
masyarakat dapat dengan mudah berinteraksi, mengakses informasi, dan
memanfaatkan berbagai inovasi teknologi terkini. Pemanfaatan teknologi di dunia
pendidikan dapat diterapkan pada pemanfaatan media pembelajaran, dimana
memiliki potensi besar dalam menumbuhkan kreativitas peserta didik.

Teknologi memiliki peran penting dalam dunia pendidikan, terutama sebagai
media pembelajaran yang mendukung kreativitas dan keberhasilan proses belajar.
Saat ini, pendidik dituntut untuk mengintegrasikan teknologi seperti internet,
kecerdasan buatan, big data, dan solusi digital lainnya ke dalam proses
pembelajaran (Wulandari ef al., 2023). Sejalan dengan hal tersebut, Diwi (2023)
menyatakan bahwa para pendidik perlu memanfaatkan teknologi dalam media
pembelajaran untuk menciptakan suasana belajar yang interaktif dan
menyenangkan. Namun, kajian literatur Damayanti et al. (2023) mengungkapkan
bahwa salah satu permasalahan dalam pemanfaatan teknologi untuk pembelajaran
adalah kurangnya kesadaran para pendidik tentang pentingnya membuat media
pembelajaran yang dapat mendukung efektivitas penyampaian materi. Pendapat
Levitskaya & Seliverstova dalam Supriatna (2021) memperkuat hal ini yang
menyatakan bahwa pendidik masih mengandalkan teknologi sederhana seperti

PowerPoint dalam proses pembelajaran. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,



diperlukan upaya penyediaan fasilitas pendidikan yang memadai dan peningkatan
kompetensi pendidik dalam memanfaatkan teknologi pembelajaran.

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi, seperti proyektor,
komputer, dan aplikasi pembelajaran interaktif, dapat membantu peserta didik
memahami materi dengan lebih baik. Keberlangsungan proses pembelajaran di
kelas bergantung pada berbagai faktor pendukung untuk mencapai tujuan secara
optimal. Salah satu faktor penting adalah penggunaan media pembelajaran yang
sesuai dan efektif. Junaidi (2019) menyatakan media pembelajaran sebagai alat
bantu untuk menunjang kegiatan pembelajaran agar berlangsung secara efektif dan
efisien. Sejalan dengan hal tersebut, Utami et al. (2024) menyatakan media
pembelajaran hadir dalam berbagai format dan jenis seperti buku teks, modul,
Booklet, Handout, LKPD, dan sejenisnya. Media dapat dikemas dalam beberapa
kriteria yaitu media visual, audio, dan audio visual. Pemanfaatan media
pembelajaran berbasis teknologi ini dapat diterapkan pada berbagai bidang studi,
termasuk Ilmu Pengetahuan Alam (IPA).

Berdasarkan wawancara dengan peserta didik kelas VIII di salah satu
Madrasah Tsanawiyah Negeri di Sleman menunjukkan bahwa mereka menganggap
pelajaran IPA fisika, sulit dan kurang menyenangkan. Winarti & Budiarti (2020)
menegaskan bahwa fisika merupakan mata pelajaran yang cenderung sulit bagi
peserta didik. Diperkuat dengan pendapat Rambung et al. (2023) yang menyatakan
bahwa fisika dianggap sulit karena sebagian besar materinya bersifat abstrak dan
sulit dipahami. Salah satu materi [PA fisika SMP/MTs yang bersifat abstrak adalah
Struktur Bumi. Peserta didik merasakan kesulitan saat mempelajari materi Struktur
Bumi yang dikarenakan tidak dapat membayangkan dengan jelas bagaimana bentuk
dan komposisi lapisan penyusun Bumi. Selain itu, pendidik mengungkapkan bahwa
penyampaian materi Struktur Bumi menjadi sulit akibat perbedaan tingkat
pemahaman peserta didik sehingga diperlukan media untuk memvisualisasikannya
dengan lebih interaktif. Menurut Sari et al. (2018) materi Struktur Bumi sulit
dipahami secara langsung, terutama bagi peserta didik yang kurang mampu berpikir
abstrak dan berimajinasi. Salah satu solusi ntuk mengatasi hal ini yaitu penggunaan

media pembelajaran yang dapat menggambarkan fenomena kebumian secara lebih



jelas dan nyata. Hal tersebut didukung oleh penelitian Susliana & Wahyuni (2019),
bahwa materi Struktur Bumi memerlukan visualisasi yang mampu untuk
memahami struktur penyusun Bumi dan fenomena yang terjadi, seperti gempa bumi
dan letusan gunung berapi.

Berdasarkan wawancara dengan pendidik IPA Madrasah Tsanawiyah Negeri
di Sleman, media pembelajaran yang digunakan saat ini masih terbatas pada
PowerPoint, LKS sebagai buku panduan peserta didik, serta sumber-sumber dari
internet. Keterbatasan ini disebabkan oleh penyesuaian terhadap Kurikulum
Merdeka dan minimnya waktu untuk mengembangkan bahan ajar alternatif.
Pendidik juga mengungkapkan bahwa penyajian materi dalam PowerPoint hanya
mengutip dari LKS dan buku pegangan pendidik. Hal tersebut mengakibatkan
peserta didik cenderung tidak mencatat sehingga pembelajaran menjadi kurang
menarik dan membosankan. Minimnya variasi media pembelajaran yang digunakan
di sekolah menjadi salah satu tantangan dalam proses belajar mengajar. Masih
banyak pendidik yang mengandalkan metode tradisional, seperti ceramah dan buku
teks, yang dapat membuat siswa merasa bosan dan kurang terlibat. Kurangnya
inovasi dalam pemilihan media, seperti penggunaan teknologi digital, video, atau
alat peraga interaktif, mengakibatkan siswa kesulitan memahami materi dengan
baik. Hal ini terutama berdampak pada siswa yang memiliki gaya belajar berbeda,
di mana mereka mungkin lebih mudah memahami konsep melalui visual atau
praktik langsungSejalan dengan penelitian Santoso & Winarti (2019), bahwa
peserta didik kerap mengalami kesulitan dalam memahami isi teks buku, yang pada
akhirnya menyebabkan rasa bosan. Oleh karena itu, proses pembelajaran perlu
memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi yang lebih inovatif.

Peserta didik di kelas VIII diketahui hampir semuanya memiliki smartphone.
Peserta didik diperbolehkan menggunakan smartphone dalam pembelajaran
tertentu. Diperbolehkannya menggunakan smartphone untuk membantu proses
pembelajaran dengan mencari referensi tambahan atau gambar sebagai pelengkap
materi. Namun, peserta didik belum sepenuhnya mampu memanfaatkan
smartphone secara efektif. Menurut Juniarti et al. (2022), peserta didik dapat

memanfaatkan smartphone sebagai media pembelajaran untuk menambah



wawasan. Dengan demikian, pemanfaatan smartphone sebagai sumber belajar
sangat diperlukan untuk membantu peserta didik dan pendidik untuk menambah
pengetahuan dan pengalaman. Pengalaman langsung peserta didik dapat melibatkan
indera pendengaran (audio) dan indera penglihatan (visual).

Pengembangan media pembelajaran cetak yang mengintegrasikan teknologi
terkini merupakan inovasi yang menarik untuk diterapkan dalam dunia pendidikan.
Menurut Muliyani et al. (2024), dengan memperkenalkan media pembelajaran yang
belum pernah diterapkan sebelumnya, hal tersebut dapat memicu rasa penasaran
dan antusiasme. Booklet cetak yang dilengkapi dengan teknologi Augmented
Reality (AR) merupakan salah satu inovasi media pembelajaran yang menarik.
Booklet-AR merupakan pengembangan lanjutan dari Booklet cetak. Berdasarkan
penelitian Azizah et al. (2022), Booklet merupakan alternatif sumber belajar yang
menarik dan praktis karena materi yang disajikan lebih ringkas dibandingkan buku
paket. Selain itu, ukurannya yang ringkas mempermudah pengguna untuk
membawanya dan membacanya kapan saja

Menurut Rahmat ef al. (2023), penerapan teknologi Augmented Reality dalam
pembelajaran di Indonesia masih terbatas terutama pada pembelajaran sains,
berbeda dengan negara lain yang telah menggunakannya secara luas di berbagai
jenjang pendidikan. Hal ini dapat menjadi peluang dalam pembuatan media
pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi Augmented Reality.. Booklet-AR
tidak hanya berisi materi berupa teks atau gambar diam dua dimensi seperti pada
umumnya, namun didalamnya dilengkapi dengan teknologi yang dapat
memvisualisasikan materi pembelajaran secara lebih konkret dan interaktif. Sejalan
depan pendapat Hidayat et al. (2019), Augmented Reality (AR) cocok untuk
digunakan dalam pembuatan media pembelajaran karena memungkinkan
visualisasi yang detail dan didukung oleh animasi 3D.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, penelitian
ini diharapkan mampu menghasilkan sebuah Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality. Media pembelajaran yang dihasilkan bertujuan membantu

proses penyampaian materi secara visual serta dapat dipelajari secara mandiri.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Penggunaan media pembelajaran saat ini masih terbatas pada PowerPoint dan

LKS mengakibatkan pembelajaran menjadi kurang menarik dan interaktif.

. Media pembelajaran yang kurang bervariasi serta cenderung monoton

membuat peserta didik cepat merasakan bosan pada saat pembelajaran.

. Materi fisika dalam [lmu Pengetahuan Alam (IPA) sering dianggap sulit dan

membosankan oleh peserta didik karena konsep-konsep dalam fisika

cenderung bersifat abstrak.

. Belum tersedia media berbasis teknologi Augmented Reality untuk

memvisualisasikan materi abstrak, khususnya materi Struktur Bumi.

. Belum tersedia media pembelajaran yang mendukung peserta didik dalam

proses belajar mandiri.

. Pemanfaatan smartphone dalam proses pembelajaran masih terbatas dan belum

optimal.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah diuraikan,

penelitian ini dibatasi pada permasalahan berikut:
1.

Media pembelajaran yang digunakan di kelas kurang bervariasi serta
cenderung monoton sehingga diperlukannya media yang interaktif dan
menarik.

Belum adanya media berbasis teknologi Augmented Reality untuk
memvisualisasikan materi abstrak, khususnya materi Struktur Bumi.

Belum adanya media pembelajaran yang dapat digunakan peserta didik untuk

belajar mandiri.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah dirumuskan, dijabarkan sebagai

berikut:

1.

Bagaimana karakteristik Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality?

2. Bagaimana kualitas Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality?



3. Bagaimana respon peserta didik terhadap Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, tujuan yang ingin
dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Mengetahui karakteristik Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality.
2. Mengetahui kualitas Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality.
3. Mengetahui respon peserta didik terhadap Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality.

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Spesifikasi dari Booklet berbasis Augmented Reality yang akan dikembangkan
adalah sebagai berikut:

1. Booklet yang dikembangkan berbentuk cetak dengan ukuran AS dilengkapi
dengan marker Augmented Reality memuat materi Struktur Bumi kelas VIII.

2. Pembuatan fitur Augmented Reality pada Booklet menggunakan aplikasi
Assemblr Edu.

3. Booklet Struktur Bumi terdiri dari beberapa bagian, antara lain:

Halaman cover

o ®

Panduan

Daftar Isi

& o

Tujuan dan Manfaat

e. Capaian dan Tujuan pembelajaran

f. Materi Struktur Bumi + Marker Augmented Reality
g. Daftar pustaka

G. Manfaat Pengembangan

Hasil pengembangan diharapkan produk ini dapat memberikan manfaat bagi:
1. Peneliti

Media pembelajaran yang dihasilkan dapat memberikan pengalaman dan

pengetahuan baru dalam mengembangkan Booklet berbasis Augmented Reality.



2. Pendidik
Media pembelajaran ini dapat membantu menciptakan pembelajaran lebih
menarik dan tidak monoton.
3. Peserta Didik
Produk ini dapat digunakan sebagai sumber belajar alternatif yang fleksibel
sehingga memudahkan peserta didik untuk mempelajari materi kapan saja dan
di mana saja.
4. Sekolah
Media pembelajaran ini dapat dijadikan referensi dalam proses
pembelajaran dan sebagai bentuk pemanfaatan teknologi dalam dunia

pendidikan.

H. Keterbatasan Pengembangan
Penelitian ini dibatasi pada tahap development, yaitu hingga tahap uji coba
produk yang bertujuan mengeksplorasi dan menganalisis respons peserta didik
terhadap Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality yang telah
dikembangkan.

I. Definisi Istilah
Dalam penelitian ini, terdapat beberapa istilah yang berkaitan dengan
pengembangan produk, yaitu:

1. Pengembangan adalah proses yang melibatkan perancangan, pembuatan, dan
penyusunan berbagai jenis media atau alat bantu yang digunakan dalam
pembelajaran, dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman dan hasil
belajar peserta didik.

2. Booklet Struktur Bumi adalah sebuah buku kecil berukuran A5 yang berfungsi
sebagai media pendukung dalam proses pembelajaran dan belajar mandiri bagi
peserta didik kelas VIII SMP/MTs.

3. Augmented Reality adalah teknologi yang mengintegrasikan dunia maya
dengan dunia nyata, sehingga keduanya dapat diproyeksikan secara bersamaan.

Teknologi ini dapat berupa penanda atau kode QR.



BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berkut:

1.

Booklet yang dikembangkan memiliki karakteristik yang mendukung daya
tarik sebagai media pembelajaran. Dari segi tampilan, Booklet dicetak dengan
ukuran A5 menggunakan kertas dan warna yang memberikan kesan menarik,
mudah terbaca, dan fleksibel. Booklet juga mengintegrasikan teknologi
Augmented Reality untuk visualisasi materi dalam bentuk animasi 3D dan
video, membuat kontennya lebih interaktif. Booklet memuat materi terkait
struktur bumi, lempeng tektonik, dan mitigasi bencana, Booklet disajikan
dengan bahasa yang sederhana dan sistematis, memudahkan pemahaman
pembaca. Materi pada Booklet bersumber dari penelitian ilmiah yang akurat
dan disajikan dengan logis, sehingga pembaca memperoleh informasi yang
legitimate dan bermanfaat.

Kualitas Booklet Struktur Bumi berbasis Augmented Reality berdasarkan
penilaian ahli produk memenuhi kriteria Sangat Baik (SB) dengan skor rata-
rata 3,84 dan persentase sebesar 99%. Sedangkan penilaian praktisi pendidik
memenuhi kriteria Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 4,00 dan persentase
sebesar 100%.

Respon peserta didik terhadap penggunaan Booklet Struktur Bumi berbasis
Augmented Reality dalam uji coba terbatas yang melibatkan 34 peserta didik
kelas VIII menunjukkan kriteria Setuju (S) dengan skor rata-rata 0,98 dan
persentase 98%. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa Booklet
Struktur Bumi berbasis Augmented Reality layak digunakan sebagai media

pembelajaran di sekolah maupun secara mandiri.

B. Keterbatasan Penelitian

Penelitian ini berfokus pada pengembangan Booklet berbasis Augmented

Reality tentang struktur bumi untuk peserta didik kelas VIII SMP/MTs. Model

pengembangan yang digunakan adalah model 4D oleh Thiagarajan, namun
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penelitian ini hanya dilaksanakan sampai tahap pengembangan (development)
karena keterbatasan waktu dan biaya penelitian. Selain itu, fitur Augmented Reality
yang digunakan terbatas dikarenakan digunakan menggunakan aplikasi Assemblr

Edu, dimana kontennya terbatas dan tidak dapat membuat sendiri.

. Saran
Saran yang didapatkan dalam penelitian dan pengembangan media
pembelajaran berupa Booklet struktur bumi berbasis Augmented Reality yaitu
1. Peningkatan fitur Augmented Reality dalam Booklet dapat dikembangkan lebih
lanjut untuk menyediakan interaksi yang lebih bervariasi dan detail.
2. Penambahan pembahasan soal dan latihan untuk membantu peserta didik
memperdalam pemahaman setelah mempelajari materi.
3. Perlunya pengenalan teknologi Augmented Reality kepada peserta didik supaya
terbiasa menggunakan dan mengeksplor teknologi Augmented Reality.
4. Pengembangan media berbasis Augmented Reality dapat dikembangkan pada

mata pelajaran fisika dan mata pelajaran lainnya.
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