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MOTTO 

 

"Menggali Semangat Belajar, Pancasila di Hati, Melalui Spinning 

Wheel Interaktif dengan Wordwall!"1 

 

“Sebaik-baik Manusia Adalah Yang Bermanfaat Bagi Orang Lain” 

(HR. Ahmad)2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1Imam Tanthowi dkk., “Efektivitas Penggunaan Media Wordwall Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa,” Justek: Jurnal Sains dan Teknologi 6, no. 4 (2023): 563–71. 
2Muhammad Yasir, Jangan Hidup Jika Tak Memberi Manfaat (Pustaka Al-Kautsar, 

2012) 
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ABSTRAK 

Zulhijrah, NIM. 22204082022. Pengembangan Media Pembelajaran 

Spinning Wheel Berbantuan Wordwall Terhadap Minat dan Keaktifan Belajar 

Peserta Didik Pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila di Sekolah Dasar. Tesis 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI). Program Magister 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2024. Pembimbing:Dr. Drs Ichsan, M.Pd 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemanfaatan media 

pembelajaran di kelas, terutama pada pembelajaran pendidikan pancasila di SD 

Negeri Sorogenen 1. Observasi dan wawancara yang dilakukan menunjukkan 

bahwa pembelajaran yang monoton mengakibatkan peserta didik kurang aktif dan 

kurang berminat. Oleh karena itu, penelitian ini mengembangkan media 

pembelajaran berupa spinning wheelberbantuanwordwall untuk mendukung 

pembelajaran dan meningkatkan minat serta keaktifan belajar peserta didik. 

Tujuan penelitian ini adalah: (1) mendeskripsikan prosedur 

pengembangan media spinning wheel berbantuan wordwall, (2) mengetahui 

tingkat kelayakan media ini, (3) mengevaluasi tingkat kepraktisannya, serta (4) 

mengukur efektivitasnya dalam meningkatkan minat dan keaktifan belajar peserta 

didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di Sekolah Dasar. 

Model pengembangan media menggunakanjenis penelitianresearch and 

development (R&D) model ADDIE yang menghasilkan produk berupa media 

spinning wheel, terdiri dari papan putar digital, materi pembelajaran interaktif, 

dan kuis. Hasil validasi ahli menunjukkan media ini sangat layak digunakan, 

dengan rata-rata validasi 93%, yang mencakup penilaian ahli media (96%), ahli 

materi (96%), dan ahli pembelajaran (86%). Selain itu, hasil uji kepraktisan 

berdasarkan respon peserta didik memperoleh skor sebesar 92%, yang 

menunjukkan bahwa media ini sangat praktis untuk digunakan. 

Efektivitas media juga diuji menggunakan analisis N-gain. Hasilnya 

menunjukkan peningkatan minat belajar pada kategori tinggi (>0,7) yaitu 27 

peserta didik dan kategori sedang (<0,3) yaitu 3 peserta didik sedangkan 

keaktifan belajar, 24 peserta didik berada pada kategori tinggi dan 6 peserta didik 

pada kategori sedang, tidak ada peserta didik dalam kategori rendah. 

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

spinning wheelberbantuanwordwall sangat layak, praktis, dan efektif dalam 

meningkatkan minat dan keaktifan belajar peserta didik pada pembelajaran 

pendidikan pancasila di kelas 3 Sekolah Dasar. Media ini diharapkan dapat 

menjadi alternatif inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di Sekolah 

Dasar. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Spinning Wheel, Wordwall, Minat Belajar, 

Keaktifan Belajar, Pembelajaran Pancasila 
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ABSTRACT 

Zulhijrah, NIM. 22204082022. Development of Spinning Wheel 

Learning Media Assisted by Wordwall towards Students' Interest and Learning 

Activity in Pancasila Education Learning at Elementary School. Thesis of 

Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program (PGMI). Master 

Program UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2024. Supervisor: Dr. Drs Ichsan, 

M.Pd 

This study was motivated by the low utilization of learning media in the 

classroom, especially in learning Pancasila education at Sorogenen 1 State 

Elementary School. Observations and interviews conducted showed that 

monotonous learning resulted in less active and less interested students. 

Therefore, this study developed learning media in the form of spinning wheels 

assisted by wordwall to support learning and increase students' interest and 

learning activeness. 

The objectives of this research are: (1) describe the procedure for 

developing spinning wheel media assisted by wordwall, (2) determine the 

feasibility level of this media, (3) evaluate the level of practicality, and (4) 

measure its effectiveness in increasing students' interest and learning activeness 

in learning Pancasila education class 3 in elementary school. 

The media development model uses the ADDIE research and development 

(R&D) model which produces a product in the form of spinning wheel media, 

consisting of a digital rotary board, interactive learning materials, and quizzes. 

The results of expert validation show that this media is very feasible to use, with 

an average validation of 93%, which includes the assessment of media experts 

(96%), material experts (96%), and learning experts (86%). In addition, the 

results of the practicality test based on students' responses obtained a score of 

92%, which indicates that this media is very practical to use. 

The effectiveness of the media was also tested using N-gain analysis. The 

results showed an increase in learning interest in the high category (>0.7), 

namely 27 students and the medium category (<0.3), namely 3 students while 

learning activeness, 24 students were in the high category and 6 students in the 

medium category, there were no students in the low category. 

From the results of this study, it can be concluded that spinning wheel 

learning media assisted by wordwall is very feasible, practical, and effective in 

increasing students' interest and learning activeness in learning Pancasila 

education in grade 3 elementary school. This media is expected to be an 

innovative alternative to improve the quality of learning in elementary schools. 

Keywords: Development, Spinning Wheel Media, Wordwall, Learning Interest, 

Learning Activity, Pancasila Learning 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Belajar merupakan proses perubahan perilaku yang terjadi sebagai 

hasil dari interaksi dengan lingkungan dalam rangka memenuhi kebutuhan 

hidup. Dalam proses belajar, terdapat tiga unsur utama, yaitu individu sebagai 

peserta didik, kebutuhan yang menjadi pendorong, dan situasi belajar yang 

memberikan pengaruh terhadap kegiatan belajar mengajar.3 Faktor-faktor 

yang memengaruhi proses belajar dapat dibagi menjadi faktor internal, seperti 

kondisi fisik, psikologis, dan tingkat kelelahan, serta faktor eksternal yang 

meliputi keluarga, sekolah, dan lingkungan masyarakat. Salah satu faktor 

yang sangat menentukan keberhasilan belajar adalah minat peserta didik. 

Minat memiliki pengaruh besar terhadap hasil belajar, karena jika materi yang 

dipelajari tidak sesuai dengan minat peserta didik, maka mereka cenderung 

tidak belajar secara optimal akibat kurangnya daya tarik. Sebaliknya, materi 

yang menarik minat peserta didik lebih mudah dipahami dan diingat, karena 

minat mampu meningkatkan aktivitas belajar.4 

Minat belajar peserta didik dapat ditingkatkan kembali melalui 

penerapan pembelajaran yang lebih inovatif, salah satunya dengan 

memanfaatkan media pembelajaran. Media pembelajaran mencakup segala 

 
3W. Astutik, “Slameto, Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya,” Jakarta: 

Rineka Cipta, 1995, hal 2. 
4Ibid. hal 54 
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hal yang mampu menyampaikan dan menyebarluaskan pesan dari sumber 

secara terstruktur, sehingga tercipta suasana belajar yang mendukung. 

Dengan demikian, peserta didik sebagai penerima pesan dapat menjalani 

proses belajar secara lebih efektif dan efisien.5Media pembelajaran berperan 

sebagai alat bantu yang mempermudah peserta didik dalam memahami 

materi. Jika dirancang dengan cara yang menarik dan kreatif, media ini dapat 

membantu meningkatkan konsentrasi peserta didik selama proses belajar. Hal 

ini sejalan dengan firman Allah SWT dalam QS. Al-‘Alaq ayat 1-5, yang 

menyiratkan pentingnya belajar dan pengetahuan: 

نْسَانَ مِنْ عَلقٍَ خَ  ۝١بِاسْمِ رَب كَِ الَّذِي خَلقََ اقْرَأْ  عَلَّمَ  ۝٤الَّذِي عَلَّمَ بِالْقَلَمِ ۝٣اقْرَأْ وَرَبُّكَ الْْكَْرَمُ  ۝٢لقََ الِْْ

نْسَانَ مَا لَمْ يعَْلَمْ  ۝٥الِْْ  

Artinya: (1) Bacalah dengan menyebut nama Tuhanmu yang menciptakan, 

(2) yang menciptakan manusia dari segumpal darah, (3) Bacalah, dan 

Tuhanmu adalah Yang Maha Pemurah, (4) yang mengajarkan manusia 

melalui perantaraan pena, (5) yang mengajarkan manusia apa yang 

sebelumnya tidak diketahuinya.6 

Menurut penafsiran Quraish Shihab yang dikutip oleh Welly Dozan, QS. 

Al-‘Alaq ayat 1-5 mengandung pesan sebagai berikut: Ayat pertama 

menekankan pentingnya tanggung jawab intelektual dalam berbagai aktivitas 

yang berkaitan dengan membaca. Ayat kedua menguraikan keistimewaan 

manusia sebagai makhluk ciptaan-Nya. Ayat ketiga menyampaikan bahwa 

setiap manusia telah dianugerahi kemampuan beragam untuk membaca, yang 

memungkinkan terciptanya pengetahuan dan kemajuan budaya yang dapat 

 
5Muhammad Noor, “Media Pembelajaran Berbasis Teknologi,” Jakarta: PT Multi Kreasi 

Satudelapan, 2010. hal 78 
6“Tafsir Al ‘Alaq,” diakses 14 Maret 2024, http://www.tafsir.web.id/2013/03/tafsir-al-

alaq.html. 
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mengembangkan potensi manusia. Sementara itu, ayat keempat dan kelima 

menjelaskan metode Allah dalam mengajarkan manusia melalui pengajaran 

langsung tanpa perantara alat.7 

Pena atau Al-Qalam merujuk pada segala sesuatu yang berfungsi 

untuk mencatat dan mendokumentasikan hasil pengetahuan yang diperoleh 

melalui membaca. Dengan adanya pena, ilmu pengetahuan dapat diwariskan 

dari satu generasi ke generasi berikutnya.8 Berdasarkan tafsir ayat tersebut, 

media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam mendukung 

proses belajar. Pendidik juga memegang tanggung jawab utama dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. Seorang guru tidak hanya bertugas 

menyampaikan pengetahuan kepada peserta didik, tetapi juga harus 

menciptakan lingkungan dan suasana yang mendorong terjadinya 

pembelajaran yang aktif dan efektif. 

Penelitian ini dilaksanakan di SDN Sorogenen 1, di mana peneliti 

telah melakukan observasi dan wawancara dengan wali kelas 3. Dari hasil 

tersebut, diketahui bahwa minat belajar peserta didik kelas 3 masih tergolong 

rendah. Hal ini terlihat dari perilaku peserta didik selama pembelajaran, 

seperti kurangnya perhatian saat guru menyampaikan materi dan adanya 

siswa yang sibuk dengan aktivitasnya sendiri selama pembelajaran 

berlangsung. Selain itu, media pembelajaran yang digunakan kurang 

bervariasi dan hanya terbatas pada buku cetak. Rendahnya minat belajar ini 

 
7Wely Dozan, “Tafsir Ayat-Ayat Pendidikan Nilai-Nilai Pendidikan QS Al-Alaq Ayat 1-

5 (Studi Tafsir Al-Misbah Karya M. Quraish Shihab),” journal Ta'limuna 9, no. 2 (2020): 153–

69. 
8Ahmad Tafsir, Ilmu pendidikan dalam perspektif Islam (Remaja Rosdakarya, 1992). 
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berdampak pada kurang optimalnya keaktifan siswa dalam pembelajaran. 

Interaksi yang intensif antara guru dan siswa dapat meningkatkan keaktifan 

siswa serta menciptakan suasana kelas yang dinamis dan kondusif, 

memungkinkan siswa untuk memaksimalkan potensinya. Keaktifan siswa 

yang terbangun akan membantu mereka mengembangkan pengetahuan dan 

keterampilan, yang pada akhirnya dapat meningkatkan minat dan keterlibatan 

mereka dalam proses belajar. 

Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah 

dengan memanfaatkan media pembelajaran yang menarik, sehingga mampu 

meningkatkan motivasi dan pemahaman peserta didik dalam menyerap materi 

pembelajaran. Media pembelajaran memiliki peran penting dalam proses 

belajar, karena dapat mencegah rasa bosan dan jenuh pada peserta didik, 

sehingga materi lebih mudah dicerna. Media pembelajaran yang mengandung 

unsur permainan cenderung lebih menarik dan dapat menghindari kesan 

monoton dalam pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Komariyah, 

sebagaimana dikutip dalam Nawangwulan, yang menyatakan bahwa media 

pembelajaran yang dipadukan dengan permainan memberikan dampak positif 

bagi peserta didik, karena mampu mengintegrasikan dua aspek utama, yaitu 

aspek edukatif (pendidikan) dan aspek atraktif (daya tarik).9 Media berbasis 

permainan memiliki berbagai keunggulan, di antaranya mampu menarik 

perhatian peserta didik, meningkatkan minat dan motivasi belajar, mendorong 

partisipasi aktif, serta membantu mengembangkan keterampilan dan 

 
9Ra Eflin Nawang Wulan, “Pengembangan Media Edukasi Game Kimia Menggunakan 

Scratch pada Anak Tahapan Tahapan Opersional Formal,” Jurnal Pendidikan Kimia. 
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pengetahuan. Selain itu, penggunaan media ini juga membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih efektif.10Media pembelajaran permainayang 

dapat digunakan salah satunya adalah media spinning wheel atau roda putar. 

Spinning wheel adalah media yang mengubah permainan menjadi 

pembelajaran, berupa roda yang dapat diputar dan dibagi menjadi beberapa 

bagian. Menurut Rahman, penggunaan spinning wheel sebagai media 

pembelajaran dapat melibatkan banyak peserta didik, yang pada gilirannya 

membuat mereka lebih terlibat dan menjadikan pembelajaran lebih efisien 

serta menyenangkan. Media ini dipilih karena memiliki beberapa keunggulan, 

seperti mendorong peserta didik untuk berpartisipasi aktif dan memberikan 

umpan balik langsung yang mendukung proses belajar yang efektif. Shofiyani 

juga berpendapat bahwa media spinning wheel memudahkan guru dalam 

menyampaikan materi, membuat peserta didik lebih aktif dalam kegiatan 

pembelajaran, meningkatkan interaksi antara guru dan siswa, serta menambah 

minat belajar peserta didik.11 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, peneliti 

tertarik untuk melaksanakan penelitian dengan judul Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Spinning Wheel Berbantuan Wordwall untuk 

Meningkatkan Minat Belajar dan Keaktifan Peserta Didik Kelas 3 di Sekolah 

Dasar. 

 
10Wardah Khairunnisa, “Pengembangan Media Permainan Roda Putar Berbasis Website 

Untuk Keterampilan Membaca Bahasa Prancis Siswa Kelas XI SMA AngkasaAdisutjipto,” 

Skripsi. Jurusan Pendidikan Bahasa Prancis Universitas Negeri Yogyakarta, 2017. 
11Amrini Shofiyani dkk., “Pendampingan Pembuatan Media Pembelajaran Inovatif 

Spinning Wheel Bagi Guru Di Mi Miftahul Ma’arif,” Jumat Pendidikan: Jurnal Pengabdian 

Masyarakat 2, no. 3 (2021): 154–59. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas terdapat beberapa identifikasi 

masalah antara lain sebagai berikut : 

1. Proses pembelajaran di dalam kelas masih cenderung menggunakan 

metode konvensional, yaitu ceramah dan tanya jawab, serta berpusat 

sepenuhnya pada guru. Hal ini menyebabkan proses pembelajaran 

menjadi relatif lambat dan cenderung monoton, sehingga mengurangi 

minat serta keaktifan peserta didik. 

2. Variasi dalam penyampaian materi pembelajaran masih minim, yang 

terlihat dari kurangnya penggunaan media dan alat bantu 

pembelajaran lainnya selama kegiatan belajar mengajar berlangsung. 

3. Interaksi dan partisipasi peserta didik dalam proses pembelajaran 

masih rendah, karena metode pembelajaran yang digunakan kurang 

mampu memfasilitasi diskusi atau kolaborasi antar peserta didik. Hal 

ini mengakibatkan peserta didik kurang terlibat aktif dan proses 

belajar menjadi kurang efektif. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan hasil identifikasi masalah yang telah dijelaskan, fokus 

penelitian ini adalah pada proses pembelajaran yang belum optimal dalam 

memanfaatkan media atau sumber belajar lain yang dapat meningkatkan 

minat dan keaktifan peserta didik. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan 

media pembelajaran berbentuk spinning wheel yang didukung oleh platform 



7 

 

 
 

Wordwall untuk menilai peran media tersebut dalam meningkatkan minat dan 

keaktifan peserta didik. Media ini dirancang menggunakan situs web 

Wordwall untuk memudahkan peserta didik dalam mempelajari materi 

Pendidikan Pancasila, khususnya tentang hak dan kewajibanku di sekolah, 

pada kelas 3 Sekolah Dasar. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanaprosedur pengembangan media spinning wheel yang 

berbantuan wordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan 

belajarpeserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di 

Sekolah Dasar? 

2. Seberapa besar tingkatkelayakan media pembelajaran spinning wheel 

yang berbantuan wordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan 

belajar peserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di 

Sekolah Dasar? 

3. Seberapa besartingkat kepraktisan media spinning wheel yang 

berbantuanwordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan belajar 

peserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di Sekolah 

Dasar? 

4. Apakah media spinning wheel  yang berbantuan wordwall efektif untuk 

meningkatkan minat dan keaktifan belajar peserta didik pada 

pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di Sekolah Dasar? 
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E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk menghasilkan media 

pembelajaran pendidikan pancasila pada materi kewajiban dan hakku di 

sekolah yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Diharapkan, 

media spinning wheel yang dikembangkan ini dapat membantu 

menumbuhkan minat dan keaktifan serta meningkatkan pengetahuan dan 

pemahaman peserta didik terhadap materi kewajiban dan hakku yang 

dipelajari. 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media spinning wheel yang 

berbantuan wordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan belajar 

peserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di Sekolah 

Dasar. 

2. Mengetahui seberapa besar tingkat kelayakan media pembelajaran 

spinning wheel yang berbantuan wordwall untuk meningkatkan minat dan 

keaktifan belajar peserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila 

kelas 3 di Sekolah Dasar. 

3. Mengetahui seberapa besartingkat kepraktisan media spinning wheel  

yang berbantuan wordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan 

belajar peserta didik pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di 

Sekolah Dasar. 

4. Mengetahui tingkat efektifan mediaspinning wheel  yang berbantuan 

wordwall untuk meningkatkan minat dan keaktifan belajar peserta didik 

pada pembelajaran pendidikan pancasila kelas 3 di Sekolah Dasar. 
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F. Manfaat Pengembangan 

Pengembangan media spinning wheel yang didukung oleh Wordwall 

memberikan keuntungan yang signifikan, baik dari segi teori dalam 

pengembangan konsep-konsep pembelajaran berbasis teknologi, maupun 

secara praktis dalam meningkatkan kualitas pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas 3 SD. Dengan menggunakan media yang menarik dan 

interaktif, peserta didik akan lebih termotivasi dan aktif dalam mengikuti 

pembelajaran, yang pada gilirannya meningkatkan pemahaman mereka 

terhadap nilai-nilai Pancasila. Berikut ini adalah manfaat teoritis dan praktis 

yang dapat diperoleh: 

1. Secara Teoritis 

Pengembangan media ini berkontribusi pada pengembangan teori 

pembelajaran interaktif dengan mengintegrasikan elemen permainan dan 

teknologi dalam proses pembelajaran. Media spinning wheel yang 

didukung oleh Wordwall menunjukkan bagaimana media berbasis 

teknologi dapat meningkatkan minat dan keaktifan peserta didik, 

sekaligus memperkaya teori mengenai media pembelajaran yang 

melibatkan interaksi aktif antara peserta didik dan materi yang diajarkan. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Pendidik,media ini dapat membantu dalam penyampaian materi 

pembelajaran dan mempermudah proses pengajaran. 

b. Bagi Peserta Didik,media ini dapat membantu pemahaman peserta 

didik terhadap pembelajaran serta membantu meningkatkan minat dan 

keaktifan peserta didik, khususnya pada materi kewajiban dan hakku. 
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c. Bagi Sekolah,media ini dapat dijadikan contoh pembelajaran yang 

dapat menambah kreativitas dan inovasi bagi pendidik dalam 

menciptakan proses pembelajaran yang menarik, menyenangkan, dan 

tetap berkualitas. 

d. Bagi Peneliti Selanjutnya,media ini dapat menjadi referensi dalam 

penulisan skripsi, tesis, artikel jurnal, dan sebagainya, sehingga dapat 

memperkaya pengetahuan terkait penelitian. 

G. Kajian Penelitian yang relevan 

Berdasarkan hasil pencarian beberapa sumber yang relevan terkait 

penelitian mengenai pengembangan media spinning wheelberbantuan 

wordwallterhadap minat dan keaktifan peserta didik kelas 3, seperti 

pengembangan media spinning wheel, platform wordwall, minat, dan 

keaktifan, berikut ini disajikan beberapa penelitian terdahulu yang relevan 

dengan topik ini: 
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Tabel 1. 1  Kajian Pustaka 

No Nama 

Penulis/Instansi 

Judul Penelitian Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

1. Siti Mambau 

Sururunni’mah,  

Universitas Islam 

Negeri  Satu 

Tulungagung 

Pengembangan 

Media Roda Putar 

Aksara “ROPUSA” 

untuk 

Meningkatkan 

Hasil Belajar 

Bahasa Jawa Kelas 

3 MI Baitur 

Rohman Bantengan 

Bandung 

Tulungagung.12 

Penelitian ini menemukan 

bahwa media pembelajaran 

yang mendukung pengenalan 

Aksara Jawa dan 

meningkatkan hasil belajar 

Bahasa Jawa sangat 

dibutuhkan. Media 

pembelajaran "Roda Putar 

Aksara (ROPUSA)" bertema 

"Belajar sambil Bermain" 

dikembangkan dan dinyatakan 

berkualitas baik berdasarkan 

penilaian dari Ahli Media dan 

Ahli Materi. Media ini telah 

diuji dengan hasil rata-rata 

post-test peserta didik sebesar 

85,62, menunjukkan bahwa 

ROPUSA valid, praktis, dan 

efektif untuk pembelajaran di 

kelas 3 Sekolah Dasar. 

Kedua penelitian 

menggunakan metode 

Research and 

Development (R&D) 

untuk mengembangkan 

media pembelajaran 

dengan tujuan 

meningkatkan kualitas 

pembelajaran, 

meskipun memiliki 

fokus berbeda. Subjek 

penelitian sama-sama 

adalah siswa kelas 3 

Sekolah Dasar, dengan 

inovasi media berbasis 

permainan untuk 

meningkatkan motivasi 

dan efektivitas 

pembelajaran. 

Keberhasilan media 

dievaluasi melalui 

perbandingan data pre-

Siti Mambau 

Sururunni’mah 

mengembangkan roda 

putar aksara untuk 

pembelajaran Bahasa 

Jawa, sedangkan 

penelitian lain 

mengembangkan media 

spinning wheel 

berbantuan platform 

Wordwall untuk 

pembelajaran 

Pendidikan Pancasila. 

Penelitian ROPUSA 

berfokus pada 

pengenalan dan 

penguasaan aksara Jawa 

serta peningkatan hasil 

belajar, sementara 

penelitian Wordwall 

mengutamakan 

peningkatan minat dan 

 
12Siti Mambau Sururunni’mah, “Pengembangan Media Roda Putar Aksara ‘Ropusa’ Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Jawa Kelas III MI 

Baitur Rohman Bantengan Bandung Tulungagung” ( Masters IAIN Tulungagung, 2019). 
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test dan post-test. keaktifan peserta didik. 

Media ROPUSA 

menggunakan alat fisik 

berupa roda putar, 

sedangkan penelitian 

Wordwall 

memanfaatkan 

teknologi digital 

berbasis platform 

Wordwall. 

2. Khatim All Fauzi, 

Universitas Islam 

Negeri Sunan 

Kalijaga 

Yogyakarta 

Efektivitas Buku 

Saku Bahasa Arab 

dalam 

Meningkatkan 

Minat Belajar dan 

Hasil Belajar 

Bahasa Arab 

Peserta Didik 

Madrasah 

Ibtidaiyah Nurul 

Huda Sukaraja.13 

Penelitian ini menunjukkan 

bahwa buku saku bahasa Arab 

secara signifikan 

meningkatkan minat dan hasil 

belajar peserta didik di 

Madrasah Ibtidaiyah Nurul 

Huda. Minat belajar memiliki 

nilai signifikansi 0,000 dan 

thitung 9,241 (lebih besar dari 

ttabel 2,048), dengan pengaruh 

sebesar 74,4%. Hasil belajar 

memiliki nilai signifikansi 

0,008 dan thitung 2,143 (lebih 

besar dari ttabel 2,048), 

dengan pengaruh sebesar 

3,5%. Buku saku ini terbukti 

Kedua penelitian 

bertujuan 

mengembangkan 

media pembelajaran 

yang efektif untuk 

meningkatkan kualitas 

belajar, terutama aspek 

minat belajar. 

Penelitian pertama 

mengukur minat dan 

keaktifan belajar, 

sementara penelitian 

buku saku menilai 

minat dan hasil belajar. 

Keduanya dilakukan di 

tingkat pendidikan 

Peneliti 

mengembangkan media 

pembelajaran berupa 

spinning wheel yang 

berbantuan Wordwall, 

sementara penelitian 

Khatim All Fauzi 

menggunakan buku 

saku sebagai alat bantu 

pembelajaran.Peneliti 

berfokus pada 

pembelajaran 

pendidikan pancasila, 

sedangkan penelitian 

Khatim berfokus pada 

pembelajaran bahasa 

 
13Khatim All Fauzi, “Efektivitas Buku Saku Bahasa Arab dalam Meningkatkan Minat Belajar dan Hasil Belajar Bahasa Arab Peserta Didik 

Madrasah Ibtidaiyah Nurul Huda Sukaraja” ( MastersUin Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023). 
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efektif dalam meningkatkan 

kedua aspek tersebut. 

dasar dengan 

pendekatan kuantitatif 

untuk mengevaluasi 

efektivitas media 

pembelajaran. 

arab 

3. Muhammad 

Supriadi, 

Universitas Islam 

Negeri Sunan 

Kalijaga 

Yogyakarta 

Pengaruh 

Multimedia 

Pembelajaran 

Interaktif 

Berbantuan Canva 

Terhadap Minat 

Belajar dan 

Kemandirian 

Belajar peserta 

didik pada 

Pembelajaran IPAS 

di Sekolah Dasar.14 

Penelitian ini menunjukkan 

bahwa multimedia 

pembelajaran interaktif 

berbantuan Canva memiliki 

pengaruh positif dan signifikan 

terhadap minat belajar dan 

kemandirian belajar peserta 

didik pada pembelajaran IPAS 

kelas IV di Sekolah Dasar. 

Berdasarkan uji T dengan 

SPSS versi 26, nilai Sig.(2-

tailed) untuk minat belajar dan 

kemandirian belajar masing-

masing sebesar 0,000 (< 0,05), 

sehingga Ha diterima. Hasil uji 

multivariate juga menunjukkan 

nilai Sig. 0,000 (< 0,05), 

mengonfirmasi bahwa 

multimedia ini efektif 

meningkatkan minat dan 

kemandirian belajar peserta 

Keduanya bertujuan 

untuk meningkatkan 

minat.Keduanya 

berfokus pada 

pemanfaatan media 

interaktif untuk 

meningkatkan 

keterlibatan peserta 

didik dalam proses 

pembelajaran 

Jenis media yang 

digunakan peneliti 

menggunakan media 

spinning wheel yang 

berbantuan wordwall 

sedangkan supriadi 

menggunakan media 

Canva.Materi 

pembelajaran yang 

diajarkan peneliti adalah 

pendidikan pancasila 

sedangkan Supriadi 

menggunakan 

pembeljaran IPAS. 

Metode penelitian yang 

di gunakan peneliti 

adalah Rndsedangkan 

Supriadi menggunakan 

kuantitatifdengan uji 

statistik. 

 

 
14Muhamad Supriadi, “Pengaruh Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbantuan Canva Terhadap Minat Belajar dan Kemandirian Belajar Siswa 

pada Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar” (Masters, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2024) 
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didik. 

4. Vivi Putri, 

Universitas Islam 

Negeri Sultan 

Syarif Kasim Riau 

“Pengaruh 

Penerapan Model 

Pembelajaran 

Contextual 

Teaching and 

Learning (CTL) 

Berbantuan Media 

Roda Putar 

terhadap 

Pemahaman 

Konsep Peserta 

Didik.15 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa model pembelajaran 

Contextual Teaching and 

Learning (CTL) dengan media 

roda putar efektif 

meningkatkan pemahaman 

konsep peserta didik. Hal ini 

ditunjukkan oleh nilai thitung 

5,655 yang lebih besar dari 

ttabel 2,014, serta nilai 

signifikansi 0,000 (< 0,05). 

Terdapat perbedaan 

pemahaman konsep antara 

kelas kontrol yang 

menggunakan metode 

konvensional dan kelas 

eksperimen yang menerapkan 

model CTL, mendukung 

efektivitas model 

pembelajaran ini. 

Menggunakan media 

roda putar sebagai alat 

bantu dalam proses 

pembelajaran dan 

berada pada tingkat 

pendidikan yang sama, 

yaitu di lingkungan 

Sekolah Dasar.. 

Peneliti 

mengembangkan media 

pembelajaran 

berbantuan Wordwall 

untuk meningkatkan 

minat dan keaktifan 

peserta didik, sementara 

penelitian Vivi 

menggunakan model 

CTL yang fokus pada 

pemahaman konsep 

peserta didik. Perbedaan 

terletak pada metode 

yang digunakan; 

peneliti menggunakan 

metode pengembangan 

media, sedangkan Vivi 

menggunakan 

pendekatan kuantitatif 

untuk mengukur 

pengaruh model CTL 

terhadap pemahaman 

konsep. 

 

 
15Vivi Putri, “Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Contextual Teaching and Learning  (CTL) Berbantuan Media Putar Terhadap pemahaman 

Konsep Siswa” ( Masters Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau, 2019). 
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5. Resti Fitriani dan 

Fenny Widiyati, 

Institut Agama 

Islam Negeri 

Salatiga 

Penerapan Model 

Pembelajaran 

Blended Learning 

Berbasis Media 

Spinning Wheels 

untuk 

Meningkatkan 

Aktivitas dan Hasil 

Belajar.16 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan model 

pembelajaran Blended 

Learning berbasis media 

Spinning Wheel dapat 

meningkatkan aktivitas dan 

hasil belajar peserta didik. 

Aktivitas belajar meningkat 

dari rata-rata 23,53% (cukup) 

pada pertemuan I siklus 

pertama menjadi 98,21% 

(sangat baik) pada pertemuan 

II siklus kedua. Hasil belajar 

peserta didik juga mengalami 

peningkatan, dari rata-rata 

52,12% menjadi 80,12% 

dengan kategori sangat baik. 

4o mini 

 

Menggunakan media 

Spinning 

Wheelssebagai alat 

bantu dalam proses 

pembelajaran. 

Peneliti 

mengembangkan media 

pembelajaran 

berbantuan Wordwall, 

sedangkan penelitian 

Resti dan Fenny 

menerapkan model 

Blended Learning. 

Peneliti fokus pada 

minat dan keaktifan 

peserta didik, sementara 

penelitian Resti dan 

Fenny berfokus pada 

aktivitas dan hasil 

belajar. 

6. Annisa Maulidina Pengaruh Model 

Pembelajaran 

Inquiri Berbantuan 

media Spinning 

Wheel Terhadap 

Hasil Belajar 

Tematik Peserta 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa model pembelajaran 

inkuiri berbantuan media 

Spinning Wheel berpengaruh 

positif terhadap hasil belajar 

tematik peserta didik. Hal ini 

dibuktikan dengan nilai 

Menggunakan media 

spinning wheel sebagai 

alat bantu dalam 

proses pembelajaran di 

tingkat Sekolah Dasar.. 

Peneliti berfokus pada 

minat dan keaktifan 

peserta didik dalam 

pembelajaranpendidikan 

pancasila, sedangkan 

penelitian Annisa 

berfokus pada hasil 

 
16Resti Fitriati dan Fenny Widiyanti, “Penerapan Model Pembelajaran Blended Learning Berbasis Media Spinning Wheels Untuk Meningkatkan 

Aktivitas & Hasil Belajar,” Jurnal Profesi Keguruan 9, no. 1 (2023): 35–43. 
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Didik  Kelas II 

SDN 2 Gagakan.17 

T_hitung sebesar 8,5038 yang 

lebih besar dari T_tabel 1,685, 

sehingga Ho ditolak dan Ha 

diterima. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa 

model pembelajaran inkuiri 

efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar tematik peserta 

didik kelas II SDN 2 Gagakan. 

belajar tematik peserta 

didikkelas II. 

7.  Fitria Nurliana 

Zulfa, Universitas 

Islam Negeri 

Sunan Kalijaga 

Yogyakarta 

Pengaruh 

Pembelajaran 

Realistic 

Mathematic 

Education (RME) 

terhadap Minat 

belajar dan 

Keterampilan 

Berfikir 

Komputasional 

Peserta Didik 

SD/MI.18 

 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penerapan 

pembelajaran Realistic 

Mathematics Education 

(RME) memiliki pengaruh 

signifikan terhadap minat 

belajar dan keterampilan 

berpikir komputasional peserta 

didik SD/MI. Hal ini 

dibuktikan dengan nilai Sig. 

(2-tailed) 0,006 (< 0,05) untuk 

minat belajar, 0,039 (< 0,05) 

untuk keterampilan berpikir 

komputasional, serta 0,000 (< 

0,05) pada uji multivariat yang 

Kedua penelitian 

bertujuan untuk 

meningkatkan minat 

belajar peserta didik 

menggunakan 

pendekatan inovatif 

dalam pembelajaran. 

Keduanya 

menggunakan 

pendekatan yang lebih 

menarik dan interaktif 

untuk mendorong 

peserta didik terlibat 

aktif dalam 

pembelajaran. 

Peneliti menggunakan 

media spinning wheel 

berbantuan Wordwall, 

sementara Fitria 

menerapkan pendekatan 

Realistic Mathematics 

Education (RME) 

dalam pembelajaran 

matematika. Peneliti 

mengajarkan 

Pendidikan Pancasila di 

kelas 3 SD, sedangkan 

Fitria mengajarkan 

Matematika di kelas V 

MI. Peneliti 

 
17Annisa Maulidina, Hartini Hartini, dan Heny Kusuma Widyaningrum, “Pengaruh Model Pembelajaran Inkuiri Berbantuan Media Spinning Wheel 

Terhadap Hasil Belajar Tematik Siswa Kelas II SDN 2 Gagakan,” Prosiding Konferensi Ilmiah Dasar 4 (2023): 1–14. 
18Fitria Nurliana Zulfa, “Pengaruh Pembelajaran Realistic Mathematic Education (RME) terhadap Minat belajar dan Keterampilan Berfikir 

Komputasional siswa SD/MI". (Masters, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 2024) 
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menunjukkan pengaruh 

signifikan terhadap kedua 

aspek tersebut. Dengan 

demikian, RME terbukti 

efektif meningkatkan minat 

belajar dan keterampilan 

berpikir komputasional peserta 

didik. 

menggunakan metode 

penelitian R&D, 

sementara Fitria 

menggunakan metode 

kuantitatif dengan 

desain eksperimen (uji 

statistik). Fokus peneliti 

adalah minat dan 

keaktifan belajar, 

sementara Fitria 

berfokus pada minat 

belajar dan 

keterampilan berpikir 

komputasional dalam 

matematika. 

8.  Mulia Dani, 

Universitas Islam 

Negeri Sunan 

Kalijaga 

Yogyakarta 

Efektfvitas 

Penerapan Teori 

Vygostsky dalam 

Meningkatkan 

motivasi dan 

keaktifan Belajar 

Peserta Didik pada 

Pembelajaran 

Pendidikan Agama 

Islam di SD IT 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa terdapat perbedaan 

signifikan antara motivasi dan 

keaktifan belajar peserta didik 

di kelas eksperimen yang 

menerapkan teori Vygotsky 

dan kelas kontrol yang tidak 

menerapkannya dalam 

pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam. Hal ini 

Kedua penelitian 

bertujuan untuk 

meningkatkankeaktifan 

belajar peserta didik 

dalam pembelajaran. 

Fokus pada keaktifan 

belajar peserta didik 

dengan tujuan agar 

peserta didik lebih 

terlibat dalam 

Peneliti menggunakan 

media berbasis spinning 

wheel berbantuan 

Wordwall, sementara 

Mulia menerapkan teori 

Vygotsky (ZPD dan 

scaffolding). Peneliti 

mengajarkan 

Pendidikan Pancasila di 

kelas 3 SD, sedangkan 
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Salsabila 3 

Banguntapan.19 

dibuktikan dengan nilai sig. 

(2-tailed) motivasi belajar 

sebesar 0,000 dan keaktifan 

belajar sebesar 0,001, yang 

keduanya lebih kecil dari 0,05, 

menunjukkan adanya 

perbedaan. Oleh karena itu, 

dapat disimpulkan bahwa teori 

Vygotsky efektif dalam 

meningkatkan motivasi dan 

keaktifan belajar peserta didik. 

pembelajaran Mulia mengajarkan 

Pendidikan Agama 

Islam di MI. Peneliti 

menggunakan metode 

R&D untuk 

pengumpulan data, 

sementara Mulia 

menggunakan uji 

statistik (t-test, paired 

sample t-test) untuk 

analisis data. 
 

 

 

 

 

 

 
19Mulia Dani, “Efektfvitas Penerapan Teori Vygostsky dalam Meningkatkan motivasi dan keaktifan Belajar Siswa pada Pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam di SD IT Salsabila 3 Banguntapan” (Masters, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023) 
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Berdasarkan kajian pustaka yang telah dipaparkan, peneliti 

menyimpulkan bahwa terdapat perbedaan antara penelitian sebelumnya 

dengan penelitian ini. Kebaruan (novelty) dari penelitian ini terletak pada 

variabel independen, yaitu penggunaan media spinning wheel yang 

didukung oleh Wordwall dalam pembelajaran, yang berpengaruh terhadap 

minat dan keaktifan belajar peserta didik. Peneliti memilih untuk 

menerapkan media ini dalam pembelajaran karena memiliki keunggulan, 

yaitu dapat meningkatkan minat belajar peserta didik, membentuk 

keaktifan mereka selama proses capembelajaran di kelas, serta melibatkan 

seluruh peserta didik dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila, 

khususnya pada materi hak dan kewajibanku di sekolah. 

Penelitian ini mengangkat celah yang signifikan dalam studi 

mengenai media pembelajaran. Meskipun banyak penelitian sebelumnya 

telah mengembangkan berbagai media pembelajaran berbasis teknologi 

dan permainan, seperti roda putar aksara Jawa (ROPUSA) oleh Siti 

Mambau Sururunni'mah atau multimedia interaktif menggunakan Canva 

oleh Muhammad Supriadi, belum ada yang secara khusus menggabungkan 

media spinning wheel dengan platform digital Wordwall. Sebagian besar 

penelitian terdahulu lebih fokus pada peningkatan hasil belajar atau 

pemahaman konsep peserta didik dalam mata pelajaran tertentu, seperti 

bahasa Jawa, IPAS, dan konsep tematik lainnya. Namun, penelitian ini 

memberikan perspektif baru dengan menekankan pada peningkatan minat 
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dan keaktifan belajar peserta didik dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila, yang masih jarang dibahas dalam penelitian sebelumnya. 

Selain itu, inovasi dalam penelitian ini terletak pada 

pengintegrasian teknologi dengan elemen permainan yang interaktif dan 

menyenangkan melalui penggunaan Wordwall. Pendekatan ini 

menawarkan solusi praktis bagi guru untuk menciptakan pembelajaran 

yang menarik dan berfokus pada partisipasi aktif peserta didik. Di sisi lain, 

penelitian sebelumnya masih banyak menggunakan media fisik atau 

platform digital lain yang kurang menekankan pada aspek interaktivitas 

langsung. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya mengisi celah 

teoritis, tetapi juga memberikan kontribusi praktis dalam memperkaya 

pilihan media pembelajaran di era digital, terutama dalam konteks lokal di 

SD Negeri Sorogenen 1. Hal ini menjadikan penelitian ini relevan dan 

signifikan dalam mengatasi tantangan pembelajaran yang monoton serta 

kurang melibatkan peserta didik secara aktif. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

spinning wheel yang menggunakan Wordwall, terdapat beberapa hal yang 

dikaji terkait minat dan keaktifan belajar dalam pembelajaran Pancasila di 

Sekolah Dasar: 

1. Pengembangan media Spinning Wheel berbantuan Wordwall untuk 

meningkatkan minat dan keaktifan belajar pada pembelajaran 

Pancasila di kelas 3 SD Negeri Sorogenen 1 menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan: Analisis, 

Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. 

2. Hasil validasi menunjukkan persentase 96% dari ahli media, 96% dari 

ahli materi, dan 86% dari ahli pembelajaran. Rata-rata hasil persentase 

dari ketiga validator adalah 92%. Berdasarkan hasil ini, media 

pembelajaran Spinning Wheel berbantuan Wordwall pada 

pembelajaran Pancasila dikategorikan sangat valid, yang berarti media 

ini sangat layak dan dapat diterapkan dalam proses pembelajaran. 

3. Kepraktisan media Spinning Wheel berbantuan Wordwall dalam 

meningkatkan minat dan keaktifan belajar pada pembelajaran 

Pancasila kelas 3 SD Negeri Sorogenen 1 dapat dilihat dari skala 

respons peserta didik. Analisis respons peserta didik diukur dengan 

menggunakan skala respon terhadap media Spinning Wheel. Hasil 
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menunjukkan nilai rata-rata dengan persentase sebesar 93%, yang 

termasuk dalam kategori praktis. 

4. Efektivitas media Spinning Wheel berbantuan Wordwall terhadap 

minat dan keaktifan belajar peserta didik, dengan 30 responden, 

menunjukkan peningkatan yang signifikan. Peningkatan minat belajar 

terlihat dari adanya perbedaan skor yang signifikan antara pretest dan 

posttest. Sebanyak 27 peserta didik memiliki nilai N-gain > 0,7, yang 

termasuk kategori tinggi, sementara 3 peserta didik memiliki nilai N-

gain 0,3 ≤ 0,7, yang masuk dalam kategori sedang. Tidak ada peserta 

didik yang mendapatkan nilai N-gain < 0,3 atau kategori rendah. 

Selanjutnya, pada peningkatan keaktifan belajar, terdapat perbedaan 

skor yang signifikan antara pretest dan posttest. Sebanyak 24 peserta 

didik memperoleh nilai N-gain > 0,7, dengan kategori tinggi, dan 6 

peserta didik memperoleh nilai N-gain 0,3 ≤ 0,7, dengan kategori 

sedang. Tidak ada peserta didik yang mendapatkan nilai N-gain < 0,3, 

dengan kategori rendah. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan produk media 

pembelajaran dengan menggunakan spinning wheel berbantuan wordwall, 

terdapat beberapa saran yang dapat diberikan untuk meningkatkan minat dan 

keaktifan peserta didik dalam pembelajaran, di antaranya: 

1. Penggunaan media spinning wheel diharapkan dapat meningkatkan 

minat dan partisipasi aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. 
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Dengan adanya elemen interaktif seperti kuis yang dihasilkan dari 

putaran roda, diharapkan peserta didik menjadi lebih termotivasi untuk 

memahami materi yang diajarkan dan lebih tertarik untuk 

berpartisipasi dalam kegiatan belajar. 

2. Bagi guru, media spinning wheel berbantuan Wordwall dapat 

mempermudah penyampaian materi secara lebih dinamis dan 

menyenangkan. Guru diharapkan dapat memanfaatkan media ini untuk 

mendorong keaktifan peserta didik dalam berbagai topik pembelajaran, 

meningkatkan kreativitas dalam menyampaikan materi, dan 

menciptakan suasana belajar yang lebih menarik. Hal ini dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran dan menjadikan proses belajar 

mengajar lebih efektif. 

3. Bagi peneliti atau pengembang produk serupa, media spinning wheel 

berbantuan Wordwall dapat terus dikembangkan dengan 

menambahkan fitur-fitur yang lebih beragam untuk meningkatkan 

efektivitas pembelajaran di berbagai jenjang pendidikan. Peneliti 

disarankan untuk memperkaya variasi kuis atau pertanyaan yang lebih 

relevan dengan berbagai mata pelajaran, serta mengembangkan variasi 

tampilan agar lebih menarik dan adaptif terhadap kebutuhan peserta 

didik di setiap tingkat pendidikan. 
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