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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Monitoring RPJM Kalurahan Tirtomulyo hadir untuk 

membantu warga dan pihak Kalurahan Tirtomulyo untuk membantu menyediakan 

informasi RPJM dan memudahkan pihak-pihak terkait untuk melacak 

perkembangan pelaksanaan RPJM melalui laporan kegiatan dan lokasi kegiatan 

pada peta. Sistem ini memang didesain untuk mudah diakses dan memungkinkan 

penyimpanan juga pelaporan progres kegiatan.  

Metode Extreme Programming dipilih oleh penulis karena pendekatannya 

yang iteratif, kolaboratif, dan responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna 

selama proses pengembangan dilakukan. Dengan metode ini, diharapkan sistem 

dapat memenuhi kebutuhan monitoring RPJM secara efektif dan efisien. 

Pengembangan sistem menggunakan metode Extreme Programming memiliki 

empat tahapan yaitu planning, design, coding, dan testing. Penulis juga 

menggunakan Peta interaktif dari Mapbox supaya dapat mempermudah penerimaan 

informasi mengenai lokasi kegiatan. 

 Berdasarkan hasil pengujian Sistem Informasi Monitoring RPJM Kalurahan 

Tirtomulyo, baik itu pengujian alpha ataupun beta, dapat diambil kesimpulan 

bahwa sistem sudah berjalan dengan baik dan dapat digunakan dengan mudah oleh 

warga dan pihak Kalurahan Tirtomulyo. Hasil pengujian alpha membuktikan 

bahwa skenario yang dibuat oleh penulis mengenai sistem telah lulus dan berjalan 

dengan baik. Hasil pengujian beta oleh admin dari seluruh responden 40% sangat 

setuju dan 60% setuju. Hasil pengujian beta oleh petugas dari seluruh responden 

75% sangat setuju, 20% setuju, dan 5% netral. Hasil pengujian beta oleh warga dari 

seluruh responden 63% sangat setuju, 31% setuju, dan 6% netral. Hasil uji validitas 

dan reabilitas dari kuisioner warga menujukkan bahwa pernyataan satu hingga 

empat terbukti valid dengan nilai rTabel 0.4683, dan reliabel dengan menggunakan 

acuan Cronbach Alpha bernilai 0.7. 

 

Kata kunci : Rancang bangun, Sistem Informasi Monitoring, RPJM, Mapbox, 

Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

 

The System Monitoring Information for RPJM Kalurahan Tirtomulyo is 

designed for the residents and the staff of Kalurahan Tirtomulyo in providing RPJM 

information and making it easier for relevant parties to track the progress of RPJM 

with report activities and their locations on a map. This system is designed to be 

easily accessible and facilitates the storage and reporting of activity progress. 

The Extreme Programming method was chosen by the author due to its 

iterative, collaborative, and responsive approach to user needs during the 

development process. With this method, it is expected that the system will 

effectively and efficiently meet the system requirement of the RPJM. The system 

development using Extreme Programming had four phases: planning, design, 

coding, and testing. The author also utilizes an interactive map from Mapbox to 

simplify the delivery of information about activity locations. 

Based on the results of the System Testing for the RPJM Monitoring 

Information System, both alpha and beta tests showed that the system works well 

and is easy to use by residents and staff of Kalurahan Tirtomulyo. The alpha test 

results demonstrated that the scenarios developed by the author passed and worked 

well. The beta test results from the administrators showed that 40% strongly agreed 

and 60% agreed, while the beta test results from the officers showed that 75% 

strongly agreed, 20% agreed, and 5% were neutral. The beta test results from the 

residents showed that 63% strongly agreed, 31% agreed, and 6% were neutral. The 

result of test validation and reabilitation from resident is valid because with rTable 

0,4683 and it was reliable using reference value 0,7 of Cronbach Alpha. 

 

Keywords: Design System, System Monitoring Information, RPJM, Mapbox, 

Extreme Programming. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perencanaan pembangunan merupakan elemen kunci dalam menciptakan 

pembangunan yang berkelanjutan dan seimbang di suatu daerah. Perencanaan yang 

baik memungkinkan pelaksanaan pembangunan berjalan secara efektif sesuai 

dengan tujuan yang telah ditetapkan. Salah satu dokumen perencanaan penting di 

tingkat lokal adalah Rencana Pembangunan Jangka Menengah Kalurahan 

(RPJMKal), yang disusun untuk periode enam tahun sesuai dengan masa jabatan 

lurah. Dokumen ini berfungsi sebagai pedoman utama dalam penyusunan Rencana 

Kerja Pembangunan Kalurahan (RKPKal) tahunan, sehingga memastikan bahwa 

program dan kegiatan pembangunan selaras dengan visi, misi, serta kebutuhan 

masyarakat setempat. (Her5wan, 2022) 

Kalurahan Tirtomulyo, yang terletak di Kabupaten Bantul, menggunakan 

RPJM sebagai panduan utama dalam merancang rencana anggaran dan 

pembangunan tahunan. Namun, implementasi RPJM di kalurahan ini seringkali 

menghadapi kendala, terutama dalam hal monitoring dan pengawasan. Hal ini 

menyebabkan pengambilan keputusan tidak dapat dilakukan secara optimal, 

menghambat efektivitas dan efisiensi dalam pelaksanaan program pembangunan. 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, solusi berbasis sistem 

informasi monitoring dapat memberikan kemudahan dalam melacak perkembangan 

pelaksanaan RPJM secara real-time. Dibutuhkan sistem informasi yang mampu 

menyediakan data yang akurat, transparan, dan mudah diakses oleh pihak-pihak 

yang berkepentingan. Diperlukan sebuah sistem yang memungkinkan penyimpanan 

dan pelaporan progres kegiatan, sehingga mempermudah proses monitoring 

kegiatan RPJM. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini mengusulkan 

"Rancang Bangun Sistem Informasi Monitoring RPJM Kalurahan Tirtomulyo 

Berbasis Website Menggunakan Metode Extreme Programming." Metode Extreme 

Programming dipilih karena pendekatannya yang iteratif, kolaboratif, dan responsif 

terhadap perubahan kebutuhan pengguna selama proses pengembangan. Dengan 
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metode ini, diharapkan sistem dapat memenuhi kebutuhan monitoring RPJM secara 

efektif dan efisien. 

Sistem yang akan dikembangkan menyediakan berbagai fitur, seperti 

pelaporan progres kegiatan, visualisasi lokasi program melalui peta interaktif, dan 

akses informasi mengenai perencanaan pembangunan yang telah disusun dalam 

RPJM. Dengan fitur-fitur tersebut, sistem ini diharapkan dapat membantu 

pemerintah kalurahan dalam memantau pelaksanaan program, meningkatkan 

transparansi, mempercepat pengambilan keputusan, dan pada akhirnya 

berkontribusi pada peningkatan kualitas hidup masyarakat di Kalurahan 

Tirtomulyo. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, ditemukan 

belum adanya sistem informasi rencana pembangunan jangka menengah kelurahan 

tirtomulyo, oleh karena itu pertanyaan penelitian ini adalah: 

 Apakah sistem informasi monitoring dapat memberikan kemudahan dalam 

melacak perkembangan kegiatan RPJM? 

 Apakah sistem informasi monitoring dapat menyediakan data yang akurat, 

transparan dan mudah diakses bagi pihak-pihak yang berkepentingan? 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, terdapat batasan masalah yang ditambahkan supaya 

penelitian ini lebih fokus dan tidak keluar dari topik penelitian. Batasan masalah 

yang dimaksud antara lain sebagai berikut: 

 Pengembangan website menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

 Menggunakan set framework TALL Stack sebagai alat untuk memaksimalkan 

pengembangan bahasa pemrograman PHP.  

 Menggunakan library antarmuka Mary UI sebagai alat untuk membantu 

pembuatan tampilan antarmuka website. 

 Studi kasus pada penelitian ini hanya berfokus pada sistem informasi bagian 

pembangunan pada RPJM di Kalurahan Tirtomulyo. 

 MySQL digunakan sebagai database untuk menyimpan data perencanaan 

pembangunan berdasarkan pada RPJM Kalurahan Tirtomulyo. 
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 Extreme Programming (XP) merupakan satu-satunya metode pengembangan 

yang digunakan pada penelitian ini. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan, maka diperoleh tujuan 

untuk menyelesaikan masalah pada penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini antara 

lain sebagai berikut: 

 Membangun sistem informasi monitoring RPJM yang dapat memudahkan 

dalam melacak perkembangan kegiatan RPJM. 

 Membangun sistem informasi monitoring yang dapat menyediakan data yang 

akurat, transparan dan mudah diakses bagi pihak-pihak yang berkepentingan. 

1.5. Manfaat Penelitian 

 Menghasilkan sistem informasi monitoring rpjm, dimana masyarakat bisa 

mendapatkan informasi transparan mengenai perkembangan kegiatan 

pembangunan di Kalurahan Tirtomulyo. 

 Menghasilkan sistem informasi monitoring rpjm yang dapat mendukung 

pemerintah daerah dalam proses monitoring, evaluasi, dan pengambilan 

keputusan terkait perkembangan kegiatan RPJM secara lebih efektif. 

 Menjadi referensi untuk peneliti lain dalam pengembangan sistem informasi 

monitoring pada sektor lain yang membutuhkan transparasi informasi. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

 Sistem informasi monitoring dapat memberikan kemudahan dalam melacak 

perkembangan kegiatan RPJM. Hal ini didukung dengan adanya informasi 

mengenai detail kegiatan, dan lokasi kegiatan didalam peta dan diperkuat oleh 

hasil uji validasi dari kuisioner warga pada uji validasi P1 menunjukkan hasil 

Valid. 

 Sistem informasi monitoring dapat menyediakan data yang akurat, transparan 

dan mudah diakses bagi pihak-pihak yang berkepentingan. Hal ini dikarenakan 

didalam sistem terdapat fitur detail kegiatan sekaligus informasi timeline 

laporan, warga yang ingin mengakses sistem tidak perlu login terlebih dahulu 

dan diperkuat oleh hasil kuisioner warga dimana 63% menilai sangat setuju 

dengan uji validasi P2 dan P3 menunjukkan hasil Valid. 

 Penggunaan metode pengembangan Extreme Programming sangat membantu 

penulis dalam mengembangkan sistem informasi monitoring RPJM, hal ini 

dikarenakan object penelitian yaitu Kalurahan Tirtomulyo memiliki 

permintaan untuk pengembangan struktur antarmuka pada Detail Kegiatan. 

Kemudian penulis dapat langsung mengerjakan permintaan dari Kalurahan 

Tirtomulyo untuk melakukan pengembangan struktur antarmuka. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah, diharapkan dapat dikembangkan 

lebih baik lagi pada penelitian selanjutnya. Oleh karena itu, disarankan untuk 

penelitian selanjutnya memperhatikan beberapa hal sebagai berikut: 

 Sistem dapat diakses dengan perangkat Mobile 

 Cangkupan RPJM tidak hanya satu periode 

 Tambah satu atau dua role yang dapat berinteraksi kedalam proses monitoring 

RPJM
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