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ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui pengembangan media pembelajaran 
E-LKPD interaktif wizer.me berbasis learning cycle 5E  pada materi pteridophyta 
untuk peserta didik kelas X SMA/MA. 2) mengetahui kualitas E-LKPD interaktif 
wizer.me berbasis learning cycle 5E  pada materi pteridophyta untuk peserta didik 
kelas X SMA/MA setelah dilakukan validasi oleh para ahli. 3) mengetahui respon 
peserta didik terhadap E-LKPD interaktif wizer.me berbasis learning cycle 5E  pada 
materi pteridophyta untuk peserta didik kelas X SMA/MA. Jenis penelitian ini 
adalah penelitian R&D (Research and Development) dengan menggunakan model 
pengembangan 4D (Define, Design, Develop, and Disseminate). Namun penelitian 
ini hanya sampai pada tahap Develop. Uji kualitas dilakukan dengan pengisian 
instrumen angket penilaian kualitas oleh 1 ahli media, 1 ahli materi, 5 peer reviewer, 
1 guru biologi. Untuk uji respon peserta didik dilakukan dengan pengisian 
instrumen angket penilaian respon peserta didik oleh 15 peserta didik kelas X SMA 
Kolombo Sleman. Data yang diperoleh selanjutnya dianalisis secara deskriptif 
kualitatif dan kuantitatif. Hasil penilaian E-LKPD interaktif wizer.me berbasis 
learning cycle 5E oleh ahli media mendapat persentase keidealan 99,16% dengan 
kategori sangat baik, ahli materi 96,82% dengan kategori sangat baik, peer reviewer 
93,76% dengan kategori sangat baik, guru biologi 99,2% dengan kategori sangat 
baik. Respon peserta didik mendapat persentase keidealan 84,08% dengan kategori 
sangat setuju. Demikian dapat disimpulkan bahwa pengembangan E-LKPD 
interaktif wizer.me berbasis learning cycle 5E pada materi pteridophyta untuk 
peserta didik kelas X SMA/MA telah berhasil dilakukan dan hasil uji kualitas serta 
respon peserta didik terhadap E-LKPD memiliki kategori interpretasi yang sangat 
baik serta layak digunakan sebagai bahan ajar untuk peserta didik kelas X 
SMA/MA. 

 

Kata kunci: E-LKPD, Wizer.me, Learning Cycle 5E, Pteridophyta 
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ABSTRACT 

This study aims to: 1) determine the development of interactive E-LKPD learning 
media wizer.me based on the 5E learning cycle on pteridophyta material for 
students in class X of high school/MA. 2) to determine the quality of the interactive 
E-LKPD wizer.me based on the 5E learning cycle on pteridophyta material for 
students in class X SMA/MA after validation by experts. 3) to find out the students' 
response to the interactive E-LKPD wizer.me based on the 5E learning cycle on 
pteridophyta material for students in class X SMA/MA. This type of research is R&D 
(Research and Development) research using the 4D (Define, Design, Develop, and 
Disseminate) development model. However, this research only reached the Develop 
stage. The quality test was carried out by filling out a quality assessment 
questionnaire instrument by 1 media expert, 1 material expert, 5 peer reviewers, 1 
biology teacher. The student response test was carried out by filling out a 
questionnaire instrument for assessing student responses by 15 students in class X 
of SMA Colombo Sleman. The data obtained were then analyzed in a qualitative 
and quantitative descriptive manner. The results of the interactive E-LKPD 
assessment wizer.me based on the 5E learning cycle by media experts received an 
ideality percentage of 99.16% with the very good category, material experts 96.82% 
with the very good category, peer reviewers 93.76% with the very good category, 
biology teachers 99.2% with the very good category. The students' response 
received an ideality percentage of 84.08% with the category of strongly agreeing. 
Thus, it can be concluded that the development of interactive E-LKPD wizer.me 
based on the 5E learning cycle on pteridophyta material for students in class X of 
high school/MA has been successfully carried out and the results of the quality test 
and student response to E-LKPD have a very good interpretation category and are 
suitable for use as teaching materials for students in class X of high school/MA. 

 

Keywords: E-LKPD, Wizer.me, Learning Cycle 5E, Pteridophyta
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MOTTO 
 

Akan ada satu masa dalam hidup seseorang merasakan persoalan yang seakan-

akan beban berat dipikul sampai merasa kesulitan dari ujung kepala sampai ujung 

kaki siapapun itu. Kalo ada yang sedang merasakan itu yakinlah kata Allah, pada 

saat itu Allah sedang mengangkat derajatnya dan meningkatkan kualitas hidupnya 

untuk mencapai sesuatu hal istimewa yang belum pernah dia raih. 

“Allah tidak akan membebani seseorang, melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya”. 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 

 

Kuncinya, libatkan Allah dalam setiap persoalan apapun. 

Trust to Allah for everything no matter what. You lose trust to Allah, you win you 

trust to Allah, you gain you trust to Allah, you have problem you trust to Allah, 

thing are not going your way, you thank him even more and you talk to him, that’s 

a very good habit to talk to Allah. 

Maka, 

“Letakkan aku dalam hatimu, maka aku akan meletakkanmu dalam hati-Ku” 

(Q.S Al-Baqarah: 152) 

“Aku akan berlari, saat kamu memanggil nama-Ku” 

(Q.S Al-Baqarah: 186) 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan. Mungkin tidak akan selalu berjalan lancar, tapi gelombang-

gelombang itu yang nanti akan bisa kau ceritakan.” 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Saat ini ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang secara terus-

menerus dan meningkat pesat sehingga mempengaruhi segala aspek 

kehidupan baik dalam bidang ekonomi, politik, kebudayaan, seni, bahkan 

dunia pendidikan (Jamun, 2018 : 52). Pendidikan adalah segala usaha yang 

direncanakan dengan sengaja untuk menciptakan lingkungan belajar dan 

proses belajar yang memfasilitasi peserta didik dalam mengembangkan 

potensi diri mereka sendiri. Tujuannya agar peserta didik memiliki kekuatan 

spiritual dalam beragama, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian 

yang baik, kecerdasan, moral yang baik, serta keterampilan yang 

dibutuhkan untuk diri sendiri dan masyarakat (Subandi, 2021). Setiap 

inovasi diciptakan untuk memberikan manfaat bagi kehidupan manusia 

khususnya dalam suatu proses pembelajaran (Jamun, 2018: 52). Sehingga 

pada proses pembelajaran diperlukannya penggunaan media pembelajaran 

yang efektif dan interaktif. Media pembelajaran adalah elemen krusial 

dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran berfungsi sebagai 

sumber pengetahuan yang dapat memfasilitasi guru dalam memperluas 

pandangan peserta didik. Dengan berbagai jenis media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru, ini dapat menjadi materi dalam mengajarkan ilmu 

kepada peserta didik. Penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan 

minat peserta didik untuk mempelajari hal-hal baru dalam materi yang 

diajarkan oleh guru sehingga lebih mudah dipahami. Pengelolaan alat bantu
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belajar sangat diperlukan di sekolah dan media belaja bisa dimanfaatkan 

sebagai dukungan dalam proses belajar mengajar. Sebagai seorang guru, 

penting untuk memilih media belajar yang tepat dan sesuai agar tujuan 

pembelajaran yang ditentukan oleh sekolah dapat tercapai (Nurfadillah, 

2021). 

Salah satu mata pelajaran yang membutuhkan media pembelajaran 

yaitu biologi. Permendikbud No. 21 Tahun 2016 menyatakan bahwa biologi 

merupakan salah satu mata pelajaran wajib untuk jenjang SMA/MA 

sehingga peserta didik wajib untuk mempelajarinya. Materi biologi sering 

kali dipandang peserta didik sebagai materi yang sulit dipelajari (Nisak, 

2021). Hal tersebut dapat menjadi penyebab peserta didik sulit memahami 

pelajaran biologi, karena pada dasarnya materi biologi banyak menuntut 

pemahaman konsep dan pelajaran yang bersifat hafalan. Salah satu materi 

biologi yang terdapat pada kurikulum merdeka kelas X yaitu 

Keanekaragaman Hayati dengan submateri Pteridophyta. 

Pteridophyta merupakan salah satu kelompok tumbuhan yang 

berperan besar dalam menjaga keanekaragaman hayati. Memahami 

karakteristik, klasifikasi, dan peran pteridophyta membantu peserta didik 

menghargai kekayaan flora Indonesia, yang merupakan salah satu negara 

dengan keanekaragaman hayati tertinggi di dunia (A’tourrohman, 2020). 

Materi Pteridophyta (tumbuhan paku) memiliki peran penting untuk 

dipelajari, terutama dalam konteks pendidikan biologi di tingkat SMA/MA, 

karena dengan memahami materi ini, siswa tidak hanya mendapatkan 
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pengetahuan biologi, tetapi juga kesadaran ekologi dan kemampuan 

berpikir kritis yang bermanfaat untuk kehidupan sehari-hari (Wulandari, 

2021). 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi di sekolah SMA 

Kolombo Sleman, sekolah tersebut telah menggunakan kurikulum merdeka. 

Kurikulum merdeka dikembangkan sebagai kerangka kurikulum yang lebih 

fleksibel serta berfokus pada pengembangan karakter peserta didik. 

Kurikulum merdeka dianggap sebagai solusi yang tepat saat ini karena 

kurikulum ini lebih sederhana dan mendalam sehingga berfokus pada materi 

yang esensial.  

Dalam kurikulum merdeka, materi Pteridophyta hadir dengan 

penyampaian yang relatif singkat. Umumnya materi ini seharusnya 

dijabarkan secara detail agar peserta didik dapat memahami materi. Materi 

Pteridophyta banyak menuntut peserta didik menghafal nama-nama ilmiah 

serta istilah asing yang sulit untuk dipahami oleh peserta didik. Alasan 

lainnya yaitu diperkuat dengan hasil ulangan harian peserta didik pada 

materi pteridophyta masih terdapat beberapa yang dibawah kriteria 

ketuntasan minimal (KKM). Kemudian untuk pemanfaatan teknologi juga 

ditemukan bahwasannya kegiatan pembelajaran biologi dalam segi 

pemanfaatan teknologi belum maksimal. Pemanfaatan teknologi terbatas 

pada penggunaan powerpoint sehingga kurang bisa membuat peserta didik 

aktif dan tertarik. Selain itu, adanya keterbatasan pada gambar dan tulisan 

membuat peserta didik kurang aktif dan termotivasi ketika pembelajaran 
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berlangsung. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan peserta 

didik kelas X cenderung lebih tertarik jika media pembelajaran terintegrasi 

dengan teknologi digital, terutama yang didalamnya menyertakan video 

relevan, seperti video yang ditampilkan pada layar proyektor kelas ataupun 

video yang dikirimkan untuk diakses melalui perangkat pribadi peserta 

didik. Selain itu, karena lebih menarik, pembelajaran terintegrasi teknologi 

dengan panduan video lebih mudah diakses oleh peserta didik. Maka dari 

itu guru tentunya harus mencari alternatif media pembelajaran dengan 

model pembelajaran yang dapat digunakan seefektif mungkin dalam proses 

pembelajaran. 

Salah satu alternatif model pembelajaran yang dapat digunakan oleh 

guru yaitu model pengembangan Learning Cycle 5E ( Engagement, 

Exploration, Explanation, Elaboration dan Evaluation). Model ini 

merupakan salah satu model pembelajaran yang berperan aktif menggali 

dan memperkaya pemahaman terhadap materi yang diajarkan dan 

diimplementasikan melalui proses berargumentasi ilmiah. Implementasi 

dalam kegiatan pembelajaran dikemas dalam sebuah model yang 

menempatkan guru sebagai fasilitator yang mengelola proses pembelajaran 

pada kelima tahap belajar (Djadir, 2021). Alternatif lainnya yaitu pada 

penggunaan media pembelajaran yang interaktif, salah satunya yaitu LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik). 

LKPD berfungsi memandu peserta didik dalam mempelajari suatu 

kompetensi secara bermakna dengan melibatkan dirinya dalam suatu 
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rangkaian kegiatan. LKPD dapat digolongkan baik sebagai sumber belajar 

maupun media pembelajaran bahkan merupakan salah satu sumber belajar 

yang dapat dikembangkan oleh guru sebagai fasilitator dalam kegiatan 

pembelajaran dan dikembangkan sesuai dengan kondisi dan situasi kegiatan 

pembelajaran yang akan dihadapi. Seiring dengan perkembangan teknologi 

LKPD dapat dibuat menjadi non cetak berupa LKPD elektronik atau E-

LKPD. Kelebihan dari E-LKPD adalah dapat mempermudah serta 

menghemat ruang dan waktu sehingga pembelajaran dapat menjadi lebih 

efektif. Oleh karena itu, E-LKPD dapat dijadikan sebagai salah satu 

alternatif terbaik untuk meningkatkan pemahaman dari peserta didik, 

sehingga dapat meningkatkan keterampilan dan hasil kognitif dari peserta 

didik tersebut. Berdasarkan hal tersebut E-LKPD interaktif dapat 

dikembangkan melalui berbagai aplikasi, salah satunya adalah aplikasi 

wizer.me. 

Wizer.me merupakan salah satu media yang dirancang khusus untuk 

menampilkan E-LKPD. Aplikasi ini dapat diakses menggunakan internet 

dengan fitur membuat serta menggunakan lembar kerja multimedia 

interaktif dengan sistem penilaian otomatis. Keunggulan aplikasi ini 

memiliki fitur lengkap yang dapat membantu guru dalam kreativitas 

pembuatan E-LKPD menggunakan berbagai jenis pertanyaan, seperti 

pertanyaan terbuka, pilihan ganda, mencocokkan, mencari kata, 

menggambar, mengisi bagian yang rumpang serta mengisi tabel (Safitri, 

2022: 88). 



6 
 

 
 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi tersebut, peneliti 

memilih untuk mengembangkan E-LKPD interaktif Wizer.me berbasis 

Learning Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta didik kelas X 

SMA Kolombo Sleman. Tujuan pengembangan E-LKPD interaktif agar 

dapat digunakan sebagai tambahan media pembelajaran pada materi 

keanekaragaman hayati khususnya pada sub materi Pteridophyta. Oleh 

karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan E-LKPD Interaktif  Wizer.me Berbasis Learning Cycle 

5E pada Materi Pteridophyta untuk Peserta Didik Kelas X SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa 

masalah sebagai berikut: 

1. Pemanfaatan teknologi belum maksimal. 

2. Media pembelajaran di sekolah terbatas pada penggunaan powerpoint, 

LKPD cetak. 

3. Media pembelajaran LKPD yang tersedia kurang menarik perhatian dan 

keaktifan peserta didik karena LKPD berupa media cetak dengan 

kualitas gambar yang kurang dan berwarna hitam putih, sehingga perlu 

adanya variasi seperti E-LKPD interaktif yang menarik. 

4. Materi Pteridophyta memiliki nama-nama ilmiah dan istilah asing yang 

sulit dipahami oleh peserta didik. 
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5. Pemahaman peserta didik mengenai materi pteridophyta kurang 

maksimal dikarenakan pada Kurikulum Merdeka, materi pteridophyta 

tidak dijabarkan secara mendetail. 

C. Batasan Masalah 

Terdapat beberapa hal sebagai pembatas masalah dalam penelitian ini 

yang meliputi : 

1. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian ini terdiri dari satu orang ahli materi, satu orang 

ahli media, satu orang guru mata pelajaran Biologi, lima orang peer 

reviewer, dan lima belas orang peserta didik kelas X SMA Kolombo 

Sleman. 

2. Objek Penelitian 

a. Materi yang digunakan pada BAB Keanekaragaman Hayati terbatas 

pada submateri Plantae yaitu Pteridophyta kelas X SMA/MA 

b. Media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) elektronik berbasis Learning Cycle 5E 

berbantu Wizer.me. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang telah diidentifikasi di atas maka dapat 

dirumuskan permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pengembangan E-LKPD interaktif Wizer.me berbasis 

Learning Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta didik kelas 

X SMA/MA? 
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2. Bagaimanakah kualitas E-LKPD interaktif Wizer.me berbasis Learning 

Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta didik kelas X 

SMA/MA setelah dilakukan validasi oleh para ahli? 

3. Bagaimanakah respon peserta didik terhadap E-LKPD interaktif 

Wizer.me berbasis Learning Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk 

peserta didik kelas X SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, terdapat 

tujuan dalam penelitian pengembangan media pembelajaran E-LKPD yaitu 

untuk: 

1. Menghasilkan media pembelajaran E-LKPD interaktif Wizer.me 

berbasis Learning Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta 

didik kelas X SMA/MA.  

2. Mengetahui kualitas E-LKPD interaktif Wizer.me berbasis Learning 

Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta didik kelas X 

SMA/MA setelah dilakukan validasi oleh para ahli. 

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap E-LKPD interaktif Wizer.me 

berbasis Learning Cycle 5E  pada Materi Pteridophyta untuk peserta 

didik kelas X SMA/MA. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk media pembelajaran yang dikembangkan dalam 

penelitian ini, yaitu: 
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1. Produk yang dihasilkan adalah media pembelajaran berupa E-LKPD 

interaktif menggunakan aplikasi Wizer.me. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan untuk peserta didik kelas X 

SMA Kolombo Sleman. 

3. Media pembelajaran yang dikembangkan berbentuk softfile dengan 

memuat informasi mengenai tumbuhan paku (pteridophyta) disertai 

dengan fitur interaktif yang ditambahkan pada aplikasi Wizer.me. 

4. Media pembelajaran E-LKPD mengimplementasikan sintaks model 

Learning Cycle 5E pada seluruh kegiatan dari pendahuluan hingga hasil 

akhir. 

5. E-LKPD interaktif selain berisi tulisan juga berisi tampilan gambar dan 

video. 

G. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

pembelajaran biologi, baik secara teoritis maupun praktis. Adapun manfaat 

penelitian ini sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Memberikan hasil gambaran penyusunan dan pengembangan E-

LKPD interaktif Wizer.me berbasis Learning Cycle 5E  pada Materi 

Pteridophyta untuk peserta didik kelas X SMA/MA. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

E-LKPD interaktif dapat digunakan untuk meningkatkan 

pemahaman materi dan hasil belajar peserta didik. 

b. Bagi Guru 

Memberi masukan sekaligus pengetahuan baru kepada guru 

terkait cara penyusunan E-LKPD interaktif Wizer.me berbasis 

Learning Cycle 5E  khususnya pada sub materi Pteridophyta.  

c. Bagi Peneliti 

Dapat meningkatkan kemampuan peneliti dalam 

menerapkan metode pendidikan dan mengembangkan perangkat 

atau media pembelajaran khususnya LKPD. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dari penelitian pengembangan media pembelajaran ini yaitu: 

1. Produk yang dihasilkan dapat membantu guru dalam menyampaikan 

materi Pteridophyta. 

2. Produk dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan 

pemahamannya mengenai materi Pteridophyta. 

3. Produk dapat membantu peserta didik untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kreatif khususnya ketika menyelesaikan permasalahan pada 

materi Pteridophyta. 
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Keterbatasan dalam penelitian pengembangan media pembelajaran ini 

yaitu: 

1. Produk yang dikembangkan hanya dapat diakses oleh peserta didik yang 

memiliki smartphone dan tersambung jaringan internet. 

2. Materi yang terdapat dalam produk terbatas pada materi Pteridophyta 

kelas X 

I. Definisi Istilah 

1. Pengembangan adalah suatu proses mendesain pembelajaran secara 

logis dan sistematis dalam rangka untuk menetapkan segala sesuatu 

yang akan dilaksanakan dalam proses kegiatan belajar dengan 

memperhatikan potensi dan kompetensi peserta didik (Abdul, 2005:24). 

2. LKPD elektronik merupakan sebuah bentuk penyajian bahan ajar yang 

disusun secara sistematis kedalam unit pembelajaran tertentu yang 

disajikan dalam format elektronik yang didalamnya terdapat animasi, 

gambar, video, navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif 

dengan program (Anggraini, 2019:18). 

3. Media wizer.me merupakan platform digital yang berbentuk website 

untuk dapat membuat E-LKPD melalui web dengan membutuhkan 

teknologi dan internet untuk mengaksesnya (Kopniak, 2018). 

4. Model Pembelajaran Learning Cycle 5E mengacu pada filosofis 

konstruktivisme yang menyatakan bahwa dalam proses pembelajaran, 

siswa dapat mengkontruksi pengetahuannya sendiri dan bermakna 

melalui pengalaman yang nyata (Susilo, 2020). 
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5. Pteridophyta merupakan golongan tumbuhan yang mempunyai ciri khas 

yang tidak akan didapatkan dari golongan tumbuhan lain. Salah satu ciri 

utama yang dapat membedakannya adalah adanya daun-daun muda 

yang berbentuk seperti satu gulungan tali. Adapun ciri lainnya yang 

sangat nyata adalah semua jenis tumbuhan ini menghasilkan spora yang 

terbentuk dalam sporangium (Rianisa, 2021). 
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BAB V 
PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan dengan judul 

“Pengembangan E-LKPD Interaktif Wizer.me Berbasis Learning Cycle 5E 

pada Materi Pteridophyta untuk peserta didik kelas X SMA/MA” dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Pengembangan E-LKPD interaktif wizer.me sebagai media 

pembelajaran berbasis learning cycle 5E pada materi pteridophyta untuk 

peserta didik kelas X SMA/MA menggunakan model pengembangan 4D 

dengan batasan pada tahap development. 

2. Kualitas E-LKPD interaktif wizer.me sebagai media pembelajaran 

berbasis learning cycle 5E pada materi pteridophyta untuk peserta didik 

kelas X SMA/MA setelah dilakukan validasi oleh para ahli secara 

keseluruhan menunjukkan kualitas pada kategori Sangat Baik dengan 

persentase ideal 97,23% 

3. Respon peserta didik terhadap E-LKPD interaktif wizer.me sebagai 

media pembelajaran berbasis learning cycle 5E pada materi 

pteridophyta untuk peserta didik kelas X SMA/MA termasuk dalam 

kategori Sangat Setuju dengan persentase ideal 84,08% menunjukkan 

bahwa peserta didik sangat setuju dengan adanya pengembangan E-

LKPD ini dan layak digunakan sebagai media pembelajaran peserta 

didik. 
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B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan terdapat beberapa saran 

yang dapat digunakan untuk perbaikan penelitian pengembangan pada tahap 

lebih lanjut sebagai berikut: 

1. Penggunaan produk pembelajaran berbasis elektronik seperti E-LKPD 

dapat terus dikembangkan oleh guru untuk berbagai materi biologi 

karena lebih praktis dan mendukung peserta didik belajar mandiri sesuai 

kebutuhan mereka. 

2. Bagi peneliti, penting untuk mengkaji lebih dalam mengenai 

penggunaan pendekatan pembelajaran dalam merancang produk 

pengembangan. Hal ini agar dapat menghasilkan produk yang lebih baik 

dan mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan dalam produk 

pengembangan tersebut. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, E-LKPD bisa ditingkatkan dalam hal daya 

tarik dan kelengkapan. Selain itu, perlu dilakukan uji coba luas sehingga 

lebih banyak peserta didik yang merasakan manfaat E-LKPD ini. 

Selanjutnya, dibutuhkan penelitian lebih lanjut mengenai dampak 

penggunaan produk hasil belajar siswa. 
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