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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN
Nomor: 158 Tahun 1987
Nomor: 0543b//U/1987
Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke
abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf-huruf Arab
dengan huruf-huruf Latin beserta perangkatnya.
A. Konsonan
Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan
sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan
huruf dan tanda sekaligus.

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan huruf

latin:
Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

i Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
< Ba B Be

<o Ta i Te

o Sa $ es (dengan titik di atas)
z Jim J Je

o Ha B ha (d%r;%sght)ltlk di

- Kha Kh Ka dan ha

5 Dal d De

3 Zal 7 Zet (dengan titik di atas)
B Ra r er

) Zai z zet

o Sin S es

53 Syin sy es dan ye
P Sad S es (dengan titik di bawah)
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" Dad d de (d%r;gvsght)itik di
b Ta t te (dengan titik di bawah)
5 za . zet (dzgﬁgh;itik di
¢ "ain X koma terbalik (di atas)
¢ Gain g ge

< Fa f ef

é Qaf q ki

4 Kaf K ka

J Lam I el

¢ Mim m em

J Nun n en

9 Wau w we

A Ha h ha

3 Hamzah ‘ apostrof

S Ya y ye

B. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal
tunggal ‘atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal Tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
_ Fathah a a
— Kasrah i i
~ Dammah u u




2. Vokal Rangkap
Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
L; Fathah dan ya ai adanu
j Fathah dan wau au adanu
Contoh:
- & kataba
- = faala
- & sila
- &S kaifa
- Jy haula
C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
LS N Fathah dan alif.atau ya a a dan garis di atas
- Kasrah dan ya 1 I dan garis di atas
..} Dammah dan wau u u dan garis di atas
Contoh:
- Je qala
- ) rama
- B qila

- Ji&  yaqulu



D. Ta’ Marbutah
Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:
1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan
dammabh, transliterasinya adalah “t”.
2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya
adalah “h”.
3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka

ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:

- JUYI i555  raudah al-atfal/raudahtul atfal
- 58408040 al-madinah al-munawwarah/al-madinatul munawwarah

o sl talhah

E. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah
tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf

yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddahitu.

Contoh:
- J% ‘nazzala

- % al-birr

F. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu

J), namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas:
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1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu huruf “1” diganti dengan huruf yang langsung mengikuti
kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti huruf gamariyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariyah ditransliterasikan dengan
sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai dengan bunyinya.
Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun gamariyah, kata sandang ditulis
terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.
Contoh:

- U2 ar-rajulu
- ;Ld\ al-qalamu
- ;MMJ\ asy-syamsu
- M aljatal
G. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku

bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang
terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:

- JAEL ta’khuzu

- x> syailun
- 33 an-nau’u
- inna

H. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah.
Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim
dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, maka

penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya.
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Contoh:

- O 340 & :)\ 3 Wa innallaha lahuwa khair ar-raziqin/

Wa innallaha lahuwa khairurrazigin

Bismillahi majreha wa mursaha

I. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti apa
yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk menuliskan
huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh
kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh:
N AT ey Alhamdu lillahi rabbi al- alamin/
Alhamdu lillahi rabbil ‘alamin
- e RS Ar-rahmanir rahim/Ar-rahman ar-rahim

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam tulisan
Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itudisatukan dengan kata
lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak

dipergunakan:.

Contoh:

- ) S3as Allaahu gaftirun rahim

SR FAE S AN Lillahi al-amru jamT an/Lillahil-amru jami an
J. Tajwid

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman transliterasi ini
merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid. Karena itu peresmian

pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid
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ABSTRAK

Sains dan teknologi menjadi suatu hal yang berkembang sangat pesat dalam masa
klasik dan peradaban Islam. Dan hal ini membuktikan bahwa epistimologi
berkembang pada saat itu. Walaupun dahulu para sarjana muslim banyak
mengambil dalam bidang peradaban Islam, akan tetapi dengan epistimologi yang
mereka punya mampu untuk memberikan yang terbaik dalam bidang sains dan
teknologi dan mengembangkannya kepada seluruh penjuru dunia. Teknologi yang
menjadi sumber informasi saat ini, perlu di ketahui hadis-hadis Rasulullah SAW
banyak memuat tentang Hadis Sains dan Teknologi. Yang ada didalam hadis
tersebut disebutkan secara tersirat dalam kaidah penjelasan akidah dan keimanan.
Itulah sebabnya, hadis akan selalu berdampingan dengan perkembangan zaman dan
tidak ada pertentangan diantara keduanya selamanya. Aplikasi “Hadis-Hadis Sains
merupakan penelitian yang menggunakan metode R&D (Research and
Development) dan dalam pengembangannya menggunakan metode ADDIE (
Analysis, Design,Development and Evaluation). Kemudian aplikasi ini
dikembangkan melalui website Kodular.lo yang bisa di akses di Chrome,Mozilla
Firefox dan Google. Aplikasi ini berisi 40 tema hadis pilihan tentang Sains dalam
hadis. Dengan mengembangkan Aplikasi “Hadis-Hadis Sains” peneliti berharap
agar aplikasi ini bisa bermanfaat bagi pengguna.

Kata Kunci : Hadis Sains, Teknologi
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ABSTRACT

Science and technology became something that developed very rapidly in the
classical period and Islamic civilization. And this proves that epistemology
developed at that time. Even though in the past Muslim scholars studied a lot in the
field of Islamic civilization, with their epistemology they were able to provide the
best in the field of science and technology and develop it to all corners of the world.
Technology is a source of information today. It is necessary to know that the hadiths
of the Prophet Muhammad contain many Hadiths about Science and Technology.
What is contained in the hadith is mentioned implicitly in the rules of explanation
of creed and faith. That is why, hadith will always coexist with the development of
the times and there will be no conflict between the two forever. The "Hadith-Hadith
Science" application is research that uses the R&D (Research and Development)
method and in its development uses the ADDIE (Analysis, Design, Development
and Evaluation) method. Then this application was developed via the Kodular.lo
website which can be accessed on Chrome, Mozilla Firefox and Google. This
application contains 40 selected hadith themes about Science in hadith. By
developing the "Scientific Hadiths" application, researchers hope that this
application can be useful for users.

Keywords: Science Hadith, Technology
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi dalam kehidupan manusia saat ini merupakan hal yang sangat
intens untuk kehidupan sehari-hari dalam era modern ini. Pentingya teknologi
dalam kehidupan manusia menjadi peran besar dalam proses pembelajaran,
karir, dan gaya hidup seseorang. Dan secara tidak langsung, manusia pun di
haruskan untuk menguasai bidang teknologi baik secara education maupun non
education. Berkembangnya teknologi dalam kehidupan manusia memberikan
dampak positif yang sangat banyak. Karena, adanya teknologi informasi
semakin mudah untuk disebar ke seluruh negara maupun manca negara.

Di era modern sekarang ini, teknologi banyak digunakan untuk hal-hal
yang menyenangkan diri sendiri. Misalnya, Game ,Bussines App, Online
Market dan lain-lain. Jarang yang mengetahui jika teknologi bisa lebih
dikembangkan menjadi sarana_pendidikan. Semakin banyak platform yang
menyediakan aplikasi yang sangat menyenangkan semakin-banyak pula ide dari
para pendidik untuk merubah metode pembelajaran” dengan metode yang
menarik pula, salah satunya menjadikan teknologi sebagai Media Pembelajaran.

Di dalam Islam teknologi merupakan hal yang harus di syukuri karena
teknologi suatu bentuk kenikmatan yang diberikan oleh Allah berikan untuk
mengetahui sarana perkembangan melalui ilmu pengetahuan. Teknologi yang

kita pelajari juga meraih banyak hal yang baik bagi umat manusia, Begitupula



dampak negative iptek yang sudah banyak diteliti banyak mengakibatkan
jatuhnya martabat manusia.

Menurut Nurul Anam pendidikan Islam saat ini masih tertinggal jauh dari
kemajuan teknologi dan bisa dikategorikan belum mampu. Karena ada beberapa
faktor yang menyebabkan ketertinggalan itu. Pertama, model pendidikan islam
sendiri masih bersifat statis dan tertinggal. Kedua, Islam masih bersifat normatif
dan tekstual. Ketiga, Islam masih bersifat pasif dan ada pandangan dikotomis
ilmu secara substansial terhadap ilmu sains dan ilmu agama.*

Sains dan teknologi menjadi suatu hal yang berkembang sangat cepat
dalam era klasik dan sejarah Islam . Dan hal ini membuktikan bahwa
epistimologi berkembang pada saat itu. Walaupun dahulu para sarjana muslim
banyak mengambil dalam bidang peradaban Islam, akan tetapi dengan
epistimologi yang mereka punya mampu untuk memberikan yang terbaik dalam
bidang sains dan teknologi dan mengembangkannya kepada seluruh penjuru
dunia.?

Jika ditelaah lebih rinci jauh sebelum terciptanya makhluk di muka bumi
ini, “Allah~SWT “sudah ‘banyak menurunkan Nash"yang sangat jelas akan
keilmuan tentang sains. Salah satunya adalah Hadis dalam proses penciptaan
embrio dalam rahim wanita. Dijelaskan dalam Hadis Riwayat Bukhari yang

menjelaskan tentang proses penciptaan manusia mulai dari embrio/zygote :

S 36 a5 5 e saY i e A Bl o 5 ed Bls

! Nurul Anam, “Al-Qur’an Dan Hadist: Dialektika Sains-Teknlogi Dan Ilmu Agama,” Al-
Adalah 16, no. 2 (2012): 213-26, http://anampunyablog.blogspot.com/2009/01/.
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Artinya : Al-Hasan bi Ar-Rabi bercertia kepada Abu Al-Ahwash A’masy
dari zaid bin Wahb berkata Abdullah telah bercerita kepada kami
Rasulullah SAW orang yang jujur, bersabda : “Sesungguhnya setiap
orang dari kalian dikumpulkan dalam penciptaannya ketika berada di
dalam perut ibunya selama empat puluh hari, kemudian menjadi ‘alagah
(zigot) selama itu pula kemudian menjadi mudlghah (segumpal daging),
selama itu pula kemudian Allah mengirim malaikat yang diperintahkan
empat ketetapan dan dikatakan kepadanya, tulislah amalnya, rezekinya,
ajalnya dan sengsara dan bahagianya lalu ditiupkan ruh kepadanya. Dan
sungguh seseorang dari kalian akan ada yang beramal hingga dirinya
berada dekat dengan surga kecuali sejengkal saja lalu dia didahului oleh
catatan (ketetapan taqdir) hingga dia beramal dengan amalan penghuni
neraka dan ada juga seseorang yang beramal hingga dirinya berada dekat
dengan neraka kecuali sejengkal saja lalu dia didahului oleh catatan
(ketetapan taqdir) hingga dia beramal dengan amalan penghuni surga."

Menurut buku-Dr. Abdullah Syukur Al-Azizi dalam bukunya tertulis
bahwa ada ‘satu pers@alan penting yang dapat «di ajukan terhadap teks hadis
tersebut yaitu, mengapa Nabi Muhammad SAW menyebutkan angka Empat
Puluh hari dalam hadis tersebut sebagai umur embrio? Makna apakah dalam
perkembangan embrio dalam perkembangan Rahim tersebut? Setelah sekian

lama abadnya makna rasulullah dalam hadis tersebut pun menjadi misteri. Akan

3 Hadis Riwayat Shahih Bukhari, Kitab Permulaan Penciptaan Makhlug, No. 2969



tetapi, seiring berkembangnya teknologi maka sabda beliau semakin terungkap
bahwa setelah melalui tahapan saat menjadi sperma hingga berevolusi menjadi
embrio pada minggu keenam.*

Dari hadis tersebut dapat di ambil kesimpulan bahwa ilmu sains sudah
ada sejak zaman islam klasik. Era digital Islam saat ini pun mulai berkembang
dalam proses penyebaran ilmu yang sengaja diciptakan melalui media
pembelajaran aplikasi berbasis ilmu agama, Salah satunya adalah proses
pembelajaran ilmu hadis melalui media online.

Salah satu aplikasi yang mengajarkan tentang keilmuan hadis adalah
aplikasi berbasis web “Mausuah Hadis Syarif”. Yang mana aplikasi tersebut
memberikan banyak manfaat kepada mahasiswa illmu hadis dengan design
yang menarik dan fitur yang sangat mudah digunakan. Selain berbasis desktop,
Software ini juga tersedia melalui Android. Di pembelajaran melalui media
aplikasi hadis, banyak aplikasi yang membahas tentang sejarah munculnya
hadis, hadis di berbagai kitab dan kualitas hadis dalam kitab yang sudah di
cantumkan dalam aplikasi tersebut. Peneliti banyak menemukan aplikasi hadis
yang-membahas kaidah dalam latar belakang munculnyahadis. Sedikit peneliti
temukan adanya aplikasi hadis yang membahas tentang Keselarasan satu tema
hadis yang menarik.

Teknologi yang menjadi sumber informasi saat ini, perlu di ketahui
hadis-hadis Rasulullah SAW banyak memuat tentang Hadis Sains dan

Teknologi. Yang ada didalam hadis tersebut disebutkan secara tersirat dalam

4 “Hadits-Hadits Sains.Pdf,”Dr. Abdullah Syukur Al-Azizi n.d.



kaidah penjelasan akidah dan keimanan. Itulah sebabnya, hadis akan selalu
berdampingan dengan perkembangan zaman dan tidak ada pertentangan
diantara keduanya selamanya.

Berangkat dari permasalahan itu, penulis ingin membuat design aplikasi
yang berbasis android agar mudah di akses untuk segala kalangan. Aplikasi ini
mencakup hanya hadis-hadis yang berkaitan dengan sains saja. Yang
menjelaskan tentang Nash, dan Fakta fenomena yang ada dalam kehidupan.
Dengan ini, bagi mereka yang ingin belajar hadis dengan mencari tema sains

akan terbantu melalui aplikasi ini.°

. Rumusan Masalah

Menurut pemaparan di atas, ditemukan permasalahan yang dapat di
rumuskan secara berikut:
1. Bagaimana pembuatan aplikasi “Hadis-Hadis Sains”?

2. Bagaimana isi konten dan pengembangan aplikasi “‘Hadis-hadis Sains”?

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan™ dari - pembuatan “aplikasi ini ‘adalah “adalah untuk
mempermudah para pembelajar ilmu hadis yang tertarik dalam bidang sains
dalam pencarian hadis-hadis yang bersangkutan. Dengan 40 hadis yang

membahas tema sains.

5“Hadits-Hadits Sains.Pdf.”hal 15.



D. Manfaat Penelitian
Penulis berharap agar penelitian ini dapat memberikan manfaat sebagai

berikut:

1. Dapat menjadi khazanah keilmuan kepada seluruh kalangan yang tertarik
dalam kajian hadis sains.

2. Berperan dalam kemajuan teknologi dan informasi. Serta mempermudah
peneliti dan masyarakat untuk menggunakan aplikasi ini.

3. Sebagai syarat untuk meraih gelar Strata Satu S.Ag. dari Fakultas

Ushuluddin dan Pemikiran Islam Program Studi liImu Hadis.

E. Tinjauan Pustaka

Karya tulis ini dibuat berdasarkan buku “Hadis-Hadis Sains” karya Dr.
Abdullah Syukur yang mana buku ini menjelaskan tentang keselarasan sains
dan hadis beserta tema, dan fakta fenomena sains. Karya-karya sains dan hadis
yang sudah banyak di tulis oleh peneliti juga sudah banyak dikaitkan dengan
media digital, , beberapa diantaranya,;adalah ;“Rawwi Apps, El-Hadiith,
Maktabah Syamilah Apps, dan lain-lain”. Akan tetapi, sejauh penelitian penulis,
belum ada ditemukannya aplikasi yang sama persis dengan aplikasi yang akan
di buat oleh penulis. Bilamana di temukannya kesamaan dalam aplikasi, itu
adalah bagian dari proses pembuatan aplikasi yang tak jauh berbeda dengan
metode pembuatan aplikasi lainnya. Yang membuat berbeda adalah isi konten
dan tema dari aplikasi yang akan di buat oleh penulis. Dibawah berikut adalah

beberapa karya tulis dan aplikasi tersebut.



1. Rawwi Apss oleh Dimas Yusuf Maulana, aplikasi ini berisi tentang biografi
para perowi hadis yang ada didalam kitab arbain nawawi. Fitur-fitur yang
dimuat adalah menu arbain nawawi yang berisi matan hadis dari beberapa
periwayat. Dan juga fitur menu sahabat yang mana fitur ini menjelaskan
biografi rawi dari arbain nawawi tersebut.®

2. El-Hadiith oleh Lahfiz Saputra, website ini berisi tentang informasi ulama,
kitab kontemporer dan klasik hingga karya-karya tulis ilmiah hadis yang di
sediakan dalam website ini. Design aplikasi El-hadiith ini di rancang
melalui web figma yang dirancang dengan visual yang menarik dalam
tampilannya.’

3. Artikel “Sains Dan Teknologi Perspektif Hadis” karya Bayumi Nasrul Hoir
yang menjelaskan tentang point negatif dan positif dari penggunaan
teknologi sains. Akan tetapi sangat menguntungkan sekali jika design
aplikasi sains berbasis hadis bisa digunakan sebagai ladang ilmu. 8

4. Aplikasi Satu Hari Satu Hadis Oleh Muhammad Arfan yang launching pada
tahun 2015 merupakan aplikasi yang menyajikan tema matan hadis dan
terletak dalam kitab yang bersangkutan: Di aplikasi int terdapat fitur pesan
hadis yang berfungsi memberikan intisari dari hadis, nasehat,faedah ,dan

penjelasan hadis yang kurang jelas.®

6 Maulana,Dimas yusuf Skripsi “Design Rawwi Apps”
7 Saputra Lahfiz “Design Aplikasi Ulumul Hadith “El-Hadiith” Skripsi
8 Sains dan teknologi perspektif hadis karya Nasrul Hoir.

Jurnal al-atsar “Pengenalan Aplikasi Hadis” https://ejournal.stdiis.ac.id/index.php/al-
atsar/article/view/271/162
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5. Aplikasi 40 Hadis Mudah Di hafal oleh Adam Firdaus. Aplikasi ini memiliki
fitu seputar hadis arbain. Yang mana aplikasi ini memiliki kemudahan untuk
menggunakan dalam proses pembelajaran hadis dan menghafalnya.
Aplikasi ini juga memiliki fitur tema keutamaan menghafal hadis arbain
nawawi. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan biografi singkat perawi dalam
sanad. 1

6. Selanjutnya tulisan skripsi yang berjudul “Pemetaan Terjemah Aplikasi
Hadis Berbasis Android Di Indonesia” oleh Hanin Lutfiani yang
menjelaskan bahwa ada 18 aplikasi yang membahas tentang hadis secara
general. Bisa di katakana bahwa, jumlah pemakai aplikasi hadis berbasis
android di Indonesia termasuk besar. Jika di lihat dari table data aplikasi
dapat diambil kesimpulan bahwa, Indonesia mayoritas membuat aplikasi
tentang hal paling inti di dalam ilmu hadis. Untuk membahas satu tema itu
kebanyakan hanya di ambil dalam satu kitab saja. Penelitian dalam skripsi
ini diharapkan mampu untuk mengobservasi arah perkembangan aplikasi
hadis.

7. Selanjutnya skripsi “yang “berjudul ““Digitalisasi “‘Media Pembelajaran
Musthalahul Hadis Berbasis Android” yang ditulis oleh Dicky Prayogi yang
menjelaskan tentang pembuatan aplikasi hadis yang dibuat melalui website
kodular. Yang menjelaskan tentang ilmu Musthalahul hadis dan hadis yang

ada di kitab ‘Arbain nawawiyyah.

10 1bid “Jurnal Al-atsar”



Dari banyaknya aplikasi dan tulisan di atas, dapat disimpulkan bahwa
seluruh aplikasi memiliki metode dan pembuatan yang berbeda. Termasuk
dalam konten, fitur dan tema aplikasi. Hubungannya dengan peneliti yang lain
adalah dalam pembuatan aplikasi ada yang menggunakan website kodular,
website figma, dengan metode RnD and ADDIE. Di metode lain, penulis juga
menyandarkan aplikasi ini pada buku “Hadis-Hadis Sains” karya Dr. Abdullah

Syukur Al- Azizi.

F. Kerangka Teori
1. Perangkat
Perangkat merupakan menjadi bahan komponen utama dalam proses
pembuatan media teknologi. Diantaranya :

e Hardware (Perangkat Keras) merupakan barang pendukung yang berbentuk
fisik dalam pembuatan aplikasi, yang terdiri dari : Laptop Acer Aspire 3
AMD Radeon, Flashdisk Toshiba 8gb,Handphone Iphone 11 dan Handphone
Android Oppo Reno 4f

e Software (Perangkat Lunak ) merupakan bagian pendukung yang ada di
dalam laptop dan di dalam handphone. Biasanya berbasis website,situs dan
aplikasi pendukung uji coba, yang terdiri dari : Canva Pro, Kodular Website,
dan Kodular Companion.

2. Mobile Phone
Mobile phone adalah benda fisik yang sehari-hari kita gunakan dalam

kehidupan kita untuk berkomunikasi jarak dekat maupun jauh. Mobile phone
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juga memiliki cara kerja yang sama dengan komputer. Akan tetapi, mobile
phone merupakan benda yang mudah dibawa kemana-mana dibanding laptop.
Mobile phone dan Komputer memiliki system yang bisa mendukung perangkat
ini bekerja dengan baik yaitu Operating System (OS). Operating System
biasanya meliputi iOS,Android,Windows Phone,Firefox dan BlackBerry .
3. Canva Apps
Canva merupakan website design grafis secara online yang dimana bisa
di gunakan dalam user PC dan User Mobile phone. Canva memudahkan bagi
para designer User Interface and User Experiencce untuk memilih banyak jenis
element dan animasi di dalam aplikasi ini. Di era 2018 hingga sekarang canva
merupakan aplikasi yang paling banyak di gunakan untuk design. Canva
menyediakan banyak template design untuk individu,bisnis maupun
pendidikan.
4. Kodular Platform
Kodular merupakan website pembuat aplikasi yang menyediakan blog
puzzle di element pada laman kodular yang_memudahkan para penggunanya
dalam pembuatan aplikasi.
Dikutip dari artikel karya Agus Ap, Kodular merupakan Platform gratis
dalam perancangan aplikasi berbasis pemrograman dengan mudah. Sehingga

platform ini mudah digunakan untuk siapa saja. Akan tetapi, platform ini hanya

11 dimas yusuf Maulana, “20105050113 BAB-I_IV-Atau-V_DAFTAR-PUSTAKA Pdf,”
2020.

2 Hengky W. Pramana, “Rancang Bangun Aplikasi Fitness Berbasis Android (Studi
Kasus: Popeye Gym Suwaan),” E-Journal Teknik Informatika 1, no. 2 (2020): 1-10,
http://repo.unsrat.ac.id/2913/1/Jurnal_KlaudioKoloay 13021106159.pdf.
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mendukung untuk Android saja dengan konsep Drag-Drop and Block
Programming. Kodular adalah situs pembuatan aplikasi yang bertujuan kepada
pengguna, terutama mereka yang belum pernah berpengalaman dalam proses
codingan, untuk membuat aplikasi mobile secara visual dan intuitif. Dengan
menggunakan antarmuka berbasis blok, Kodular memungkinkan pengguna
untuk menyusun logika dan fungsi aplikasi mereka dengan cara yang mirip
dengan menyusun puzzle.*3

5. Internet
Internet adalah singkatan Inter-Network yang merupakan bermacam-macam
jaringan komputer yang secara fisik berada di seluruh muka bumi. Internet
mengkombinasikan banyak situs akademik, layanan publik, marketing, dan
pribadi. Tujuan utama dari internet adalah memberikan sarana komunikasi yang
baik bagi seluruh penggunanya. Jaringan yang membentuk internet berdasarkan
seperangkat protokol yang disebut TCP/IP. Internet meberikan sebuah sarana
yang sangat mudah bagi seluruh orang di seluruh dunia karena tidak mengenal
batas.geografis maka dari itu internet memberikan keuntungan yang sangat
banyak.

6. Android

Android merupakan system yang beroperasi pada tablet dan smartphone,

maraknnya android muncul pada tahun 2007 dan dipasarkan pada tahun 2008.

18 Yori Apridonal M and Febri Dristyan, “Interaksi : Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat
Pengenalan Kodular: Solusi Praktis Untuk Pembuatan Aplikasi Android Interaksi: Jurnal
Pengabdian Kepada Masyarakat” 1 (2024): 32-37.

14 Graithan Ramadhani Revisi, “Modul Pengenalan Internet Apa Itu Internet ?,” 2003.
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Sejak munculnya android sudah banyak melakukan pembaruan versi hingga

akhir tahun 2022. Adapun beberapa versi yang sudah dilakukan android adalah

sebagai berikut®®:

Android Alpha

Versi pertama rilis pada 23 September 2008.

Android Bender

Versi kedua, Bender ini mucul 9 Februari 2009. Versi ini merupakan versi
yang memiliki masalah pada system keamanan nya di Play Store.
Android Cupcake

Versi ketiga dirilis pada 27 April 2009. Pada versi ini muncul fitur On-
Screen Keyboard

Android Donut

Versi selanjutnya rilis pada 15 September 2009. Adapun versi ini lebih
update pada fitur layar dan jaringan.

Android Eclair

Pada versi ini, android meluncurkan Google Maps-pada setiap pengguna
Android

Android Froyo

Froyo sendiri singkatan dari frozen yoghurt yang rilis pada 20 Mei 2010.
Pada versi ini, android hanya memfokuskan kepada pemolesan produk

yang sebelumnya di kembangkan.

15 Alfrida Nur Fauzy B A B Ii, “A. ANDROID a. Sejarah Android Android Adalah Sebuah
Sistem Operasi Untuk Perangkat,” 2011.
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Android Gingerbread

Versi selanjutnya rilis pada 6 Desember 2010. Pada versi ini awal mula
munculnya kamera depan.

Android Honeycomb

Honeycomb rilis pada 22 Februari 2011. Pada versi ini android
menghadirkan system operasinya di tablet.

Android Ice Cream Sandwich

System ini rilis pada 19 Oktober 2011. Pada versi ini android
menghadirkan fitu jaringan data pada tablet.

Android Jelly Bean

Pada versi Jelly Bean ini android meluncurkan fitur screensaver, dan rasio
foto dan video.

Android Kitkat

Versi kali ini diluncurkan pada 31 Oktober 2013. Pada versi ini android
mengingkatkan penyimpanan menjadi 512 Gb.

Android Lollipop

Versi_Lollipop hadir pada 12 November 2014. Pada fitur ini, android
menghadirkan fitur yang lebih experience.

Android Marshmallow

Versi yang rilis pada 5 Oktober 2015. Pada versi ini android

menghadirkan fitur sidik jari dan face id.
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e Android Nougat
Versi ini menampilkan pembaruan emoji dan menambahkan 63 empji
baru.

e Android Oreo
Rilis pada 21 Agustus 2017, pada pembaruan android tahun ini hanya
focus pada tampilan User Interface agar lebih menarik.

e Android Pie
Versi Pie dirilis pada 6 Agustus 2018 , pada pembaruan ini android
menghadirkan fitur gestur di setiap navigasi.

e Android 10
Versi kali ini tidak menggunakan abjad Q karena tidak ada nama makanan
yang berawal huruf tersebut.®

e Android 11
Android meluncurkan screen record dan screenshoot panjang pada bar
android. Serta system keamanan pada android lebih ketat dan aman.

e (Android 12 %
Dirilis pada_Oktober_2021, Android 12 munculnya design yang akan
ditentukan oleh pengguna yang disebut Material You

e Android 13
Diluncurkan pada Agustus 2022, pada tahap ini android sudah sangat

berkembang dengan menambahkan banyak tema pada setiap fiturnya.

16 Artikel mengenal system android https:/codingstudio.id/blog/sistem-operasi-
android/#Perkembangan_Android

17 Andi Nugroho, Sejarah Android & Perkembangannya dari Masa ke Masa 2016.



https://codingstudio.id/blog/sistem-operasi-android/#Perkembangan_Android
https://codingstudio.id/blog/sistem-operasi-android/#Perkembangan_Android

15

e Android 14
Dirilis pada Oktober 2023, Android 14 dalam tahap ini android

menghadirkan banyak fitur keamanan pribadi.*®

G. Metode Penelitian

1. Jenis Penelitian
Dalam metode penelitian ini , pembuat aplikasi menggunakan metode reseach
and development (R&D). konsep metode ini adalah konsep yang di pakai untuk
melahirkan suatu produk dengan menguji coba kefektifan metode terebut.
Tujuan dari R&D adalah menghasilkan sebuah produk lalu menguji kefektifan
dan validitas produk tersebut dalam penerapannya.*®

2. Metode Pengembangan

Dalam pembuatan  dan__penulisan terkait aplikasi ini, penulis

menggunakan metode pengembangan ADDIE. Yang mana metode ini sudah
sejak tahun 1900 an sudah digunakan oleh peneliti. Di dalam jurnal Didaktika
karya Alifira sdan: Andika, mereka ;imenjelaskan thahwa ada 5 tahap

pengembangan ADDIE?. Adapun pengembangannya adalah sebagai berikut:

18 perkembangan Operating System Android, BINUS university artikel

19 Kajian Keislaman, “The Concept of Research in Education,” Routledge Library Editions:
Philosophy of Education: 21 Volume Set 21, no. 1989 (2022): 137-53,
https://doi.org/10.4324/9780367352035-10.

20 Alifira Rizkitania and Andika Arisetyawan, “Penerapan Model ADDIE Pada

Perancangan Permainan Ular Tangga Digital Berbasis Budaya Materi Bangun Datar,” Didaktika 1,
no. 3 (2021): 499-509, https://doi.org/10.17509/didaktika.v1i3.38291.
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e Analysis (Analisis)
Tahap ini merupakan tahap peneliti untuk memilih materi dengan baik
agar hasil implementasi produk lebih ideal dengan banyak memilih tema
konten terpilih dengan jeli dan menarik.?

e Design (Desain)
Pada tahap ini, peneliti harus menyediakan tampilan yang lebih menarik
dan fungsional dalam tahap merancang. Karena tampilan menarik tidak
akan menimbulkan rasa bosan ketika menggunakan aplikasi.?? Dengan
merancang design secara maksimal lalu menginputnya ke aplikasi terpilih.

e Development (Pengembangan)
Pada tahap pengembangan, kumpulan rancangan yang telah dibuat pada
tahap desain direalisasikan menjadi satu kesatuan aplikasi media
pembelajaran interaktif matematika bilangan pecahan.?

¢ Implementation (Implementasi)
Pada tahap implementasi ini, aplikasi yang sudah jadi akan di uji coba ke
mahasiswa ilmu-hadis, mahasiswa umum dan kalangan masyarakat.

o Evaluation (Evaluasi)
Setelah melakukan tahap uji coba peneliti akan merangkum nilai evaluasi

dari pengguna, dan validasi ahli. Bahwa aplikasi ini layak di uji coba.

21 Rahmat Arofah and Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE Model”
3, no. 1 (2019): 35-43, https://doi.org/10.21070/halaga.v3i1.2124.

22 Arofah and Cahyadi.
23 Sejarah Artikel and Kata Kunci, “190 | P a g E” 2 (2024): 190-96.



17

H. Sistematika Pembahasan

Dalam tahap ini, penulis akan memaparkan seluruh bagian bab yang akan
dijelaskan dalam penulisan ini. Adapun sistematika pembahasannya sebagai
berikut:

Pada bab pertama yang berisikan latar belakang masalah, rumusan
masalah dan tujuan dan manfaat penelitian hingga metode penulisan. Berangkat
dari permasalahan tersebut penulis ingin mengembangkan sebuah aplikasi
android yang bertemakan “Hadis-Hadis Sains”.

Pada Bab Kedua, penulis menjelaskan tahapan pembuatan aplikasi
“Hadis-Hadis Sains” dengan membuat analisis diagram, analisis konten,
flowchart, dan tahapan percancangan pengembangan aplikasi.

Pada Bab Ketiga penulis akan menjabarkan seluruh design User Interface
dan proses implementasi terhadap pengguna aplikasi. Penulis juga akan
menguji coba aplikasi ini kepada mahasiswa ilmu hadis dan non ilmu hadis, lalu
menyusun hasil uji coba tersebut dalam bentuk table uji coba.

Pada Bab Keempat, penulis.akan menuliskan sedikit saran dan masukan
untuk” peneliti ‘selanjutnya untuk ‘lebth™ bisa ‘mengembangkan media
pembelajaran hadis. Karena semakin maraknya kemajuan teknologi semakin
besar kemungkinan daya tarik masyarakat mempelajari ilmu pengetahuan
melalui media teknologi. Selanjutnya, penulis akan menuliskan penutup dan

ucapan terimakasih pada diri sendiri, pembimbing, pengguna dan orang tua.



BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Aplikasi “Hadis-Hadis Sains” yang di angkat dari buku ‘“Hadis-Hadis
Sains” karya Dr. Abdullah Syukur Al-Azizi ini merupakan penelitian yang
berkembang pada kajian ilmu hadis di Indonesia yang berbasis digital, dalam
hal ini penelitian ini merupakan bentuk integrasi dan interkoneksi dalam
pengetahuan islam di perkembangan teknologi. Aplikasi ini menargetkan
kepada kalangan mahasiswa dan masyarakat luas sehingga dapat digunakan
dengan mudah dan mudah dipahami.

Aplikasi ini dibuat dengan 5 tahapan yaitu : Analysis, Design,
Development, Implementation dan Evaluation. Aplikasi ini dirancang dan
dikembangkan dengan website Kodular. Yang mana kodular merupakan
website khusus dalam pengembangan aplikasi berbasis android, yang hanya
dapat beroperasi di smartphaneyandroid. Selainwebsite-kodular, penelitian ini
didukung dengan beberapa aplikasi lain dalam taham perancangan dan design.
Seperti Canva, Software HadisSoft, dan Buku Hadis-Hadis Sains karya Dr
Abdullah Syukur Al-Azizi.

Aplikasi ini juga di uji coba menggunakan metode pengisian kuesioner,
yang mana link tersebut akan di akses oleh mahasiswa dan masyarakat umum.
Dengan mencari beberapa orang responden untuk menguji coba aplikasi ini

dengan memberikan nilai yang sudah diberi rentang presentase.

65
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B. Saran
Pada pembuatan aplikasi “Hadis-Hadis Sains”, peneliti menyadari
banyak kekurangan pada aplikasi ini. Peneliti berharap kepada penelitian
selanjutnya untuk melengkapi kekurangan tersebut. Adapun kekurangan pada
aplikasi ini adalah :

1. Pada laman utama aplikasi peneliti tidak merancang adanya tombol “Search
bar” yang dapat membantu pengguna dalam mencari kata kunci pada
aplikasi.

2. Pada perencanaan awal, peneliti ingin menampilkan takhrij hadis di setiap
tema, akan tetapi peneliti hanya menampilkan satu hadis yang menurut
peneliti efektif.

3. Peneliti belum mencantumkan link aplikasi hadis para peneliti lain pada
aplikasi terkait.

4. Desain tone warna aplikasi ini kurang menarik, diharapkan untuk penelitian
selanjutnya utuk merancang dan mendesign lebih menarik lagi.

Dalam _pengembangan aplikasi” ini- masih _banyak kekurangan pada
aplikasi yang tidak bisa diteliti satuper satu.'Dengan segata kekurangan peneliti
berharap aplikasi ini dapat memberikan manfaat dan dapat menjadi hal yang

lebih bagus lagi kepada peneliti selanjutnya.
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