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INTISARI 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN WEEBLY BERBASIS METODE FLIPPED 

CLASSROOM KOMBINASI STRATEGI TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) PADA 

MATERI MINYAK BUMI 

 

Oleh: 

 

Asrifaturofingah 

 21104060002 

 

Pembimbing: Muhammad Zamhari, S.Pd.Si., M.Sc. 

 

Kurikulum Nasional bertujuan untuk menghadirkan pembelajaran yang menyenangkan dan 

berpusat pada peserta didik. Namun penyampaian pembelajaran kimia khususnya pada materi 

minyak bumi masih didominasi oleh media metode dan media konvensional seperti metode 

ceramah dan media buku cetak yang kurang mendukung peran aktif peserta didik. Oleh 

karena itu, perlu dikembangkan pembelajaran yang mengakomodasi tujuan pembelajaran 

pada Kurikulum Nasional. Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan mengetahui kualitas 

media pembelajaran Weebly berbasis Flipped classroom dan Teams games tournament pada 

materi minyak bumi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Research and 

Development, dengan menerapkan model ADDIE melalui tahapan: (1) Analysis; (2) Design; 

(3) Development; (4) Implementation; (5) Evaluation. Namun pada penelitian ini tahap 

Implementation tidak dilakukan. Subjek pada penelitian ini melibatkan tiga peer reviewer, 

satu validator ahli materi, satu validator ahli media, lima reviewer yang merupakan guru 

kimia di SMA/sederajat dan tiga belas responden yang merupakan peserta didik 

SMA/sederajat. Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa lembar angket yang 

telah divalidasi oleh ahli instrumen. Data yang diperoleh dianalisis secara deskriptif kualitatif 

dan deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian ini menunjukkan hasil yang positif dengan skor 

penilaian ahli materi 94,11% (Sangat Baik), penilaian ahli media 85,96% (Sangat Baik), skor 

reviewer sebesar 94, 56% (Sangat Baik) dan skor responden sebesar 94,87%. Penelitian ini 

menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan memiliki kualitas sangat baik 

dan  dapat digunakan sebagai penunjang pembelajaran kimia di sekolah pada materi minyak 

bumi. 

Kata Kunci: Flipped Classroom, Minyak Bumi, Teams games tournament, Website, Weebly
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Kurikulum Nasional membawa arah baru dalam pendidikan Indonesia (Sahnan & 

Wibowo, 2023). Baik guru maupun peserta didik kini bebas berinovasi untuk menuju 

proses belajar yang kreatif, mandiri dan menyenangkan (Hattarina dkk., 2022). 

Kurikulum ini menjadi sarana mempersiapkan peserta didik menjadi pembelajar mandiri 

(longlife learner) di masa mendatang (Khodijah & Kusuma, 2023).  Untuk itu, proses 

belajar yang sebelumnya terpusat pada guru (teacher centered learning) mulai bergeser 

menuju pembelajaran yang lebih berfokus pada peserta didik (student centered learning) 

(Jannah dkk., 2023). Melalui perubahan tersebut harapannya peserta didik mendapatkan 

lebih banyak perspektif sumber belajar, bukan hanya dari guru (Erviana, 2018). 

Pembelajaran student centered learning juga meningkatkan partisipasi aktif peserta didik 

selama kegiatan belajar (Refanda & Dzarna, 2023). Oleh karena itu, student centered 

learning penting diterapkan pada semua pelajaran di sekolah.  

Satu diantara mata pelajaran yang wajib dipelajari di jenjang SMA/sederajat yaitu 

kimia. Dalam pembelajaran kimia terdapat materi yang bersifat matematis dan teoritis 

(Pradilasari dkk., 2020). Satu diantara materi pelajaran kimia yang bersifat teoritis yaitu 

minyak bumi (Qonita dkk., 2022). Materi ini dipelajari di kelas XI dan memuat bahasan 

terkait dengan pembentukan, pemisahan, hingga penggunaan minyak bumi (Ihsan & 

Hardeli, 2021). Materi ini dikatakan teoritis karena sebagian besar materinya adalah 

terkait konsep yang multikompleks, dan penerapannya dalam kehidupan (Dewi & Hamid, 

2015), dengan proporsi perhitungan yang lebih kecil. Akan tetapi, banyak peserta didik 

cenderung hanya menghafal materi dan bergantung pada penjelasan guru tanpa paham 

konsepnya dalam mempelajari materi minyak bumi (Permatasari & Yerimadesi, 2020). 

Pembawaan materi yang monoton dan kurang berkesan pun turut menjadikan materi ini 

sukar dikuasai (Nurjanah & Nazar, 2017).  Untuk itu diperlukan metode pembelajaran 

yang mendukung peserta didik memahami konsepnya secara mandiri serta media 

pembelajaran yang menyenangkan dan memiliki daya tarik bagi peserta didik (Jadidah 

dkk., 2023). 

Pada kenyataannya, pembelajaran di sekolah masih didominasi metode dan media 

konvensional (Khumairah dkk., 2020) yang cenderung membuat peserta didik pasif 
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(Ripanto & Widyastuti, 2022). Metode yang banyak digunakan dalam pembelajaran yaitu 

ceramah yang memposisikan guru sebagai sumber belajar satu-satunya (Supriono, 2018). 

Adapun media pembelajaran konvensional yang mayoritas digunakan yaitu buku paket 

cetak (Aghni, 2018; Ramadhani dkk., 2023). Kondisi ini sesuai dengan hasil wawancara 

dengan guru kimia di salah satu SMA di Kabupaten Bantul pada tanggal 5 Desember 

2023 yang menyatakan bahwa penyampaian materi minyak bumi umumnya hanya 

menggunakan buku cetak atau LKPD. Keadaan yang demikian belum sesuai dengan 

prinsip student centered learning yang mengutamakan peran serta peserta didik pada tiap 

kegiatan pembelajaran (Jayawardana, 2017). Peserta didik kurang mendapat ruang untuk 

berpartisipasi aktif dalam pembelajaran dengan metode dan media konvensional ini 

(Rengganis, 2023). Akibatnya pembelajaran yang mandiri, kreatif dan menyenangkan 

sulit diwujudkan (Nur, 2016). Padahal metode dan media pembelajaran seharusnya dapat 

menjadi fasilitator bagi peserta didik guna mencapai pemahaman yang baik dan efektif 

(Abdullah, 2017).  

Seiring perkembangan zaman, teknologi dapat menjadi alternatif yang tepat untuk 

menjembatani terlaksananya pendidikan secara lebih baik (Widianto, 2021). Melalui 

teknologi, pembelajaran yang semula konvensional dapat dikemas secara lebih inovatif 

dan menarik (Sastradinata, 2023). Dengan begitu pembelajaran akan terasa segar dan 

menyenangkan bagi para peserta didik (Relawati dkk., 2024). Selain itu, pemanfaatan 

teknologi juga dapat menghadirkan pengalaman pembelajaran yang relevan dan efektif 

bagi peserta didik (Wibowo, 2023). Untuk itu produk-produk perkembangan teknologi 

perlu ditingkatkan aplikasinya dalam kegiatan belajar dan mengajar (Atina dkk., 2020).  

Upaya pengaplikasian teknologi dalam pendidikan dapat direalisasikan dalam bentuk 

media yang digunakan dalam pembelajaran (Salsabila dkk., 2022). Penggunaan teknologi 

dalam media pembelajaran dapat memberikan banyak kemudahan bagi guru dan peserta 

didik. Diantaranya yaitu meningkatkan minat belajar peserta didik, meningkatkan proses 

kognitif dan keterampilan berpikir serta akses informasi yang lebih mudah (Lestari, 

2018). Media pembelajaran dengan basis teknologi memiliki daya tarik lebih bagi peserta 

didik dibandingkan media konvensional seperti buku paket (Ramadhani dkk., 2023). Hal 

ini akan menjadi stimulus yang baik untuk meningkatkan proses kognitif, afektif dan 

psikomotorik (Habib dkk., 2020). Aksesibilitas media yang mudah juga membantu guru 

dan peserta didik untuk melangsungkan pembelajaran dengan fleksibel (Ramdani dkk., 

2021).  
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Dalam hal ini website atau situs web online menjadi alternatif yang dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran (Suryandaru & Setyaningtyas, 2021). Website merupakan 

kumpulan halaman yang didalamnya memuat dokumen-dokumen multimedia yang 

menggunakan protokol HTTP (hypertext transfer protocol) dan dapat diakses 

menggunakan browser (Arief, 2011). Salah satu website builder yang cocok dan praktis 

dikembangkan untuk website pembelajaran yaitu Weebly. Weebly menyediakan layanan 

pembuatan website secara cepat dan gratis dengan sistem pengelolaan yang lebih mudah, 

serta desain yang menarik dibanding website builder lainnya (Fathurrahman, 2014; Huda 

& Astuti, 2021). Kemudahan website Weebly untuk diakses dimanapun dan kapanpun 

(Hayami dkk., 2019) sangat sesuai untuk dijadikan media pembelajaran yang fleksibel 

(Azmi dkk., 2020). Selain fleksibel dalam hal penggunaan, media jenis ini juga relatif 

fleksibel untuk dikombinasikan dengan berbagai metode dan strategi dalam pembelajaran 

(Verdian dkk., 2021). Kombinasi media dengan dukungan metode pembelajaran yang 

sesuai diharapkan mampu membantu peningkatan efektivitas dan kualitas pembelajaran 

bagi peserta didik (Sunaengsih, 2016).  

Penelitian sebelumnya terkait pengembangan media pembelajaran menggunakan 

website pada pembelajaran kimia dilakukan oleh Fatah dkk. (2021) yang telah 

mengembangkan produk media pembelajaran kimia dasar pokok bahasan termokimia 

yang layak digunakan oleh mahasiswa. Adapun penelitian sebelumnya terkait 

pengembangan website Weebly sebagai media pembelajaran dilakukan oleh Rohmah dkk. 

(2021) yang menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis Weebly yang layak 

digunakan untuk pembelajaran puisi kelas X SMA/MA. Akan tetapi, penelitian 

pengembangan website Weebly sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran kimia 

spesifik untuk materi minyak bumi belum ditemukan. Selain itu, berbagai media 

pembelajaran yang telah dikembangkan tersebut belum dimaksimalkan melalui kombinasi 

dengan metode atau strategi pembelajaran yang sesuai.  

Untuk menunjang pembelajaran mandiri dan menyenangkan bagi peserta didik, 

website pembelajaran yang dikembangkan juga harus disesuaikan dengan metode 

pembelajaran yang tepat (Rohmah dkk., 2023). Untuk itu peneliti merancang website 

pembelajaran yang dikombinasikan dengan metode pembelajaran Flipped Classroom dan 

strategi pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran kimia 

khususnya materi minyak bumi. Flipped Classroom memberikan kesempatan peserta 

didik untuk mempelajari materi minyak bumi lebih awal sebelum kegiatan pembelajaran 
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di kelas bersama guru (Solikhin & Fadhil, 2024). Hal ini menjadikan peserta didik dapat 

belajar dahulu secara mandiri dan tidak hanya bergantung dari penjelasan guru selama 

pembelajaran di kelas (Nuryadin dkk., 2021). Namun demikian, dengan metode Flipped 

classroom ini peran guru tidak menjadi hilang (Patandean & Indrajit, 2021). Karena di 

kelas guru tetap mengkonfirmasi pengetahuan yang telah didapat peserta didik 

sebelumnya (Supeno & Aini, 2022). 

Melalui strategi TGT, website pembelajaran yang dikembangkan untuk materi minyak 

bumi juga dapat memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan (Rahmawati, 

2019). Strategi ini termasuk tipe dari pembelajaran model kooperatif yang dilakukan 

secara berkelompok dalam memainkan kompetisi akademik dalam kelas (Widhiastuti & 

Fachrurrozie, 2014). Dengan memproyeksikan materi pembelajaran sebagai permainan, 

maka akan meningkatkan antusiasme peserta didik (Anas & Muassomah, 2021). Terlebih 

dengan membuatnya menjadi turnamen dan memberi reward bagi pemenangnya tentu 

dapat menambah antusias peserta didik untuk mengikuti pembelajaran (Adiputra & 

Heryadi, 2021). Strategi ini juga membuat pembelajaran yang sebelumnya pasif menjadi 

lebih interaktif karena para peserta didik dan guru terlibat dalam interaksi yang lebih 

banyak (Berlian dkk., 2022).  

Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan sebelumnya, maka penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kualitas media pembelajaran Weebly 

berbasis metode Flipped classroom dan Teams Games Tournament pada materi minyak 

bumi. Diharapkan penelitian ini dapat dimanfaatkan oleh para guru untuk membantu 

kegiatan serta proses pembelajaran di sekolah. Disamping itu, penelitian pengembangan 

ini juga diharapkan dapat mempermudah peserta didik dalam memahami pelajaran kimia, 

khususnya pada materi minyak bumi.  
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B. Rumusan Masalah   

Berdasarkan deskripsi yang dijelaskan pada latar belakang, maka dapat disusun rumusan 

masalah pada penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Weebly berbasis metode 

Flipped classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada 

materi minyak bumi? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped 

classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi 

minyak bumi berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, dan reviewer? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran Weebly berbasis 

metode Flipped classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) 

pada materi minyak bumi?  

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang serta rumusan masalah yang disusun, 

pengembangan media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped classroom 

kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) terbatas pada materi minyak bumi 

saja.  

 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun penelitian ini dilakukan dengan tujuan sebagai berikut:  

a. Mengembangkan media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped 

classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi 

minyak bumi.  

b. Mengetahui kualitas media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped 

classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi 

minyak bumi berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, dan reviewer.  

c. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran Weebly 

berbasis metode Flipped classroom kombinasi strategi Teams Games 

Tournament (TGT) pada materi minyak bumi.  

 

E. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat yang diharapkan peneliti dalam penelitian pengembangan media 

pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped classroom kombinasi strategi Teams 
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Games Tournament (TGT) pada materi minyak bumi yaitu:  

1. Manfaat teoritis, diharapkan hasil dari penelitian pengembangan ini dapat 

menambah pengetahuan dan meningkatkan pola piker peneliti dan pembaca 

terkait dengan pengembangan media pembelajaran Weebly berbasis metode 

Flipped classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada 

materi minyak bumi  

2. Manfaat praktis  

a. Bagi guru, diharapkan hasil dari penelitian pengembangan ini menjadi 

inovasi dan opsi yang dapat digunkan untuk membantu guru mengajar di 

kelas. 

b. Bagi peserta didik, diharapkan hasil dari penelitian pengembangan ini 

dapat membantu proses belajar menjadi lebih baik dan menarik.  

c. Bagi sekolah, diharapkan hasil dari penelitian pengembangan ini dapat 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah.  

d. Bagi peneliti, hasil dari penelitian pengembangan ini dapat menjadi bekal 

untuk mengajar sebagai calon pendidik di kemudian hari.  

F. Spesifikasi Produk 

Produk pengembangan yang akan dihasilkan berupa media pembelajaran Weebly 

berbasis metode Flipped classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) 

pada materi minyak bumi. Diharapkan produk yang dihasilkan memiliki spesifikasi 

sebagai berikut :  

1. Materi yang dimuat adalah terkait dengan pokok bahasan minyak bumi. 

2. Produk media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped classroom 

kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi minyak bumi 

memiliki  struktur sebagi berikut :  

➢ Beranda (Home) 

➢ Pendahuluan 

➢ Kompetensi  

➢ Flipped classroom, yang sesuai dengan sintaks metode Flipped classroom 

yaitu pre-class learning, pembagian kelompok, diskusi materi dan class 

attendance. 

➢ Teams Games Tournament (TGT), yang sesuai dengan sintaks strategi 

Teams Games Tournament (TGT) yaitu penyajian kelas, teams, games, 

tournament, dan reward. 
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➢ Latihan soal  

➢ Penutup 

3. Produk media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped classroom 

kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi minyak bumi 

yang dihasilkan diharapkan dapat diakses dan digunakan melalui berbagai 

device yaitu smartphone, laptop, komputer, dan lainnya.  

4. Desain dari produk media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped 

classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi 

minyak bumi diharapkan memiliki tampilan semenarik mungkin dan kegunaan 

yang maksimal.  

G. Keterbatasan Pengembangan  

Pengembangan produk media pembelajaran Weebly berbasis metode Flipped 

classroom kombinasi strategi Teams Games Tournament (TGT) pada materi minyak bumi 

dimungkinkan memiliki keterbatasan dalam beberapa fitur dikarenakan pembuatannya 

menggunakan website builder versi tidak berbayar.  

 

H. Definisi Istilah 

Untuk menghindari miskonsepsi dan mempermudah pembaca dalam memahami 

judul penelitian ini, berikut penjelasan istilah-istilah yang terdapat dalam judul tersebut:  

1. Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan guru sebagai perantara dalam 

menyampaikan pembelajaran kepada peserta didik. Tujuan dari media pembelajaran 

yaitu untuk memudahkan guru dan peserta didik untuk berinteraksi dalam 

pembelajaran dan meningkatkan motivasi belajar peserta didik.  

2. Weebly adalah penyedia layanan pembuatan website sederhana yang pembuatannya 

tidak memerlukan pemrograman perangkat lunak khusus. Website yang dihasikan 

dapat berisi teks, gambar, video, dan elemen lainnya.  

3. Flipped classroom adalah metode pembelajaran yang digunakan dengan cara membalik 

pembelajaran biasa. Pada metode ini materi pelajaran dipelajari peserta didik di rumah, 

sedangkan pertemuan di kelas digunakan untuk penugasan dan diskusi lebih mendalam 

tentang materi yang sebelumnya telah dipelajari.  

4. Teams Games Tournament (TGT) adalah strategi pembelajaran yang 

mengkombinasikan pelajaran dengan kompetisi permainan secara berkelompok.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan terkait pengembangan media 

pembelajaran Weebly berbasis flipped classroom dan teams games tournament pada 

materi minyak bumi, dapat disimpulkan bahwa:  

1. Media pembelajaran Weebly berbasis flipped classroom dan teams games 

tournament pada materi minyak bumi dikembangkan menggunakan model 

ADDIE yang dibatasi hingga tahapan development. Beberapa software/platform 

yang digunakan untuk mendukung proses pembuatan media pembelajaran ini 

diantaranya: Weebly, Youtube, Istockphoto, Pixabay, Canva, Kahoot, Quilgo, 

dan Baamboozle.  

2. Penilaian dari ahli materi menunjukkan bahwa media pembelajaran ini 

memperoleh persentase ideal sebesar 94,11% dengan kategori sangat baik. 

Demikian pula penilaian dari ahli media yang masuk dalam kategori sangat 

baik dengan persentase ideal 85,96%.  

3. Penilaian dari lima reviewer memberikan rata-rata persentase ideal sebesar 

94,56% yang semuanya termasuk dalam kategori sangat baik. Adapun respon 

dari peserta didik memperoleh persentase sebesar 94,87%.  

Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa media pembelajaran tersebut memiliki 

kualitas sangat baik dan dapat digunakan sebagai penunjang pembelajaran kimia di 

sekolah pada materi minyak bumi.   

 

B. Saran  

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan. Pertama, penelitian yang 

dilaksanakan hanya berfokus pada pokok bahasan di materi minyak bumi saja. Kedua, 

hasil penelitian belum diimplementasikan secara nyata pada pembelajaran kimia 

materi minyak bumi di sekolah. Oleh karenanya, guna menghasilkan pengetahuan 

yang lebih komprehensif, kedepannya perlu dikembangkan penelitian serupa dengan 

materi dan subjek yang berbeda, serta melibatkan peserta didik dalam jumlah yang 

lebih besar. Disamping itu, diperlukan pula penelitian lebih lanjut guna mengukur 

keefektifan produk yang telah dikembangkan terhadap kegiatan pembelajaran yang 

dilaksanakan dengan teknik evaluasi. Evaluasi yang dimaksud dapat meliputi 
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pengukuran terhadap peningkatan pemahaman ataupun keterampilan peserta didik 

terhadap materi pembelajaran.   
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