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ABSTRAK 

Sistem informasi akademik merupakan salah satu kebutuhan yang paling 

utama pada suatu instansi pendidikan. Merancang bangun sebuah sistem informasi 

akademik pada suatu instansi pendidikan merupakan langkah yang tepat sebagai 

solusi agar proses mengelola data akademik menjadi sebuah informasi yang 

bermanfaat dapat dilakukan dengan cepat dan mudah. Suatu informasi merupakan 

salah satu kebutuhan masyarakat yang sangat penting. Masyarakat semakin mudah 

mendapatkan informasi yang diinginkan melalui berbagai media salah satunya 

melalui website yang merupakan kemajuan teknologi pemanfaatan hasil yang terus 

berkembang. Pada era informasi ini hampir semua orang memanfaatkan Website 

sebagai pilihan utama untuk memberi dan mencari informasi karena mudah didapat, 

diakses dan terkini. Website digunakan di hampir semua area untuk mendukung 

berbagai aktivitas. Hal ini terlihat ketika kita surfing di internet, terdapat banyak 

laman website yang digunakan untuk melakukan aktivitas secara online. Demikian 

juga dalam bidang pendidikan dimana terdapat laman website yang dapat 

digunakan untuk kegiatan belajar mengajar secara online, sehingga kegiatan belajar 

dapat terlaksana dimana dan kapan saja.  

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Akademik SLB B Karnnamanohara Berbasis Web. Harapannya hasil penelitian ini 

dapat membantu pekerjaan bagian Kurikulum dalam mengelola informasi 

akademik sekolah, sehingga penyebaran informasi yang sebelumnya masih manual 

dengan mencetak dan menempelkan pada papan pengumuman berubah menjadi 

berbasis web yang lebih cepat, efektif, dan efisien. Hal ini mempermudah siswa 

maupun guru dalam memperoleh informasi terkait akademik sekolah seperti data 

siswa, data guru, jadwal pelajaran, dan data nilai kapanpun dan dimanapun 

dibutuhkan. Pada sistem ini, menu hanya dapat diakses oleh user tertentu yaitu 

siswa, pengajar dan administrator. Pada hasil penelitian ini telah dikembangkan 

sebuah Sistem Informasi Akademik Berbasis Web dengan studi kasus pada SLB B 

Karnnamanohara. Dalam membangun sistem ini digunakan alat bantu 

pengembangan sistem yaitu Data Flow Diagram (DFD), Context Diagram, dan 

Entity Relationship Diagram (ERD) serta menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MySQL sebagai databasenya. Pengujian sistem dilakukan dengan metode black 

box testing yang menguji sistem dari segi fungsionalitas. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik, PHP, MySQL, Website dan 

Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

Academic information system plays important role in educational 

institution. Designing an academic information system in an educational institution 

is the right solution so that the process of managing academic data into useful 

information can be done quickly and easily. Information is one of the most 

important needs of society. To date, people get the information easier through 

various media. One of those is through a website which is an advancement in the 

utilization of technology that continues to grow. In this digital and information era, 

almost everyone uses website as the main choice for providing and searching the 

information because it is easy to access and up-to-date. Websites are used in almost 

all areas to support various activities. This can be seen when we surf the internet, 

there are many web pages that are used to carry out online activities. Likewise in 

the field of education where there are web pages that can be used for online teaching 

and learning activities, so that learning activities can be carried out anywhere and 

anytime. 

This research aims to design and build a Web-Based Academic Information 

System of SLB B Karnnamanohara. It is hoped that the results of this research can 

help the work of the Curriculum section in managing school academic information, 

so that the dissemination of information that was previously done manualy by 

printing and pasting on the board turns into a web-based system that is faster, more 

effective, and efficient. This makes it easier for students and teachers to obtain 

information related to school academics such as student data, teacher data, lesson 

schedules, and grade data whenever and wherever needed. In this system, the page 

menu can only be accessed by certain users including students, teachers and 

administrators. In this research, a Web-based Academic Information System has 

been developed with a case study at SLB B Karnnamanohara. In building this 

system, system development tools are used, namely Data Flow Diagram (DFD), 

Context Diagram, Entity Relationship Diagram (ERD) and using the PHP 

programming language and MySQL as the database. System testing is carried out 

using the black box testing method which testing the system in terms of 

functionality. 

 

Keywords: Academic Information System, PHP, MySQL, Website and 

Extreme Programming.

  



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Sistem informasi sangat penting terhadap persaingan dunia pendidikan pada saat ini. 

Apalagi di era teknologi informasi yang mempunyai karakteristik yang begitu cepat dalam 

perkembangannya, hari ini dunia berubah dengan cepatnya dibandingkan dengan era 

sebelumnya. Dalam dunia pendidikan perubahan dunia yang begitu cepat sangat dibutuhkan 

suatu sistem pengelolaan data dan proses informasi yang merupakan dasar yang paling 

esensial. Semakin banyaknya situs-situs web tidak terlepas dari persaingan, hal ini 

dikarenakan internet mempunyai keunggulan dalam hal kualitas informasi, kecepatan, dan 

kemudahan dalam mengakses situs web, sehingga semakin banyak masyarakat yang 

mengakses internet dikarenakan penyampaian informasinya lebih cepat, lengkap, dan 

efektif. Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah banyak dimanfaatkan oleh 

organisasi, sekolah, perguruan tinggi, perusahaan swasta, dan instansi pemerintahan di 

Indonesia sebagai media yang tepat untuk mengimplementasikan sistem informasi. 

SLB B Karnnamanohara yang beralamat di Jl. Pandean II No.8, Gang Wulung, 

Condong Catur, Depok, Sleman, ini merupakan tempat dimana penulis melakukan penelitian 

untuk tugas akhir penulis. SLB B Karnnamanohara harus dapat meningkatkan dalam 

pendataan dan penyampaian informasi sekolah dengan efisien, cepat dan akurat, baik 

informasi tentang profil sekolah, pendataan nilai-nilai siswa, absensi siswa, sampai berita 

sekolah ter-update yang harus dapat terorganisir dengan baik. Berdasarkan uraian di atas, 

penting sekali dengan adanya sistem informasi ini untuk melakukan pendataan sesuai dengan 

judul yang diambil penulis yaitu, “Perancangan Sistem Informasi SLB B Karnnamanohara 

Berbasis Web Menggunakan Metode Extreme Programming”. Dengan adanya sistem ini 

diharapkan dapat mempermudah dan membantu yang ada sehingga penyampaian informasi 

yang terintegrasi dapat tercapai dengan efektif. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Masalah yang ingin diselesaikan dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana membangun sistem informasi untuk membantu proses pencatatan data, 

guru, siswa, penilaian, dan jadwal mata pelajaran di SLB B Karnnamanohara 

berbasis web? 

2. Bagaimana membantu guru untuk dapat mengolah data guru, siswa, dan data 

penilaian dengan lebih cepat? 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang dimaksud, maka penulis menetapkan batasan batasan 

masalah sebagai berikut : 

1. Sistem ini ditujukan untuk melakukan proses pengolahan data siswa, data guru, 

siswa, nilai siswa dan jadwal mata Pelajaran pada SLB B Karnnamanohara berbasis 

web. 

2. Sistem ini dapat di akses oleh staff admin, wali kelas dan siswa di SLB B 

Karnnamanohara. 

3. Sistem Informasi akan diimplementasikan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan MySQL sebagai database. 

4. Sistem yang dibangun ini memiliki fitur diantaranya : bisa input guru, siswa, input 

nilai, jadwal mata pelajaran, dan raport nilai. 

5. Perancangan dan analisa sistem menggunakan DFD (Data Flow Diagram), Diagram 

Konteks dan ERD (Entity Relationship Diagram). 

1.4 Tujuan Penelitian 

Ada beberapa tujuan dari penelitian ini, antara lain sebagai berikut: 

- Membuat sistem informasi sekolah yang berbasis web. 

- Membantu proses pelayanan informasi publik, sehingga memberikan 

dukungan untuk pengolahan data sekolah yang lebih baik. 

- Untuk mengetahui sistem informasi yang berjalan di SLB B 

Karnnamanohara. 
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- Untuk membuat suatu rancangan aplikasi sistem informasi sekolah berbasis 

web dimana nantinya akan membantu mengefisienkan dan mengefektifkan 

pengerjaan pengolahan dan penyajian data informasi sekolah di SLB B 

Karnnamanohara. 

- Untuk mengetahui bentuk implementasi sistem yang sudah dirancang agar 

sesuai dengan kebutuhan seperti pendataan nilai siswa, guru, serta informasi 

sekolah lainnya di SLB B Karnnamanohara. 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Dengan dibuatnya sistem ini diharapkan dapat membantu proses pengolahan data 

akademik pada SLB B Karnnamanohara yang masih menggunakan sistem penulisan 

manual. 

2. Dapat mengimplementasikan ilmu yang sudah dipelajari di perkuliahan, terutama 

mengenai PHP, HTML dan MySQL. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 KESIMPULAN 

Dari berbagai penjelasan yang telah diuraikan dalam laporan ini, maka dapat 

disimpulkan beberapa sebagai berikut : 

1. Sistem Informasi SLB B Karnnamanohara yang dibuat dapat mengolah data 

akademik yang masih manual menjadi Sistem Informasi SLB B 

Karnnamanohara menggunakan aplikasi komputer. 

2. Penerapan metode Extreme Programming dalam pengembangan website 

sistem informasi SLB B Karnnamanohara memungkinkan keterlibatan 

pengguna yang aktif, dengan fokus pada iterasi dan pembaruan cepat. 

Dengan melibatkan pengguna secara langsung, XP memastikan bahwa 

website yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan dan harapan. 

3. Aplikasi ini berbasis web agar membantu menyebarkan informasi data-data 

yang diperlukan siswa, guru, maupun kepala sekolah agar lebih cepat dan 

tepat dalam menyampaikan data. 

4. Hasil dari pengujian menggunakan blakcbox testing pada website sistem 

informasi SLB B Karnnamanohara mendapatkan hasil yang bagus dengan 

status berhasil dari setiap task yang diberikan. 

Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa; Sistem yang dibuat ini 

akan mempermudah pihak sekolah dalam memberikan informasi tentang data 

siswa kepada pengunjung atau masyarakat, dan dengan sistem mempermudah 

ini juga pengunjung dapat atau masyarakat untuk mengetahui informasi tentang 

data siswa tanpa mengenal jarak dan waktu. Disarankan bagi pihak SLB B 

Karnnamanohara untuk dapat menggunakan sistem ini agar dapat 

mempermudah dalam informasi sekolah dimana saja. 
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7.2 SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa saran yang perlu dipertimbangkan 

yaitu sebagai berikut : 

1. Pihak sekolah harus melakukan update data secara berkala setiap satu 

semester jika terjadi perubahan pada data sekolah. 

2. Perlu melakukan pengembangan lebih lanjut agar sistem dapat memenuhi 

kemudahan dari pihak sekolah. 

3. Diharapkan untuk dikembangkan dan diperluas lagi agar bisa mencakup 

semua kalangan masyarakat. 

4. Diharapkan desain dari sistem informasi yang sudah ada ini dapat di 

browser pada tools apapun dengan tampilan yang menarik sesuai desain.  
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