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ABSTRAK 

 Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan telah mendorong inovasi 

dalam metode pembelajaran, salah satunya melalui pemanfaatan media berbasis 

digital. Pembelajaran berbasis website menjadi salah satu alternatif yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan pemahaman siswa, terutama pada materi yang 

kompleks seperti sel dalam biologi. Blogspot sebagai platform yang mudah diakses 

dan digunakan memungkinkan pengembangan media pembelajaran interaktif yang 

dapat mendukung proses belajar siswa secara mandiri maupun dalam pembelajaran 

di kelas. Penelitian ini bertujuan untuk : mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel sebagai 

sumber belajar alternatif siswa kelas XI SMA/MA, mengetahui kelayakan dan 

kualitas produk yang dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, 

dan reviewer, mengetahui tanggapan siswa kelas XI SMA Negeri 4 Yogyakarta 

terhadap media pembelajaran interaktif berbasis website dengan menggunakan 

Blogspot. Penelitian ini termasuk ke dalam jenis penelitian Research and 

Development (R&D) serta menerapkan model perancangan ADDIE yang meliputi 

tahap analisis (Analysis), tahap perancangan (Design), tahap pengembangan 

(Development), tahap penerapan (Implementation) yang dilakukan secara terbatas, 

serta tahap evaluasi (Evaluation). Kualitas produk akan dinilai menggunakan 

instrumen penilaian berdasarkan skala Likert untuk reviewer (1 orang ahli media, 1 

orang ahli materi, 5 orang peer reviewer, dan 1 orang guru biologi) dan skala 

Guttman untuk 15 siswa kelas XI SMA Negeri 4 Yogyakarta tahun ajaran 

2024/2025. Hasil dari pengambilan data yang telah dilakukan, yaitu penilaian ahli 

materi sebesar 90%, penilaian ahli media sebesar 94,4%, penilaian peer reviewer 

sebesar 98,8%, penilaian guru biologi sebesar 98,3%, dan respon siswa sebesar 

96,25%. Dengan demikian kualitas produk media pembelajaran yang sedang 

dikembangkan termasuk ke dalam kategori sangat baik untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran di dalam kelas.  

 

Kata kunci : Blogspot, Sel, Media Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 Technological developments in the world of education have encouraged 

innovation in learning methods, one of which is through the use of digital-based 

media. Website-based learning is an alternative that can be used to improve 

students' understanding, especially in complex material such as cells in biology. 

Blogspot as a platform that is easy to access and use allows the development of 

interactive learning media that can support students’ learning processes both 

independently and in class. This research aims to:  develop website-based 

interactive learning media using Blogspot on cell material as an alternative 

learning resource for class, determine the feasibility and quality of the product 

being developed based on the assessment of material experts, media experts and 

reviewers, find out the responses of class XI students at SMA Negeri 4 Yogyakarta 

to website-based interactive learning media using Blogspot. This research is 

included in the Research and Development (R&D) type of research and applies the 

ADDIE design model which includes the analysis stage (Analysis), the design stage 

(Design), the development stage (Development), the implementation stage which is 

carried out on a limited basis, and the evaluation (Evaluation). Product quality will 

be assessed using an assessment instrument based on a Likert scale for reviewers 

(1 media expert, 1 material expert, 5 peer reviewers, and 1 biology teacher) and a 

Guttman scale for 15 class XI students of SMA Negeri 4 Yogyakarta for the 2024 

academic year/ 2025. The results of the data collection that has been carried out 

are the material expert assessment of 90%, the media expert assessment of 94.4%, 

the peer reviewer assessment of 98.8%, the biology teacher's assessment of 98.3%, 

and student responses of 96.25%. %. Thus, the quality of the learning media 

products being developed is included in the very good category for use in the 

learning process in the classroom. 

 

 Keywords : Blogspot, Cell, Learning Media. 
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MOTTO 

 

“Sesuatu yang digariskan untuk dirimu tidak akan berbelok menjadi milik orang 

lain. Begitu juga segala sesuatu yang bukan ditakdirkan untukmu, sekejar apapun 

engkau kejar dia akan selalu berhasil menghindar” -anonymous. 

 

“Jika yang ingin kamu lakukan tidak berhasil, lanjutkan sampai kamu bisa” 

-Na Jaemin- 

 

“You can’t be good at everything, but that doesn’t mean you can’t do anything.” 

-Jeon Wonwoo- 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pendidikan adalah proses interaksi antara guru dan siswa yang bertujuan 

untuk membimbing siswa dalam mencapai tujuan pendidikan (Sukmadinata, 

2004). Pendidikan memiliki peran yang sangat signifikan dalam meningkatkan 

kecerdasan, mengembangkan keterampilan, memperkuat nilai-nilai moral, 

membangun kepribadian, serta memupuk semangat kebersamaan. Proses ini 

bertujuan untuk membantu individu membangun diri mereka sendiri dan 

bersama-sama berkontribusi dalam membangun kemajuan bangsa (Saptono, 

2017). Pendidikan secara umum bertujuan untuk membentuk individu menjadi 

pribadi yang lebih baik, baik di mata Tuhan maupun sebagai anggota 

masyarakat yang memiliki karakter yang mulia, dengan tujuan utama untuk 

memperbaiki kualitas hidup mereka. Musanna (2017) mengatakan bahwa 

tujuan dari pendidikan sebagaimana diungkapkan oleh Ki Hajar Dewantara, 

terletak pada proses memberikan bimbingan yang bertujuan untuk 

mengembangkan kemampuan yang dimiliki oleh seorang anak.  

Salah satu faktor yang dapat memfasilitasi pencapaian tujuan pendidikan 

adalah pemanfaatan media pembelajaran, seperti materi ajar di lingkungan 

sekolah. Guru diharapkan dapat menggunakan teknologi dan informasi untuk 

menciptakan materi ajar tambahan yang relevan dengan kebutuhan siswa pada 

era saat ini (Dimyati & Mudjiono, 2013: 4). Kurikulum memegang peranan 
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paling penting dan wajib dalam satuan Lembaga Pendidikan. Kurikulum 

berfungsi sebagai rangkaian rencana pembelajaran yang mengarah pada proses 

perolehan ilmu dan pengalaman melalui berbagai aktivitas belajar (Rachman et 

al., 2021; Sumarsih et al., 2022).  

Kurikulum juga dapat diartikan sebagai suatu proses yang menentukan 

tujuan pembelajaran dengan memperhatikan berbagai aspek, termasuk 

kebutuhan, pemilihan bahan ajar dan metodologi, pengembangan bahan dan 

kegiatan belajar, serta penilaian terhadap hasil belajar, sembari 

mempertimbangkan perkembangan karakter siswa (Suratno et al., 2022). 

Kurikulum merdeka adalah suatu metode untuk menanggapi tantangan 

pendidikan yang muncul akibat krisis pendidikan pasca endemi. Kurikulum 

merdeka ini didesain untuk mengatasi permasalahan pendidikan yang timbul 

selama masa pandemi dengan merumuskan beberapa kebijakan baru yang 

memberikan kebebasan baik kepada lembaga pendidikan maupun siswa dalam 

melaksanakan proses pembelajaran. Adanya perubahan dalam kurikulum ini, 

diharapkan terjadi perubahan dalam dunia Pendidikan yang lebih 

menitikberatkan pada pengembangan karakter dan keterampilan soft skills 

berdasarkan kompetensi (Indarta dkk., 2022; Rahayu dkk., 2022).  

Struktur kurikulum merdeka pada setiap tingkat pendidikan memiliki 

pengelompokan pembelajaran yang sesuai dengan tingkat pencapaian siswa. 

Pembagian ini terdiri dari beberapa fase, dan untuk siswa SMA/MA atau 

SMK/MAK kelas XI, mereka termasuk dalam fase F. Fase merupakan istilah 

yang menggambarkan tingkat perkembangan atau pencapaian yang harus 
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dicapai oleh siswa, yang disesuaikan dengan karakteristik, potensi, dan 

kebutuhannya (guru.kemdikbud.go.id, 2022). Salah satu contoh sekolah yang 

sudah melaksanakan kurikulum Merdeka adalah SMA Negeri 4 Yogyakarta 

pada tahun ajaran 2022/2023 dan sudah mencapai fase F di kelas XI mulai tahun 

ajaran 2023/2024.  

Guru dan siswa adalah peran utama dalam proses pembelajaran. Namun, 

dalam proses pembelajaran tersebut pasti terdapat hambatan dalam pelaksanaan 

pembelajaran baik dari faktor internal maupun eksternal. Hambatan internal 

meliputi kendala yang berasal dari dalam diri siswa, seperti kemampuan dasar 

mereka dan bagaimana mereka memandang diri sendiri serta tindakan yang 

diambil dalam pembelajaran. Hambatan eksternal adalah kendala yang berasal 

dari luar siswa, termasuk lingkungan, teman sebaya, guru, kebijakan sekolah, 

serta sarana dan prasarana yang ada di sekolah (Mardiana, 2021). 

Problematika belajar menjadi salah satu contoh hambatan dari dalam diri 

siswa. Menurut Nana Sudjana (2001), problematika belajar merupakan suatu 

kondisi tertentu yang dialami oleh seorang siswa sehingga mengalami kesulitan 

dalam proses belajarnya. Problematika belajar yang dialami siswa berkaitan erat 

dengan keterampilan belajar. Keterampilan belajar adalah suatu keterampilan 

yang harus dikuasai oleh siswa sehingga ia dapat memahami dan menguasai 

materi yang dipelajari. 

Problematika belajar tersebut dapat ditemui di pembelajaran biologi karena 

di dalamnya tidak hanya mencakup penguasaan konsep dan fakta-fakta terkait 

alam, tetapi juga melibatkan proses penemuan. Siswa harus memahami konsep-
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konsep dasar dalam biologi melalui penalaran, menemukan konsep-konsep 

yang berkaitan, atau menghubungkan konsep-konsep tersebut dengan berbagai 

cara. Pengembangan kemampuan ini penting karena pembelajaran biologi 

bersifat kompleks, dengan banyak istilah asing dan konsep materi yang luas 

yang harus dipahami (Hajiriah et al., 2019; Pranoto, 2020). 

Problematika belajar lainnya yang biasanya dialami oleh siswa adalah rasa 

malas dan kurangnya motivasi belajar. Menurut Aziz (2006: 29) malas berbeda 

dengan lamban. Anak yang lamban, ia masih memiliki kemauan untuk 

melakukan sesuatu walaupun prosesnya lama, sedangkan anak malas cenderung 

menunjukan tidak adanya kemauan. Rasa malas dalam belajar dapat berupa 

tidak mengerjakan pekerjaan rumah (PR), malas belajar pelajaran sekolah, 

menunda-nunda pekerjaan, bahkan tidak mengikuti pembelajaran di kelas. 

Sedangkan kurangnya motivasi belajar dalam diri siswa menurut Imam 

Musbikin (2009: 170) dapat disebabkan karena siswa belum mengetahui 

manfaat dari belajar atau belum ada sesuatu yang ingin dicapainya. Berbagai 

permasalahan yang telah disebutkan di atas juga ditemukan di SMAN 4 

Yogyakarta. 

Berdasarkan hasil observasi di SMAN 4 Yogyakarta yang dilaksanakan 

pada tanggal 18 Maret 2024, diketahui terdapat beberapa kendala yang dihadapi 

guru dalam mengajar siswa khususnya pada materi sel. Berdasarkan hasil 

wawancara melalui guru biologi kelas XI, antusiasme siswa terhadap materi sel 

cenderung kurang. Siswa lebih tertarik saat melakukan praktikum di 

laboratorium dibandingkan saat pembelajaran di kelas. Hal ini terlihat ketika 
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guru menjelaskan materi di depan kelas siswa tidak mencatat apa yang 

disampaikan oleh guru dan cenderung bermain gawai. Tidak jarang siswa juga 

tertidur di dalam kelas. Buku paket yang sudah disediakan oleh sekolah juga 

jarang sekali dipakai oleh siswa, terkadang siswa meninggalkannya di kelas 

atau di rumah. Ketika guru memberi tugas dengan buku catatan, siswa  yang 

mengumpulkan dengan catatan yang rapi hanya sedikit. Kebanyakan dari 

mereka justru menggunakan buku catatan yang dicampur dengan mata pelajaran 

lain atau bahkan menggunakan kertas lembaran seperti kertas folio.  

Hasil ulangan harian mereka pun kurang memuaskan, yaitu hanya sekitar 

40% siswa yang nilainya diatas KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal), 

sedangkan 60% lainnya masih di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal), 

dengan batas ketuntasan minimal dalam mata pelajaran biologi yaitu 75. 

Berdasarkan beberapa permasalahan yang ditemukan, diperlukan adanya 

pengembangan media pembelajaran yang lebih menarik dan efisien untuk siswa 

gunakan, yaitu dengan merancang pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis website dengan menggunakan sebagai bahan ajar untuk 

meningkatkan keaktifan dan kemandirian belajar siswa. Materi sel dipilih 

karena materi ini merupakan materi yang luas serta cukup kompleks, sehingga 

diperlukan pemahaman konsep yang terstruktur. Pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis website (Blogspot) yang berisikan materi sel 

diharapkan dapat menjadi suatu media yang efektif untuk menyampaikan materi 

biologi. Siswa diharapkan dapat memahami materi dengan baik dan dapat 

mencapai kompetensi yang diinginkan.  
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Seiring dengan perkembangan zaman, media pembelajaran terus 

berkembang, disesuaikan dengan metode pembelajaran yang digunakan. 

Biasanya, siswa akan kehilangan minat jika pembelajaran di kelas terasa 

monoton dan hanya mengandalkan media yang terbatas. Penggunaan berbagai 

macam media pembelajaran memiliki keunggulan dalam memfasilitasi interaksi 

antara guru dan siswa, mempermudah pemahaman materi yang diajarkan, serta 

mencapai tujuan pembelajaran (Muhson, 2010). Ketersediaan media yang biasa 

digunakan di sekolah seperti buku teks, power point, papan tulis, komputer, dan 

handphone semua media yang digunakan tersebut belum dimanfaatkan dengan 

maksimal bahkan sering dijumpai guru yang memanfaatkan media 

pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelajaran apa yang ada di 

sekolah, misalnya buku teks saja. Oleh sebab itu, perlu adanya kreativitas guru 

dalam memanfaatkan media terutama media yang dapat diakses melalui 

internet. 

Dewasa ini, penggunaan media elektronik dan internet sudah menjadi hal 

yang lumrah di kalangan pelajar. Oleh karena itu, pengembangan media 

pembelajaran berbasis internet dapat menjadi media yang efektif untuk 

diterapkan di dalam kelas. Multimedia interaktif merupakan hasil gabungan 

beberapa elemen media yang berbeda, termasuk teks, gambar, grafis, animasi, 

audio, dan video, serta penggunaan interaksi yang dapat menciptakan 

pengalaman belajar bagi siswa seperti dalam kehidupan sehari-hari mereka 

(Bardi dan Jailani, 2015). Vaughan (Jumasa dan Surjono, 2016) juga 

menyatakan bahwa multimedia adalah kombinasi dari teks, gambar, suara, 
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animasi, dan video yang diterapkan melalui perangkat komputer, elektronik, 

atau alat digital lainnya yang diciptakan oleh teknologi. 

Blog adalah situs web pribadi yang berisi konten mirip dengan jurnal atau 

buku harian, yang dapat diakses oleh berbagai kalangan untuk tujuan tertentu. 

Seperti buku harian dan jurnal, blog memiliki tanggal dan urutan kronologis 

sehingga pembaca dapat mengakses materi dari atas ke bawah untuk 

menemukan kembali materi yang sudah dibaca. Menurut Slamet Riyanto 

(2009:9), blog merupakan singkatan dari istilah "weblog" yang dikelola secara 

individual dan berisi materi blog, profil pengguna, komentar, foto, video, serta 

pengaturan untuk mengubah bentuk dan isi blog. Blog adalah halaman internet 

gratis yang dapat diakses oleh pengguna internet lainnya. Umumnya, di bidang 

pendidikan, blog digunakan untuk memperoleh informasi dan dikenal sebagai 

blog pendidikan, yang dibentuk oleh pelajar, guru, dan pekerja di bidang 

pendidikan. Manfaat blog, yang disebutkan oleh Kristiyanti (2011), antara lain 

adalah untuk menumbuhkan pengetahuan, berbagi wawasan antar pengguna, 

mempublikasikan informasi secara umum, mengatur komunikasi secara intens 

dan teratur, serta berpartisipasi dalam forum internasional dan nasional.  

Menyikapi permasalahan yang sudah disebutkan di atas, penggunaan media 

Blogspot dapat menjadi alternatif dalam pengembangan media berbasis internet 

yang efektif dan efisien, sebab siswa dapat mengakses materi kapanpun tanpa 

adanya keterbatasan waktu. Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang dan 

kajian yang relevan di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

pengembangan inovasi media pembelajaran dengan melakukan penelitian yang 
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berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Website 

dengan Menggunakan Blogspot pada Materi Sel untuk Siswa Kelas XI 

SMA/MA”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka diperoleh 

identifikasi masalah sebagai berikut :  

1. Kurangnya jam pelajaran di kelas semenjak diberlakukannya Kurikulum 

Merdeka, yaitu hanya 2× 45 menit per minggu. 

2. Kurangnya minat belajar siswa saat pembelajaran biologi di kelas, karena 

siswa  lebih sering bermain ponsel atau bahkan tidur di kelas. 

3. Siswa tidak mau mencatat atau membaca buku teks selama pembelajaran 

berlangsung. 

4. Materi sel termasuk ke dalam materi yang cukup luas dan kompleks 

sehingga banyak siswa yang malas mempelajarinya. 

C. Pembatasan Masalah  

Permasalahan pada penelitian dibatasi pada :  

1. Subjek Penelitian  

a. 15 orang siswa kelas XI SMA Negeri 4 Yogyakarta 

b. 5 orang peer reviewer  

c. 2 orang ahli, yaitu 1 orang ahli media dan 1 orang ahli materi 

d. 1 orang reviewer yaitu guru mata pelajaran biologi kelas XI  di SMA 

Negeri 4 Yogyakarta 

2. Objek Penelitian  
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a. Materi Sel kelas XI berdasarkan CP (Capaian Pembelajaran) dan ATP 

(Alur Tujuan Pembelajaran) SMA Negeri 4 Yogyakarta Fase F pada 

kurikulum merdeka.  

b. Media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu media 

pembelajaran berbasis website dengan menggunakan Blogspot.  

c. Pengujian media pembelajaran berbasis website dengan menggunakan 

Blogspot hanya meliputi kelayakan media. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah, maka diperoleh identifikasi masalah 

sebagai berikut :  

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis website 

dengan menggunakan Blogspot pada materi Sel untuk siswa kelas XI 

SMA/MA? 

2. Bagaimana kelayakan dan kualitas produk pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis website dengan menggunakan Blogspot 

pada materi sel yang dikembangkan berdasarkan penilaian dari ahli materi, 

ahli media, dan reviewer? 

3. Bagaimana tanggapan siswa terhadap media pembelajaran interaktif 

berbasis website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel yang telah 

dikembangkan? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan diadakannya penelitian pengembangan media pembelajaran ini 

yaitu:  
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1. Mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis website dengan 

menggunakan Blogspot pada materi sel untuk siswa kelas XI SMA/MA. 

2. Mengetahui kelayakan dan kualitas produk pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis website dengan menggunakan Blogspot 

pada materi sel yang dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi, ahli 

media, dan reviewer.  

3. Mengetahui tanggapan siswa terhadap media pembelajaran interaktif 

berbasis website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel sebagai 

media pembelajaran alternatif.  

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan  

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah :  

1. Produk media pembelajaran biologi pada materi sel dikembangkan sesuai 

dengan kurikulum merdeka. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan menggunakan platform website 

yaitu Blogspot. 

3. Media pembelajaran yang dikembangkan akan memuat materi 

pembelajaran, capaian pembelajaran, video pembelajaran, E-LKPD, 

evaluasi pembelajaran, daftar pustaka, dan profil penyusun.  

4. Media pembelajaran dapat diakses secara online tanpa batasan perangkat 

dan waktu.  

G. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi :  

1. Bagi Guru 
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Media pembelajaran yang dikembangkan dapat membantu dan 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi sel.  

2. Bagi Siswa  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat mempermudah siswa dalam 

memahami materi sel secara urut sehingga penalaran dan berpikir kritis 

siswa dapat meningkat.  

3. Bagi Sekolah  

Media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan dapat menjadi model 

inovatif yang berkontribusi dalam peningkatan kualitas pembelajaran di 

sekolah.  

H. Asumsi dan Keterbatasan  

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat diakses oleh semua 

siswa dan guru saat pembelajaran berlangsung maupun tidak.  

b. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat mendukung 

pembelajaran biologi pada materi sel yang memerlukan visualisasi nyata 

dan membantu siswa untuk belajar mandiri. 

c. Media pembelajaran berbasis website menggunakan Blogspot belum 

pernah digunakan di sekolah.  

d. Karakteristik media yang dikembangkan berupa Blogspot dapat 

mempermudah guru dalam menyampaikan materi sel karena simpel dan 

efektif serta mempermudah siswa memahami poin-poin penting dalam 

materi sel. 
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e. Ahli materi adalah individu yang terampil dalam bidangnya, terutama 

memiliki pengetahuan mendalam tentang sel, serta dapat memberikan 

saran dan perbaikan. 

f. Ahli media adalah seseorang yang berkecimpung dalam bidang tertentu, 

khususnya terkait dengan media pembelajaran, dan mampu 

menyediakan saran serta perbaikan. 

g. Reviewer adalah guru biologi di SMA/MA, sehingga memiliki 

pemahaman yang kuat mengenai standar kualitas media pembelajaran. 

h. Peer reviewer, atau rekan sejawat, mempunyai pengetahuan tentang 

penerapan media pembelajaran berbasis web serta tentang materi yang 

berkaitan dengan sel. 

2. Keterbatasan  

a. Media pembelajaran yang dikembangkan hanya memuat materi sel 

untuk siswa kelas XI SMA/MA berdasarkan Capaian Pembelajaran 

(CP), Alur Tujuan Pembelajaran (ATP), dan Tujuan Pembelajaran (TP) 

pada Fase F dalam Kurikulum Merdeka.  

b. Penggunaan produk yang dikembangkan harus menggunakan atau 

setidaknya mempunyai smartphone dalam mengaksesnya.  

c. Media pembelajaran yang dikembangkan hanya diuji oleh 1 orang ahli 

materi, 1 orang ahli media, dan 5 orang peer reviewer.  

d. Media pembelajaran yang dikembangkan dinilai berdasarkan kriteria 

produk yang sesuai dengan standar sekolah oleh 1 orang guru biologi 

SMA dan 15 responden siswa kelas XI di SMA Negeri 4 Yogyakarta.  



13 

 

 
 

e. Media pembelajaran yang dikembangkan tidak dilakukan uji coba 

dalam proses pembelajaran.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel sebagai untuk 

siswa kelas XI SMA/MA yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan 

bahwa :  

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran  interaktif 

berbasis website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel sebagai sumber 

belajar alternatif siswa kelas XI SMA/MA yang mengacu pada kurikulum 

Merdeka. Media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). 

2. Kualitas media pembelajaran interaktif berbasis website dengan menggunakan 

Blogspot pada materi sel sebagai sumber belajar alternatif siswa kelas XI 

SMA/MA yang dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi memperoleh 

kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 90% penilaian dari ahli 

media memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 

94,4% penilaian dari peer reviewer memperoleh kategori Sangat Baik (SB) 

dengan persentase keidealan 98,8% dan penilaian dari guru biologi memperoleh 

kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 98,3%. Hal ini 

menunjukkan bahwa produk media pembelajaran yang dikembangkan 
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mendapat kategori sangat baik dan dapat digunakan sebagai sumber belajar 

alternatif siswa kelas XI SMA/MA khususnya pada materi sel. 

3. Respon keseluruhan siswa terhadap media pembelajaran interaktif berbasis 

website dengan menggunakan Blogspot pada materi sel mendapat persentase 

sebesar 96,25% yang dapat dikategorikan dengan kualitas sangat baik. Hal ini 

menunjukkan adanya ketertarikan oleh siswa terhadap media pembelajaran 

yang sedang dikembangkan dan sangat layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

B. Saran  

1. Produk media pembelajaran interaktif berbasis website dengan menggunakan 

website pada materi sel perlu dilakukan pengembangan dan perbaikan kembali 

agar mendapatkan kualitas yang lebih baik. 

2. Media pembelajaran untuk materi biologi lain yang sesuai dengan kurikulum 

perlu dikembangkan agar dapat dimanfaatkan oleh guru dan siswa secara 

berkelanjutan. 

3. Penelitian ini masih dilakukan dengan uji coba secara terbatas, diperlukan 

penelitian lanjutan yang melibatkan implementasi dan uji coba langsung di 

kelas. Hal ini penting untuk memastikan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan benar-benar layak digunakan. 
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