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ABSTRAK

Chairunnissa, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Problem
Based Learning Pada Materi Cuaca Mata Pelajaran IPA Kelas Il Sekolah
Dasar.”Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta 2025.

Di kelas III Sekolah Dasar, materi pelajaran “cuaca” menjadi salah satu materi yang
penting. Cuaca merupakan fenomena alam yang dapat berubah ubah, dan bervariasi.
Berbagai penelitian mengungkapkan bahwa masih banyak ditemukan pembelajaran
IPA yang diajarkan melalui metode penugasan saja. Ditemukan fakta bahwa metode
penugasan masih sering di berikan oleh guru, dan banyak siswa yang mengalami
kesulitan dalam memahami pembelajaran IPA. Penelitian lain mengungkapkan bahwa
masih sering di temukan guru yang menggunakan metode ceramah dan Tanya jawab
padahal guru dituntut untuk menggunakan pembelajaran yang kreatif dan inovatif.
Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana kelayakan, dan respon
praktisi dan peserta didik terhadap media pembelajaran video animasi berbasis
Problem Based Learning pada materi cuaca mata Pelajaran IPA kelas Il Sekolah
Dasar.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model
Borg&Gall. Informan dalam penelitian ini ialah guru kelas 1I1 SDN Prengguk 1
Gedangsari, SDN Prengguk Il Gedangsari, SDN Candi Gedangsari, dan SDN Gupit
Gedangsari. Teknik pengumpulan data penelitian ini dengan menggunakan observasi,
wawancara, dan dokumentasi. Data yang telah dikumpulkan selanjutnya dianalisis dan
telah disederhanakan menjadi empat tahap yaitu 1. Research and Information
Collecting, 2. Planning, 3. Development of Prelminary Form Of Product, dan
Preliminary Field Testing. Instrumen dalam penelitian ini yaitu instrumen validasi ahli
media, validasi ahli materi, instrumen respon praktisi dan peserta didik. Adapun teknik
analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah desain produk, pengembangan
produk, validasi produk, uji coba produk, revisi produk, dam implementasi.

Berdasarkan validasi ahli, hasil validasi ahli media memperoleh rata-rata 77% dari
100% dengan kategori layak. Hasil validasi ahli media memperoleh skor rata-rata 98%
dari 100% dengan kategori sangat layak. Hasil respon praktisi memperoleh skor rata-
rata 94% dari 100% dengan kategori baik. Dan hasil respon peserta didik memperoleh
rata-rata 99% dari 100% dengan kategori posotif. Hasil penelitian ini mengungkapkan
bahwa Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Problem Based
Learning Pada Materi Cuaca Mata Pelajaran IPA Kelas I11 Sekolah Dasar ini mendapat
kategori layak sebesar 88%. Dan respon praktisi dan peserta didik di sekolah dasar
yang menjadi tujuan uji coba lapangan juga menunjukkan hasil positif yaitu sebesar
99%.

Kata kunci: Problem Based Learning, video animasi, Mata Pelajaran IPA
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BAB |
PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG MASALAH

Saat ini perkembangan pesat terus terjadi termasuk perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi yang membawa perubahan signifikan
dalam dunia pendidikan khususnya dalam metode pengajaran di Sekolah Dasar.
Kecepatan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi menuntut
perubahan cara dan strategi guru dalam mengajar.? Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi (IPTEK) mempengaruhi setiap generasi dalam
bidang ilmu yang berbeda-beda, dan generasi ini dididik sesuai dengan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.®

Teknologi memiliki peran yang cukup besar dalam pendidikan siswa
tanpa terkecuali. Dengan adanya media yang dirancang Khusus mampu
memberikan dampak yang besar terhadap pembelajaran yang efektif untuk
siswa dan dapat membantu mereka mencapai potensi maksimal yang dimiliki.
Kefektifan media teknologi berbasis video animasi dirasa memiliki keefektifan
yang cukup dalam mengembangkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap
mata pelajaran. Di tingkat Sekolah Dasar, sesuai tingkat kognitif anak maka
mereka membutuhkan pendekatan visual yang kuat dalam memahami konsep
konsep dasar. Teknologi informasi menjadi salah satu yang dapat digunakan
untuk mengembangkan pembelajaran yang menarik dan menyenangkan.*
Dengan begitu, maka pelajaran akan menjadi lebih menarik dan mudah diserap

oleh siswa.

2 Maryanti and trie Kurniawan, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Stop
Motion Untuk Pembelajaran Biologi Dengan Aplikasi Picpac,” 27.

3 Putu Jerry Radita Ponza, I. Nyoman Jampel, and I. Komang Sudarma, “PENGEMBANGAN
MEDIA VIDEO ANIMASI PADA PEMBELAJARAN SISWA KELAS IV DI SEKOLAH DASAR,”
Jurnal Edutech Undiksha 6, no. 1 (July 20, 2018): 10, https://doi.org/10.2111887/jeu.v6i1.20257.

4 Gita Permata Puspita HapSari and Zulherman Zulherman, “Pengembangan Media Video
Animasi Berbasis Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Siswa,” Jurnal
Basicedu 5, no. 4 (July 27, 2021): 211184-94, https://doi.org/10.1111004/basicedu.v5i4.121117.



Ilmu Pengetahuan Alam atau biasa disingkat IPA dapat disebut sebagai
salah satu cabang ilmu yang mempunyai hubungan dengan fenomena alam dan
keteraturan penerapan umum, serta dengan hasil percobaan dan pengamatan.®
IPA menjadi salah satu mata pelajaran yang penting di tingkat Sekolah Dasar
karena dengan mengenal IPA sedini mungkin, peserta didik akan lebih dapat
peka terhadap lingkungan di sekitarnya dan kegiatan yang ada dalam
pembelajaran.® Di kelas IIT Sekolah Dasar, materi pelajaran “cuaca” menjadi
salah satu materi yang penting. Cuaca merupakan fenomena alam yang dapat
berubah ubah, dan bervariasi. Terdapat penelitian mengungkapkan bahwa
masih sering ditemukan guru yang menggunakan metode ceramah dan Tanya
jawab padahal guru dituntut untuk menggunakan pembelajaran yang kreatif dan
inovatif.” Sumber belajar siswa yang hanya menggunakan LKS dan buku paket
dinilai kurang membantu proses belajar siswa karena jika tidak diberikan
arahan terlebih dahulu, siswa tidak mampu memahami materi dengan baik.®
Selain berpusat pada guru, pembelajaran juga sering hanya berisikan hafalan
membuat siswa jenuh saat belajar.

Peneliti melakukan wawancara yang bertempat di SDN Prengguk 1,
SDN Prengguk 2, SDN Candi, dan SDN Gupit Gedangsari. Menurut hasil
wawancara, empat guru mengatakan bahwa siswa kelas 111 di ke empat sekolah
yaitu SDN Prengguk 1 Gedangsari, SDN Prengguk 2 Gedangsari, SDN Candi

Gedangsari, dan SDN Gupit Gedangsari tersebut adalah siswa yang memiliki

S WIJAYA, “Peningkatan Keterampilan Guru Kelas dalam Mengajar IPA dengan Menerapkan
Pendekatan Saintifik,” 21.

® Vivi Lusidawaty et al., “PEMBELAJARAN IPA DENGAN STRATEGI PEMBELAJARAN
INKUIRI UNTUK MENINGKATKAN KETERAMPILAN PROSES SAINS DAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA DI SEKOLAH DASAR,” Jurnal Basicedu 4, no. 1 (January 1110, 2020): 169,
https://doi.org/10.1111004/basicedu.v4il. 1]

" Elza lzzaturahma, Luh Putu Putrini Mahadewi, and Alexander Hamonangan Simamora,
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis ADDIE Pada Pembelajaran Tema 5
Cuaca Untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar,” Jurnal Edutech Undiksha 9, no. 2 (September 6, 2021):
217, https://doi.org/10.2111887/jeu.v9i2.1118646.

8 Ponza, Jampel, and Sudarma, “Pengembangan Media Video Animasi Pada Pembelajaran
Siswa Kelas IV Di Sekolah Dasar,” 11.



minat yang tinggi terhadap mata pelajaran IPA. Dari 3 guru yang diwawancarali
di ke empat sekolah tersebut mengatakan bahwa kurangnya kreatifitas media
pembelajaran pada saat proses pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara
yang dilakukan di SDN Prengguk 1 Gedangsari, SDN Prengguk 2 Gedangsari,
SDN Candi Gedagsari, dan SDN Gupit Gedangsari, peneliti menemukan fakta
bahwa peserta didik atau siswa di sekolah tersebut tertarik untuk menonton
ataupun menggunakan video pembelajaran namun jarang sekali diterapkan
sehingga siswa kurang minat dalam pembelajaran IPA.

Dengan kurangnya media pembelajaran saat proses belajar mengajar,
oleh karena nya materi ini membutuhkan media pembelajaran yang dapat
memperlihatkan secara jelas mengenai perubahan, dan faktor faktor yang
mempengaruhinya sehingga dapat menambah minat siswa dalam belajar IPA.
Video animasi menyediakan skenario kehidupan yang berhubungan dengan
cuaca. Dengan demikian, siswa dapat melihat secara langsung proses
penerapannya. Video animasi membuat siswa dapat mengulang kembali ketika
dihadapkan oleh beberapa materi yang tidak dipahami sesuai dengan kapasitas
memori ingatan masing masing siswa.

Problem Based Learning merupakan suatu metode dalam pembelajaran
yang memposisikan siswa sebagai centre dalam proses pembelajaran dengan
proses pemecahan masalah secara langsung. Metode ini dinilai efektif untuk
meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan pemahaman konsep siswa. Di
tingkat dasar, pendekatan ini dapat di terapkan melalui media video animasi
agar pembelajaran menjadi lebih interaktif dan menarik. Video animasi mampu
menjadi sarana siswa terkait pemahaman konsep yang kompleks dengan
menyuguhkan informasi secara visual dan dinamis. Selain itu media berbasis
teknologi seperti video animasi dirasa efektif dalam menarik perhatian siswa
dan membuat pembelajaran lebih menarik.

Metode Problem Based Learning sendiri telah banyak diterapkan dalam

berbagai disiplin ilmu dan tingkat pendidikan. Menurut Hmelo-Silver (2004),



Problem Based Learning dapat meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan
kemampuan memecahkan masalah siswa dengan memberikan mereka
kesempatan untuk terlibat langsung dalam proses pembelajaran melalui
penyelesaian masalah nyata. Barrows (1996) juga menyebutkan bahwa
Problem Based Learning membantu siswa mengembangkan keterampilan
belajar mandiri dan kolaboratif.

Walaupun fakta di lapangan menunjukkan bahwa video animasi
semacam ini sudah banyak diteliti, namun masih banyak kekurangan dalam
mengkaji video animasi berbasis Problem Based Learning pada materi cuaca
di Sekolah Dasar. Kebanyakan penelitian sebelumnya lebih fokus hanya pada
penggunaan animasi secara general sehinga tidak menerapkan dan mengaitkan
metode Problem Based Learning yang berbasis masalah secara kontekstual.

Adapun tujuan penelitian ini untuk mengetahui kelayakan dan respon
peserta didik dan praktisi terhadap media pembelajaran video animasi berbasis
Problem Based Learning pada materi cuaca di kelas Il Sekolah Dasar. Harapan
nya dengan metode ini, siswa dapat dengan mudah memahami konsep cuaca
dalam mata pelajaran IPA. Penelitian ini akan melibatkan pengembangan video
animasi yang memuat skenario berbasis masalah nyata terkait cuaca dan akan
diuji cobakan di salah satu Sekolah Dasar. Penelitian ini tidak hanya berpusat
pada pengembangannya saja, tetapi juga akan menunjukkan bukti konkrit
perihal efektifitas pendekatan Problem Based Learning dalam pembelajaran
IPA di Sekolah Dasar. Oleh karena itu peneliti menulis skripsi dengan judul
“pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis Problem
Based Learning pada materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 111 Sekolah

Dasar”

B. RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diindentifikasikan rumusan

masalah penelitian ini sebagai berikut :



1. Bagaimana kelayakan pengembangan media video animasi berbasis
Problem Based Learning pada materi cuaca mata pelajaran IPA kelas IlI
Sekolah Dasar?

2. Bagaimana respon praktisi dan peserta didik terhadap media pembelajaran
video animasi berbasis Problem Based Learning pada materi cuaca mata

Pelajaran IPA kelas 11l Sekolah Dasar?

C. TUJUAN DAN KEGUNAAN PENGEMBANGAN

Adapun tujuan dan kegunaan pengembangan dari peneltiian berdasarkan

rumusan masalah adalah sebagai berikut :
1. Tujuan

a. mengetahui kelayakan pengembangan media video animasi berbasis
Problem Based Learning pada materi cuaca mata pelajaran IPA kelas
111 Sekolah Dasar

b. Mengetahui respon praktisi dan peserta didik terhadap media
pembelajaran video animasi berbasis Problem Based Learning pada

materi cuaca mata Pelajaran IPA kelas I11 Sekolah Dasar
2. Kegunaan Pengembangan
a. Praktis

1) Bagi sekolah
Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis
Problem Based Learning pada materi cuaca mata pelajaran IPA
kelas 11l dapat memberikan suatu bentuk inovasi media
pembelajaran saat proses pembelajaran.

2) Bagiguru
a) membantu guru dalam proses pembelajaran mata pelajaran IPA



b) memberikan pemahaman baru bagi guru tentang pengembangan
media pembelajaran
c) memberikan dorongan motivasi kepada guru untuk terus
berkreativitas dalam proses pembelajaran
3) Bagi siswa
a) Membantu siswa dalam memahami pembelajaran terkhusus
materi cuaca mata pelajaran IPA
b) Mengimplementasikan juga menggunakan media pembelajaran
yang bersifat inovatif dan kreatif
c) Meningkatkan kemandirian belajar siswa dengan pembelajaran
yang menarik dan disesuaikan dengan teknologi yang ada
4) Bagi Peneliti
a) Meningkatkan keterampilan peneliti dalam berinovasi dan
berkreatifitas
b) Membantu melatih kemampuan dalam penelitian dan
mengembangkan bahan ajar
c) Memberikan pengalaman bagi peneliti sebelum mengajar

secara langsung
b. Teortitis

1. Untuk mendapatkan informasi terkait karakterisitik, kelayakan,
dan respon positif dari calon pengguna serta praktisi produk
video animasi berbasis Problem Based Learning pada materi
cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar.

2. Hasil dari penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi peneliti lain
yang akan meneliti terkait produk yang dapat membantu dalam
mengingkatkan pemahaman tentang materi cuaca mata

pelajaran IPA.



. SPESIFIKASI PRODUK YANG DIKEMBANGKAN

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 111 Sekolah Dasar dapat
digunakan sebagai media pembelajaran mata pelajaran IPA juga
meningkatkan pemahaman siswa mengenai materi cuaca mata pelajaran
IPA.

Produk media pembelajaran video animasi materi cuaca mata pelajaran IPA
kelas I1l Sekolah Dasar dirancang dengan basis Problem Based Learning
dimana basis tersebut menyajikan skenario masalah konkrit tentang cuaca
dan mengaitkan kedalam materi tersebut.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 11l Sekolah Dasar
dirancang dengan menarik menggunakan audio visual yang dapat dilihat
dan didengar sehingga materi mudah dipahami oleh siswa kelas I11 Sekolah
Dasar.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar
menggunakan 2D, dan menggunakan ilustrasi untuk mengambarkan
fenomena cuaca secara jelas seperti hujan, cerah, panas dll.

media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based Learning
materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar menggunakan
narasi video yang mudah dipahami dan disesuaikan dengan kosakata
pemahaman siswa kelas 11 Sekolah Dasar.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 11l Sekolah Dasar
disajikan dan dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based

Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar



10.

11.

E.

disajikan dalam bentuk animasi yang memuat tokoh seperti guru, siswa, dan
tokoh pendukung lainnya.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar
disajikan berupa asesmen di akhir video animasi untuk menguji kedalaman
pemahaman siswa.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar
disajikan dengan durasi yang tidak terlalu panjang sehingga produk tetap
menarik untuk dilihat dan dipahami siswa.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 111 Sekolah Dasar dapat
diakses di segala perangkat baik Komputer, Laptop, atau Handphone
sehingga mudah diimplementasikan ke dalam berbagai model
pembelajaran.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar

disarankan untuk digunakan secara individu.
ASUMSI DAN BATASAN PENGEMBANGAN
1. Asumsi pengembangan

a. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran
video animasi berbasis Problem Based Learning materi cuaca mata
pelajaran IPA kelas 111 Sekolah Dasar.

b. Validator penilai video animasi berbasis Problem Based Learning
materi cuaca mata pelajarn IPA adalah dosen yang ahli di bidangnya.

c. Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based

Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas Il Sekolah Dasar



diharapkan mampu meningkatkan pemahaman siswa dalam proses

pembelajaran IPA.

2. Batasan pengembangan

a.

Penelitian ini dilakukan di SDN 1 prengguk, kecamatan Tegalrejo,
Kabupaten Gunung kidul, Daerah Istimewa Y ogyakarta.

Produk media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based
Learning materi cuaca mata pelajaran IPA kelas 111 Sekolah Dasar
difokuskan pada materi cuaca yang meliputi jenis jenis cuaca,
faktor yang mempengaruhi, manfaat, dan contoh secara konkrit
berbasis Problem Based Learning .

Produk pengembangan dilakukan pengujian yang terbatas yaitu
tahap Uji coba awal lapangan atau Preliminary Field Testing.
Respon terhadap produk pengembangan dilakukan oleh guru kelas
dan siswa kelas 111 SDN 1 Prengguk.

Pengembangan ini menggunakan model pengembangan (borg &
gall) tetapi sampai tahap Uji coba awal lapangan atau Preliminary
Field Testing.

F. DEFINISI ISTILAH

Media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based Learning

adalah sebuah media pembelajaran yang dirancang untuk membantu siswa

memahami materi cuaca dalam pelajaran IPA di kelas IlI, yang berbentuk

2D yang dapat diilihat dan didengar dengan memberikan masalah yang

harus dipecahkan oleh siswa.



BAB V
PENUTUP

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, maka

peneliti menyimpulkan bahwa:

a.

berdasarkan hasil validasi oleh validator menghasilkan rata-rata
prersentase keseluruhan sebesar 89.67%, sehingga pengembangan
media pembelajaran video animasi berbasis Problem Based Learning
pada materi cuaca kelas Il dapat dikatakan Layak.

Hasil respon praktisi terhadap media pembelajaran video animasi
berbasis Problem Based Learning materi cuaca mata pelajaran IPA
KELAS Il Sekolah Dasar memperoleh persentase dengan persentase
94% dengan kriteria baik dan hasil respon peserta didik terhadap media
pembelajaran video Animasi berbasis Problem Based Learning pada
materi cuaca kelas 111 Sekolah Dasar memperoleh respon positif dengan
persentase respon peserta didik yaitu 99% dengan kualifikasi “sangat

setuju” untuk digunakan.

B. KETERBATASAN PENELITIAN

Dalam proses pembuatan dan pelaksanaan, peneliti masih banyak

kekurangan dikarenakan keterbatasan penelitian. Beberapa diantaranya

adalah :

a.

Kreatifitas desain peneliti yang masih dalam porses belajar sehingga
perlu ditingkatkan agar hasil penelitian lebih baik dan maksimal.
Waktu yang peneliti gunakan terbatas.

Durasi video yang peneliti lakukan masih tergolong dalam waktu

singkat.
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C. SARAN

Penelitian ini menggunakan aplikasi Plotagon dalam proses pengembangan
nya. Berdasarkan dengan pengembangan video animasi berbasis Problem
Based Learning agar lebih baik lagi maka peneliti menyarankan:

1. Peneliti berikutnya dapat melanjuti pengembangan video animasi
berbasis Problem Based Learning ini agar pembelajaran lebih
menarik.

2. Peneliti menyarankan kepada peneliti selanjutnya agar dapat
melakukan pengembangan video animasi berbasis Problem Based

Learning pada materi IPA lainnya.
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