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ABSTRAK 

Perpustakaan merupakan salah satu sumber daya yang penting dalam mendukung 

proses pembelajaran di sekolah. Selain koleksi buku, peningkatan dalam layanan 

perpustakaan juga dapat mempengaruhi jumlah pengunjung setiap harinya. Layanan 

digital menjadi alternatif instansi untuk membuat pengelolaan perpustakaan menjadi 

lebih mudah. Tetapi pada kenyataannya, untuk beberapa sekolah masih menggunakan 

manajemen perpustakaan manual seperti di MTs Muhammadiyah Sirau. Sehingga 

muncul ketidakteraturan dalam pengelolaan koleksi buku, peminjaman, dan 

pengembalian, serta kesulitan dalam pencarian informasi. Hal tersebut menjadi salah 

satu tujuan dilakukannya penelitian ini agar sebuah sistem informasi perpustakaan 

yang efektif dan efisien dapat di implementasikan. Sistem yang dibangun mencakup 

modul pengelolaan data buku, peminjaman, pengembalian, serta informasi terkait 

ketersediaan buku di dalam perpustakaan. Dengan menggunakan teknologi berbasis 

web, sistem ini diharapkan dapat meningkatkan kinerja dan pelayanan perpustakaan, 

mempermudah proses pencatatan, serta memudahkan pencarian data buku yang lebih 

cepat dan akurat. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model 

extreme programming, yang meliputi tahap perancangan, desain, coding dan testing. 

Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya sebuah sistem informasi yang dapat 

mempercepat dan mempermudah pengelolaan perpustakaan di MTs. Muhammadiyah 

Sirau, serta memberikan kemudahan bagi pustakawan dalam mengakses layanan 

perpustakaan secara online. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Web, Pengelolaan Buku, Peminjaman, 

Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

The library is one of the important resources in supporting the learning process at 

school. Library serviceenhancements, in addition to book collections, significantly 

influence daily visitor numbers. Digital services offer institutions an efficient means of 

streamlining library management. Despite advancements, several schools, including 

MTs. Muhammadiyah Sirau, continue to rely on traditional manual library 

management system, as a result disorganization in managing book collections, 

borrowing, and returns, as well as difficulties in information retrieval. This study aims 

to design and build an effective and efficient library information system at MTs. 

Muhammadiyah Sirau. The developed system includes modules for managing book 

data, borrowing, returns, and information related to the availability of books in the 

library. By utilizing web-based technology, this system is expected to improve library 

performance and services, simplify record-keeping, and facilitate faster and more 

accurate book data retrieval. The system development method used is the Extreme 

Programming model, which includes the stages of design, design, coding, and testing. 

The result of this research is the creation of an information system that can speed up 

and simplify library management at MTs. Muhammadiyah Sirau, as well as provide 

convenience for librarians in accessing library services online. 

 

Keywords: Information System, Library, Web, Book Management, Borrowing, 

Extreme Programming. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

Perpustakaan adalah sekumpulan koleksi buku atau bahan lainnya yang 

diorganisasikan untuk keperluan belajar, menambah pengetahuan, dan yang 

megelolanya yakni pustakawan yang sudah terlatih dalam menyediakan layanan di 

perpustakaan, sehingga dapat memenuhi kebutuhan pengguna (Basuki, 2021). Pada 

hakikatnya perpustakaan merupakan sumber belajar dan informasi yang dapat 

menunjang sarana pendidikan sehingga dapat terwujudnya tujuan dalam 

mencerdaskan siswa-siswi dalam proses pembelajaran (Basuki, 2021). Hal tersebut 

menunjukkan bahwa perpustakaan merupakan bagian yang vital dan memiliki 

dampak positif terhadap mutu pendidikan di suatu lembaga atau institusi pendidikan 

(Sinyo, 2023). Perpustakaan hendaknya menyediakan fasilitas dan sumber informasi 

yang lengkap agar mempermudah dalam mengakses. Karena sampai saat ini, 

perpustakaan menjadi salah satu pilihan dalam memperoleh informasi secara 

langsung, mudah, dan gratis.  

Perpustakaan harus memberikan pelayanan yang baik untuk penggunanya, 

dengan berbagai aspek yang dapat mempermudah pengguna dalam mencari koleksi 

buku yang dibutuhkannya, sehingga terjadinya peminjaman koleksi buku yang 

tersedia di perpustakaan melibatkan peminjam (siswa) dan pustakawan. Hal inilah 

yang mengharuskan pustakawan dapat mengorganisir daftar peminjaman buku di 

perpustakaan sekolah. Dengan adanya teknologi yang semakin maju dapat 

mempermudah semua orang dalam memenuhi kebutuhan sehari-harinya tidak 

terkecuali dalam memudahkan mengorganisir kegiatan yang terjadi di 

perpustakaan(Syawalludin, 2023). Pustakwan dapat memanfaatkan teknologi terkini 

untuk membantu mengorganisir koleksi buku, peminjaman buku, dan laporan 

peminjaman buku sehingga pustakawan dapat menggunakan system informasi 

berbasis teknologi dalam mengorganisirnya. 
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Untuk menilai perkembangan perpustakaan dapat dilihat dari pelayanannya, 

karena keberhasilan suatu perpustakaan merupakan tujuan akhir yang ingin dicapai 

oleh perpustakaan.  

Dalam mencapai tujuan keberhasilan perpustakaan maka hal yang harus 

diperhatikan adalah menyediakan fasilitas yang lengkap, aman dan nyaman. Fasilitas 

tersebut seperti ruangan yang nyaman, koleksi buku yang sesuai dengan kebutuhan 

penggunanya, pegawai yang ramah, pelayanan yang cepat, mudah dan tepat, dengan 

begitu perpustakaan mengalami peningkatan didalam pelayanannya. Perkembangan 

sistem aplikasi perpustakaan yang ada saat ini, yang digunakan oleh lembaga 

pendidikan dasar menengah hingga perguruan tinggi juga telah menggunakan 

software terkini, yaitu seperti SLiMS. Software tersebut merupakan salah satu 

perangkat lunak manajemen sistem yang bersifat gratis dan free open source (Hulaifi, 

2021).  Software tersebut dapat memudahkan perpustakaan yang ingin meningkatkan 

pelayanan yang sebelumnya manual menjadi digital. Pada penelitian kali ini, peneliti 

memilih merancang software  layanan perpustakaan tanpa menggunakan  SLiMS 

melainkan rancangan yang dibuat berdasarkan metode extrame programming sebagai 

bentuk meningkatkan kreativitas peneliti.
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Dimana MTs. Muhammadiyah Sirau, pada saat ini masih menggunakan sistem 

manual berbasis tulis tangan pada buku perpustakaan. sehingga sering terjadi 

kehilangan buku, data peminjam tidak terlacak, jumlah buku tidak realtime dan 

tanggungan denda karena keterlambatan pengembalian buku tidak diketahui. 

Dokumen tersebut disimpan dalam bentuk tulisan tangan di buku. Oleh sebab itu 

informasi buku yang belum dipinjam dan denda buku yang belum dibayar merupakan 

sistem informasi yang penting dalam mendisiplinkan antar anggota yang dapat 

dilaksanakan secara adil. 

Adanya penerapan teknologi dengan disertai sistem informasi dapat 

mempermudah suatu layanan di instansi pendidikan, karena menyediakan 

komunikasi dalam suatu organisasi yang murah, akurat, dan cepat menyimpan 

informasi dalam jumlah yang sangat besar namun tetap mudah untuk diakses 

(Kusuma, 2023).  

Peneliti melakukan penelitian di MTs. Muhammadiyah Sirau diharapkan 

dengan adanya system informasi perpustakaan berbasis web dapat memperkecil 

kesalahan dalam pengelolaan buku di perpustakaan serta pengelolaan perpustakaan 

dapat terorganisir dengan baik. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat ditarik rumusan 

masalah yaitu: 

1. Bagaimana merancang sistem pengelolaan data peminjaman dan 

pengembalian buku di perpustakaan MTs. Muhammadiyah Sirau 

menggunakan metode extreme programming? 

2. Bagaimana cara mengimplementasikan metode pengembangan extreme 

programming pada sistem perpustakaan MTs. Muhammadiyah Sirau? 

 

1.3. Batasan masalah 

Peneliti membatasi batasan masalah dalam penelitian ini yang berjudul 

“Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Studi Kasus MTs. 
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Muhammadiyah Sirau” agar penelitian yang dilakukan mendapatkan hasil yang 

diharapkan peneliti, sehingga batasan masalah penelitian ini sebagai berikut: 

1) Sistem informasi berbasis web ini melakukan proses sirkulasi(peminjaman, 

pengembalian, denda), penulusuran koleksi buku diperpustakaan, dan 

melakukan proses pembuatan laporan (laporan peminjaman, laporan 

pengembalian, laporan denda, laporan koleksi buku). 

2) Tidak membahas proses pengadaan buku. 

3) Bahasa pemograman yang digunakan menggunakan php, dan mysql 

4) Data yang diambil hanya bersumber dari MTs. Muhammadiyah Sirau. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

berdasarkan rumusan masalah di atas yang telah disebutkan, maka diperoleh 

tujuan untuk menyelesaikan masalah pada penelitian ini. tujuan dari penelitian 

ini antara lain sebagai berikut: 

1. Membangun sitem pengelolaan data peminjaman dan pengembalian 

buku di perpustakaan MTs. Muhammadiyah Sirau dengan menggunakan 

metode extreme programming. 

2. Mengimplementasikan metode pengembangan extreme programming 

pada sistem perpustakaan MTs. Muhammadiyah Sirau. 

 

1.5. Manfaat Penelitian  

 Manfaat yang sekiranya diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

A. Bagi Penulis 

Penulis dapat memberikan wawasan dan tata penyusunan dan pembuatan 

sistem informasi sehingga penelitian diketahui secara langsung jika terjadi 

dilapangan serta kendala kendala yang akan terjadi. 

B. Bagi Perpustakaan MTs. Muhammadiyah Sirau 

1. Membantu pustakawan dalam mengelola buku secara efisien, sehingga 

data peminjaman buku dapat terorganisir secara tepat dengan 

melakukan transformasi digital. 
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2. Mengurangi resiko terjadinya kehilangan koleksi buku, sehingga 

terjaganya aset buku perpustakaan.



 
 

140 

 

BAB VI 

PENUTUP 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan dan penerapan yang dilakukan, maka dapat 

disimpulkan penelitian diperoleh bahwa: 

1. Rancangan sistem informasi perpustakaan yang menggunakan metode 

Extreme Programming (XP) menunjukkan bahwa pendekatan iteratif 

dan inkremental memungkinkan pengembangan fitur yang lebih 

responsif terhadap kebutuhan pengguna. Dalam tahap perancangan, 

dilakukan kolaborasi yang intensif antara pengembang dan pemangku 

kepentingan, sehingga menghasilkan spesifikasi yang jelas dan 

terfokus. Hasil perancangan mencakup antarmuka pengguna yang 

intuitif, struktur database yang efisien, serta modul-modul fungsional 

seperti peminjaman, pengembalian, dan pencarian buku yang dirancang 

untuk meningkatkan pengalaman pengguna. Dengan penerapan 

prinsip-prinsip XP, sistem ini mampu beradaptasi dengan perubahan 

kebutuhan yang mungkin muncul selama proses pengembangan.  

2. Implementasi sistem informasi perpustakaan dengan metode Extreme 

Programming berhasil menciptakan aplikasi yang stabil dan mudah 

digunakan. Melalui siklus pengembangan yang cepat dan umpan balik 

yang berkelanjutan, tim pengembang dapat mengidentifikasi dan 

memperbaiki bug dengan efisien, serta menambahkan fitur baru sesuai 

dengan masukan pengguna. Hasil implementasi menunjukkan 

peningkatan signifikan dalam efisiensi operasional perpustakaan, 

seperti pengurangan waktu peminjaman dan pengembalian buku, serta 

kemudahan dalam mengakses informasi koleksi. Selain itu, sistem ini 

juga mendukung integrasi dengan teknologi lain, seperti aplikasi 

mobile, yang semakin meningkatkan aksesibilitas bagi pengguna. 

Secara keseluruhan, penerapan metode XP dalam pengembangan 
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sistem informasi perpustakaan telah menghasilkan solusi yang adaptif 

dan memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik. 

6.2.Saran 

Beberapa saran yang penulis berikan untuk pengembangan penelitian ini 

adalah: 

1. Website perpustakaan ini agar dikembangkan dengan desain 

tampilan yang leih menarik serta penambahan fitur reminder 

pengembalian buku melalui nomor telephone siswa. 

2. Website perpustakaan ini agar dikembangkan dengan menambahkan 

fitur barcode scanner untuk memudahkan dalam mengimput data 

buku dan siswa. 

3. Website perpustakaan ini agar dikembangkan dengan menambahkan 

domain website untuk memudahkan dalam mengakses website 

perpustakaan. 
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