
 

 

 

 

PENGEMBANGAN FLASH CARD  KEANEKARAGAMAN ANNELIDA DI 

PANTAI RANDUSANGA BREBES SEBAGAI MEDIA BELAJAR DI 

SMA/MA 

 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar derajat sarjana S-1 

 

 

 

 

 

Diajukan Oleh: 

Marwah 

18106080052 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

2025



 

 

i 

 

HALAMAN PENGESAHAN 



 

 

ii 

 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

  



 

 

iii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

  



 

 

iv 

 

PENGEMBANGAN FLASH CARD KEANEKARAGAMAN ANNELIDA DI 

PANTAI RANDUSANGA BREBES SEBAGAI MEDIA BELAJAR DI 

SMA/MA 

 

Marwah 

18106080052 

 

ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keanekaragaman Annelida, 

mengembangkan Flash Card keanekaragaman Annelida dan mengetahui kualitas 

Flash Card keanekaragaman Annelida yang dikembangkan. Penelitian ini 

memiliki dua tahap penelitian yakni penelitian keanekaragaman Annelida dan 

penelitian pengembangan Flash Card keanekaragaman Annelida. penelitian 

keanekaragaman Annelida merupakan jenis penelitian deskriptif eksploratif yaitu 

melakukan pencarian, mengumpulkan dan mendeskripsikan hewan Annelida yang 

ditemukan di kawasan pantai Randusanga. Penelitian pengembangan merupakan 

penelitian Research and Development (R&D) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terbatas pada tahap Analysis, Design dan 

Development. Keanekaragaman Annelida yang ditemukan di kawasan pantai 

Randusanga sebanyak 6 spesies yang terdiri dari 3 kelas, 5 Ordo dan 5 Famili. 

Flash Card dikembangan menggunakan aplikasi Canva for PC. Flash Card yang 

telah dikembangkan kemudian divalidasi dengan instrumen penilaian uji validitas 

dan uji reliabilitas meliputi lembar angket validasi dan lembar respon siswa. 

Analisis data menggunakan teknik analisis data kualitatif yang kemudian diubah 

ke data kuantitatif. Penilaian Flash Card dilakukan oleh 1 ahli materi, 1 ahli 

media, 1 guru Biologi, dan 15 siswa kelas X MIPA di MA Al-Hikmah 1 Brebes. 

Hasil penilaian kualitas produk oleh ahli materi sebesar 92% dengan kategori 

“Sangat Layak”, ahli media sebesar 85% dengan kategori “Sangat Layak” dan 

guru Biologi diperoleh nilai sebesar 97% dengan kategori “Sangat Praktis”. Pada 

hasil penilaian tanggapan respon diperoleh nilai sebesar 94% dengan kategori 

“Sangat Praktis”. Dengan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa Flash Card 

keanekaragaman Annelida yang dikembangkan masuk dalam kategori Sangat 

Layak dan sangat Praktis sehingga Flash Card yang dikembangkan layak untuk 

digunakan sebagai media belajar Biologi di kelas X IPA SMA/MA. 

 

Kata Kunci : Flash Card, Keanekaragaman Annelida, Pantai Randusanga 
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DEVELOPMENT OF FLASH CARD ON ANNELID DIVERSITY AT 

RANDUSANGA BEACH BREBES AS LEARNING MEDIA IN SMA/MA 

 

Marwah 

18106080052 

 

ABSTRACT 

 

 This research aims to determine the diversity of Annelid, develop Flash 

Cards on Annelid diversity, and determine the quality of the developed Annelid 

diversity Flash Cards. This research consists of two stages: Annelid diversity 

research and the development of Annelid diversity Flash Cards. Annelid diversity 

research is a type of exploratory descriptive research, which involves searching, 

collecting, and describing Annelid animals found in the Randusanga beach area. 

The development research is a Research and Development (R&D) study using the 

ADDIE development model, limited to the stages of Analysis, Design, and 

Development. The diversity of Annelid found in the Randusanga beach area 

consists of 6 species, comprising 3 classes, 5 orders, and 5 families. The Flash 

Cards were developed using the Canva application for PC. Subsequent validation 

involved instruments for validity and reliability testing, including validation 

sheets and student response sheets. Data analysis employed qualitative techniques, 

later converted to quantitative data. The assessment of the Flash Cards was 

conducted by 1 subject matter expert, 1 media expert, 1 Biology teacher, and 15 

tenth-grade MIPA students at MA Al-Hikmah 1 Brebes. The results of the product 

quality assessment by the subject matter expert showed a score of 92% with the 

category "Very Feasible," the media expert scored 85% with the category "Very 

Feasible” and the Biology teacher scored 97% with the category "Very Practical." 

The results of the response assessment yielded a score of 94% with the category 

"Very Practical." Based on these results, it can be concluded that the developed 

Annelida Diversity Flash Cards are classified as "Very Feasible" and "Very 

Practical," making them suitable for use as a Biology learning media in grade X 

science classes at high school/MA. 

Keywords: Flash Card, Annelid Diversity, Randusanga Beach 
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MOTTO 

 

 

 وَلََ تمَْشِ فِي الْْرَْضِ مَرَحًا ۖ

تبَْلغَُ الْجِبَالَ طُولًَ إنَِّكَ لَنْ تخَْرِقَ الْْرَْضَ وَلَنْ   

 

 

Dan janganlah kamu berjalan di muka bumi ini dengan sombong,  

karena sesungguhnya kamu sekali-kali tidak dapat menembus bumi  

dan sekali-kali kamu tidak akan sampai setinggi gunung. 

 (Al-Isra ayat 37) 
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PERSEMBAHAN 

 

Skripsi ini peneliti persembahkan untuk diri peneliti sendiri yang sudah berjuang 

hingga akhir.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Annelida merupakan filum yang terdiri dari kelompok jenis cacing dan 

lintah, berasal dari Bahasa Yunani, yakni “annelus” yang berarti cincin kecil. 

Sering disebut juga cacing gelang karena bentuk tubuhnya bersegmen-

segmen seperti gelang (Wiwik, 2010). Setiap segmen memiliki organ tubuh 

seperti alat reproduksi, otot, pembuluh darah, dan lain sebagainya tetapi 

setiap segmen tersebut tetap berhubungan dan terkoordinasi satu sama lain. 

Memiliki ciri bentuk silindris, triploblastik, selomata dan simetri bilateral. 

(Rusyana, 2013).  Menurut Wiwik (2010) Annelida memiliki peran paling 

penting dalam kehidupan yakni sebagai penjaga keseimbangan lingkungan 

karena memberikan unsur hara bagi tanaman, juga dapat berfungsi dalam 

dunia pengobatan sebagai obat beberapa penyakit.  Annelida merupakan salah 

satu sub materi pada materi Invertebrata mata pelajaran biologi kelas X 

SMA/MA dengan 3 kelas yang dipelajari yakni: Polychaeta, Oligochaeta, dan 

Hirudinea (Sundowo, 2004). 

Biologi merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang mempelajari 

makhluk hidup dan kehidupannya dari berbagai sudut pandang meliputi aspek 

persoalan dan tingkat organisasinya (Sudjoko, 2001). Mata pelajaran biologi 

merupakan mata pelajaran yang berkaitan dengan lingkungan dan makhluk 

hidup, sehingga memungkinkan siswa untuk mengeksplorasi lingkungan 

sekitar. Melihat KD 3.9 mengenai kingdom Animalia, dimana mencakup 
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materi hewan Annelida yang mempelajari mengenai pengelompokkan hewan 

ke dalam filum berdasarkan lapisan tubuh, rongga tubuh simetri tubuh, dan 

reproduksi. Dari uraian KD 3.9 mengisyaratkan bahwa kingdom Animalia 

merupakan materi dengan cangkupan luas dan butuh pemahaman ekstra untuk 

dapat membedakan dan mengelompokkan jenis hewan kedalam filum dan 

kelasnya masing-masing. 

Sejalan dengan penuturan Ria Latifah (2023) dalam penelitiannya 

menjelaskan bahwa materi Annelida merupakan materi yang identik dengan 

hafalan dengan mempelajari tiga kelas yaitu kelas Polychaeta, Oligochaeta 

dan Hirudinea, membuat siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari 

materi Annelida sehingga ada beberapa konsep yang sulit untuk di pahami. 

Hal ini sesuai juga dengan penelitian Ayu (2016) yakni pada materi 

Invertebrata yang mengandung beberapa filum dan di setiap filum terbagi 

menjadi beberapa kelas sehingga cakupan materinya terlalu luas dan banyak, 

hal itu yang menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami dan 

mengingat materi tersebut.  

Berdasarkan kegiatan observasi dan wawancara di MA Al-Hikmah 1 

Brebes yang dilakukan pada tanggal 12 bulan Januari 2023 diperoleh 

informasi yang sejalan dengan penelitian Ria Latifah (2023) dan Ayu (2016) 

yakni pada sub materi Klasifikasi filum Annelida merupakan materi yang 

susah dipahami siswa. Tingkatan materi yang sulit, objek makhluk hidup 

yang jarang dilihat secara langsung, sulit didapatkan, tidak ada objek untuk 

praktikum dan banyaknya nama ilmiah menyebabkan siswa mengalami 
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kesulitan dalam menerima dan memahami materi klasifikasi filum Annelida. 

Masih banyak konsep pembelajaran yang belum dipahami oleh siswa 

dikarenakan siswa mengalami kesulitan dalam mengklasifikasikan dan 

membedakan filum Annelida dengan filum Plathyhelminthes dan 

Nemathelminthes. Terlebih metode yang digunakan hanya metode ceramah 

dengan alat bantu Power Point dan terbatasnya sumber belajar selain buku 

paket. Anggapan bahwa mata pelajaran biologi itu kompleks dan sulit karena 

media belajar dan bahan ajar yang kurang memadai sehingga pemahaman 

yang diterima siswa tidak maksimal. Dalam buku paket, tidak dijabarkan 

secara luas mengenai filum Annelida sehingga siswa kadang memahami 

bahwa cacing hati (Fasciola hepatica) merupakan satu keluarga dengan 

cacing tanah (Lumbricina).  

Menurut Gunanto et al., (2019) Untuk mempelajari materi Annelida 

yang termuat dalam materi Invertebrata tidak cukup hanya dengan menghapal 

atau mendengarkan ceramah guru, tapi membutuhkan inovasi media yang 

menarik dan juga dapat memvisualisasikan materi yang cepat dipahami siswa 

sehingga meningkatkan minat belajar siswa. Selaras dengan penelitian Aulia 

Rahmawati (2014) menunjukkan siswa mengalami kesulitan dalam 

membedakan filum Annelida, Plathyhelminthes dan Nemathelminthes 

dikarenakan mengalami kesulitan dalam memahami materi tersebut dan 

cenderung menghafal materi yang banyak, juga keterbatasan ruang untuk 

melihat secara langsung. Untuk mempelajari materi Annelida dibutuhkan 

inovasi media yang menarik dan dapat memvisualisasikan penyampaian 
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materi sehingga meningkatkan minat belajar siswa. Oleh karena itu sebagai 

seorang pendidik, diharapkan mampu memberikan media yang tepat guna 

tercapainya tujuan pendidikan yang diharapkan. 

Dari uraian diatas tersebut, dapat ditarik satu permasalahan yakni 

tantangan pembelajaran saat ini adalah perlunya pengembangan media 

pembelajaran yang sesuai dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi 

agar menjadi solusi dari masalah-masalah yang berkaitan dengan biologi. 

Untuk menghadapi tantangan tersebut maka perlu mencari solusi belajar 

mengajar yang sebaik-baiknya (Astuti, 2019). Salah satu solusi belajar 

mengajar adalah media pembelajaran. Peran media belajar sangat penting 

dalam proses belajar. Berdasarkan permasalahan yang dijabarkan, diperlukan 

solusi untuk mengatasi permasalahan pemahaman siswa dalam mempelajari 

sub materi klasifikasi filum Annelida dengan salah satu media pembelajaran 

yang dapat dijadikan alternatif. 

Media pembelajaran adalah segala macam bentuk alat komunikasi yang 

dapat digunakan untuk menyampaikan informasi dari sumber (guru) ke 

penerima (siswa) secara sistematis dan terencana sehingga terciptanya 

lingkungan belajar yang kondusif dan penerimanya (siswa) dapat melakukan 

proses belajar mengajar secara efesien dan efektif. Menurut Arsyad (2013) 

media pembelajaran adalah perantara untuk menyampaikan informasi dalam 

kegiatan pembelajaran. Media belajar yang dibutuhkan siswa untuk 

memahami klasifikasi filum Annelida adalah Flash Card, dan Flash Card 

yang berisi materi dan gambar mengenai klasifikasi filum Annelida dan 
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keanekaragamannya. Dengan adanya Flash Card memungkinkan siswa 

belajar juga bermain, sehingga minat siswa lebih tinggi dan pembelajaran 

akan menyenangkan. 

Flash Card adalah alat penunjang pembelajaran yang menarik bagi 

siswa. Flash Card jika diartikan secara bahasa maka Flash berarti kilasan dan 

cahaya sedangkan Card adalah kartu (Rijalul, 2022), kilasan yang berarti dari 

penglihatan yang sekilas, siswa dapat memahami isi secara cepat hanya dalam 

waktu kurang dari beberapa menit. Flash Card didefinisikan sebagai kartu 

dengan ukuran bervariasi yang memuat teks, gambar atau simbol dengan 

tujuan untuk mengingatkan dan menuntun siswa pada hal yang berkaitan 

dengan gambar yang disajikan, umumnya berukuran 8 X 12 cm (Arsyad, 

2013) bisa juga seukuran Post Card atau sekitar 25 X 30 cm (Indriana, 2011). 

Pada Flash Card berisi gambar sebagai sumber informasi bagi siswa dan teks 

sebagai penjelasan dari gambar yang disajikan. Flash Card memiliki 

kelebihan, antara lain: Sangat efisiensi, praktis dibuat, mudah digunakan 

kapanpun, mudah diingat karena berisi dengan gambar yang menarik, ringkas 

dan simpel, dan menyenangkan.  

Flash Card dapat disimpulkan sebagai media belajar dengan ukuran 

praktis yang berisi intisari atau saripati suatu materi beserta gambarnya 

sehingga secara pandangan sekilas pembaca dapat memahami isi yang 

dimaksud.  Flash Card dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar 

dan mengakomodir keterbatasan ruang, waktu serta terbatasnya panca indra 

(Zuhriyyah, 2017). Menurut Dwi (2022) media Flash Card yang 
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dikembangkan dapat menarik perhatian siswa agar dapat memahami materi 

pembelajaran terutama pada materi klasifikasi makhluk hidup. Berdasarkan 

uraian diatas, maka peneliti akan mengembangkan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Flash Card Keanekaragaman Annelida di Pantai 

Randusanga Brebes Sebagai Media Belajar di SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang terurai maka terdapat beberapa 

masalah yang dapat diindentifikasi sebagai berikut: 

1. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi Klasifikasi Hewan 

Invertebrata dikarenakan tingkatan materi yang sulit, konsep pembelajaran 

yang sulit dipahami, objek makhluk hidup yang jarang dilihat secara 

langsung, sulit didapatkan, tidak ada objek untuk praktikum, banyaknya 

nama ilmiah menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam menerima 

dan memahami materi klasifikasi filum Annelida.  

2. Metode yang digunakan hanya metode ceramah dengan alat bantu Power 

Point dan terbatasnya sumber belajar selain buku paket. Tidak adanya 

media penunjang pembelajaran selain buku LKS dan buku paket dalam 

kegiatan pembelajaran menyebabkan pemahaman yang diterima siswa 

tidak maksimal, dikarenakan dalam buku paket tidak dijabarkan secara 

luas mengenai filum Annelida. 

3. Perlunya pengembangan media pembelajaran pada materi Klasifikasi 

Hewan Invertebrata Annelida karena siswa membutuhkan media 
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pembelajaran biologi yang menarik, meningkatkan antusias dalam 

pembelajaran dan dapat memberikan pemahaman bermakna. 

C. Pembatasan Masalah 

Permasalahan pada penelitian ini dibatasi pada: 

1. Materi yang dikembangkan pada pembuatan produk media pembelajaran 

Flash Card adalah Sub Materi Klasifikasi Hewan Invertebrata Annelida 

sesuai dengan KI 3 dan KD 3.9. 

2. Penelitian ini difokuskan pada hewan filum Annelida yang ditemukan 

kemudian dikembangkan dalam bentuk produk Flash Card sebagai media 

pembelajaran biologi mencakup Sub Materi Klasifikasi Hewan 

Invertebrata Annelida untuk siswa SMA/MA. 

3. Produk diuji secara terbatas di MA Al-Hikmah 1 Brebes untuk mengetahui 

validitas media dan respons siswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran yang dikembangkan. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah diatas dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana keanekaragaman hewan Annelida yang berada di Pantai 

Randusangan Brebes? 

2. Bagaimana desain Pengembangan Flash Card Keanekaragaman Annelida 

di Pantai Randusanga Brebes Sebagai Media Belajar Biologi di SMA/MA? 

3. Bagaimana kualitas kelayakan dan kepraktisan Pengembangan Flash Card 

Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga Brebes Sebagai Media 
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Belajar di SMA/MA yang dikembangkan berdasarkan hasil reviewer 

terhadap produk Flash Card? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian dalam pengembangan media pembelajaran ini adalah: 

1. Mengenalkan keanekaragaman hewan Annelida di Pantai Randusanga 

Brebes. 

2. Membuat desain pengembangan Flash Card Keanekaragaman Annelida di 

Pantai Randusanga Brebes Sebagai Media Belajar di SMA/MA. 

3. Mengetahui kualitas kelayakan dan kepraktisan pengembangan Media 

Pembelajaran Flash Card Keanekaragaman Annelida di Pantai 

Randusanga Brebes Sebagai Media Belajar di SMA/MA berdasarkan hasil 

reviewer terhadap produk Flash Card untuk digunakan oleh siswa kelas X 

SMA/MA. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian pengembangan Flash Card ini diharapkan mampu 

bermanfaat untuk: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi atau 

database terkait jenis-jenis hewan Annelida di pantai Randusanga Brebes 

dan menjadi produk dari penenlitan ini menjadi salah satu alternatif dalam 

inovasi dunia Pendidikan untuk meningkatkan minat dan antusias belajar 

siswa. 
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2. Manfaat praktis 

a. Bagi Siswa, mampu menambah pengetahuan mengenai hewan filum 

Annelida yang berada di Pantai Randusanga Brebes serta memberikan 

pengalaman baru bagi siswa dalam mengenal kekayaan fauna yang 

ada di Pantai Randusanga Brebes. 

b. Bagi Guru, untuk mengetahui potensi di Pantai Randusanga Brebes 

mengenai keanekaragaman hewan filum Annelida serta sebagai media 

penunjang efektif pembelajaran biologi guna memaksimalkan 

pembelajaran biologi bagi siswa. 

c. Bagi Sekolah, mampu menjadi media belajar mandiri untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan. 

G. Spesifikasi produk yang dikembangkan 

Produk yang diharapkan pada pengembangan media ini adalah: 

1. Jenis media yang dihasilkan adalah berupa Flash card yang memuat 

keanekaragaman gambar hewan Annelida, warna dan tulisan mengenai sub 

Materi Klasifikasi Hewan Invertebrata Annelida. 

2. Pengembangan media dengan menggunakan aplikasi Canva. 

3. Media pembelajaran didesain dengan rincian: 

a. Kartu berukuran 10 X 15 cm 

b. Kartu halaman muka (depan) bagian atas berisi contoh gambar spesies 

dan nama ilmiah. 

c. Kartu halaman muka (depan) bagian bawah berisi deskripsi 

pengelompokan hewan ke dalam filum. 
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d. Kartu halaman belakang berisi cover, informasi dan di selipi kata 

Mutiara. 

e. Bagian awal Flash Card berisi halaman utama, spesifikasi produk, 

kompetensi klasifikasi filum Annelida (mencangkup kompetensi inti, 

kompetensi dasar, indikator pencapaian, tujuan pembelajaran), dan 

petunjuk penggunaan. 

f. Bagian inti berisi tentang materi klasifikasi Annelida, keanekaragaman 

Annelida yang ditemukan di pantai Randusanga dan pertanyaan serta 

diskusi bersama. 

g. Bagian akhir berisi daftar Pustaka. 

H. Asumsi Pengembangan 

Asumsi dari penelitian pengembangan media pembelajaran ini adalah: 

1. Produk yang dihasilkan berupa Flash Card yang dapat digunakan untuk 

guru dan siswa kelas X SMA/MA yang menerapkan kurikulum 2013 atau 

selainnya juga dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pada 

sub materi pokok Animalia filum Annelida kelas X SMA/MA. 

2. Produk dapat membantu siswa dalam meningkatkan minat belajar, 

memberikan pemahaman bermakna kepada siswa mengenai materi pada 

sub materi pokok Animalia filum Annelida kelas X SMA/MA dan 

membantu siswa SMA/MA dapat belajar secara mandiri. 

3. Menghasilkan produk media pembelajaran yang didesain semenarik 

mungkin sehingga dalam proses pembelajaran menjadi lebih 
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menyenangkan dengan menampilkan gambar, warna serta foto yang 

relevan dengan keanekaragaman hewan Annelida. 
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BAB  V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan hasil pengolahan data serta mengacu 

pada rumusan masalah  yang telah dijabarkan mengenai Pengembangan 

Flash Card Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga Brebes 

Sebagai Media Belajar di SMA/MA maka dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Spesies filum Annelida yang ditemukan di Pantai Randusanga 

sebanyak 6 spesies yang terdiri dari 3 kelas, 5 Ordo dan 5 Famili. 

Kelas Polychaeta ditemukan sebanyak 2 spesies yang terdiri dari 

famili Nereididae. Kelas Oligochaeta  terdiri dari 3 famili yakni famili 

Tubificidae, famili Megascolecidae, dan famili Lumbiricidae. 

Sedangkan pada kelas Hirudinea ditemukan sebanyak 1 jenis dari 

famili Pisciocolidae. 

2. Flash Card Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga Brebes 

adalah hasil penelitian yang dikembangkan dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahap Analysis (Analisis), 

Design (Rancangan), Development (Pengembangan), Implement 

(Implementasi) dan Evaluate (evaluasi). Untuk penelitian ini dibatasi 

tanpa tahap Implementation (Implementasi) dan Evaluate (evaluasi) 

dengan tidak melakukan tahap pengujian pengaruhnya terhadap nilai 

akhir para siswa.  Dalam tahapan analisis terdiri dari analisis 
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kebutuhan, karakteristik siswa, kurikulum, dan materi. Tahap 

perancangan terdiri dari menentukan sistematika dan penyusunan 

kerangka rancangan awal Flash Card. Tahap pengembangan terdiri 

dari pra penulisan dan Pembuatan flash card klasifikasi dan 

keanekaragaman film Annelida. Selanjutnya tahap validasi dilakukan 

oleh para ahli, guru Biologi dan respon siswa. 

3. Flash Card  Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga yang 

telah disusun selanjutnya divalidasi dengan diukur kefektifannya 

berdasarkan penilaian produk yang dilakukan oleh ahli materi, ahli 

media dan guru Biologi. Hasil penilaian produk oleh ahli materi 

diperoleh nilai sebesar 92% dengan kategori “Sangat Layak”, ahli 

media diperoleh nilai sebesar 85% dengan kategori “Sangat Layak”, 

dan guru Biologi diperoleh nilai sebesar 97% dengan kategori “Sangat 

Praktis”. Pada hasil penilaian tanggapan respon yang dilakukan oleh 

15 siswa kelas X MIPA di MA Al-Hikmah 1 diperoleh nilai sebesar 

94% dengan kategori “Sangat Praktis”. 

B. Saran 

Berdasarkan  hasil penelitian dan pengembangan  Flash Card 

Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga Brebes Sebagai Media 

Belajar di SMA/MA, peneliti memberikan  saran sebagai berikut: 

1. Perlu adanya penelitian lebih lanjut untuk mengetahui pengaruh dan 

keefektifannya terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Biologi terutama pada materi Klasifikasi Hewan Filum Annelida. 
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2. Flash Card Keanekaragaman Annelida di Pantai Randusanga Brebes 

dapat digunakan sebagai alternatif media belajar siswa pada materi 

Klasifikasi Hewan Filum Annelida. 

3. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat  mengembangkan lebih 

lanjut penelitian ini  dengan kategori  spesies hewan Annelida yang 

lebih luas dan beragam. 
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