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Artinya :

“Maka, sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya setelah
kesulitan itu ada kemudahan.” (QS. Al-Insyirah:5-6).!

Hidup adalah perjalanan tanpa akhir. Kita tidak harus menjadi sempurna, dengan cara
bertahan, menerima, dan bangkit dari apapun yang terjadi, itu sudah luar biasa.’

! “Surat Al-Insyirah: Arab, Latin Dan Terjemah Lengkap | Quran NU Online,”
https://quran.nu.or.id/al-insyirah.
2 Aksara, “Quotes About Life,” https://vt.tiktok.com/ZSr8Fkuac/.
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ABSTRAK

Kurnia Intan Pertiwi, “Pengembangan Media Smart Box pada Materi Gaya
Gesek SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi S1 Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2025.

Siswa kurang fokus dan kurang tertarik dalam proses pembelajaran. Belum
tersedianya media untuk mengajarkan materi gaya gesek karena materi gaya gesek
merupakan materi yang sulit diajarkan tanpa menggunakan benda konkrit. (1) memperoleh
produk smart pada materi gaya gesek yang layak menurut penilaian validator. (2)
mengetahui respon dari calon pengguna produk smart box pada materi gaya gesek. (3)
menghasilkan produk pengembangan Smart Box pada Materi Gaya Gesek SD/MI

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Model 4-D yang dipopulerkan oleh Thiagarajan menjadi model
pengembangan yang digunakan oleh peneliti, tersusun dari empat tahap yaitu pendefinisian
(define), perancangan (design), pengembangan (develop) dan penyebarluasan
(disseminate). Instrumen penelitian berbentuk angket yang menggunakan skala
pengukuran Likert untuk mengetahui penilaian dari ahli media, materi, dan praktisi serta
skala Guttman untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media smart box. Uji coba
dilakukan kepada 28 peserta didik kelas IV. Lokasi penelitian SDN Timbulharjo dengan
teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi.

Hasil penelitian pengembangan ini adalah: (1) telah diperoleh media smart box
berdasarkan hasil penilaian ahli media dengan persentase 90% kategori “Sangat baik”, ahli
materi dengan persentase 84% kategori “Baik”, dan praktisi dengan persentase 88%
kategori “Sangat Baik”. (2) telah diperoleh respon peserta didik terhadap media smart box
dengan penilaian persentase 91% dan termasuk dalam kategori “Positif”. (3) telah
diperoleh hasil akhir produk smart box untuk materi gaya gesek kelas IV MI/SD berbentuk
kotak dari bahan triplek dengan desain visual penunjang. Media ini dapat digunakan secara
individu maupun kelompok, dan dilengkapi dengan buku panduan, LKPD, materi, serta
alat praktik seperti papan magnet, mobil mainan, dan stopwatch. Berdasarkan hasil
penelitian ini, menunjukkan bahwa media smart box yang dikembangkan telah memenuhi
standar kelayakan dan dapat dijadikan sebagai salah satu media pembelajaran materi Gaya
Gesek di SD/MI.

Kata Kunci : Gaya Gesek, Pengembangan Media, Smart Box.
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Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, Rabb semesta
alam, yang dengan segala kasih sayang dan pertolongan-Nya, peneliti dapat menyelesaikan
skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Smart Box pada Materi Gaya Gesek SD/MI”
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5. Dr. H. Sedya Santosa, SS., M.Pd., selaku dosen pembimbing skripsi yang telah
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dengan penuh kesabaran dan keikhlasan selama proses penyusunan skripsi.
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Wijayanti, M.Pd., selaku dosen penilaian ahli media dan Anita Ekantini, M.Pd.,
selaku dosen penilaian ahli materi. Atas bantuan, arahan, dan waktu yang diberikan
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Kedua orang tua tercinta, Bapak Munajah dan Ibu Sri Muryani orang tua hebat
yang selalu menjadi alasan peneliti untuk selalu bertahan dan berjuang. Terima
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran adalah suatu proses yang terencana yang melibatkan berbagai
elemen yang saling berhubungan untuk mencapai tujuan tertentu.’ Dua pihak yang
ikut terlibat dalam proses pembelajaran yaitu guru berperan sebagai fasilitator dan
siswa sebagai orang yang menerima pesan dari fasilitator, perantara untuk
menyampaikan pesan berupa kognitif, afektif dan psikomotorik. Agar nilai dan
penyampaian pengetahuan tepat pada tujuannya, diperlukan perantara dalam
proses penyampaian pesan. Perantara tersebut yaitu media dan sumber-sumber
belajar yang dapat menunjang dan mempengaruhi hasil pembelajaran.* Penerapan
pembelajaran yang baik dan benar apabila peserta didik dapat berinteraksi secara
maksimal untuk menggali dan mengidentifikasi informasi, sehingga dapat
menemukan pengetahuannya sendiri.” Pembelajaran yang efektif membutuhkan
keterlibatan aktif siswa serta dukungan media dan sumber belajar yang tepat agar
penyampaian pesan dari guru sebagai fasilitator dapat mencapai tujuan secara
optimal.

Pada Kurikulum 2013 pembelajaran [PA diajarkan terpisah dengan
IPS maka kebijakan baru pada Kurikulum Merdeka yang menggabungkan IPA
dengan IPS menjadi IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) terntunya
memberikan tantangan tersendiri bagi guru maupun siswa.® Pembelajaran IPAS
memiliki tujuan untuk menanamkan konsep-konsep dasar pada tingkatan anak
sekolah dasar serta untuk mengajarkan siswa bagaimana konsep IPAS yang dapat
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari dan meningkatkan rasa ingin tahu.” Dalam
penelitian ini difokuskan pada materi IPA, khususnya pada konsep gaya, yang
berkaitan dengan dorongan dan tarikan serta penerapannya dalam kehidupan

3 Muh Sain Hanafy, “Konsep Belajar dan Pembelajaran,” Lentera Pendidikan : Jurnal Ilmu Tarbiyah
dan Keguruan 17, no. 1 (18 Juni 2020): 66—79, https://doi.org/10.24252/1p.2014v17nla5.

4 Ani Daniyati dkk., “Konsep Dasar Media Pembelajaran,” 2023, hal 283.

5 Tri Sandya Wijaya Kusuma dan Mukarramah Mustari, “Model Discovery Learning Sebagai Upaya
Meningkatkan Kemampuan Menulis Teks Cerita Pada Siswa SD,” Jurnal llmiah Pendidik Indonesia 2, no. 1
(30 Juni 2023): 4655, https://doi.org/10.56916/jipi.v2i1.319.

¢ Inggit Wijayanti dan Anita Ekantini, “Implementasi Kurikulum Merdeka Pada Pembelajaran IPAS
MU/SD,” Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 8, no. 2 (24 Agustus 2023): 21002112,
https://doi.org/10.23969/jp.v8i2.9597.

7 Yeni Amalia Firdaus, “Pengembangan Media Game Edukasi ‘Petualangan Si Isaac’ Berbasis
Andorid pada Materi Gaya Kelas IV Sekolah Dasar” 08 (2020): 240—49.



sehari-hari.® Melalui tujuan tersebut pelajaran IPAS menjadi suatu keharusan yang
ditanamkan pada setiap orang.

Gaya adalah salah satu komponen IPAS yang dapat ditunjukkan dalam
kehidupan sehari-hari karena baik secara sadar atau tidak, siswa pernah mengalami
peristiwa yang disebut gaya.’ Salah satu materi yang banyak penerapannya adalah
gaya gesek. Jika materi ini kurang diperhatikan, maka berakibat siswa mengalami
kesulitan dalam menghubungkan antara konsep sains yang didapat di sekolah
dengan pengalaman siswa dalam kehidupan sehari-hari.'® Gaya memiliki banyak
cabang, salah satunya adalah gaya gesek. Dalam lingkungan pendidikan saat ini,
model pengajaran yang interaktif dan menarik diperlukan untuk meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pelajaran, termasuk konsep fisika, seperti gaya
gesek.

Anak usia sekolah dasar masuk ke dalam tahap operasional konkret, sesuai
dengan teori perkembangan Jean Piaget. Pada tahap usia ini, perkembangan
pemikiran anak ditandai dengan peningkatan aktivitas motorik yang intens, di
mana anak mulai memahami dunia melalui pengalaman langsung dan hal-hal yang
bersifat konkret. Seiring waktu, kemampuan berpikirnya berkembang secara
bertahap dari pemahaman konkret menuju kemampuan berpikir abstrak, sehingga
anak mulai mampu mengolah konsep, ide, dan hubungan yang tidak hanya
berdasarkan pengalaman nyata, tetapi juga melalui proses penalaran yang lebih
kompleks.''. Guru membutuhkan pengembangan media pembelajaran yang mudah
dibuat, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan siswa agar proses pembelajaran
menjadi lebih efektif dan menyenangkan. Dengan adanya media pembelajaran
yang nyata dan interaktif, diharapkan minat belajar siswa dapat meningkat
sehingga hasil belajar pun dapat mencapai tingkat yang lebih optima.'?

Berdasarkan hasil temuan pra-penelitian yang dilakukan di SDN Timbulharjo
melalui observasi dan wawancara, terdapat permasalahan pada mata pelajaran
[PAS yaitu siswa kurang fokus dalam proses pembelajaran dan siswa kurang

8 Gingga Prananda, Riyadi Saputra, dan Zuhar Ricky, “Meningkatkan Hasil Belajar Menggunakan
Media Lagu Anak Dalam Pembelajaran IPA Sekolah Dasar,” Jurnal IKA PGSD (Ikatan Alumni PGSD)
UNARS 8, no. 2 (31 Desember 2020): 304—14, https://doi.org/10.36841/pgsdunars.v8i2.830.

9 Firdaus, “Pengembangan Media Game Edukasi ‘Petualangan Si Isaac’ Berbasis Andorid pada
Materi Gaya Kelas IV Sekolah Dasar.”

10 Moh badrus Sholeh Arif dkk., “Analisis Miskonsepsi Gaya Gesek Pada Buku BSE Kelas 4
Sekolah Dasar Kurikulum Merdeka,” Jurnal Basicedu 8, no. 1 (27 Februari 2024): 729-738,
https://doi.org/10.31004/basicedu.v8il.7157.

' Ridho Agung Juwantara, “Analisis Teori Perkembangan Kognitif Piaget pada Tahap Anak Usia
Operasional Konkret 7-12 Tahun dalam Pembelajaran Matematika,” Al-Adzka: Jurnal llmiah Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah 9, no. 1 (28 Juni 2019): 27, https://doi.org/10.18592/aladzkapgmi.v9il.3011.

12 Sylvia Syaflin And Puji Ayurachmawati, “Pengembangan Multimedia Interaktif Keep It Up
Muatan Pelajaran Ipa Untuk Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Cakrawala Pendas 8, No. 4 (October 31, 2022):
1571-82, Https://Doi.Org/10.31949/Jcp.V8i4.3141.



memperhatikan penjelasan yang diberikan oleh guru. Terdapat beberapa siswa
yang tidak dapat merespon ketika guru memberikan pertanyaan mengenai materi
pelajaran karena mereka lebih memilih untuk bermain sendiri dan mengobrol
dengan temannya. Pada mata pelajaran IPAS terutama materi gaya gesek akan sulit
jika tidak memperhatikan penjelasan yang disampaikan guru. Selain itu, media
yang diperlukan untuk mempelajari materi gaya gesek adalah benda-benda
konkret. Namun, media yang dibutuhkan untuk belajar materi gaya gesek saat ini
belum tersedia di SDN Timbulharjo. Belum tersedianya media tersebut, siswa
hanya diberikan penjelasan dan kurang mengetahui kejadian nyatanya yang
menyebabkan kebingungan. Selain itu, materi yang diberikan guru terbatas yaitu
bersumber pada buku siswa dan penayangan video yang siswa sendiri bingung
memahaminya. Pembelajaran yang dilakukan oleh guru juga sudah lebih bervariasi
namun masih lebih banyak guru sebagai pusat belajar dan antusias siswa masih
rendah dalam pembelajaran.

Dari hasil observasi dan wawancara pada guru kelas IV B memperoleh hasil
bahwa materi gaya gesek merupakan materi yang sulit diajarkan tanpa
menggunakan benda konkret karena materi gaya gesek merupakan materi baru
yang dipelajari oleh siswa."® Didukung dengan belum tersediannya fasilitas media
pembelajaran pada materi gaya gesek. Terdapat beberapa guru yang mengikuti
kegiatan seminar mengenai media pembelajaran namun kurang diterapkan dalam
pengajaran dikelas karena guru di SDN Timbulharjo tidak diharuskan membuat
media dalam setiap pembelajaran. Salah satu faktor yang sangat berpengaruh
dalam proses pembelajaran adalah media pembelajaran. Guru menggunakan media
sebagai alat bantu dengan desain yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa untuk
meningkatkan standar pengajaran.'* Media yang digunakan dalam pembelajaran
diharapkan mampu mengatasi masalah tentang kesulitan dalam belajar. Dalam
hal ini guru menggunakan media sebagai perantara untuk menyampaikan materi
ke siswa. Keberhasilan atau kegagalan suatu pelajaran juga dipengaruhi oleh
pemilihan media.'”

13 Dwi Wahyuni,S.Pd, “Hasil wawancara dengan wali kelas IV B SD N Timbulharjo,” Kamis,
Oktober 2024.

14 Delila Khoiriyah Masuri dan Budiyono, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Materi Volume Bangun Ruang Untuk SD Kelas V,” Jurnal Penelitian Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 12
Agustus 2020, 893-903.

15 Ayu Dewi Sartika dan Samsul Bahri, “Pengembangan Media Magic Box Pada Pembelajaran [PA
Di SD Negeri 105359 Sumberjo,” Ability: Journal of Education and Social Analysis, 15 Januari 2022, 82-91,
https://doi.org/10.51178/jesa.v3i1.393.



Belum tersediannya media pembelajaran membuat peserta didik cenderung
kurang tertarik dalam menyimak ketika pembelajaran berlangsung.'® Fakta yang
ditemukan di lapangan menunjukkan bahwa peserta didik merasa bosan dan tidak
tertarik dengan penjelasan guru, khususnya pada materi gaya gesek dalam
pelajaran IPAS. Peserta didik mengalami kesulitan dalam membayangkan konsep
gaya gesek yang abstrak, sehingga mereka menyimpulkan bahwa materi ini sulit
untuk dipahami. Hal ini berdampak pada kurangnya fokus peserta didik di dalam
kelas, di mana sebagian dari mereka memilih untuk mengobrol atau bermain
daripada memperhatikan pembelajaran. Menurut fenomena di atas, peneliti
menyimpulkan bahwa proses pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
hendaknya menggunakan media yang mampu menunjang dan meningkatkan
efektivitas pembelajaran, salah satunya melalui pemanfaatan media smart box.
Media ini dirancang dengan tampilan yang menarik, dilengkapi gambar, dan tugas
yang interaktif sehingga mampu meningkatkan semangat belajar peserta didik.!’
Melalui smart box, siswa tidak hanya melihat atau mendengar penjelasan guru,
tetapi juga diminta melakukan percobaan sendiri menggunakan benda-benda
sederhana yang tersedia di dalamnya. Dengan demikian, siswa mendapatkan
pengalaman belajar langsung yang dapat memperkuat pemahaman konsep gaya
gesek serta meningkatkan keterlibatan aktif dan motivasi dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan smart box sangat relevan dengan teori konstruktivisme, di mana
siswa didorong untuk aktif membangun pengetahuan melalui pengalaman
langsung dan interaksi dengan media. Dengan smart box, siswa dapat bereksplorasi
sesuai kemampuannya, melatih daya ingat, berpikir kritis, dan memecahkan
masalah yang terdapat dalam media tersebut.'® Hal ini sejalan dengan pandangan
bahwa pembelajaran yang bermakna terjadi ketika siswa terlibat secara aktif dalam
proses belajar.Oleh karena itu, sangat diperlukan media pembelajaran berupa smart
box yang dirancang sesuai dengan standar kompetensi, kebutuhan, serta karakter
peserta didik. Dengan adanya media pembelajaran seperti smart box, peserta didik
tidak perlu melakukan percobaan yang sulit untuk memahami konsep gaya gesek,
karena media ini memungkinkan mereka melakukan percobaan secara langsung
dan sederhana.

16 Hesti Agustini, Rana Gustian Nugraha, dan Nurdinah Hanifah, “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Padlet ULIK (Ular Tangga Interaktif Kreatif) Terhadap Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV
SD,” Journal of Education Research 5,no. 1 (15 Maret 2024): 807—14, https://doi.org/10.37985/jer.v5i1.931.

17 Shela Rahmawati, “Pengembangan Media Pembelajaran Smart Box Keragaman Budaya
Pembelajaran IPAS di Kelas IV Sekolah Dasar,” 2024, t.t., 19.

13 Siti Fatimah Handayani Hsb dkk., “Penerapan Media Bahan Ajar Smartbox Dalam Pembelajaran
BIPA Pada Materi Pengenalan Kuliner Etnis Simalungun,” Jurnal Intelek dan Cendikiawan Nusantara, no. 3
(2024): 3301-13.



Smart box membantu mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan fasilitas karena
menyajikan materi secara konkret dan interaktif. Selain itu, tidak semua peserta
didik memiliki gaya belajar yang sama, ada yang lebih mudah memahami konsep
melalui visual, melalui praktik langsung atau audio. Berdasarkan wawancara
dengan guru kelas IV B SDN Timbulharjo, dibutuhkan media yang konkret. Smart
box sebagai media berbasis visual dan konkret sangat cocok digunakan untuk
menunjang pembelajaran gaya gesek karena dapat memperlihatkan langsung
pengaruh permukaan, massa, dan gerak benda terhadap besar kecilnya gaya gesek.
Dengan demikian, media ini dapat merangsang pemahaman, imajinasi, serta
kreativitas peserta didik dalam belajar IPAS secara menyenangkan dan bermakna.

Pengembangan media pembelajaran media smart box sangat diperlukan untuk
menunjang pembelajaran peserta didik pada materi gaya gesek. Sehingga peneliti
melakukan penelitian terkait “Pengembangan Media Smart box pada Materi Gaya
Gesek SD/MI”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah dalam

penelitian ini sebagai berikut:
1. Apakah produk Smart Box pada Materi Gaya Gesek SD/MI yang
dikembangkan layak menurut penilaian ahli?
2. Bagaimana respon calon pengguna pada produk Smart box pada Materi
Gaya Gesek yang dikembangkan?
3. Bagaimana hasil produk Smart Box pada Materi Gaya Gesek yang
dikembangkan?
C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
1. Tujuan Pengembangan
Adapun tujuan pengembangan pada penelitian ini adalah sebagai
berikut:
a. Untuk memperoleh produk Smart box pada Materi Gaya Gesek SD/MI
yang layak menurut penilaian validator.
b. Untuk memperoleh data respon positif dari calon pengguna produk
Smart box pada Materi Gaya Gesek SD/MI.
c. - Untuk menghasilkan produk pengembangan Smart Box pada Materi

Gaya Gesek SD/MI.
2. Kegunaan Pengembangan
a. Praktis

1) Bagi Sekolah: Hasil penelitian yang dilakukan dapat menjadi acuan
sebagai upaya perbaikan kegiatan belajar mengajar di sekolah melalui
pengembangan media pembelajaran.



2) Bagi Guru: Produk media smart box membantu guru dalam
menyampaikan materi, media penunjang proses pembelajaran melalui
kegiatan percobaan, dan menambah wawasan serta referensi dalam
pembelajaran IPAS khususnya materi gaya gesek melalui media smart
box yang dikembangkan oleh peneliti.

3) Bagi Siswa: membantu siswa memahami materi pelajaran yang
disampaikan guru, meningkatkan hasil belajar, dan mendorong siswa
berperan aktif dalam penggunaan media saat percobaan di dalam kelas
maupun di luar kelas.

4) Bagi Peneliti: Peneliti dapat menambah wawasan, pengetahuan, dan
keterampilan yang berhubungan dengan pengembangan media smart
box pada materi gaya gesek.

b. Teoritis

Hasil media smart box pada materi gaya gesek dapat dijadikan
sebagai teori pendukung pada penelitian selanjutnya dan sumber
referensi pengembangan media dalam dunia pendidikan.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

1.

Media Smart Box pada materi gaya gesek dapat digunakan sebagai media
pembelajaran mata pelajaran [PAS.

Media Smart Box pada materi gaya gesek dirancang dengan gambar yang
menarik dan mudah digunakan untuk peserta didik fase B yaitu kelas IV
SD sederajat.

Smart Box ini dirancang khusus untuk membantu peserta didik untuk
belajar materi Gaya Gesek.

Media Smart Box pada materi gaya gesek yang dikembangkan peneliti
terdapat petunjuk penggunaan, didalamnya berisi materi, gambar,
penugasan, papan praktik gaya gesek.

Bahan dasar yang digunakan untuk membuat media Smart Box adalah
papan triplek berbentuk persegi panjang dengan ukuran yaitu panjang 42
cm dan lebar 30 cm dan digabungkan membentuk sebuah box. Kemudian
setiap sisi kotak dilapisi stiker bergambar.

Stiker yang digunakan untuk Smart Box didesain menggunakan aplikasi
Canva.

Smart Box dapat digunakan secara individu maupun kelompok.

Isi dari produk Smart Box pada Materi Gaya Gesek yaitu:

a. Buku panduan,

b. LKPD,
c. Cover luar,
d. Materi gaya gesek,



Papan praktik,
Kolom jawaban,
Papan magnet,
Mobil,

Bangun ruang,
Kertas lipat,

mTrEE oo

Stopwatch.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1.

Asumsi Pengembangan
a.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan produk Smart Box
pada Materi Gaya Gesek untuk peserta didik Sekolah Dasar.

Validator materi penilai Smart Box adalah dosen yang ahli di bidang
[Imu Pengetahuan Alam.

Validator media penilai Smart Box adalah dosen yang ahli di bidang
pengembangan media.

Produk Smart box pada Materi Gaya Gesek diharapkan mampu
meningkatkan kemampuan mengingat, memahami dan menghafal
faktor-faktor yang mempengaruhi gaya gesek.

2. Batasan Pengembangan

a.

b.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D, namun hanya
dibatasi pada tahap development (pengembangan).

Produk yang dihasilkan adalah smart box yang materinya terbatas pada
faktor-faktor yang mempengaruhi gaya gesek.

Pengujian yang dilakukan oleh peneliti tidak melibatkan hasil belajar
peserta didik atau penggunaan lanjutan produk.

Produk pada penelitian yang dikembangkan ini hanya dilakukan
pengujian sebatas uji validitas oleh dosen ahli materi dan ahli media.
Produk smart box ini dikatakan layak apabila memperoleh penilaian C
atau kategori “Cukup Baik™ oleh validator penilaian produk.

Produk dilakukan pengujian untuk mengetahui respon praktisi serta
respon calon pengguna produk.

Respon keterbacaan terhadap produk pengembangan dilakukan oleh
guru kelas dan siswa kelas [V B SDN Timbulharjo yang berjumlah 28
siswa.

F. Definisi Istilah

Smart box pada materi gaya gesek merupakan media pembelajaran yang
konkrit karena dapat dilihat oleh mata dan memiliki bentuk kotak berisikan materi

dan penugasan yang dapat digunakan secara berkelompok maupun individu
sehingga membuat pembelajaran lebih bervariasi.



BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan uji coba terbatas media smart box

pada materi gaya gesek, peneliti merumuskan kesimpulan sebagai berikut:

1.

Telah diperoleh produk Smart box pada Materi Gaya Gesek yang
dikembangkan oleh peneliti memperoleh hasil penilaian dari tiga ahli media
dengan rata-rata persentase 90% dengan kategori sangat baik. Hasil penilaian
kelayakan dari validator ahli materi mendapatkan nilai persentase 84% dengan
kategori baik, Serta hasil penilaian dua praktisi mendapatkan rata-rata nilai
persentase 88% dengan kategori sangat baik. Berdasarkan penilaian-penilaian
yang diberikan menunjukkan bahwa produk Smart box pada Materi Gaya
Gesek yang dikembangkan peneliti mendapatkan nilai layak untuk digunakan
sebagai media pembelajaran IPAS kelas IV sekolah dasar pada materi gaya
gesek.

Telah diperoleh hasil uji respon peserta didik terhadap produk Smart box pada
Materi Gaya Gesek mendapatkan skor 257 dari skor maksimal 280. Hasil
tersebut diperoleh dari 28 subjek uji coba kelas IV B SDN Timbulharjo.
Berdasarkan hasil penilaian uji coba terbatas calon pengguna smart box yang
peneliti kembangkan, mendapatkan kategori respon positif dengan persentase
91%.

Telah diperoleh akhir produk smart box untuk materi gaya gesek kelas IV
MI/SD sebagai media pembelajaran yang berguna untuk praktik peserta didik,
serta dapat digunakan untuk belajar secara kelompok maupun individu. Smart
box terbuat dari bahan triplek ditutup dengan stiker yang dibuat dengan desain
gambar-gambar penunjang materi. dan dibuat berbentuk box atau kotak.
Petunjuk penggunaan media smart box terdapat pada lampiran XXVIII dan
media smart box diletakkan di Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah. Isi pada media smart box terdapat buku panduan, LKPD, cover luar,
materi gaya gesek, papan praktik, kolom jawaban, papan magnet, mobil,
bangun ruang, kertas lipat, stopwatch.

B. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan yang peneliti temukan dalam penelitian ini setelah melalui

berbagai tahapan sebagai berikut :
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1.

Terbatasnya tempat pada media yang digunakan membuat penjelasan materi
gaya gesek pada smart box tidak dapat disampaikan secara detail, sehingga ada
beberapa aspek yang tidak dapat dijelaskan secara mendalam.

Bahan stiker yang digunakan pada media smart box memiliki kualitas yang
kurang tahan lama, sehingga mudah mengelupas dan mempengaruhi daya
tahan media tersebut dalam jangka panjang.

Penelitian ini tidak dapat mencapai tahap penyebaran luas karena terbatasnya
waktu dan dana yang tersedia, yang menyebabkan proses distribusi dan
implementasi hasil penelitian tidak dapat dilakukan secara optimal.

C. Saran

Berdasarkan keterbatasan yang ditemukan, peneliti memberikan beberapa

saran kepada guru, siswa, dan peneliti selanjutnya sebagai berikut :

l.

Menggunakan media dengan ruang yang lebih luas agar penjelasan materi,
seperti gaya gesek, dapat disampaikan dengan lebih detail. Hal ini akan
memberikan pemahaman yang lebih mendalam bagi pengguna.

Sebaiknya bahan yang digunakan untuk media smart box diperbaharui dengan
memilih material yang lebih tahan lama dan tidak mudah mengelupas, guna
meningkatkan kualitas dan daya tahan media untuk penggunaan jangka
panjang.

Mempertimbangkan untuk  memperpanjang waktu penelitian dan
mengalokasikan anggaran yang lebih besar, agar dapat melaksanakan tahap
penyebaran hasil penelitian secara lebih luas dan efektif.

Disarankan untuk melakukan evaluasi dan uji coba lebih lanjut terhadap
efektivitas media smart box dalam pembelajaran, dengan melibatkan lebih
banyak peserta atau sekolah sebagai sampel agar hasilnya lebih representatif.
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