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HALAMAN ABSTRAK

Farida Aryanti, “Pengembangan e-Booklet Pada Materi Keragaman
Budaya SD/MI.” Skripsi.Y ogyakarta: Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga, 2025.

Pembelajaran Pancasila materi keragaman budaya di SDIT Salsabila Al-
Muthi’in membutuhkan media yang memudahkan siswa dalam memahami
pelajaran dengan media berbasis digital yang berbentuk nyata seperti e-Booklet.
Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran digital berupa e-Booklet
diharapkan dapat menjadi solusi inovatif untuk membantu peserta didik memahami
materi keragaman budaya secara lebih menarik dan interaktif. E-Booklet ini tidak
hanya menyajikan teks, tetapi juga dilengkapi dengan gambar visual, video, dan
permainan edukatif yang dirancang sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar.
Melalui pendekatan ini, diharapkan siswa dapat lebih aktif, tertarik, dan terlibat
dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik
produk, kelayakan produk serta respon peserta didik terhadap produk e-Booklet
Keragaman Budaya.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan adalah model 4D
yang ditemukan oleh Thiagarajan dengan modifikasi dalam 3 tahapan (define,
design, dan develop) tanpa adanya disseminate. Penelitian ini dilakukan pada 29
siswa kelas 5A di SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan, Yogyakarta.

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran e-Booklet pada materi
keragaman budaya untuk SD/MI. Hasil dari validasi kelayakan oleh ahli materi
dengan persentase (91,6 %), ahli media dengan persentase (94,2%), ahli bahasa
dengan persentase (92,3 %). Adapun hasil penilaian ahli praktisi atau dari guru wali
kelas 5SA adalah (96,3%) termasuk ke dalam kategori sangat layak. Rata-rata dari
keempat penilaian tersebut mencapai (93,6%) yang termasuk dalam kategori sangat
layak. Sementara itu hasil respon siswa kelas SA memperoleh persentase (87,3%)
dengan kategori sangat baik. Berdasarkan hasil validasi dari para ahli dan respon
pengguna, media pembelajaran e-Booklet pada materi keragaman budaya untuk
SD/MI dinyatakan sangat layak sebagai media untuk digunakan dalam proses
pembelajaran materi keragaman budaya.

Kata Kunci: e-Booklet, keragaman budaya, media pembelajaran
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BABI

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pada dunia pendidikan guru yang berperan sebagai pendidik
memiliki tugas dan tanggung jawab yang jauh lebih luas daripada sekedar
menjadi pengajar. Tugas pendidik antara lain adalah mendidik, mengajar,
mengevaluasi dan terus memperbaiki sampai peserta didik pada jenjang
sekolah lanjutannya®. Guru memiliki peran yang sangat penting dan
strategis. Sebagai pendidik dan pembimbing bagi peserta didik, guru
berperan sebagai agen perubahan sosial yang berupaya membentuk pola
pikir, sikap, dan perilaku siswa menuju kehidupan yang lebih baik, bernilai,
dan mandiri. Untuk menjalankan tugas yang menantang ini, guru perlu
memiliki kualifikasi yang sesuai. Proses pembelajaran dapat berjalan
dengan optimal apabila guru menguasai materi pelajaran, metode
pembelajaran, dan mampu memanfaatkan lingkungan belajar secara efektif
untuk membantu siswa mencapai hasil belajar yang maksimal?.

Tugas utama seorang pendidik adalah menciptakan pembelajaran
yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Dalam era digital
ini, pendidik diharapkan mampu berinovasi dalam memilih media
pembelajaran agar dapat tercapai dengan mudah® Pemanfaatan media
pembelajaran berbasis teknologi dapat menggunakan e-booklet sebagai
alternatif. Penggunaan e-booklet dalam pembelajaran dianggap inovatif dan
praktis karena bisa diakses dengan perangkat elektronik. Penyajian materi
dalam bentuk ilustrasi memberikan penyampaian yang efektif untuk peserta
didik°.

Proses pembelajaran tentunya guru harus memperhatikan tahap
perkembangan anak. Siswa kelas 5 SD yang umumnya berusia 10-11 tahun
berada dalam tahap perkembangan kognitif operasional konkret menurut
teori Piaget. Mereka mulai mampu berpikir logis tentang objek dan
peristiwa nyata, memahami konsep sebab-akibat, serta mengembangkan

2 Yohana Afliani Ludo Buan, Guru dan Pendidikan Karakter : Sinergitas Peran Guru
Dalam Menanamkan Nilai-Nilai Pendidikan Karakter di Era Milenial (Penerbit Adab, 2021), 3—4.

3 Wahyu Bagja Sulfemi, ‘Model Pembelajaran Kooperatif Mind Mapping Berbantu Audio
Visual Dalam Meningkatkan Minat, Motivasi Dan Hasil Belajar Ips’, Jurnal Pipsi (Jurnal
Pendidikan Ips Indonesia) 4, No. 1 (1 March 2019): hlm 1-3.

4 Amelia Wulandari Putri et al., ‘Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar
Mengajar’, January 2023, 3929.

5 Monika Febriona Silaban and Zulyusri Zulyusri, ‘Meta-Analisis: Validitas Penggunaan
E-Booklet Sebagai Media Pembelajaran’, BIOCHEPHY: Journal of Science Education 4, no. 2 (2
December 2024): 636, https://doi.org/10.52562/biochephy.v4i2.1369.



kemampuan untuk memecahkan masalah secara sistematis®. Akan tetapi,
kekurangan pada fase ini adalah saat anak dihadapkan dengan permasalahan
yang bersifat abstrak tanpa adanya objek fisik di hadapan mereka ia akan
mengalami kesulitan untuk menyelesaikan dengan baik. Maka dari itu
diperlukan media pembelajaran sebagai sarana penyampaian informasi
belajar’.

Pada konteks pendidikan di sekolah dasar pembelajaran yang efektif
sangat berperan dalam membantu siswa memahami materi pembelajaran.
Namun, salah satu tantangan utama dalam proses pembelajaran adalah
menemukan cara yang menarik dan interaktif untuk menyampaikan materi,
sehingga siswa dapat terlibat secara aktif dan tertarik untuk belajar.
Pembelajaran yang efektif tersebut dapat dilakukan melalui adanya inovasi
guru yang menggunakan media pembelajaran agar siswa tidak mudah
bosan. Media pembelajaran adalah sarana untuk meningkatkan kegiatan
proses belajar mengajar®. Media pembelajaran yang digunakan harus sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang sudah ditetapkan sehingga dapat
merangsang dan menumbuhkan minat siswa dalam belajar®.

Teknologi informasi saat ini telah berkembang pesat. Media
pembelajaran saat ini dapat memanfaatkan perkembangan teknologi. Saat
ini Bahan ajar tidak hanya berupa media cetak saja, melainkan berupa media
visual seperti e-book dan sebagainya. Penggunaan bahan ajar berbasis
teknologi informasi memungkinkan pembelajaran dilakukan di mana saja,
baik dengan akses internet maupun tanpa internet. Media yang digunakan
bisa berupa komputer, laptop, atau perangkat genggam. Bahan ajar berbasis
teknologi ini bersifat fleksibel, sehingga siswa dapat mengatur waktu
belajar mereka dengan lebih efektif. Bahkan, materi yang sudah diajarkan
oleh guru tetapi terlewat dapat diakses kembali melalui bahan ajar yang
tersedia'®.

Karakteristik siswa mengharuskan bahan ajar yang bervariasi dan
menarik yang berhubungan dengan warna dan gambar sehingga dapat

® Ariadie Chandra Nugraha et al., ‘Rancang Bangun Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality Untuk Pembelajaran Tematik Kelas 5 Sekolah Dasar’, Jurnal Edukasi Elektro
5, No. 2 (30 November 2021): hlm 139-40, Https://D0i.Org/10.21831/Jee.V5i2.45497.

7 Rela Imanulhaq and Ichsan, ‘Analisis Teori Perkembangan Kognitif Piaget Pada Tahap
Anak Usia Operasional Konkret 7-12 Tahun Sebagai Dasar Kebutuhan Media Pembelajaran’, 2022,
128-30, https://doi.org/10.53837/waniambey.v3i2.174.

8 Cecep Kustandi M.Pd and Dr Daddy Darmawan M.Si, Pengembangan Media
Pembelajaran: Konsep & Aplikasi Pengembangan Media Pembelajaran bagi Pendidik di Sekolah
dan Masyrakat (Prenada Media, 2020), 5-6.

° Eka Wahyuni Et Al., Inovasi Pendidikan Dan Pembelajaran (Cv. Gita Lentera, 2023).

10 Adit Trinaldi Et Al, ‘Analisis Kebutuhan Penggunaan Bahan Ajar Berbasis Teknologi
Informasi’,  Jurnal  Basicedu 6, No. 6 (26 September 2022): hlm.9308-9,
Https://Do0i.Org/10.31004/Basicedu.V6i6.4037.



meningkatkan hasil belajar siswa!!. Ketika siswa mulai terlihat kehilangan
semangat dan motivasinya dalam belajar, maka tugas guru harus mampu
mengembalikan minat dan motivasi anak didik. Salah satu yang bisa
dilakukan adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang
bervariasi'?. Penggunaan media pembelajaran dapat membantu siswa
memahami materi abstrak. Proses belajar mengajar yang menggunakan
media pembelajaran akan menjadi lebih mudah dan menarik serta membuat
siswa termotivasi. Ketertarikan siswa dalam proses belajar mengajar akan
membentuk suasana lingkungan belajar yang menyenangkan dan efektif'3.

Pendidikan Pancasila merupakan pendidikan yang cakupannya lebih
luas dari pendidikan demokrasi dan pendidikan HAM karena mencakup
kajian dan pembahasan tentang banyak hal seperti Pemerintahan, konstitusi,
lembaga-lembaga demokrasi, rule of law, hak dan kewajiban warga negara
dalam keterlibatan sebagai warga negara yang baik'4. Materi keragaman
budaya di kelas 5 SD memiliki peran penting dalam membangun
pemahaman siswa mengenai toleransi dan rasa nasionalisme. Pembelajaran
mengenai keragaman budaya merupakan salah satu aspek penting dalam
kurikulum untuk membangun wawasan dan pemahaman siswa terhadap
kekayaan budaya Indonesia'>.

Keragaman budaya mencakup aspek-aspek seperti sejarah, tradisi,
seni, bahasa, dan norma yang menjadi landasan dalam merumuskan nilai-
nilai yang dianggap penting. Partisipasi aktif masyarakat dalam proses ini
memberikan dimensi yang lebih luas dan mendalam, yang mencerminkan
keragaman pandangan dalam memperkaya konsep nilai budaya'®. Dalam
pembelajaran Pancasila terdapat materi keberagaman yang membahas

' Yulia Darniyanti, Indah Rahmayati, And Eka Filahanasari, ‘Pengembangan Modul
Pembelajaran Berbantu Canva Mata Pelajaran Ipas Untuk Mendukung Merdeka Belajar Kelas Iv Di
Sekolah = Dasar’,  Jurnal  Basicedu 7, No. 3 (7 July 2023): hlm.1510-11,
Https://Doi.Org/10.31004/Basicedu.V7i3.5631.

12 Septy Nurfadhillah Tahun 2021 M. Pd Dan 4a Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Universitas Muhammadiyah Tangerang, Media Pembelajaran Pengertian Media Pembelajaran,
Landasan, Fungsi, Manfaat, Jenis-Jenis Media Pembelajaran, Dan Cara Penggunaan Kedudukan
Media Pembelajaran (Cv Jejak (Jejak Publisher), 2021),hlm. 2857.

B I. Ketut Mahardika Et Al., ‘Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Lingkungan Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma Pada Materi Fluida Dinamis’, Edukatif :
Jurnal — Ilmu Pendidikan 4, No. 4 (11 June 2022): hlm.5243—-44,
Https://Doi.Org/10.31004/Edukatif.V4i4.3199.

14 Tim ICCE UIN, Pendidikan Kewarganegaraan: Civic Education (Prenada Media, 2016),
16.

1> Nurlaila Ramadhani, Ramanda Putri Mardiyyana, and Tin Rustini, ‘Pengembangan
Materi Pembelajaran Keberagaman Budaya Menumbuhkan Kesetiaan Terhadap Tanah Air Pada
Siswa Kelas IV SD’, 1 February 2024, 105-6, https://doi.org/10.55606/jubpi.v2i1.2482.

16 Ryan Prayogi Et Al., Pendidikan Karakter Dan Budaya Bangsa: Konsep Dan
Implementasi Di Indonesia (Indonesia Emas Group, 2024), him 136.



terkait Indonesia memiliki kekayaan budaya yang luar biasa dengan
berbagai suku, rumah adat, dan tradisi unik dari setiap daerah.
Keanekaragaman budaya di Indonesia penting diperkenalkan kepada
peserta didik agar mereka memiliki rasa cinta terhadap tanah air, dapat
menghargai  keberagaman budaya di lingkungan sekitar, dan
mengembangkan sikap saling menghormati terhadap perbedaan yang ada di
sekitarnya'”.

Namun, pada pelaksanaannya dijumpai beberapa kesulitan yang
dialami siswa. Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Siregar di SDN
060856 Medan ditemukan permasalahan kesulitan memahami materi
keragaman budaya. Kendala yang dialami ialah kesulitan memahami
konsep dasar materi yang diajarkan. Seperti tidak dapat menentukan nama
pulau Indonesia, tidak dapat menentukan nama senjata tradisional beserta
asalnya, serta memasangkan kedua gambar tersebut dengan tepat. Peserta
didik juga pasif dalam memberikan contoh dari penjelasan yang telah
diajarkan guru'®.

Kesulitan lain yang dialami ialah guru sering menghadapi tantangan
dalam menyesuaikan diri dengan perubahan kurikulum, yang dapat
mempengaruhi cara mereka mengajar dan, pada gilirannya, membuat siswa
kesulitan memahami materi. Ketidakpastian dalam adaptasi ini dapat
mengakibatkan metode pengajaran yang kurang efektif, sehingga siswa
tidak mendapatkan pemahaman yang optimal dari pelajaran yang
disampaikan. Pada hasil observasi yang dilakukan oleh Al-Rasyid dkk di
UPTD SDN Arosabaya 5 telah menggunakan kurikulum merdeka pada
kelas 1 dan 4, namun pelaksanaannya belum merata. Hal ini dikarenakan
kurikulum merdeka masih sangat baru dan asing untuk dipelajari oleh pihak
sekolah dan masih dalam tahap percobaan'®.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti pada bulan
februari selama 1 minggu di kelas 5A SDIT Salsabila Al-Muthi’in
menunjukkan rendahnya minat belajar siswa terhadap materi keragaman
budaya. Sebagian siswa menganggap pola mengajar guru kurang menarik.
Hasil Observasi menunjukkan bahwa sekitar 50% dari siswa kelas SA

17 Nur Oktavia Anggraeni, Yunus Abidin, And Yona Wahyuningsih, ‘Pengembangan Media
Pembelajaran Permainan Ular Tangga Digital Pada Materi Keragaman Budaya Indonesia Mata
Pelajaran Ips Kelas Iv Sekolah Dasar’, Jurnal Pipsi (Jurnal Pendidikan Ips Indonesia) 8, No. 1 (5
January 2023): hlm 23, Https://D0i.Org/10.26737/Jpipsi.V8il.3976.

18 Gherin Jesica Siregar et al., ‘Analisis Kesulitan Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran
Pendidikan Pancasila Materi “Keberagaman Budaya Indonesia” Kelas V SDN 060856 Medan T.A.
2024/2025°, 2025, 1518.

19 Muhammad Jamal Al-Rosyid et al., ‘Pengaruh Perubahan Kurikulum Terhadap
Pembelajaran PKN SD Di SDN Arosabaya 5°, EduCurio: Education Curiosity 1, no. 2 (26 May
2023): 617.



kesulitan memahami konsep materi keragaman budaya, terutama dalam
menghubungkan ciri khas budaya dengan asal daerahnya. Penggunaan e-
booklet diharapkan dapat membantu pemahaman siswa dengan
memanfaatkan visualisasi yang menarik dan penyajian yang sistematis.
Pada saat proses pembelajaran berlangsung, sering ditemukan
kondisi di mana siswa mengalami kesulitan dalam mengamati ciri khas
suatu daerah secara tepat. Selain itu, kurangnya minat peserta didik dalam
memahami materi tentang keragaman budaya menjadi kendala yang
signifikan, ditambah lagi dengan kesulitan mereka dalam menghafal asal
daerah dari rumah tradisional. Seperti pada penelitian yang dilakukan oleh
Sari pada tahun 2023 dengan judul “Kesulitan konsep materi
keanekaragaman suku bangsa dan budaya pada pembelajaran daring peserta
didik kelas IV sekolah dasar”. Berdasarkan penelitian tersebut ditemukan
bahwa siswa peserta didik belum mampu mengidentifikasi bentuk-bentuk
keragaman suku bangsa dan budaya setempat®’. Hal ini dikarenakan belum
adanya inovasi media pembelajaran yang efektif terkait materi keragaman
budaya, sehingga siswa cenderung tidak tertarik untuk belajar melalui
gambar-gambar keragaman budaya yang disediakan. Akibatnya, banyak
siswa yang tidak fokus selama pembelajaran dan lebih memilih bermain
sendiri, sehingga tujuan pembelajaran tidak tercapai secara optimal.
Berdasarkan beberapa fakta yang diteliti oleh beberapa peneliti dan
ditemukan di kelas 5A di SDIT Salsabila Al-Muthi’in tersebut diketahui
bahwa permasalahan yang terjadi adalah kurangnya motivasi siswa dalam
memahami materi keberagaman budaya. Untuk mengatasi kurangnya minat
belajar siswa, pengembangan e-Booklet diharapkan menjadi Solusi. Media
ini dirancang tidak hanya menarik secara visual dengan warna dan gambhar,
tetapi juga memastikan kualitasnya sebagai bahan ajar yang efektif dan
efisien. Tujuan penggunaan media pembelajaran tersebut agar peserta didik
menjadi semangat dalam memahami materi dan pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan. Dengan demikian, peneliti akan melakukan penelitian
Research and Development (RnD) dengan judul “Pengembangan E-Booklet
Pada Mata Pelajaran Pancasila Materi Keragaman Budaya Kelas 5 SD/MI”.

20 A.A Sari, Siti Istiyati, and Siti Kamsiyati, ‘Kesulitan Konsep Materi Keanekaragaman

Suku Bangsa Dan Budaya Pada Pembelajaran Daring Peserta Didik Kelas IV Sekolah Dasar’, 2023,

3.



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi
masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Bagaimana tingkat kelayakan e-Booklet berdasarkan penilaian ahli
materi, ahli media dan ahli bahasa dalam mendukung pemahaman siswa
terhadap materi keragaman budaya ?

2. Bagaimana respon siswa kelas 5A terhadap e-Booklet sebagai media
pembelajaran pada pelajaran pancasila materi keragam budaya.

3. Bagaimana karakterisik pengembangan e-Booklet materi keragaman
budaya?

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
1. Tujuan

a. Mengetahui tingkat kelayakan e-Booklet berdasarkan penilaian ahli
materi, ahli media dan ahli bahasa dalam mendukung pemahaman
siswa terhadap materi keragaman budaya.

b. Mengetahui respon siswa kelas 5A terhadap e-Booklet sebagai
media pembelajaran pada pelajaran materi keragaman budaya.

c. Mengetahui karakteristik pengembangan e-Booklet materi
keragaman budaya.

2. Kegunaan Pengembangan

a. Praktis
1) Bagi Sekolah
Pengembangan produk E-booklet dalam materi
pembelajaran keragaman budaya dapat membantu sekolah saat
proses pembelajaran di sekolah dan mendapatkan inovasi baru
media pembelajaran.
2) Bagi Guru
Membantu dan memberikan wawasan baru bagi guru
terkait pengembangan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran.
3) Bagi Siswa
Membantu dan meningkatkan kemandirian belajar
peserta didik dengan pembelajaran yang menarik sehingga
dapat memahami materi keberagaman budaya dengan baik.
4) Bagi Peneliti
Membantu dan meningkatkan keterampilan peneliti
dalam berinovasi mengembangkan bahan ajar.



b. Teoritis
1) Untuk mendapatkan informasi terkait karakteristik, kelayakan
dan respon positif dari calon pengguna serta praktisi produk e-
Book dalam materi pembelajaran keragaman budaya.
2) Hasil penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi peneliti lain
yang akan meneliti terkait produk yang dapat membantu dalam
pemahaman materi keragaman budaya.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Spesifikasi produk media pembelajaran e-booklet yang akan dihasilkan
adalah sebagai berikut:
1) E-Booklet dibuat dalam bentuk digital dengan link web dan apabila di
download dalam format Portable Document Format (PDF).
2) E-booklet digital dirancang dan dibuat dengan menggunakan aplikasi Canva
dan dimodifikasi menggunakan web Heyzine.
3) E-Booklet berisi 46 halaman materi.
4) E-Booklet didesain menggunakan unsur kebudayaan yang ada di Indonesia
5) Cover e-Booklet berisikan judul, gambar macam macam budaya yang ada
di Indonesia, nama penulis dan tahun pembuatan
6) Isi e-Booklet didesain mencakup cover e-Booklet, kata pengantar, daftar isi,
capaian, dan tujuan pembelajaran, isi materi keragaman budaya mencakup:
suku bangsa, bahasa daerah, pakaian dan senjata tradisional, makanan dan
minuman khas, rumah tradisional, tarian tradisional, lagu daerah, penutup,
dan profil penulis.
7) E-Booklet berisi konsep materi dan game yang berisi soal-soal.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan ini maka ditemukan
permasalahan, sebagai berikut:
1. Asumsi Pengembangan
a) Pengembangan e-Booklet pada mata pelajaran pancasila materi
keragaman budaya dilakukan karena siswa mebutuhkan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif sehingga materi dapat
dipahami secara kontekstual dan visual.
b) Penggunaan teknologi melalui e-Booklet ini dapat mendukung
pembelajaran mandiri maupun berkelompok.
c) E-booklet dibuat dalam bentuk digital dengan format link web yang
diharapkan mempermudah penggunaannya karena dapat diakses
menggunakan smartphone kapanpun dan dimanapun.



2. Batasan Pengembangan
a) Media interaktif dalam e-Booklet hanya bisa di akses menggunakan
internet.
b) Berfokus pada aspek pengembangan bukan pengukuran efektivitas.
¢) Model pengembangan hanya sampai pada tahap pengembangan.

F. Definisi Istilah

E-Booklet keberagaman budaya adalah sebuah elektronik buku
dengan tampilan yang menarik yang dilengkapi isian materi, video
pembelajaran dan game terkait materi keragaman budaya dengan
menggunakan desain kebudayaan yang ada di Indonesia. Dalam penelitian
ini, e-Booklet sebagai variabel X merupakan media pembelajaran yang
diharapkan dapat membantu pemahaman siswa mengenai keragaman budaya
sebagai variabel Y. Penggunaan desain kebudayaan Indonesia dalam e-
booklet ini berfungsi sebagai alat untuk memperkenalkan nilai budaya lokal
serta mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih menarik.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang telah
dilakukan, peneliti mengambil beberapa Kesimpulan sebagai berikut:

1. Produk e-Booklet Keragaman Budaya layak digunakan peserta didik
kelas 5 SD/MI. Hal ini dibuktikan dengan validasi ahli materi dengan
perolehan skor 55 dari 60 dengan persentase (91,6 %) termasuk
dalam kategori sangat layak. Penilaian ahli media diperoleh skor 66
dari 70 dengan persentase (94,2 %) termasuk dalam kategori sangat
layak. Penilaian ahli bahasa diperoleh skor 60 dari 65 dengan
persentase (92,3 %) termasuk dalam kategori sangat layak. Penilaian
ahli praktisi diperoleh skor 106 dari 110 dengan persentase (96,3 %)
termasuk dalam kategori sangat layak. Berdasarkan skor yang
diperoleh, maka e-Booklet Keragaman Budaya dinyatakan layak
menurut penilaian ahli.

2. Produk e-Booklet Keragaman Budaya memperoleh respon positif
menurut peserta didik kelas SA SDIT Salsabila Al-Muthi’in. Hal ini
dibuktikan dengan hasil penilaian dari peserta didik kelas VA yang
berjumlah 29 siswa. Penilaian tersebut mendapat skor 456 dari 522
dengan persentase (87,3%) termasuk dalam kategori sangat layak.

3. Produk e-Booklet Keragaman Budaya melalui prosedur penelitian 4D
yaitu tahap define, design, develop, dan tidak melalui tahap
disseminate. E-Booklet memiliki karakteristik produk yang
dilengkapi dengan desain kebudayaan yang ada di Indonesia dan
disesuaikan dengan anak usia kelas 5 SD, berisi 46 halaman dengan
8 materi pembahasan, berisi media interaktif seperti video
pembelajaran dan game.

B. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan  penelitian dan pengembangan media
pembelajaran keragaman budaya, peneliti menyadari bahwa masih
terdapat  keterbatasan. Adapun beberapa keterbatasan dalam
mengembangkan  e-Booklet keragaman budaya masih perlu
disempurnakan. Peneliti kurang bisa menambahkan banyak informasi
terkait budaya yang ada di Indonesia dikarenakan sumber informasi yang
terbatas dan budaya yang terus berkembang. Selain itu, media interaktif
dalam e-Booklet hanya dapat diakses menggunakan internet. Produk e-
Booklet keragaman budaya belum dapat dikembangkan sampai tahap
disseminate (penyebaran) karena keterbatasan biaya dan waktu.
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C. Saran

1.

Peserta Didik

E-Booklet keragaman budaya dapat digunakan sebagai
media pembelajaran untuk menambah pengetahuan terkait
keragaman budaya di Indonesia.
Guru

Guru dapat menggunakan media pembelajaran e-Booklet
keragaman budaya dalam proses pembelajaran khususnya materi
keragaman budaya.
Peneliti Selanjutnya

Media pembelajaran masih memiliki kekurangan sehingga
dapat mengembangkan e-Booklet keragaman budaya ini dengan
maksimal. Untuk memperkaya media pembelajaran kelas 5 SD/MI
peneliti selanjutnya dapat mengembangkan e-Booklet dengan topik
atau media lain.
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