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MOTTO

“Semakin aku belajar semakin aku sadar bahwa aku tidak tahu apa-apa”

-Voltaire

“...dan jangan kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada berputus
asa dari rahmat Allah, melainkan kaum yang kafir"

-QS Yusuf: 87

“Setelah badai bertiup dimalam hari, pagi akan terasa lebih indah”

-kutipan di buku labirin kematian karya Philip K. Dick.

“Hidup yang tidak dipertaruhkan tidak akan dimenangkan”
-Sutan Sjahrir
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Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital untuk Memfasilitasi
Pemahaman konsep Materi Getaran dan Gelombang Kelas VIII SMP/MTs

Muhammad Dzul Fikri
20104050043

INTISARI

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman peserta didik
terhadap materi getaran dan gelombang dalam pembelajaran fisika akibat
penggunaan media yang kurang menarik. Pemilihan komik diharapkan dapat
mengatasi masalah tersebut, karena komik merupakan bacaan yang familier di
kalangan masyarakat Indonesia dan dapat diterima oleh berbagai usia. Digitalisasi
komik menjadikannya mudah diakses kapan saja dan di mana saja, sehingga
mendukung pembelajaran mandiri. Penelitian ini berfokus pada pengembangan
komik digital menggunakan pendekatan Research & Development (R&D) model 4-
D yang mencakup tahap Define, Design, Develop, dan Disseminate, meskipun
hanya dilakukan hingga tahap Develop karena keterbatasan biaya dan waktu.
Komik yang dihasilkan dinilai sangat baik oleh Ahli Media dan Ahli Materi dengan
skor masing-masing 3,9 dan 3,45, sehingga layak digunakan sebagai media
pembelajaran. Uji coba terbatas juga menunjukkan respons positif dengan kategori
Setuju dan skor 0,7. Komik ini dirancang untuk peserta didik Fase D dengan
ilustrasi menarik dan warna mencolok guna meningkatkan ketertarikan. Komik
terdiri dari dua tokoh, alur cerita ringan, dan 28 halaman agar peserta didik fokus
pada isi materi. Tata letak panel ala Jepang digunakan karena sudah familier bagi
pembaca di Indonesia. Dengan berlandaskan data di atas dan karakteristik komik
yang sudah disesuaikan dengan fasenya maka komik yang dikembangkan pada
penelitian ini dianggap sudah mampu memfasilitasi pemahaman konsep fisika pada
materi getaran dan gelombang.

Kata Kunci: Media Fisika Kelas VIII, Pengembangan Komik Fisika 4D, Komik

Digital Getaran Gelombang, Visualisasi Konsep Fisika Digital, Uji Kelayakan
Komik Digital, Karakteristik Komik Digital SMP.

X



Development of Digital Comic Learning Media to Facilitate Conceptual
Understanding of Vibration and Wave Material for Grade VIII Junior High
School (SMP/MTs)

Muhammad Dzul Fikri
20104050043

ABSTRACT

This study was motivated by students’ low understanding of the topics of
vibrations and waves in physics learning, which is attributed to the use of less
engaging learning media. The use of comics is expected to address this issue, as
comics are familiar reading materials among Indonesians and are well-received
across various age groups. Digitizing the comics makes them easily accessible
anytime and anywhere, thereby supporting independent learning. This research
focuses on the development of digital comics using the 4-D Research &
Development (R&D) model, which includes the stages of Define, Design, Develop,
and Disseminate. However, the study was limited to the Develop stage due to
budget and time constraints. The comics produced were evaluated as very good by
media and content experts, with respective scores of 3.9 and 3.45, indicating their
feasibility as instructional media. A limited trial also showed a positive response,
falling into the "Agree" category with a score of 0.7. The comic is designed for
students in Phase D, featuring attractive illustrations and vibrant colors to enhance
engagement. It includes two main characters, a light storyline, and consists of 28
pages to help students stay focused on the content. A Japanese-style panel layout
was used, as it is already familiar to Indonesian readers. Based on the data and the
comic's design, which aligns with the learners' developmental phase, the developed
comic is considered effective in facilitating students’ understanding of the physics
concepts related to vibrations and waves.

Keywords: Grade VIII Physics Media, 4D Physics Comic Development, Digital
Comics on Vibrations and Waves, Digital Visualization of Physics Concepts,
Feasibility Test of Digital Comics, Characteristics of Junior High School Digital
Comics
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu proses yang dapat berlangsung secara formal
maupun informal, yang bertujuan untuk mentransfer pengetahuan, keterampilan,
nilai, serta sikap dari satu generasi ke generasi berikutnya (Khasanah dkk, 2023).
Dalam Undang-undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, ditegaskan bahwa pendidikan harus mendorong peserta didik
agar aktif dalam proses belajar, sehingga mampu mengembangkan potensi dirinya
secara sadar, sekaligus menerapkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-
hari. Syaiful menekankan bahwa keaktifan peserta didik bukan hanya sekadar
mencatat atau menghafal materi, tetapi juga melibatkan mereka secara aktif dalam
proses berpikir kritis dan pemecahan masalah (Rahmah, 2017). Pandangan serupa
disampaikan oleh Ki Hajar Dewantara, yang menyebutkan bahwa pendidikan ideal
seharusnya membebaskan peserta didik agar mampu mengoptimalkan potensi yang
dimilikinya. Sejalan dengan itu, Kurikulum Merdeka yang diterapkan oleh
pemerintah juga mengutamakan pembelajaran yang menekankan nilai kemandirian,
kebebasan, dan penghargaan terhadap setiap individu (Salassa et al., 2023). Oleh
sebab itu, pendidik dituntut untuk mengembangkan berbagai strategi pembelajaran
yang mampu beradaptasi dengan perkembangan zaman tanpa mengesampingkan

nilai-nilai pendidikan yang mendasar.

Berdasarkan hasil observasi di SMPN X Secang, ditemukan bahwa
pembelajaran fisika di sekolah tersebut belum sepenuhnya mampu membantu
peserta didik dalam menemukan konsep-konsep fisika yang berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari. Padahal, mengaitkan materi dengan pengalaman nyata
sangat penting agar peserta didik lebih tertarik dan aktif dalam belajar, karena
pemahaman baru akan lebih mudah dicerna jika relevan dengan pengetahuan yang
telah mereka miliki (Azizah et al., 2015). Selain itu, pemilihan metode

pembelajaran dan penggunaan media yang menarik juga menjadi faktor penting



dalam mendorong keaktifan peserta didik (Aditia Utami et al., 2023). Kegemaran
peserta didik dalam menonton film animasi dan membaca buku bergambar adalah
tolak ukur utama dalam mengambangkan media pembelajaran, dengan begitu
media pembelajaran akan lebih efektif untuk memberikan pemahaman yang lebih
mendalam terhadap materi fisika (Pasaribu, 2024), sehingga dapat membantu
peserta didik mengembangkan keterampilan ilmiah, menumbuhkan sikap ilmiah,
serta meningkatkan kesadaran dan kepedulian terhadap kemajuan teknologi

(Widjaja, 2021).

Kemajuan teknologi juga memberikan dampak yang signifikan dalam
pendidikan terutama dalam materi fisika. Basis materi fisika yang menggunakan
fenomena alam sebagai sumber pengetahuan menuntut pendidik untuk dapat
menghadirkan media pembelajaran yang relevan (R. I. Wulandari et al., 2023).
Dengan begitu peserta didik akan mampu menemukan keterkaitan materi dengan
pengalamannya di dunia nyata (Muliyati & Susanti, 2022). Selain daripada itu,
eksplorasi dan penerapan konsep-konsep fisika secara langsung harus dapat
dihadirkan ketika pembelajaran fisika berlangsung, sehingga pembelajaran akan

lebih terkesan menyenangkan.

Media pembelajaran telah menjadi salah satu opsi yang bermanfaat untuk
meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik (N. N. Wulandari, 2018),
khususnya dalam pembelajaran fisika yang sering kali dianggap sulit dan abstrak.
Penggunaan media pembelajaran yang dirancang secara realistis memiliki peran
penting dalam membantu peserta didik memahami materi dengan lebih mudah.
Dengan menghubungkan materi fisika dengan kejadian nyata yang ada di sekitar
peserta didik, media pembelajaran dapat menjembatani pemahaman konsep-konsep
fisika yang kompleks dan membantu peserta didik mengaitkannya dengan berbagai
fenomena dalam kehidupan sehari-hari. Melalui pendekatan ini, peserta didik akan
lebih mudah dalam memahami penerapan konsep fisika, seperti peristiwa getaran,
gelombang, atau gaya yang terjadi di sekitar mereka. Selain itu, sebagai sarana
penyampaian informasi, media pembelajaran berfungsi untuk memperjelas materi

yang diajarkan, mengarahkan proses belajar, serta meminimalisasi terjadinya



kesalahan pemahaman konsep oleh peserta didik (Syahmi et al., 2022). Oleh sebab
itu, pengembangan media pembelajaran yang lebih menarik dan inovatif, seperti
media berbasis visual, sangat diperlukan. Media visual dinilai efektif karena
mampu menyederhanakan konsep-konsep fisika yang abstrak, menjadikan materi
lebih konkret, dan meningkatkan daya tarik peserta didik untuk lebih aktif dalam

proses pembelajaran.

Salah satu media yang dapat memenuhi kriteria tersebut adalah komik
digital (Feka et al., 2023). Perpaduan antara ilustrasi, alur cerita serta dialog yang
menarik dapat memberikan pemahaman yang lebih mendalam kepada peserta didik.
Penggunaan komik sebagai media belajar terbukti mampu membantu peserta didik
memahami konsep-konsep yang kompleks (Habibi et al., 2023). Popularitas komik
sendiri juga didukung oleh daya tarik visualnya, yang membuat pembaca merasa
terlibat langsung dalam cerita (Mufit, 2022). Penyampaian informasi dalam bentuk
kombinasi gambar dan teks memudahkan pembaca dalam membentuk pemahaman
baru, sehingga menjadikan komik sebagai media belajar yang efektif (Apostolou &
Linardatos, 2023). Komik juga mampu menyampaikan pesan moral dan makna
tersirat dalam cerita secara lebih mudah diterima (Putri et al., 2023). Bahasa yang
sederhana dan mudah dipahami dalam komik mendukung peserta didik untuk aktif
dalam belajar dan memahami materi, termasuk konsep-konsep fisika yang sering
dianggap sulit (Setiani et al., 2021). Peningkatan pemahaman peserta didik terhadap
materi fisika dapat dibantu dengan penggunaan buku ilustrasi seperti komik
(Febrianti et al., 2022). Selain itu, komik digital juga dinilai dapat meningkatkan
minat membaca peserta didik (Maghfiroh & Wachidah, 2023). Seiring
perkembangan teknologi, komik kini tersedia dalam format digital, sehingga
memudahkan akses peserta didik dalam menggunakannya sebagai media

pembelajaran yang inovatif.

Penggunaan teknologi dalam kehidupan sehari-hari sudah menjadi hal wajib
di era society 5.0 saat ini. Hal ini juga berdampak positif dalam dunia pendidikan
(Joshi, 2021) dikarenakan kemudahan dalam mendapatkan informasi secara

lengkap dan utuh. Kemajuan teknologi juga menuai respon positif dari undang-



undang melalui pasal 1 ayat 2 yang menegaskan bahwa pendidikan nasional harus
mampu menyesuaikan diri dengan perkembangan zaman. Hal ini menunjukkan
bahwa penggunaan teknologi dalam pembelajaran merupakan keharusan karena
kemajuan teknologi yang kian pesat menuntut pendidik untuk terus
mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan zaman. Saat
ini, banyak guru yang menggunakan teknologi digital untuk mendukung kegiatan
belajar-mengajar, seperti memanfaatkan situs web di internet yang dapat diakses
peserta didik sebagai referensi belajar. Namun, tidak semua situs web tersebut
memiliki sumber yang dapat dipertanggungjawabkan, sehingga dikhawatirkan
dapat menimbulkan kesalahpahaman dalam memahami materi. Oleh karena itu,
pendidik perlu memilih media pembelajaran digital yang lebih kredibel dan
terhindar dari potensi miskonsepsi. Kombinasi antara komik dan digitalisasi dapat
menciptakan media pembelajaran yang praktis, mudah diakses, dan dapat
disebarkan dengan lebih efektif (Sayilgan, 2023). Komik digital juga dapat
dijadikan sebagai bahan belajar mandiri, memberikan petunjuk yang mudah
dipahami mengenai proses belajar, meningkatkan ketertarikan belajar,
mempermudah pemahaman materi, serta membantu peserta didik dalam mengingat
materi (Setiani et al., 2021). Selain itu, digitalisasi media pembelajaran juga
memudahkan peserta didik untuk mengakses media kapan saja dan di mana saja

(Habibi et al., 2023).

Materi getaran dan gelombang merupakan salah satu topik yang tergolong
cukup sulit, karena memerlukan tingkat pemahaman yang tinggi (Kallesta, 2017).
Kesulitan tersebut semakin diperkuat dengan temuan penelitian (Kurniasih et al.,
2023) yang menunjukkan bahwa getaran dan gelombang merupakan materi fisika
yang sering menyebabkan miskonsepsi pada peserta didik. Berdasarkan hasil
observasi di SMPN X Secang, diperoleh informasi bahwa nilai rata-rata peserta
didik pada materi ini hanya sebesar 48,9, dengan nilai tertinggi 73,3, yang
mencerminkan adanya kesenjangan pemahaman terhadap konsep dasar fisika.
Selain dari pada itu hampir 80% peserta didik dalam populasi satu kelas
mengatakan tidak tertarik terhadap materi fisika. Salah satu penyebab rendahnya

pemahaman dan ketertarikan tersebut adalah minimnya media visual yang menarik



dan interaktif, sehingga peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami
konsep-konsep fisika yang bersifat abstrak seperti pada materi getaran dan
gelombang. Hal ini juga diungkapkan oleh (Rahmawati et al., 2024) yang
mengatakan bahwa ketidakmampuan peserta didik dalam memahami materi
berpengaruh kepada ketertarikan siswa terhadap materi pembelajaran. Oleh sebab
itu, dibutuhkan inovasi dalam penyampaian materi, salah satunya melalui
pengembangan media pembelajaran berbasis komik digital yang diharapkan dapat

membantu visualisasi konsep dan meningkatkan pemahaman peserta didik.

Dalam mendukung pemahaman peserta didik yang lebih mendalam perlu
adanya pengembangan komik digital yang dinilai mampu membawa suasana
pembelajaran lebih menarik dan inovatif. Konsep abstrak dan kompleks dalam
materi fisika akan terasa lebih menarik dan mudah dipahami ketika dipadukan
dengan teks dan gambar yang menarik. Selain itu, komik digital juga memiliki
potensi dalam meningkatkan minat serta motivasi belajar peserta didik, yang
berdampak pada efektivitas proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran
berupa komik digital dapat menjadi solusi efektif untuk membantu meningkatkan
pemahaman konsep fisika di kalangan peserta didik. Dengan pemanfaatan media
pembelajaran yang kreatif dan menarik ini, diharapkan peserta didik mampu
memahami dan menguasai konsep fisika dengan lebih baik, sehingga berdampak
positif terhadap hasil belajar mereka. Oleh karena itu, diperlukan upaya lanjutan
dalam mengembangkan dan menerapkan komik digital sebagai media pembelajaran
di sekolah. Berdasarkan uraian tersebut dan berbagai permasalahan yang
ditemukan, maka penulis memandang penting untuk melakukan penelitian dan
pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik
Digital untuk Memfasilitasi Pemahaman Konsep Materi Getaran dan

Gelombang Kelas VIII SMP/MTs”.



B. Identifikasi Masalah

Berikut beberapa masalah yang di identifikasi oleh peneliti dari penjabaran

di atas:

1. Peserta didik kurang aktif dalam proses pembelajaran.

2. Kurangnya ketertarikan siswa dalam mempelajari materi fisika.

3. Salah satu faktor kurangnya variasi dalam proses pembelajaran adalah
keterbatasan media pembelajaran.

4. Peserta didik kesulitan dalam memahami materi karena ketiadaan
fasilitas media pembelajaran yang memadai.

5. Kurangnya pemahaman peserta didik dalam materi Getaran dan
Gelombang.

6. Peserta didik kurang mampu menganalisis fenomena getaran dan
gelombang dalam kehidupan sehari-hari

C. Batasan Masalah
Pembatasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penyampaian materi getaran dan gelombang dibatasi pada pengertian
getaran dan gelombang, jenis-jenis gelombang, serta konsep gelombang
superposisi

2. Penyampaian materi dalam media pembelajaran disampaikan secara
deskriptif.

3. Materi akan dikaitkan dengan fenomena yang terjadi dalam cerita
dengan tidak melibatkan perhitungan yang rumit.

D. Rumusan Masalah

Rumusan maslah dalam penelitian ini di dasarkan pada pernyataan-

pernyataan di atas yang disebutkan sebagai berikut:

1. Dalam mendukung pemahaman materi getaran dan gelombang pada
kelas VIII SMP/MTs, Bagaimana karakteristik media pembelajaran

komik fisika yang sesuai?



2.

Sejauh mana kelayakan media pembelajaran komik fisika pada materi

Getaran dan Gelombang untuk siswa SMP kelas VIII?

. Media pembelajaran yang sesuai adalah media yang mendapatkan

respon positif dari peserta didik oleh karena itu bagaimana respon
peserta didik terhadap komik fisika untuk menunjang pemahamannya

dalam materi getaran dan gelombang?

Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan sebagai berikut:

1. Mengetahui karakteristik media pembelajaran komik fisika yang sesuai
dengan peserta didik kelas VIII SMP/MTs.

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran komik pada materi Getaran
dan Gelombang pada peserta didik kelas VIII.

3. Mengetahui respons peserta didik terhadap media pembelajaran komik
dalam memperkaya pemahaman konsep dan mengaitkan konsep
Getaran dan Gelombang pada kehidupan sehari-hari.

Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk dalam penelitian ini adalah:

1.

Produk yang dikembangkan yaitu komik pada materi Getran dan
Gelombang untuk SMP/MTs kelas VIII.

Hasil akhir produk komik dalam bentuk pdf dan dapat diakses pada
smartphone atau laptop.

Komik berisi uraian materi pokok yang berhubungan dengan Getaran
dan Gelombang.

Komik dengan alur cerita yang di dalamnya terdapat fenomena di sekitar
kita pada kehidupan sehari-hari dengan bahasa yang bersifat dialogis
dan lugas.

Bagian-bagian yang terdapat pada komik Getaran dan Gelombang
adalah sebagai berikut:

a. Sampul (cover) komik



b. Identitas komik
Daftar isi
d. Capaian Pembelajaran, Tujuan Pembelajaran dan Alur Tujuan
Pembelajaran
Petunjuk penggunaan komik
Pengenalan tokoh

Isi

5= @ om0

Daftar pustaka

—

Biodata penulis
j. Sampul (cover) belakang
G. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian pengembangan media pembelajaran komik dapat dilihat

dari uraian di bawabh ini:
1. Secara Teoritis

Peningkatan pemahaman konseptual serta ketrampilan instruktur dalam
menghasilkan media pembelajaran yang menerik bagi peserta didik dimasa
mendatang pengembangan media pembelajaran komik fisika berbasis

online diharapkan mampu meningkatkan hal tersebut.

2. Secara Praktis
a. Bagi Peserta didik

1. Peserta didik diharapkan bisa merasa senang dalam membaca
buku akademik

2. Memperkaya pemahaman konsep dalam pembelajaran fisika.

3. Mudah memahami materi Getaran dan Gelombang melalui
komik.

4. Mengaitkan konsep fisika dalam kehidupan sehari-hari.

5. Terhibur dengan alur cerita yang ada dalam komik yang

sejalan dengan materi fisika.



b. Bagi Pendidik, dengan adanya inovasi media pembelajaran komik
dapat dimanfaatkan sebagai referensi baru media pembelajaran
bagi pendidik untuk memperkaya pemahaman peserta didik dalam
proses pembelajaran di kelas dan keterkaitan konsep fisika di
sekitar kita.

c. Bagi Lembaga Pendidikan Sekolah, memberi sumbangan
intelektual melalui media pembelajaran berbentuk komik yang
nantinya  dapat dimanfaatkan  sebagai upaya  dalam
mengoptimalkan mutu pembelajaran dalam dunia pendidikan.

d. Bagi peneliti, komik ini diharapkan bisa menjadikan referensi
bacaan untuk siapa pun dalam menambah ilmu pengetahuan baru
serta menunjukkan proses pengembangan komik sebagai media
pembelajaran yang layak untuk dimanfaatkan saat proses belajar
mengajar. Penelitian ini juga bisa dijadikan acuan untuk peneliti
lain dalam menciptakan sebuah media pembelajaran yang baik dan

efektif digunakan dimasa yang akan datang.

H. Keterbatasan Pengembangan

Adapun keterbatasan pengembangan media pembelajaran komik fisika

digital antara lain:

1.

Produk media pembelajaran komik berupa pdf yang dapat diakses
melalui web Heyzine Flipbooks yang dapat diakses secara online.

Menggunakan aplikasi tertentu dalam desain dan layout komik.

Model pengembangan menggunakan model 4-D (define, design,
develop, disseminate) namun karena keterbatasan peneliti dalam hal
waktu dan biaya maka penelitian ini hanya sampai tahap develop dengan
uji coba terbatas. Hal ini sejalan dengan (Thiagarajan et al., 1974) yang
menyatakan bahwa “At the end of stage 3, Develop, you may feel that
the instructional development job is done. However, it is suggested that
you go on to Stage 4, Disseminate, to learn the essentials of ton eluding

an instructional project.”
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I. Definisi Istilah

1.

Kurikulum yang digunakan untuk mencapai persyaratan kompetensi inti
dan keterampilan dasar yang telah ditetapkan disebut sebagai media
pembelajaran, yaitu hal-hal yang disusun secara sistematis.

Komik adalah jenis animasi yang mewakili karakter dan menceritakan
kisah dalam urutan yang terkait erat dengan visual dan dimaksudkan
untuk menyenangkan pembaca.

Kemampuan menyerap makna dari isi atau materi yang diteliti disebut

dengan pemahaman konsep.



1.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan:

a.

Penelitian ini menghasilkan sebuah media pembelajaran berupa komik
fisika yang berbasis digital. Target pasar dari komik ini ditujukan kepada
peserta didik dalam Fase D, oleh karena itu perlu ilustrasi yang cukup
menarik dan permainan warna yang lebih mencolok agar terlihat menarik
bagi peserta didik. Penggunaan 2 karakter dan alur cerita yang cukup
ringan membuat komik ini dapat dinikmati di mana pun dan kapan pun
serta peserta didik dapat lebih terfokus pada isi dalam komik daripada alur
cerita dan tokoh yang terdapat dalam komik. Komik ini juga menggunakan
tata letak jepang dalam penataan panel dikarenakan target pembaca adalah
masyarakat Indonesia yang sudah familier dengan tata letak komik jepang.
Komik ini juga cukup simpel dengan total halaman 28 halaman dengan isi
komik sebanyak 20 halaman yang dibagi menjadi 3 bagian inti yaitu
konsep getaran dan gelombang, hubungan antara getaran dan gelombang,
dan gelombang supersonik.

Produk yang dikembangkan sudah di uji oleh ahli media dan ahli materi
dengan skor berturut-turut 3,9 dan 3,45 yang dapat dikategorikan Sangat
Baik, dengan begitu media pembelajaran komik digital ini bisa dikatakan
layak untuk diuji coba secara terbatas kepada peserta didik.

Respon peserta didik terhadap media pembelajaran komik digital getaran
dan gelombang pada uji coba terbatas menunjukkan kriteria Setuju (S)
dengan rerata sekor sebesar 0,72. Sehingga dapat disimpulkan bahwa

respon peserta didik adalah setuju untuk digunakan sebagai bahan ajar.
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2. Keterbatasan Penelitian

Adapun keterbatasan pengembangan media pembelajaran komik digital

dijelaskan sebagai berikut:

a. Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan materi komik dengan
tema getaran dan gelombang.

b. Komik yang dikembangkan hanya tersedia dalam format digital (soft
file/PDF) dan belum memiliki versi cetak.

c. Tahapan penelitian baru sampai pada tahap pengembangan (develop) dan
belum mencapai tahap penyebarluasan (disseminate) karena keterbatasan
biaya.

d. Penggunaan ilustrasi yang sangat terbatas sehingga kurang mampu
menggambarkan getaran dan gelombang secara keseluruhan.

e. Penggunaan karakter yang terbatas dikarenakan ketidakmampuan peneliti
dalam menggambar banyak karakter.

3. Saran
Saran dari peneliti berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, antara lain:

a. Diharapkan tahap Disseminate (penyebarluasan) dilakukan oleh peneliti
selanjutnya untuk mengetahui keefektifan penggunaan pada bahan ajar
komik pemanasan global.

b. Komik dapat dikembangkan lagi dengan materi yang berbeda
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