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Pencarian Tempat K os dengan Teknologi Augmented Reality
Berbasis Smartphone Android

Akhmad Hanif
NIM. 08650048

INTISARI

Yogyakarta hingga saat ini masih menjadi tujuan utama sebaga tempat
untuk mendapatkan pendidikan yang bermutu di Indonesia. Setiap tahunnya
Yogyakarta didatangi ribuan penghuni baru yang datang dari hampir seluruh
Indonesia untuk menimba ilmu di Yogyakarta. Sebagal pendatang baru di
Yogyakarta tentunya mereka membutuhkan tempat tinggal sementara atau yang
disebut tempat kos selema menempuh pendidikan di Yogyakarta. Dengan
banyaknya pertimbangan dalam memilih tempat kos serta mempercepat dalam
proses pencarian. Maka dibutuhkanlah sebuah aplikasi smartphone yang berperan
untuk membantu dalan memecahkan masalah tersebut. Dengan memanfaatkan
dukungan perangkat keras pada smartphone seperti adanya kamera, GPS, sensor
akselerometer, kompas, serta dukungan koneksi data tinggi.

Daam proses pengembangan aplikasi mobile ini ada dua tahapan yang
dilakukan, yaitu pembangunan aplikas web untuk mengelola data, dan aplikasi
untuk smartphone android yang akan digunakan sebagai aat pencarian.
Pembangunan aplikasi web menggunakan PHP dan MySQL. Sedangkan aplikasi
untuk smartphone dibangun dengan bahasa pemrograman Java.

Sistem ini mampu menampilkan lokasi pengguna dan lokas tempat kos
terdekat di Yogyakarta dengan radius tertentu. Dengan teknologi augmented
reality pada aplikasi ini pengguna dapat memperoleh informasi secara akurat dan
jelas.

Kata kunci : Augmented Reality, GPS (Global Positioning System), Android,
Smartphone.
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Boar ding House Searching with Augmented Reality Technology
based on Android Smartphone

Akhmad Hanif
NIM. 08650048

ABSTRACT

Yogyakarta until recently still be a major destination as a place to get a
quality education in Indonesia. Every year thousands of new residents came to
Yogyakartafrom almost al over Indonesiato study in Yogyakarta. As a newcomer
in Yogyakarta, they need atemporary shelter or called a boarding house as long as
studying in Yogyakarta. With so many considerations in choosing a boarding
house and accelerate the searching process, therefore it needed a smartphone app
that role to assist in solving the problem, by utilizing the hardware support on
smartphones such as the camera, GPS, accelerometer sensor, compass, and
support high data connection.

In the process of developing the mobile application, there are two steps
being taken, namely the construction of web applications to manage data, and
applications for android smartphone used as a search tool. The development of the
web applications using PHP and MySQL. While applications for smartphones
built with the Java programming language.

The system is capable to display the user's location and the location of the
nearest boarding house in Yogyakarta with a certain radius. With augmented
reality technology in this application the user can obtain information accurately
and clearly.

Keywords. Augmented Reality, GPS (Globa Positioning System), Android,
Smartphone.
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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Yogyakarta hingga saat ini menjadi tujuan utama sebagai tempat untuk
mendapatkan pendidikan yang bermutu di Indonesia. Setiap tahunnya Yogyakarta
didatangi ribuan penghuni baru yang datang dari hampir seluruh Indonesia untuk
menimba ilmu di Yogyakarta. Sebagai pendatang baru di Yogyakarta tentunya
mereka membutuhkan tempat tinggal sementara atau yang disebut tempat kos
selema menempuh pendidikan di Yogyakarta. Waaupun sifatnya sementara,
tempat kos yang akan ditempati sangat berperan penting bagi Mahasiswa itu
sendiri, mengingat beberapa hal yang perlu dipertimbangkan dalam memilih
tempat kos seperti harga, ukuran, lokasi, dan hal lainnya yang tentu saja sedikit
banyak membuat repot dan membutuhkan proses lama dalam pencariannya.

Perkembangan teknologi saat ini semakin berkembang, dimana teknol ogi
informasi sangat berperan penting dalam kehidupan masyarakat. Sehingga tidak
heran untuk melakukan kegiatan sehari-hari Kita membutuhkan sebuah alat bantu
komunikasi mobile yang bisa digunakan kapanpun dan dimanapun.

Saat ini bukan hal tabu ketika seseorang menggantungkan segala
kegiatannya sehari-hari kepada sebuah perangkat mobile phone, banyak hal yang
dapat dilakukan orang-orang dengan memanfaatkan mobile phone, seperti:
mengakses internet, mobile banking, mengolah data, mencatat agenda sehari-hari,
hingga bermain game, dan tentu sgja dengan tidak mengesampingkan fungsi

utama dari mobile phone itu sendiri,yaitu sebagai alat telekomunikasi.



Penelitian dan implementas besar-besaran terhadap teknologi
telekomuniasi pun semakin tumbuh. Ditandai dengan banyaknya perusahaan-
perusahaan ataupun individu yang ikut andil dalam kemajuan teknologi informasi.
Mereka pun semakin memusatkan penelitian dan pengembangan pada platform
mobile phone.

Perkembangan mobile phone pada saat ini semakin condong ke arah
smartphone hal ini dikarenakan smartphone memiliki fasilitas pada mobile phone
yang dilengkapi dengan dukungan perangkat keras yang lebih modern sehingga
mendukung untuk bekerja lebih kompleks. Oleh karena itu pada smartphone
banyak digunakan teknologi-teknologi terbaru yang salah satunya adalah
Augmented Reality. Teknologi ini mungkin bagi sebagian orang masih terdengan
asing, mengingat teknologi Augmented Reality pada umumnya aplikas ini
dikembangkan pada PC Desktop. Dan dengan seiring kemajuan teknologi yang
semakin pesat, maka banyak aplikasi yang mengadopsi teknologi Augmented
Reality ke dalam sebuah aplikasi smartphone.

Augmented Reality(AR) itu sendiri adalah sebuah teknologi dimana
menggabungkan dunia virtual dengan dunia nyata. Pemanfaatan teknologi AR
banyak digunakan pada bidang edukasi, kesehatan, militer, iklan, hiburan, dan
navigas. Umumnya aplikas yang menerapkan teknologi AR bertujuan untuk
memberikan informasi kepada pengguna dengan lebih jelas, real time, dan
interaktif. Hingga saat ini pengembangan aplikass AR dalam bidang-bidang

tersebut sudah banyak digunakan, dan pada bidang navigass ada beberapa



perusahaan yang telah beredar pada smartphone seperti Layar, Wikitude, dan
Mixare.

Dalam bidang navigas untuk mengembangkan sebuah aplikasi
smartphone selamaini didominasi melalui media Google Maps, dimana penyajian
informasi navigas layaknya sebuah peta konvensional yang diubah menjadi peta
digital. Dimana kekurangannya dari peta digital adalah pengguna tidak dapat
mengetahui arah dari posis pengguna berdasarkan lokasi yang akan dituju,
contohnya ketika pengguna melihat pada peta digital, pengguna tidak mengehatui
posisi pasti dari tempat tersebut. Posis yang dimaksud adalah pengguna tidak
mengetahui apakah tempat tersebut berada di depan, di belakang, sebelah kiri,
ataupun sebelah kanan dari arah pengguna. Sedang dengan teknologi AR
pengguna dapat mengetahui posisi dari tempat yang dituju berdasarkan arah dari
pengguna. Dengan begitu diharapkan penyajian informasi tentang navigas lebih
mudah dan lebih ‘nyata’ untuk membantu dan memberikan kemudahan kepada
pengguna.

Oleh karena itu, berdasarkan uraian di atas maka akan dikembangkan
sebuah aplikasi smartphone yang dapat membantu para pendatang baru untuk
mencari tempat tinggal sementara atau kos di Kota Yogyakarta dengan
memanfaatkan Google Maps serta mempadukan dengan teknologi Augmented
Reality yang dikhususkan untuk pengguna mobile phone dengan sistem operasi
Android. Sehingga peneliti mengangkat tema dan judul “Pencarian Tempat Kos

dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Smartphone Android”



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah: “Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem
pencarian tempat kost dengan Google Maps dan teknologi Augmented Reality

untuk pengguna smartphone Android di Yogyakarta?”

1.3. Batasan Masalah
Permasalahan yang akan dibahas lebih lanjut dalam penelitian ini adalah:

1. Aplikasi proyek akhir ini dibangun untuk pengguna smartphone Android

2. Tempat kos yang dicari sebatas yang berada di Yogyakarta.

3. Aplikasi yang dibangun membutuhkan koneksi internet, akses GPS, Google
Maps, pemakaian Kamera handphone serta mengunduh data dari server.

4. Data dan informas kos yang akan ditampilkan diperoleh dari data yang
dimasukkan oleh pengguna terdaftar yang telah terssimpan sebelumnya
dalam database.

5. Pendliti berasumsi bahwa data yang dimasukkan oleh pengguna valid.

1.4. Tujuan Pendlitian

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
Merancang dan membangun sebuah aplikas smartphone Android untuk
memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi tempat kos di Yogyakarta

dengan menggunakan Google Maps dan teknologi Augmented Reality.



1.5. Manfaat Penelitian
Sedangkan manfaat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Pengguna dapat dengan mudah mendapatkan informasi tempat kos yang
sesuai.
2. Penggunadapat dengan mudah menemukan lokasi tempat kos yang dicari.

3.  Membantu para pemilik kos untuk memasarkan tempat kos.

1.6. Keaslian Penélitian

Penelitian yang berhubungan dengan pencarian tempat kos berbasis
platform android di Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Isslam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan demikian pula di Yogyakarta.
Namun, untuk pencarian tempat-tempat tertentu yang menggunakan media
Google M aps serta berbasis Android sudah pernah ada dan masih belum ada yang

mengembangkan dengan menggunakan teknologi Augmented Reality.



BAB VII

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan penulis pada sistem
pencarian kos di Yogyakarta dengan memanfaatkan teknologi augmented reality
berbasis smartphone android maka dapat diambil kesimpulan yaitu, penélitian ini
berhasil mengembangkan suatu sistem pencarian kos di Yogyakarta dengan

memanfaatkan teknologi augmented reality berbasis smartphone android.

7.2 Saran

Penelitian yang dilakukan tidak terlepas dari kekurangan dan jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangn sistem lebih lanjut,

maka perlu diperhatikan beberapa hal, diantaranya:

1. Menampilkan peta dengan tanda yang berbeda pada setiap kategorinya.

2. Memperbaiki serta menambah fitur teknologi Augmented Reality.

3. Membuat fitur cara penggunaan aplikas untuk memberikan pengetahuan
kepada pengguna yang masih awam dalam penggunaan aplikasi ini.

4. Membuat pengoperasian aplikasi dapat dilakukan pada semua operating
system.

5. Memperbaiki tampilan interface yang dirasa masih kurang bak dan
menarik.

6. Menambah fitur pencarian terdekat pada aplikasi server.
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Akhirnya dengan segala keterbatasan hasil penelitian ini, penulis tetap
berharap bahwa penelitian ini akan memberikan gagasan baru bagi pembaca untuk

mengembangkan |ebih lanjut.



DAFTAR PUSTAKA

Abdurrahman. (2011). Sstem Pelayanan Derek Mobil Berdasarakan pos terdekat
menggunakan aplkiasi android dan aplikasi berbasis web. Yogyakarta:

[Imu Komputer FMIPA UGM.

Hardiansyah, F. F. (2012). Augmented Reality Untuk Mengetahui Fasilitas Umum
Berbasis Android. Surabaya: Teknik Informatika Institut Sepuluh

Nopember Surabaya.

Hariyanto, Bambang. 2007. Esensi-esensi Bahasa Pemrograman Java. Badung:

Informatika.

Hariyanto, Bambang. 2004. Rekayasa Sstem Berorientass Objek. Bandung:

Informatika

Hendrianto, Diaz. (2011). Implementasi Augmented Reality Memanfaatkan Sensor
Akselerometer, Kompas dan GPS Pada Penentuan Lokas Magid
Berbasis Android. Surabaya: Teknik Informatika Institut Sepuluh

Nopember Surabaya .

Kadir, A. 2003. Pemrograman Web: mencakup: HTML CSS Javascript dan PHP .

Yogyakarta: Penerbit Andi

Nugroho, Adi. 2008. Algoritma dan Struktur Data dalam bahasa Java.

Yogyakarta: Penerbit Andi.

Nugroho, Bunafit. 2004. Database Relasional Dengan MySQL. Yogyakarta:

Penerbit Andi

86



87

Puspita, Etik. 2012. Rancang Bangun Sstem Pencarian Handphone
Menggunakan Teknologi Web Service Dengan Library NUSOAP.

Yogyakarta: Fakultas Sains dan Teknologi UIN Yogyakarta.

Safaat H, Nazruddin. 2011. Android, Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone

dan Tablet PC Berbasi Android. Bandung: Informatika

Wibowo,S.A.2012.Pengembangan Aplikas Penentuan Lokasi Menggunakan
Teknologi Augmented Reality Pada Sstem Operasi

Android.Jakarta: Teknik Informatika Binus



LAMPIRAN

88



NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM
: Alfian Jauhari

PEKERJAAN : Pengusaha
PERANGKAT / Vers OS  : Sony Ericsson / Ice Cream Sandwich

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan J
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




ANGKET PENGUJIAN SISTEM
NAMA : Arif W Muhammad
PEKERJAAN : Mahasiswa UGM
PERANGKAT / Verst OS  : ACER/ Ice Cream Sandwich
Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total

Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile

No | Pernyataan Ya | Tidak

1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan

Aplikas dapat menampilkan informasi dengan cepat

pada smartphone Android dengan baik v
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
v
v

o | o1

Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM
: Khairul Jihadi

PEKERJAAN : Mahasiswa
PERANGKAT /Verst OS  : Samsung Galaxy Duos/ Gingerbread

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM

> llyasin

PEKERJAAN : MahasiswvaAMIKOM
PERANGKAT / Vers OS  : Sony Ericsson / Ice Cream Sandwich

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM

: Kholis Hermawan

PEKERJAAN : Guru SMK
PERANGKAT /Verst OS  : ZTE Blade/ Gingerbread

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v

pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM
: Zulfakar

PEKERJAAN : Mahasiswa

PERANGKAT / Verss OS  : CrossA7/ICS

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v

pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM
: Arfan N Romadion

PEKERJAAN : Mahasiswa
PERANGKAT / Verss OS  : ZTE Blade/ Jelly Bean

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v

pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




ANGKET PENGUJIAN SISTEM
NAMA - Jan FarisMagd
PEKERJAAN : Mahasiswa
PERANGKAT / Versi OS  : Sony Ericsson XperiaMini / Gingerbread
Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total

Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile

No | Pernyataan Ya | Tidak

1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan

Aplikas dapat menampilkan informasi dengan cepat

pada smartphone Android dengan baik v
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
v
v

o | o1

Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




ANGKET PENGUJIAN SISTEM
NAMA : Fathan Tri Kurniawan
PEKERJAAN : Mahasiswa
PERANGKAT /Versi OS  : LG Optimus L7/ Ice Cream Sandwich
Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total

Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile

No | Pernyataan Ya | Tidak

1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan

Aplikas dapat menampilkan informasi dengan cepat

pada smartphone Android dengan baik v
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
v
v

o | o1

Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total




NAMA

ANGKET PENGUJIAN SISTEM
: Arif Setiawan

PEKERJAAN : Mahasiswa UIN

PERANGKAT / Versi OS

Berikan tanda centang (V) pada isian yang terlampir.

Pengujian Fungsional Sistem pada Web

: Smartfren Andro Max / Ice Cream Sandwich

No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Jika username dan password salah atau username tidak J
terdaftar makatidak dapat login ke sistem
2 Sistem mampu memberikan kemudahan bagi anggota v
dalam melakukan pengelolaan dan manipulasi data kos
3 Anggota setelah melakukan logout, maka session-nya v
tidak bisa di-back
4 Sistem mampu memberikan hasil pencarian yang akurat v
bagi pengguna
Total
Pengujian Fungsionalitas Sistem pada Aplikasi Mobile
No | Pernyataan Ya | Tidak
1 Aplikasi dapat dengan mudah di-install dan dapat berjalan v
pada smartphone Android dengan baik
2 Aplikas dapat menampilkan posis pengguna dengan J
akurat
3 Aplikasi dapat memberikan informasi kos sesuai posisi J
pengguna
4 Aplikas dapat memberikan detail kos sesual dengan yang J
dipilih
5 Aplikasi dapat menampilkan informasi dengan cepat v
6 Penggunaan fitur Augmented Reality memudahkan v
pengguna untuk mengetahui arah letak kos.

Total
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