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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi dalam lingkungan pengembangan perangkat lunak 

modern telah mendorong penggunaan template dan snippet kode untuk 

meningkatkan efisiensi pengembangan. Visual Studio Code (VSCode) 

sebagai salah satu IDE yang paling populer menyediakan fitur snippet 

bawaan, tetapi memiliki keterbatasan dalam hal manajemen template dan 

berbagi antar proyek. Selain itu, dengan kemajuan teknologi AI dan Large 

Language Models (LLM), terdapat peluang untuk mengintegrasikan 

kemampuan pembuatan kode secara otomatis ke dalam proses manajemen 

template. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

ekstensi VSCode yang dapat mengelola template kode secara dinamis 

dengan integrasi AI. Ekstensi ini diimplementasikan dengan fitur 

pengelolaan template yang fleksibel, integrasi dengan penyedia AI seperti 

Groq, Google AI Studio, Openai, dan Ollama, serta kemampuan untuk 

berbagi template antar proyek. Hasil implementasi menunjukkan bahwa 

ekstensi ini berhasil menyederhanakan proses manajemen template, 

meningkatkan produktivitas pengembang, dan memfasilitasi kolaborasi 

tim dalam pengembangan perangkat lunak. 

Kata kunci: Visual Studio Code, Template Kode, Ekstensi, AI, Model 

Bahasa Besar, Pengembangan Perangkat Lunak  
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ABSTRACT 

 

Technological advancements in modern software development 

environments have driven the use of code templates and snippets to 

improve development efficiency. Visual Studio Code (VSCode) as one of 

the most popular IDEs provides built-in snippet features, but has 

limitations in terms of template management and sharing across projects. 

Additionally, with the advancement of AI technology and Large Language 

Models (LLM), there is an opportunity to integrate automatic code 

generation capabilities into the template management process. This final 

project aims to design and build a VSCode extension that can manage 

code templates dynamically with AI integration. This extension is 

implemented with flexible template management features, integration with 

AI providers such as Groq, Google AI Studio, Openai, and Ollama, as well 

as the ability to share templates across projects. The implementation 

results show that the extension successfully simplifies the template 

management process, increases developer productivity, and facilitates 

team collaboration in software development. 

Keywords: Visual Studio Code, Code Template, Extension, AI, Large 

Language Models, Software Development  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era modern yang ditandai dengan perkembangan teknologi yang pesat, 

pengembangan perangkat lunak menjadi aspek yang sangat penting dalam 

mendukung berbagai aktivitas bisnis, pendidikan, dan penelitian. Seiring dengan 

itu, kompleksitas proyek perangkat lunak juga meningkat, menuntut efisiensi dan 

produktivitas yang lebih tinggi dari para pengembang. Salah satu alat bantu yang 

esensial dalam ekosistem pengembangan modern adalah Integrated Development 

Environment (IDE) atau text editor. Visual Studio Code (VSCode), software yang 

dikembangkan oleh Microsoft, telah muncul sebagai salah satu text editor yang 

paling populer dan banyak digunakan oleh komunitas pengembang global. Cara 

kerjanya didasarkan pada arsitektur yang ringan namun kuat, yang 

memungkinkannya untuk menjadi sangat responsif dan dapat diperluas. VSCode 

bekerja dengan membuka folder atau workspace proyek, menganalisis struktur file 

dan, melalui berbagai parser dan layanan bahasa, menyediakan fitur-fitur seperti 

syntax highlighting, IntelliSense (code completion), debugging, dan integrasi Git. 

Popularitasnya didorong oleh fleksibilitas, kustomisasi yang luas melalui ekstensi, 

dan dukungan lintas platform. Salah satu kekuatan utama VSCode adalah model 

ekstensibilitasnya, yang memungkinkan pengembang untuk menambahkan 

fungsionalitas baru melalui API ekstensi. 

Sejalan dengan kemajuan IDE, teknologi Kecerdasan Buatan (Artificial 

Intelligence AI) juga mengalami perkembangan yang sangat pesat dan mulai 
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merambah berbagai aspek dalam siklus hidup pengembangan perangkat lunak. Saat 

ini, teknologi AI, khususnya Large Language Model (LLM), telah menunjukkan 

kemampuan yang luar biasa dalam pemahaman dan generasi kode, prediksi 

kesalahan, hingga otomatisasi tugas-tugas repetitif. Salah satu contoh nyata adalah 

alat bantu seperti GitHub Copilot yang mampu memberikan sugesti kode secara 

cerdas dan kontekstual, secara signifikan mempercepat proses coding. 

Dalam proses pengembangan perangkat lunak, pengembang seringkali 

dihadapkan pada kebutuhan untuk menulis ulang struktur kode yang serupa atau 

menggunakan pola desain tertentu berulang kali. Untuk mengatasi hal ini dan 

meningkatkan efisiensi, penggunaan template atau snippet kode menjadi solusi 

yang umum. Secara umum, template dalam konteks pemrograman adalah kerangka 

atau cetak biru pra-desain dari sebuah atau potongan kode, dokumen, atau struktur 

data yang dapat digunakan berulang kali. Template berisi bagian-bagian yang tetap 

(boilerplate) dan bagian-bagian yang dapat diubah (placeholder) yang diisi sesuai 

dengan kebutuhan spesifik pada saat penggunaan. Tujuan utama dari template 

adalah untuk menyediakan struktur standar dan mengurangi pekerjaan repetitif. 

VSCode, dalam konteks pengembangan perangkat lunak, membutuhkan 

template kode karena beberapa alasan krusial yang berkaitan langsung dengan 

kebutuhan efisiensi dan kualitas. Template memastikan bahwa blok kode yang 

sering digunakan memiliki struktur dan format yang konsisten di seluruh proyek 

dan tim, yang sangat penting untuk kolaborasi dan pemeliharaan kode jangka 

panjang. Penggunaan template secara signifikan mengurangi waktu yang 

dibutuhkan untuk menulis kode dari awal, memungkinkan pengembang untuk lebih 
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fokus pada logika bisnis yang lebih kompleks daripada tugas-tugas pengetikan 

rutin. Dengan menggunakan template yang sudah teruji, risiko kesalahan ketik atau 

logika minor dalam kode boilerplate dapat diminimalisir, sehingga meningkatkan 

kualitas kode secara keseluruhan. Lebih lanjut, dalam tim pengembangan, template 

membantu dalam menerapkan standar coding dan praktik terbaik, serta dapat 

menjadi alat pembelajaran yang efektif bagi pengembang baru untuk memahami 

bagaimana struktur kode tertentu seharusnya ditulis. Mengingat VSCode digunakan 

untuk berbagai bahasa pemrograman dan framework, template yang dapat 

disesuaikan untuk masing-masing teknologi menyediakan potongan kode yang 

relevan dan siap pakai, mempercepat proses adaptasi dan pengembangan. 

Visual Studio Code sendiri menyediakan fitur snippet bawaan, namun 

fungsionalitasnya terkadang memiliki keterbatasan, terutama dalam hal manajemen 

template yang lebih kompleks, dinamis, dan kemudahan berbagi antar proyek atau 

tim. Meskipun demikian, alat manajemen template yang ada saat ini umumnya 

masih belum terintegrasi secara mendalam dengan kapabilitas AI generatif. Hal ini 

membatasi kemampuan sistem dalam menghasilkan dan menyesuaikan template 

secara dinamis berdasarkan konteks dan kebutuhan spesifik pengembang secara 

lebih cerdas. 

Kondisi ini menciptakan peluang untuk mengembangkan sebuah sistem 

manajemen template yang lebih canggih, yang tidak hanya bersifat dinamis dan 

fleksibel tetapi juga memanfaatkan kemampuan Al untuk memberikan solusi yang 

lebih adaptif dan cerdas. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan membangun sebuah extension untuk Visual Studio Code yang berfokus pada 
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manajemen code snippet atau template kode secara dinamis dengan integrasi AI. 

Sistem ini diharapkan dapat diintegrasikan secara langsung dengan VSCode, 

menyediakan antarmuka yang ramah bagi pengguna untuk membuat, menyimpan, 

mencari, dan menggunakan template kode. Untuk mendukung kolaborasi dan 

kemudahan berbagi template antar pengembang maupun antar proyek, sistem ini 

juga akan dilengkapi dengan integrasi ke layanan populer seperti GitHub Gist, 

memfasilitasi penyimpanan dan sinkronisasi template secara online. Lebih lanjut, 

dengan integrasi AI, ekstensi ini diharapkan mampu memberikan saran template 

yang lebih relevan, atau bahkan membantu dalam generasi template baru 

berdasarkan deskripsi kebutuhan pengguna. Dengan menyediakan solusi yang 

beragam, sistem ini bertujuan untuk menjadi alat bantu yang andal bagi 

pengembang dalam berbagai skenario pengembangan perangkat lunak, 

meningkatkan produktivitas, dan konsistensi kode. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan beberapa masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan sistem manajemen 

template yang fleksibel dan mudah digunakan dalam lingkungan VSCode? 

2. Bagaimana mengintegrasikan kemampuan generasi kode berbasis AI ke 

dalam sistem manajemen template secara efektif dan aman? 

3. Bagaimana memfasilitasi fitur berbagi dan sinkronisasi template antar 

proyek dan tim dengan menjaga konsistensi? 
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1.3 Batasan Masalah 

Untuk memfokuskan pengembangan sistem, batasan masalah ditetapkan 

bahwa ekstensi yang dikembangkan hanya akan berjalan pada platform Visual 

Studio Code sebagai lingkungan pengembangan perangkat lunak. 

1.4 Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah ekstensi Visual Studio 

Code yang dapat meningkatkan produktivitas pengembang melalui sistem 

manajemen template kode yang dinamis dan terintegrasi dengan kecerdasan buatan. 

Dari sisi pengguna VSCode, sistem ini diharapkan dapat memberikan fleksibilitas 

dalam pembuatan, penyimpanan, pencarian, serta penggunaan template kode secara 

cepat dan intuitif. Selain itu, pengguna akan dibantu oleh fitur AI yang mampu 

memberikan saran template yang relevan berdasarkan konteks pekerjaan mereka, 

sehingga dapat mengurangi beban kognitif dan mempercepat proses pengembangan 

kode. Fitur berbagi template juga menjadi fokus utama agar standarisasi kode dan 

praktik terbaik dapat diterapkan secara konsisten dalam tim pengembang. 

Dari perspektif pengembangan ekosistem VSCode, ekstensi ini diharapkan 

dapat memberikan kontribusi nyata dengan menghadirkan alat bantu baru yang 

fungsional dan bermanfaat. Integrasi teknologi AI ke dalam proses manajemen dan 

generasi template diharapkan menunjukkan potensi adopsi AI dalam 

pengembangan perangkat lunak sehari-hari secara lebih dalam. Tak hanya itu, 

ekstensi ini juga dirancang sebagai fondasi atau kerangka awal yang 

memungkinkan pengembangan fitur-fitur lanjutan di masa depan, khususnya dalam 

konteks manajemen template kode yang lebih canggih dan adaptif. 
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Secara keseluruhan, tujuan utama dari penelitian ini adalah menghasilkan 

sebuah ekstensi Visual Studio Code yang tidak hanya mudah digunakan dan praktis, 

tetapi juga mampu memberikan dampak nyata dalam meningkatkan efisiensi kerja 

dan kualitas kode pengembang melalui pemanfaatan manajemen template yang 

cerdas dan terotomatisasi. 

1.5 Manfaat 

1. Memberikan solusi praktis bagi pengembang dalam mengelola dan 

menyimpan template kode. 

2. Meningkatkan efisiensi kerja pengembang dengan meminimalkan waktu 

yang dihabiskan untuk tugas berulang. 

3. Berkontribusi pada pengembangan ekosistem Visual Studio Code.  
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Pengembangan ekstensi Visual Studio Code untuk manajemen template kode 

dinamis dengan integrasi LLM telah berhasil diselesaikan dengan baik. Ekstensi ini 

menyediakan sistem manajemen template yang fleksibel dan mudah digunakan, 

memungkinkan pengguna untuk membuat, mengedit, dan mengorganisir template 

kode secara efisien. Integrasi dengan berbagai penyedia LLM seperti Groq, Google 

AI Studio, OpenAI, dan Ollama telah diimplementasikan dengan sukses, 

memberikan kemampuan generatif yang dapat meningkatkan produktivitas 

pengembang. Fitur kolaborasi juga menjadi salah satu keunggulan, dengan adanya 

dukungan ekspor-impor template serta integrasi dengan GitHub Gist yang 

memudahkan pengguna dalam berbagi dan mengakses template secara lintas 

proyek. Selain fungsionalitas yang kuat, antarmuka pengguna dirancang secara 

intuitif dengan memperhatikan aspek pengalaman pengguna (UX), menjadikan 

ekstensi ini mudah dioperasikan bahkan oleh pengguna yang baru pertama kali 

menggunakannya. 

5.2 Saran 

Terdapat beberapa saran untuk pengembangan sistem di masa mendatang, 

diantaranya: 

1. Peningkatan Manajemen Tag: Mengembangkan fungsionalitas manajemen 

tag yang lebih lanjut, misalnya dengan memperkaya sistem tagging melalui 
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fitur seperti nested tags (tag bersarang) atau saran tag otomatis berdasarkan 

konten template. 

2. Perluasan Dukungan Model LLM: Mengintegrasikan model dari provider 

yang lebih beragam seperti DeepSeek, Qwen, Mistral AI, dan lainnya untuk 

memberikan pilihan yang lebih luas kepada pengguna. 

3. Pengembangan Fitur Percakapan LLM yang Lebih Interaktif: 

Meningkatkan interaksi dengan LLM dengan menambahkan dukungan 

untuk riwayat percakapan (conversational history). Fitur ini akan 

memungkinkan pengguna untuk mengirimkan serangkaian prompt secara 

berurutan dalam satu sesi, menciptakan alur interaksi yang lebih natural 

dan kontekstual seperti yang biasa ditemukan pada website LLM pada 

umumnya. Hal ini akan mempermudah pengguna dalam mengembangkan 

atau menyempurnakan kode secara iteratif dengan bantuan AI.  
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