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ABSTRAK

THUBA ABIDA, Pemanfaatan Media Quizizz Paper Mode dalam
Pembelajaran Akidah Akhlak Kelas VIII MTs. Ma’had Islamy Banguntapan Bantul
Tahun Ajaran 2024/2025. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan
Agama Islam Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga,
2025.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi mendorong perlunya
inovasi media pembelajaran, termasuk pada mata pelajaran Akidah Akhlak.
Berdasarkan hasil observasi di MTs. Ma’had Islamy Banguntapan menunjukkan
masih adanya siswa yang kurang fokus dalam pembelajaran meskipun fasilitas
sekolah sudah memadai, namun pemanfaatannya belum optimal. Penelitian ini
bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan media Quizizz Paper Mode dalam
pembelajaran Akidah Akhlak kelas VIII serta mengidentifikasi faktor pendukung
dan penghambatnya. Quizizz Paper Mode dipilih karena menghadirkan
pembelajaran interaktif tanpa smartphone siswa, melalui penggunaan Q-Card
yang dipindai guru.

Jenis penelitian ini adalah kualitatif deskriptif dengan subjek penelitian
guru Akidah Akhlak dan enam siswa kelas VIII B yang mengikuti pembelajaran
dengan menggunakan media Quizizz Paper Mode. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi, sedangkan analisis
data menggunakan model Miles dan Huberman yang meliputi reduksi data,
penyajian data, serta penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Pemanfaatan media Quizizz
Paper Mode berjalan efektif dan mampu meningkatkan antusiasme siswa.
Pemanfaatan media Quizizz Paper Mode di MTs. Ma’had Islamy Banguntapan
dilaksanakan melalui dua tahap yaitu tahap persiapan dan tahap pelaksanaan.
Tahap persiapan, guru melakukan perencanaan pembelajaran, penyusunan soal,
serta sarana dan prasarana untuk mendukung pembelajaran. Tahap
pelaksanaan dilakukan melalui pembagian kartu QR kepada siswa sesuai daftar
presensi, menjelasan teknis penggunaan media Quizizz Paper Mode hingga
seluruh siswa memahaminya, serta pendampingan guru dalam memandu
jalannya kuis selama proses pembelajaran. 2) Faktor pendukung penerapan
media ini adalah tersedianya sarana prasarana, kesiapan guru, dan motivasi
siswa, sedangkan faktor penghambatnya meliputi keterbatasan jaringan internet,
adaptasi siswa terhadap media digital, serta waktu persiapan yang lebih panjang.
Secara keseluruhan, Quizizz Paper Mode terbukti sebagai inovasi pembelajaran
yang relevan dengan kebutuhan sekolah dan efektif dalam menciptakan suasana
belajar yang aktif dan menyenangkan.

Kata kunci: Quizizz Paper Mode, Media Pembelajaran, Pembelajaran Akidah
Akhlak,
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin yang merupakan hasil Keputusan
bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI
Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor: 0543b/U/1987, tanggal 22 Januari 1988.
A. Konsonan Tunggal

Daftar huruf bahasa Arab dan Transliterasinya ke dalam huruf Latin dapat

dilihat pada halaman berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan
! Alif Tidak Tidak dilambangkan
dilambangkan

- Ba’ b be

< Ta' T te

& Sa’ $ es (dengan titik diatas)
z Jim J Je

z Ha’ h ha (dengan titik

dibawah)

z Kha’ Kh ka dan ha

2 Dal D de

3 Zal z zet (dengan titik diatas)
0 R&’ R er

B Zai z zet

o Sin S es

o Syin Sy es dan ye
o2 sad ] es (dengan titik

Xii



dibawah)
o= dad’ de (dengan titik
dibawah)
Lk ta’ te (dengan titik
dibawah)
L za’ zet (dengan titik
dibawah)
& “ain Koma terbalik ke atas
d Gain ge
u fa’ ef
3 Qaf qi
< Kaf ka
J Lam el
B Mim em
U NGn en
g Waw W
> ha’ Ha
3 Hamzah apostrof
¢ ya’ Ye

Hamzah () yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi tanda

apapun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan tanda (‘).
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B. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah ditulis rangkap, contohnya:

ditulis

muta’addidah

ditulis

iddah

C. Ta’ Marbuatah di akhir kata

1. Bila ta’ marbdtah dibaca mati ditulis dengan h, kecuali untuk kata-kata

Arab yang sudah terserap menjadi bahasa Indonesia, seperti sholat,

zakat, dan sebagainya, contoh:

e °;/

ditulis

hikmah

- o,

e

ditulis

jizyah

2. Bila ta’ marbdfah diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan kedua itu

terpisah, maka ditulis dengan h, contoh:

RERESSS

ditulis

karamah al-auliya’

3. Bilata’ marbutah hidup atau dengan harakat, fathah, kasrah, dan

dhummabh ditulis t, contoh:

Dhdll 385

ditulis

zakat al-fifr
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat
telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan
salah satunya adalah bidang pendidikan. Kehadiran teknologi dalam
dunia pendidikan membuka peluang yang besar untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran serta mempermudah proses belajar mengajar.t
Pada saat ini, teknologi tidak hanya berperan sebagai alat bantu,
melainkan telah menjadi komponen penting dalam implementasi
pendidikan. Berbagai perangkat lunak pendidikan, platform e-learning dan
aplikasi interaktif membuat proses pembelajaran berlangsung lebih
fleksibel, menarik serta dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan
kemampuan setiap siswa.?

Sejalan dengan adanya kemajuan teknologi yang semakin pesat,
pemanfaatan media pembelajaran digital menjadi salah satu upaya untuk
meningkatkan efektivitas proses pembelajaran termasuk dalam mata
pelajaran Akidah Akhlak. Media pembelajaran digital mempunyai potensi
yang besar dalam membantu guru menyampaikan materi pembelajaran
yang berkaitan dengan nilai moral menjadi lebih konkret, menarik, dan
mudah dipahami siswa. Hal ini relevan dengan pembelajaran Akidah

Akhlak yang bukan hanya sekedar penyampaikan pengetahuan

1 Rini dan Ulhag Zuhdi (2021). Pengaruh Media Quizizz Paper Mode Terhadap
Hasil Belajar Materi Penerapan Sikap Pancasila Kelas IV UPT SD Negeri 220 Gresik.
Dalam Jurnal Penelitian Pendidikan Guru Sekolah Dasar 11 (1). hal. 65

2 STAIKU (2023). Revolusi Industri 5.0 dan Dampaknya Terhadap Dunia
Pendidikan. STAIKU. https://staiku.ac.id/revolusi-industri-5-0-dan-dampaknya-terhadap-
dunia-pendidikan



keagamaan, tetapi juga sebagai sarana internalisasi nilai spiritual dan
moral yang dapat membentuk karakter siswa.

Pembelajaran Akidah Akhlak tidak hanya memberikan dasar
pemahaman keagamaan, tetapi juga menjadi pedoman hidup dalam
berperilaku serta menanamkan nilai-nilai islami yang kontekstual dalam
kehidupan.® Oleh karena itu, pembelajaran Akidah Akhlak seharusnya
tidak hanya berfokus pada penyampaian materi, melainkan juga harus
mengutamakan pembentukan akhlak yang mulia agar siswa mampu
menghadapi tantangan hidup dengan bijak. Hal ini juga sependapat
dengan Muslich, yang menyatakan bahwa pendidikan akhlak merupakan
pondasi utama dalam pendidikan Islam yang perlu diintegrasikan dalam
unsur pembelajaran secara menyeluruh agar dapat melahirkan generasi
yang cerdas dari segi intelektual dan spiritual.*

Namun realitas dilapangan, menunjukkan bahwa pembelajaran
Akidah Akhlak di era digital masih menghadapi beberapa tantangan.
Berdasarkan hasil observasi di kelas VIII B, menunjukkan sebagian siswa
terlihat antusias untuk mengikuti pembelajaran dan mendengarkan
penjelasan guru mengenai materi yang di sampaikan. Namun, masih ada
siswa yang kurang fokus mengikuti pembelajaran seperti berbicara sendiri
dengan teman sebangku, bercanda dengan teman yang lain, bahkan ada
yang tertidur saat pembelajaran sedang berlangsung. Kurangnya
perhatian dan fokus siswa dalam pembelajaran ini, salah satunya

disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang masih

3 Parhan dkk., (2024). Peran Strategi Saintific Learning Pada Mata Pelajaran
Akidah Akhlak Madrasah Tsanawiyah Dalam Meningkatkan Prestasi Siswa. Dalam Jurnal
Islamika 7 (1). hal. 63

4 Masnur Muslich (2011). Pendidikan Karakter: Menjawab Tantangan Krisis
Multidimensional. Jakarta: PT. Bumi Aksara. hal. 55



didominasi oleh media konvensional dan penjelasan lisan guru sehingga
suasana belajar menjadi monoton dan kurang interaktif.

Selain itu, hasil wawancara dengan guru Akidah Akhlak
mengungkapkan bahwa siswa mulai kehilangan konsentrasi belajar,
terutama di jam siang setelah mengikuti mata pelajaran olahraga karena
kondisi fisik yang sudah lelah.®> Situasi tersebut juga diperburuk dengan
pemanfaatan media pembelajaran yang kurang bervariasi dan belum
sepenuhnya mampu menarik perhatian siswa. Meskipun, fasilitas di
sekolah sudah memadai dengan tersedianya proyektor, LCD, dan
jaringan intenet. Namun, pemanfaatannya belum optimal untuk
mendukung pembelajaran Akidah Akhlak.

Hal ini menunjukkan bahwa diperlukan inovasi media
pembelajaran yang lebih interkatif, menarik dan sesuai dengan
karakteristik siswa. Salah satu alternatif media yang dapat digunakan
adalah media Quizizz Paper Mode. Quizizz merupakan platform kuis
interaktif dalam bentuk game yang lebih sering digunakan secara online
di sekolah dengan smartphone. Seiring dengan perkembangan teknologi,
Quizizz mulai menambahkan fitur terbaru yaitu Quizizz Paper Mode.
Quizizz Paper Mode merupakan media pembelajaran inovatif yang
menghadirkan pembelajaran interaktif dengan menggunakan media
kertas yang berisi QR Code (Q-Cards).® Selain itu, Winarsih & Nisa

menyatakan bahwa aplikasi quizizz paper mode adalah fitur aplikasi yang

5 Hasil wawancara dengan Bapak DTA, Guru Akidah Akhlak kelas VIII, MTs.
Ma’had Islamy Banguntapan pada 20 Mei 2025

& Nurin Nafi’'ah, dkk. (2024). Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Peserta
Didik Menggunakan Media Evaluasi Al Quizizz Mode Paper Pada Mata Pelajaran IPAS
Kelas V di S Khadijah 3 Surabaya. Dalam Indonesian Research Journal on Education 4
(1). hal. 192



memungkinkan pengguna untuk melakukan kuis di kelas tanpa
smartphone.” Quizizz Paper Mode dalam penerapannya, hanya guru
yang diharuskan menggunakan perangkat elektronik yaitu laptop dan
smartphone. Laptop digunakan guru untuk menampilkan soal kuis melalui
proyektor agar dapat dilihat secara bersama oleh seluruh siswa,
sedangkan smartphone digunakan guru untuk memindai atau menscan
jawaban siswa melalui kartu QR yang telah dibagikan sebelumnya. Pada
konteks ini, siswa cukup menggunakan kartu QR untuk menjawab soal
dengan cara membolak-balikkan posisi kartu QR sesuai pilihan jawaban
yang dianggap benar, tanpa memerlukan akses smartphone pribadi.
Dengan demikian, siswa tetap dapat mengikuti pembelajaran interaktif
tanpa harus menggunakan smartphone pribadi, yang dalam banyak
sekolah masih dibatasi penggunaannya.

Pemilihan media ini relevan karena beberapa alasan. Pertama,
Quizizz Paper Mode dapat menghadirkan suasana belajar yang
kompetitif, menyenangkan, dan menantang sehingga siswa antusias
untuk mengikuti pembelajaran. Kedua, media ini dapat digunakan sebagai
salah satu opsi untuk meningkatkan konsentrasi siswa, karena siswa
dituntut aktif untuk menjawab soal melalui Q-Card yang sudah dicetak
oleh guru. Ketiga, Quizizz Paper Mode dapat menjembatani pemanfaatan
fasilitas sekolah yang sudah tersedia agar dapat digunakan dengan
maksimal, serta menjadi solusi untuk guru yang ingin mencoba media

pembelajaran inovatif tanpa harus menggunakan smartphone siswa.

7 Winarsih dan Ana Fitrotun Nisa (2023). Paper Mode Quizizz Sebagai Media
Penilaian Pembelajaran limu Pengetahuan Alam Siswa SD. Dalam Prosiding Seminar
Nasional Pendidikan Dasar 1 (1). hal. 114
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Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan media
digital di era teknologi saat ini perlu dilakukan untuk memberikan
pengenalan dan pengalaman belajar yang lebih menarik kepada siswa
terutama dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Menurut Herlina
dkk., pemanfaatan media digital seperti media audio visual, e-learning
(WhattApp, Google Classroom, Zoom), storytelling, animasi, Youtube
yang diterapkan dalam pembelajaran PAI dapat mempermudah dalam
penyampaian materi, meningkatkan interaksi siswa dan mengatasi
keterbatasan ruang dan waktu dalam pembelajaran.® Selain itu,
penggunaan media Quizizz secara online maupun offline, juga terbukti
efektif dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Penelitian
Balgista Yolanda dkk. menunjukkan bahwa penggunaan media Quizizz
Paper Mode pada mata pelajaran PAI dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa dan minat belajar siswa.® Pada penelitian lain Ramadhani
dkk., menemukan bahwa penerapan media Quizizz online sangat efektif
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dalam proses pembelajaran
serta meningkatkan hasil beajar siswa.® Meskipun ada banyak penelitian
yang membahas tentang Quizizz, tetapi masih terbatas penelitian yang
membahas secara mendalam tentang fitur Quizizz Paper Mode dalam
konteks pembelajaran Akidah Akhlak khususnya ditingkat Madrasah

Tsanawiyah. Sebagian besar penelitian berfokus pada penggunaan

8 Herlina, dkk. (2024). Pemanfaatan Media Digital Dalam Menarik Minat Siswa SD/MI
Terhadap Pembelajaran PAI. Dalam Indo-MathEdu Intellectuals Journal. hal. 8265.

9 Balgista Yolanda, dkk. (2023). Penggunaan Aplikasi Quizizz Paper Mode Dalam
Peningkatan Motivasi Belajar Pada Mata Pelajaran Agama Islam Kelas VII SMP Islam
Tarbiyyatul Falah Karawang. dalam Saliha: Jurnal Pendidikan Agama Islam 6 (2). hal.
287

10 Ramadhani, Esti Suryani, dan M Syafi'i (2023). Pemanfaatan Media Pembelajaran
Aplikasi Quizizz Dalam Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa SMK Migas Bumi
Melayu Riau. Dalam Jurnal Armada Pendidikan 1(1). hal. 24



media Quizizz dalam mode online dan hanya berfokus pada mata
pelajaran PAI secara umum. Padahal, materi Akidah Akhlak memerlukan
pendekatan pembelajaran kreatif dan inovasi untuk membantu siswa
memahami nilai-nilai keimanan dan moral secara menyeluruh. Oleh
karena itu, penelitian ini perlu dilakukan untuk mengisi kekosongan
tersebut, dengan fokus pada pemanfaatan media Quizizz Paper Mode
dalam pembelajaran Akidah Akhlak di Madrasah Tsanawiyah, sekaligus
sebagai upaya untuk mengoptimalkan pemanfaatan fasilitas sekolah yang
sudah tersedia.

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjawab tantangan
modernisasi pendidikan agama khususnya dalam mengintegrasikan
media digital dengan pembelajaran Akidah Akhlak, membantu guru untuk
memanfaatkan fasilitas media di sekolah yang sudah tersedia dengan
optimal, serta menghadirkan model pembelajaran yang adaktif terhadap

karakteristik siswa masa kini.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan pokok
yang dikaji dalam penelitian dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana pemanfaatan media Quizizz Paper Mode dalam
pembelajaran Akidah Akhlak di kelas VIII MTs. Mahad Islamy
Banguntapan Bantul Tahun Ajaran 2024/2025?

2. Apa faktor pendukung dan penghambat dari penerapan media Quizizz
Paper Mode dalam pembelajaran Akidah Akhlak di kelas VIII MTs.

Ma’had Islamy Banguntapan Bantal Tahun Ajaran 2024/2025?



C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian
ini adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan pemanfaatan media Quizizz Paper Mode dalam
pembelajaran Akidah Akhlak di kelas VIII MTs. Ma’had Islamy
Banguntapan Bantul Tahun Ajaran 2024/2025.

2. Mengidentifikasi faktor pendukung dan penghambat dari penerapan
media Quizizz Paper Mode dalam pembelajaran Akidah Akhlak di
kelas VIII MTs. Ma’had Islamy Banguntapan Bantul Tahun Ajaran
2024/2025.

D. Manfaat Penelitian

a. Secara Teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi khazanah
ilmu pengetahuan, khususnya di bidang Pendidikan Agama Islam
yakni pada pembelajaran Akidah Akhlak yang berhubungan erat
dengan pemanfaatan media quizizz paper mode .
b. Secara Praktis
1) Bagi Lembaga Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
berupa  masukan dan bahan pertimbangan dalam
mengembangkan inovasi pembelajaran dengan teknologi
menggunakan media Quizizz Paper Mode pada pembelajaran
Akidah Akhlak.

2) Bagi Guru



Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan
pengetahuan kepada guru mengenai pemanfaatan media
pembelajaran digital, khususnya penggunaan media Quizizz
Paper Mode sebagai salah satu alternatif media yang bervariasi
dalam proses pembelajaran.
3) Bagi peneliti selanjutnya
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan
memberikan sumbangan pemikiran yang lebih mendalam dalam
memanfaatkan teknologi, khususnya pada bidang pendidikan.
Dengan kata lain, penelitian ini bisa menjadi tumpuan bagi peneliti
selanjutnya yang tertarik melakukan penelitian dengan tema yang
sama, terutama dalam pemanfaatan teknologi di sekolah.
E. Kajian Pustaka
Kajian Pustaka bertujuan untuk memberikan gambaran mengenai
hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan topik yang sedang diteliti,
menemukan celah penelitian yang belum dikaji, dan memperkuat
argumentasi mengenai pentingnya penelitian yang dilakukan. Berikut
beberapa penelitian yang ditemukan oleh peneliti, diantanya:

1. Penelitian oleh Nur Asikin pada tahun 2022, dengan judul “Efektifitas
Penggunaan Media Quizizz Terhadap Hasil Peningkatan Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di MTs. DDI Kaluppang.”*
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas penggunaan

media Quizizz dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata

11 Nur Asikin (2022). Efektifitas Penggunaan Media Quizizz Terhadap Peningkatan
Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di MTs DDI Kaluppang. Skripsi.
Fakultas Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri Parepare.



pelajaran Akidah Akhlak dan membandingkan dengan penggunaan
media PowerPoint. Metode dalam penelitian ini menggunakan
kuantitatif dengan desain quasi experimental. Teknik pengumpulan
data yang digunakan yaitu observasi, dokumentasi, dan tes, serta
menggunakan analisis data deskriptif dan inferensial (uji hipotesis).
Adapun hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
Quizizz secara signifikan lebih efektif dalam meningkatkan hasil
belajar dibandingkan dengan media PowerPoint. Persamaan dalam
penelitian ini sama-sama menggunakan objek penelitian media
Quizizz dalam pembelajaran Akidah Akhlak. Adapun perbedaan dari
penelitian ini yaitu metode penelitian yang dipilih yaitu menggunakan
metode kuantitatif dengan fokus variabel hasil belajar peserta didik
sedangkan penelitian yang akan penelitian lakukan menggunakan
metode penelitian  kualitatif dan fokus pada implementasi
pemanfaatan media Quizizz Paper Mode serta lokasi penelitian yang
dipilih oleh peneliti.

2. Penelitian oleh Hanifah Khusnul Nafi'ah, dkk., (2024) yang berjudul
‘Pengembangan Media Pembelajaran Agama Islam Menggunakan
Morph PowerPoint Pada Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VIl di SMP
Negeri 1 Patianrowo Nganjuk”.'? Tujuan dari penelitian adalah
mengembangkan media pembelajaran Morph PowerPoint yang dapat
meningkatkan minat belajar siswa dalam pelajaran Akidah Akhlak.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan

12 Hanifah Khusnul Nafi'ah, dkk., (2024). Pengembangan Media Pembelajaran
Agama Islam Menggunakan Morph PowerPoint Pada Pelajaran Akidah Akhlak Kelas VII
di SMP Negeri 1 Patianrowo Nganjuk, dalam Jurnal Agama, Sosial, dan Budaya, 3 (3).



(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development of
Production, Implementation or Delvery and Evaluations). Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media Morph PowerPoint yang
dikembangankan dengan metode ADDIE oleh penulis masuk dalam
kategori “sangat baik” dengan hasil validasi ahli materi 81% dan hasil
validasi ahli media 82%. Adapun hasil dari respon siswa 70% dalam
penggunaan media Morph PowerPoint. Hasil penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa media layak digunakan dan meningkatkan minat
belajar siswa. Persamaan penelitian ini dengan penulis adalah fokus
pada mata pelajaran yang diambil yaitu Akidah Akhlak dan jenjang
pendidikan yang diambil tingkat SMP/MTs. Perbedaan dari penelitian
ini dengan penulis terletak pada media yang digunakan, metode
penelitian yang dipilih. Penelitian ini menggunakan media Morph
PowerPoint sedangkan penulis menggunakan media Quizizz Paper
Mode. Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
metode pengembangan (R&D) sedangkan penulis menggunakan
metode kualitatif deskriptif.

3. Penelitian oleh Muhammad Abdillah, W Lugna Hunaida dan Abdul
Mugit pada tahun 2024, dengan judul “Implementasi Game Edukasi
Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Dalam Pembelajaran PAI di
Era Digital.”*® Tujuan penelitian ini yaitu menganalisis implemetasi
game edukasi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam diera

digital untuk meningkatan pemahaman siswa. Metode penelitian yang

13 Muhammad Illham Abdillah, dkk., (2024). Implementasi Game Edukasi Untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Dalam Pembelajaran PAI di Era Digital, dalam Jurnal
Al-Mau‘izhoh, 6 (2)
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digunakan yaitu kualitatif deskriptif dengan pengambilan data melalui
observasi dan wawancara dengan guru dan siswa. Adapun hasil
penelitian menunjukkan bahwa game edukasi seperti Quizizz dan
Kahoot dan meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran dan menumbuhkan suasana pembelajaran yang
interaktif dan menyenangkan. Selain itu materi PAI menjadi lebih
mudah dipahami oleh siswa. Persamaan dalam penelitian ini terdapat
pada subjek penelitian yaitu kelas VIII dan membahas tentang
motivasi belajar dan keterlibatan siswa. Adapun perbedaannya
terletak pada media pembelajaran yang diterapkan. Penelitian ini
fokus pada game edukasi khususnya Quizizz dan Kahoot (versi
online), sedangkan penelitian yang akan penelitian lakukan fokus
pada media Quizizz Paper Mode. Lokasi penelitian dan mata
pelajaran yang diambil juga berbeda. Penelitian ini mencakup
pembelajaran PAI secara umum, sedangkan penelitian yang akan
peneliti lakukan fokus pada pembelajaran Akidah Akhlak.

4. Penelitian oleh Rani Oktaviani, W Hardika Legiani, dan F Alwan
Bahrudin pada tahun 2022, dengan judul “Pengaruh Media Quizizz
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Dalam Pembelajaran PPKn (Quasy
Eksperiment Pada Siswa Kelas X SMA Negeri 4 Kota Serang)”.}4
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya perbedaan dan ada
tidaknya pengaruh media quizizz paper mode terhadap motivasi

belajar siswa pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dan

14 Rani Oktaviani, dkk. (2022). Pengaruh Media Quizizz Terhadap Motivasi Belajar
Siswa Dalam Pembelajaran PPKn (Quasy Eksperiment Pada Siswa Kelas X SMA Negeri
4 Kota Serang), dalam Journal of Civic Education 5 (3).
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Kewarganegaraan. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan jenis penelitian eksperimen. Hasil dari penelitian
menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan pada media quizizz
paper mode terhadap motivasi belajar siswa dalam pembelajaran
PPKn. Rata-rata post-test kelas eksperimen yang menggunakan
media quizizz paper mode sebesar 84.56, sedangkan rata-rata post-
test kelas kontrol yang tidak menggunakan media quizizz paper mode
sebesar 65.50. Persamaan penelitian ini adalah sama-sama
menggunakan media pembelajaran quizizz paper mode dengan
subyek penelitian motivasi belajar siswa. Adapun perbedaannya
terletak pada mata pelajarannya, dimana penelitian ini menggunakan
mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan dan Pancasila dalam
penelitiannya sedangkan penelitian yang peneliti lakukan
menggunakan mata pelajaran Akidah Akhlak. Selain itu,
perbedaannya juga terletak pada jenjang pendidikan yang diambil.
Pada penelitian ini dilakukan pada tingkat SMA, sedangkan penelitian
yang peneliti ambil dilakukan pada tingkat SMP khususnya kelas VIII.
5. Penelitian oleh Septiani Selly Susanti, dkk., (2024), dengan judul
“Media Digital Inovatif dalam Pembelajaran Pendidikan Agama
Islam”.*®> Tujuan penelitian ini untuk menjelaskan berbagai inovasi
pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) melalui pemanfaatan
media digital berbasis media sosial. Penelitian menggunakan metode
studi kepustakaan (library research) dengan pendekatan kualitatif

deskripstif yang menganalisis lebih dari 30 artikel dari jurnal yang

15 Septiani Selly Susanti, dkk., (2024). Innovative Digital Media in islamic Religious
Education Learning, dalam Jurnal Pendidikan Agama Islam 21 (1).
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terakreditasi nasional dan internasional. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media sosial seperti Youtobe, WhatsApp, Tiktok, Instragram,
dan Facebook merupakan platform yang paling banyak digunakan
guru PAIl dalam pembelajaran selama periode 2019-2024. Media
sosial tersebut juga terbukti meningkatkan partisipasi siswa, motivasi
belajar, dan pemahaman terhadap materi ajar dalam pembelajaran
PAIl. Persamaan dalam penelitian ini, sama-sama membahas tentang
pemanfaatan media digital dalam pembelajaran PAI. Perbedaannya
terletak pada objek penelitian dan metode yang digunakan. Penelitian
ini menggunakan media sosial sebagai fokus penelitian dan metode
studi kepustakaan, sementara penelitian yang akan peneliti lakukan
mengkaji secara langsung penggunaan Quizizz Paper Mode sebagai
media dalam pembelajaran Akidah Akhlak dengan metode penelitian
kualitatif deskriptif. Selain itu lokasi penelitian dan jenjang pendidikan
yang diambil berbeda.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang sudah di uraikan di atas,
dapat disimpulkan bahwa belum ada penelitian yang secara khusus
menjelaskan tentang pemanfaatan media Quizizz Paper Mode dalam
pembelajaran Akidah Akhlak di tingkat Madrasah Tsanawiyah dengan
fokus pada faktor pendukung dan penghambatnya. Oleh karena itu,
penelitian ini memiliki kebaharuan untuk mengisi kekosongan dari
penelitian yang terdahulu serta bertujuan untuk mengoptimalkan
penggunaan media digital dengan menggunakan fasilitas sekolah

yang sudah tersedia.
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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai pemanfaatan media

Quizizz Paper Mode dalam pembelajaran Akidah Akhlak di kelas ViIlI

MTs. Ma’had Islamy Banguntapan Bantul, dapat disimpulkan bahwa

1. Pemanfaatan media Quizizz Paper Mode dalam pembelajaran Akidah
Akhlak di kelas VIII MTs. Ma’had Islamy Banguntapan Bantul berjalan
cukup efektif. Pada tahap persiapan, guru telah menunjukkan
kesiapan teknis dan pedagogis yang memadai terlihat dari
penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), pembuatan
soal evaluasi melalui platform Quizizz, pencetakan kartu QR, serta
penyediaan perangkat pendukung berupa proyektor dan jaringan
internet. Pada tahap pelaksanaan, guru mampu memberikan arahan
teknis yang jelas serta mendampingi siswa selama pelaksanaan kuis
sehingga tercipta suasana belajar yang lebih interaktif,
menyenangkan, dan bermakna.

2. Faktor pendukung dari penerapan media Quizizz Paper Mode
mencakup dukungan sarana dan prasarana yang disediakan
madrasah, kesiapan guru dalam merancang serta melaksanakan
pembelajaran, dan motivasi siswa yang tinggi untuk mencoba media
berbasis teknologi. Namun demikian, terdapat pula faktor penghambat
seperti kondisi jaringan internet yang kurang stabil, keterbatasan

pemahaman siswa dalam menggunakan media digital, fitur Quizizz
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Paper Mode yang masih relatif baru sehingga memerlukan adaptasi,
serta kebutuhan waktu yang lebih lama dalam tahap persiapan.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan tersebut, peneliti memberikan beberapa

saran sebagai berikut:

1. Bagi Lembaga Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi berupa
masukan dan bahan pertimbangan dalam mengembangkan inovasi
pembelajaran dengan teknologi menggunakan media quizizz paper
mode pada pembelajaran Akidah Akhlak.

2. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan
pengetahuan kepada guru mengenai pemanfaatan media
pembelajaran digital, khususnya penggunaan media Quizizz Paper
Mode sebagai salah satu alternatif media yang bervariasi dalam
proses pembelajaran.

3. Bagi peneliti selanjutnya
Pada penelitian ini, peneliti menyadari bahwa penelitian masih jauh
dari kata sempurna. Peneliti menyadari keterbatasan dalam
pengelolaan waktu, dan literatur mempengaruhi hasil dari analisis dan
pemahaman pada objek penelitian. Hasil penelitian ini diharapkan
dapat menjadi referensi dan memberikan sumbangan pemikiran yang
lebih mendalam dalam memanfaatkan teknologi, khususnya pada

bidang pendidikan bagi peneliti selanjutnya yang tertarik melakukan
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penelitian dengan tema yang sama, terutama dalam pemanfaatan

teknologi di sekolah.

C. Keterbatasan Penelitian
Pada pelaksanaan penelitian ini, penulis menyadari adanya
beberapa keterbatasan yang mempengaruhi hasil dan ruang lingkup
temuan. Keterbatasan tersebut mencakup: Pertama, berkaitan dengan
objek penelitian, di mana penelitian ini hanya melibatkan satu kelas (kelas
VIII B) dan satu guru mata pelajaran Akidah Akhlak di MTs. Ma’had
Islamy Banguntapan, yang kedua terkait dengan metodologi penelitian
yang bersifat kualitatif deskriptif. Meskipun pendekatan ini memberikan
pemahaman yang mendalam mengenai konteks dan proses
pembelajaran, metode ini tidak memungkinkan pengukuran peningkatan
motivasi belajar secara kuantitatif atau objektif. Oleh karena itu peneliti
menyarankan agar penelitian selanjutnya mempertimbangkan objek
penelitian yang lain dengan waktu penelitian yang lebih lama agar
diperoleh gambaran yang lebih mendalam tentang media Quizizz Paper

Mode.
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