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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang optimalnya penggunaan media 

pembelajaran untuk materi keanekaragaman Hayati reptil Squamata. Guru hanya 

memanfaatkan buku cetak tidak berwarna dan kurang menarik minat peserta didik 

dalam belajar. Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran 

berupa E-Booklet serta menguji kelayakan dan kepraktisannya dalam pembelajaran 

biologi. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analisis, desain, 

pengembangan, implementasi terbatas, dan evaluasi yang difokuskan sampai tahap 

pengembangan. Data dikumpulkan menggunakan angket validasi untuk 2 ahli 

media dan 2 ahli materi, serta angket kepraktisan untuk 2 guru biologi dan 15 peserta 

didik kelas X SMA/MA. Data melalui uji reliabilitas Cronbach’s Alpha, serta uji 

validitas Aiken’s V untuk para ahli dan guru, serta Pearson Product Moment untuk 

respon peserta didik. Hasil analisis ahli materi menunjukkan nilai uji validitas 0,885 

dan uji reliabilitas 0,890 yang berarti E- Booklet sangat layak. Penilaian ahli media 

menunjukkan nilai uji validitas 0,9 dan uji reliabilitas 0,90 yang berarti E-Booklet 

sangat layak. Penilaian guru biologi menunjukkan nilai uji validitas 0,875 dan uji 

reliabilitas 0,701 yang berarti E- Booklet sangat praktis. Respon peserta didik 

menunjukkan E-Booklet sangat praktis dengan nilai uji reliabilitas sebesar 0,963. 

Dengan demikian, E-Booklet Keanekaragaman Reptil Ordo Squamata di Taman 

Wisata Satwa Satoloka dinilai sangat layak dan praktis digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas. 

 

Kata Kunci: E-Booklet, Keanekaragaman Squamata, Taman Wisata Satwa 

Satoloka  
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The Development of a Squamata Reptile Diversity E-Booklet in Satoloka 

Wildlife Tourism Park as a Biology Learning Media for Senior High School 

 

Umi Puji Lestari 

18106080010 

 

ABSTRACT 

This research is motivated by the suboptimal use of learning media for the 

topic of biodiversity in Squamata reptiles. Teachers only utilize uncolored printed 

textbooks, which fail to attract students’ interest in learning. The purpose of this 

study is to develop a learning medium in the form of an E-Booklet and to examine 

its feasibility and practicality in biology learning. This study employed a Research 

and Development (R&D) method using the ADDIE development model, which 

includes the stages of analysis, design, development, limited implementation, and 

evaluation, with a focus up to the development stage. Data were collected using 

validation questionnaires for 2 media experts and 2 material experts, as well as 

practicality questionnaires for 2 biology teachers and 15 tenth-grade SMA/MA 

students. The data were analyzed using Cronbach’s Alpha for reliability testing, 

Aiken’s V for expert and teacher validity testing, and Pearson Product Moment for 

student responses. The analysis results from material experts showed a validity 

score of 0.885 and a reliability score of 0.890, indicating that the E-Booklet is 

highly feasible. The assessment by media experts showed a validity score of 0.9 and 

a reliability score of 0.90, which also indicates high feasibility. The assessment by 

biology teachers yielded a validity score of 0.875 and a reliability score of 0.701, 

suggesting that the E-Booklet is highly practical. Student responses showed that the 

E-Booklet is highly practical, with a reliability score of 0.963. Therefore, the E-

Booklet on the Biodiversity of Reptiles in the Order Squamata at Satoloka Wildlife 

Park is considered highly feasible and practical for use in classroom learning. 

 

Keywords: E-Booklet, Squamates Diversity, Satoloka Wildlife Tourism Park 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Indonesia merupakan satu dari tujuh negara mega biodiversitas dikenal 

sebagai pusat konsentrasi keanekaragaman hayati dunia. Tingginya tingkat 

keanekaragaman hayati tersebut dikarenakan Indonesia terletak di kawasan 

tropik yang memiliki iklim stabil. Secara geografi Indonesia merupakan negara 

kepulauan yang endemik, oleh karena itu Indonesia juga dikenal sebagai mega 

center keanekaragaman hayati di dunia. Keanekaragaman tersebut mencakup 

flora dan fauna yang tersebar di seluruh Indonesia sehingga Indonesia 

menempati urutan keempat di dunia salah satunya jenis hewan. (Indrawan, 

Primack, & Supriatna, 2012). 

Salah satu kawasan di Indonesia yang memiliki keanekaragaman hewan 

melimpah adalah taman wisata satwa Satoloka. Berdasarkan Perhimpunan 

Kebun Binatang Se Indonesia (PKBSI), taman wisata satwa Satoloka termasuk 

lembaga konservasi Ex-situ (mengembangbiakan satwa diluar habitatnya). 

Taman berupa mini zoo ini diberi nama Satoloka yang berlokasi di lereng 

Gunung Merapi tepatnya dijalan Kaliurang KM 23 Banteng, Hargobinangun, 

Pakem, Sleman, Yogyakarta. Dengan koleksi satwa yang ada antara lain 

Marmut, Kura-kura, Kambing, aneka jenis ikan, Sugar Glider, dan terdapat 

lebih banyak dijumpai dan koleksinya reptilia. Hewan reptil merupakan salah 

satu golongan hewan yang memiliki keanekaragaman yang besar, ada kurang 

lebih 10.000 jenis dan bisa dijumpai hampir di setiap wilayah yang ada di 
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Indonesia. (Putri, et al., 2023). 

Banyaknya koleksi hewan reptilia yang termasuk ordo Squamata di 

taman wisata satwa Satoloka. Berdasarkan penelitian (Dopongtonung, et al., 

2023) ordo Squamata merupakan salah satu kelompok reptil yang paling 

beragam dan tersebar luas di seluruh dunia, mereka dapat ditemukan di 

berbagai habitat, termasuk daratan, air, dan bahkan lingkungan ekstrem. Hewan 

reptil dengan ordo Squamata seperti ular dan kadal. Hewan yang memiliki kulit 

bersisik, tubuh yang fleksibel, dan gigi yang tajam. Banyaknya koleksi hewan 

reptil ordo Squamata di taman wisata satwa Satoloka dapat dijadikan sebagai 

sumber belajar. Menurut (Hatimah, 2016) lingkungan sekitar sebagai potensi 

lokal merupakan sumber daya suatu wilayah yang memiliki potensi lokal 

sebagai tempat menggali suatu informasi dalam pembelajaran. Untuk 

mempermudah mengenal dan mengetahui keanekaragaman jenis reptil ordo 

Squamata di taman wisata satwa Satoloka dibutuhkan visualisasi objek yang 

jelas, nyata, dan menarik. Hal ini dapat diwujudkan dengan pengembangan 

media pendukung yang di dalamnya terdapat jenis reptil ordo Squamata dan 

disandingkan dengan materi yang mendukung keberadaan objek tersebut. Hal 

tersebut memungkinkan taman wisata satwa Satoloka tetap berfungsi 

sebagaimana mestinya, salah satunya sebagai sarana edukasi (Simanjuntak, 

2022). Hewan reptil ordo Squamata di kawasan wisata satwa Satoloka belum 

termanfaatkan sebagai sumber pembelajaran. Sumber pembelajaran 

dimungkinkan akan sulit diperoleh secara langsung sehingga dibutuhkan suatu 

hal yang dapat mengatasi permasalahan pembelajaran (Hasruddin, 2009). 
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Permasalahan pembelajaran yang terdapat di sekolah adanya kesulitan 

mempelajari materi pada kingdom Animalia. Pembelajaran yang dilaksanakan 

dikelas hanya menggunakan buku cetak LKS dan buku paket yang tersedia di 

perpustakaan sekolah. LKS dan buku paket tersebut memiliki gambar yang 

monoton, tidak berwarna, dan kurang menarik sehingga membuat peserta didik 

merasa bosan. Hal tersebut selaras dengan penelitian (Purnamasari, Wisanti, & 

Faizah, 2014) bahwa terbatasnya media pembelajaran yang digunakan ketika 

pembelajaran berlangsung membuat peserta didik mengalami kesulitan dalam 

memahami materi dunia hewan terutama tentang Reptilia. Selain itu 

pembelajaran di sekolah bersifat monoton di mana guru hanya menyampaikan 

materi sedangkan peserta didik hanya duduk dan mendengarkan saja. 

Kemandirian belajar peserta didik dinilai kurang dikarenakan kurangnya sarana 

yang ada di sekolah. Menurut (Zakiyah, 2023) Karakteristik peserta didik 

cenderung menyukai pembelajaran apabila menggunakan media pembelajaran 

yang bergambar dan berwarna. Hal tersebut terlihat dari tingkat motivasi 

belajar peserta didik. Selain itu, minimnya sumber belajar dan media 

pembelajaran di sekolah membuat guru merasa kesulitan dalam menjelaskan 

materi tersebut. 

Menurut (Wahyudi, 2015) dalam penelitiannya mengemukakan bahwa 

cakupan materi pada Kingdom Animalia mengakibatkan peserta didik sulit 

dalam memahami dan mengingat materi yang disampaikan sehingga hasil 

belajar peserta didik rendah. Dalam penyajian materi kingdom Animalia tidak 

cukup apabila hanya disajikan dalam bentuk ceramah dan hafalan. Hal tersebut 
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selaras dengan pendapat (Wulansari, Wisanti, & Rachmadiarti, 2015) bahwa 

materi kingdom Animalia memiliki banyak kelas dan contoh spesies yang 

harus dibedakan seperti klasifikasi dan deskripsi. Selain itu peserta didik juga 

mengalami kesulitan dalam mengenali dan memahami makna nama ilmiah. 

Kesulitan dalam memahami materi kingdom Animalia diperlukan alternatif 

media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar di kelas. 

Maka berdasarkan permasalahan di atas diperlukan media pembelajaran 

untuk mempelajari hewan reptil ordo Squamata dengan visualisasi gambar 

yang jelas dan nyata agar peserta didik dapat menambah pengetahuan dan 

wawasan mengenai hewan reptil ordo Squamata. Media pembelajaran 

merupakan salah satu komponen yang berperan penting dalam proses belajar 

peserta didik untuk mencapai tujuan pendidikan. Media pembelajaran adalah 

sebuah alat yang dapat membantu proses pembelajaran. Media pembelajaran 

dirancang untuk menyampaikan pesan dari guru sebagai sumber pesan kepada 

peserta didik sebagai penerima pesan yang bertujuan untuk menstimulus 

peserta didik agar termotivasi serta bisa mengikuti proses pembelajaran. Media 

pembelajaran memudahkan peserta didik dalam memahami konsep, 

keterampilan, dan prinsip tertentu sehingga bisa meningkatkan kualitas belajar 

peserta didik (Adlini, 2021). Maka dengan menggunakan media pembelajaran 

guru dapat lebih terstruktur dalam menjelaskan materi yang disampaikan 

kepada peserta didik. Media pembelajaran terdiri dari 4 jenis, yaitu media 

cetak, media audiovisual, media komputer, dan media gabungan antara media 

cetak dan media komputer (Hanin & Lufri, 2023). Di era kemajuan teknologi 
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seperti saat ini, media pembelajaran juga mengalami perkembangan, salah 

satunya dengan munculnya berbagai media pembelajaran elektronik. media 

belajar elektronik juga dapat membantu peserta didik untuk mengakses materi 

pembelajaran di mana pun dan kapan pun dengan mudah. 

Salah satu media belajar elektronik yang dapat dikembangkan yaitu 

elektronik Booklet atau E-Booklet. E-Booklet merupakan media belajar yang 

dapat digunakan dalam proses pembelajaran di kelas maupun di luar kelas 

secara mandiri sehingga dapat mendukung proses pembelajaran baik secara 

langsung maupun tidak langsung. E-Booklet berisi materi yang ringkas, 

menarik, dapat dilengkapi dengan gambar atau video, serta dapat diakses 

dengan mudah, sehingga dapat menumbuhkan minat belajar peserta didik 

(Apriliani, 2022). Kelebihan dari media pembelajaran E-Booklet hewan reptil 

ordo Squamata ini dapat mempermudah peserta didik dalam memahami jenis- 

jenis hewan Squamata yang terdapat di taman wisata satwa Satoloka, selain itu 

juga menggunakan bahasa yang mudah dipahami oleh semua kalangan serta 

lebih praktis, fleksibel, dan ekonomis. Menurut (Hasruddin, 2009) media 

pembelajaran penting digunakan agar mempermudah peserta didik dalam 

menerima materi biologi. Gejala dan fakta yang terdapat di lingkungan sekitar 

juga akan lebih menarik apabila disajikan menggunakan media pebelajaran. 

Hal tersebut membuat peserta didik tertarik dalam proses belajar. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti akan melakukan 

penelitian pengembangan E-Booklet identifikasi jenis hewan reptil Squamata 

yang ada di kawasan taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran 
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biologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Booklet identifikasi 

jenis hewan reptil Squamata sebagai media pembelajaran dan mengetahui 

kelayakan E-Booklet sebagai media pembelajaran. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi 

beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Hewan reptil Squamata sulit dibedakan saat dipelajari sehingga 

menyulitkan peserta didik dalam pemahaman pada proses pembelajaran. 

2. Belum ditemukan penelitian mengenai keanekaragaman reptil Squamata 

yang ada di taman wisata satwa Satoloka. 

3. Keanekaragaman hewan reptil Squamata yang ada di taman wisata satwa 

belum dimanfaatkan sebagai sumber belajar. 

4. Pembelajaran yang berlangsung disekolah masih menggunakan media cetak 

buku paket dan LKS yang tersedia di sekolah memiliki gambar monoton, 

skematis, dan tidak berwarna sehingga membuat peserta didik kurang 

tertarik untuk mempelajarinya. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat beberapa 

batasan masalah dalam penelitian ini, antara lain: 

1. Penelitian ini dibatasi pada identifikasi taksonomi dan morfologi hewan reptil 

yang berordo Squamata di taman wisata satwa Satoloka. 

2. Produk yang dihasilkan berupa E-Booklet keanekaragaman hewan reptil 

Squamata di kawasan taman satwa Satoloka sebagai media pembelajaran 
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biologi. 

3. Pengujian produk dibatasi sampai uji kevalidan pada ahli materi dan ahli 

media. Uji kepraktisan dilakukan uji terbatas kepada guru biologi dan peserta 

didik kelas X MAN 3 Klaten. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah desain E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata di 

taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran biologi di 

SMA/MA? 

2. Bagaimanakah kualitas kelayakan E-Booklet keanekaragaman reptil 

Squamata di taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran 

biologi di SMA/MA dari penilaian ahli materi dan ahli media? 

3. Bagaimanakah kepraktisan E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata di 

taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran biologi di 

SMA/MA berdasarkan penilaian guru biologi dan respon peserta didik? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang di susun maka penelitian ini 

memiliki tujuan untuk: 

1. Mengetahui desain E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata di taman 

wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran biologi di SMA/MA. 

2. Mengetahui kualitas kelayakan E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata 

di taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran biologi di 
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SMA/MA dari penilaian ahli materi dan ahli media. 

3. Mengetahui kepraktisan E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata di 

taman wisata satwa Satoloka sebagai media pembelajaran biologi di 

SMA/MA berdasarkan penilaian guru biologi dan respon peserta didik. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 

1. E-Booklet disusun menggunakan Software Canva sehingga diharapkan 

peserta didik tertarik untuk membacanya. 

2. E-Booklet terdiri dari cover, halaman utama, kata pengantar, daftar isi, daftar 

gambar, tinjauan kompetensi, materi pengantar, deskripsi hewan reptil 

Squamata yang mencakup gambar hewan, klasifikasi serta morfologinya, 

glosarium, daftar pustaka, profil penulis, serta cover penutup. 

3. E-Booklet yang dihasilkan tidak dicetak tetapi dalam bentuk soft file pdf 

kemudian diubah dalam bentuk link yang nantinya dapat diakses secara 

online dan bisa berganti halaman secara otomatis. 

G. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan yang berarti 

dan sumbangan pikiran terhadap berbagai pihak, antara lain: 

1. Secara teoritis 

Memberikan pengetahuan dan informasi kepada peserta didik tentang 

keanekaragaman reptil Squamata yang ada di kawasan Taman Wisata Satwa 

Satoloka serta memberikan informasi mengenai pembuatan media 
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pembelajaran sehingga dapat membuat inovasi baru dalam mengembangkan 

media pembelajaran. 

2. Secara praktis 

a. Bagi peserta didik 

Menambah pengetahuan dan wawasan bagi peserta didik mengenai 

materi Animalia terutama pada keanekaragaman reptil Squamata dan 

dapat digunakan sebagai tambahan referensi mengenai keanekaragaman 

reptil Squamata karena disertai dengan gambar yang jelas. 

b. Bagi guru 

Penelitian ini diharapkan dapat memudahkan guru dalam proses 

kegiatan belajar mengajar, memberikan salah satu alternatif inovasi 

media pembelajaran yang bisa digunakan pada proses kegiatan belajar 

mengajar. 

c. Bagi sekolah 

Diharapkan dengan adanya penelitian pengembangan E-Booklet 

keanekaragaman reptil Squamata ini dapat dipertimbangkan sebagai 

media penunjang dan sebagai tambahan referensi untuk menambah 

pengetahuan. 

H. Asumsi Pengembangan 

1. Peserta didik dapat belajar dimana saja dan kapan saja tanpa perlu 

menggunakan buku LKS atau cetak lainnya karena sudah tersedia secara 

online. 

 



10 

 

 

2. E-Booklet keanekaragaman reptil Squamata dapat menambah wawasan dan 

pengetahuan peserta didik terhadap materi animalia terutama hewan reptil. 

3. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang didesain menarik 

sehingga membuat proses pembelajaran biologi lebih menyenangkan 

dengan menampilkan gambar dan informasi yang relevan  dengan materi 

hewan animalia terutama reptil.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik 

kesimpulan bahwasanya : 

1. E-Booklet Keanekaragaman Reptil Ordo Squamata di Taman Wisata Satwa 

Satoloka dikembangan dengan model pengembangan ADDIE, yang terdiri 

atas tahap analisis (analysis), tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (develop), tahap implementasi (implementation), dan tahap 

evaluasi (evaluation). Penelitian ini terbatas pada tahap pengembangan 

karena implementasi produk masih dalam tahap uji coba terbatas. 

2. E-Booklet Keanekaragaman Reptil Ordo Squamata di Taman Wisata Satwa 

Satoloka dinilai “sangat layak” oleh ahli materi, ahli media, dan guru biologi. 

Hasil keseluruhan uji validitas ahli materi sebesar 0,885 uji validitas ahli 

media sebesar 0,9, dan uji validitas guru biologi sebesar 0,875, yang berarti 

produk dinyatakan valid oleh para ahli dan guru biologi. Sementara pada uji 

reliabilitas, produk dinyatakan reliabel karena nilai Cronbach’s Alpha dari 

ahli materi sebesar 0,890, ahli media sebesar 0,904, dan guru biologi sebesar 

0,701. Artinya, produk yang telah dikembangkan dapat digunakan oleh guru 

dan peserta didik selama proses pembelajaran di kelas. 

3. E-Booklet Keanekaragaman Reptil Ordo Squamata di Taman Wisata Satwa 

Satoloka dinilai “sangat praktis” oleh peserta didik karena nilai uji 
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kepraktisan sebesar 0,793 dan hasil uji reliabilitasnya mendapatkan nilai 

sebesar 0,9638. Artinya, produk yang telah dikembangkan dapat digunakan 

oleh peserta didik dalam proses pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilaksanakan, maka 

peneliti merasa perlu untuk menindaklanjuti penelitian ini dengan memberi 

saran kepada peneliti yang akan datang. Saran-saran tersebut dapat dijabarkan 

sebagai berikut: 

1. Penelitian selanjutnya dapat melibatkan populasi penelitian yang lebih luas 

untuk mengetahui efektivitas penggunaan produk dalam skala yang lebih luas 

2. Penelitian pengembangan produk E-Booklet yang selanjutnya dapat 

dikembangkan  dengan mempertimbangkan penambahan fitur lain seperti 

video pembelajaran sehingga media pembelajaran menjadi lebih menarik 

3. Perlu dilakukan penelitian pengembangan media pembelajaran biologi 

dengan materi lain sesuai dengan kurikulum yang berlaku sehingga dapat 

dimanfaatkan oleh guru biologi dalam jangka waktu yang lama 
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