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ABSTRAK

Isma Akmalia Sabrina, 2025, Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Bahasa Arab Berbasis Kodular di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.
Skripsi: Yogyakarta. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas limu
Tarbiyah dan Keguruan, UIN Sunan Kalijaga.

Penelitian pengembangan ini bertujuan: (1) mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis Kodular yang di desain untuk mata pelajaran
Bahasa Arab kelas VII materi assakanu SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari, (2)
mengetahui tingkat kelayakan produk yang dikembangkan, dan (3) mengetahui
respon siswa terhadap kelayakan media.

Penelitian pengembangan ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) dan mengacu pada langkah-langkah desain pengembangan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation),
metode pengumpulan data pada penelitian ini adalah observasi, wawancara,
dokumentasi, dan angket. serta melibatkan ahli media, ahli materi dan siswa
sebagai subjek uji coba. Uji coba produk dilakukan dalam satu tahap uji coba
langsung kepada seluruh siswa sasaran yang berjumlah 24 siswa. Instrumen yang
digunakan oleh ahli media dan ahli materi untuk menilai kelayakan media yaitu
skala Likert 5, sedangkan instrumen yang digunakan untuk menilai kelayakan
media melalui respon siswa dengan menggunakan skala Guttman yang terdiri dari
dua aspek yaitu setuju dan tidak setuju.

Hasil penelitian pengembangan ini berupa aplikasi pembelajaran interaktif
berbasis Kodular yang dapat digunakan sebagai alternatif sumber belajar mandiri
siswa kelas VII SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari. Proses pengembangan
mengikuti model ADDIE mulai dari analisis kurikulum, materi dan media;
perancangan antarmuka dan konten; pembuatan aplikasi dengan Kodular; uji coba
pada 24 siswa; hingga evaluasi melalui penilaian ahli dan respon siswa. Hasil skor
penilaian kelayakan produk oleh ahli media memperoleh skor rata-rata 4,65
(sangat layak) dengan persentase keidealan 98% (sangat baik), hasil penilaian ahli
materi memperoleh skor rata-rata 4,25 (sangat layak) dengan persentase keidealan
85% (sangat baik), serta penilaian respon siswa mendapatkan skor rata-rata 0,972
(setuju) dengan persentase keidealan 97,22% (setuju).

Kata Kunci : bahasa Arab, media pembelajaran, aplikasi android, sumber belajar
mandiri, ADDIE
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Jumlah pengguna internet dan smartphone di Indonesia terus meningkat
signifikan, mencerminkan tren digitalisasi yang pesat. Pada tahun 2024, pengguna
internet mencapai 221,56 juta jiwa dengan penetrasi 79,5%72, sementara jumlah
smartphone pada tahun 2020 bahkan melebihi jumlah pengguna internet,
mencapai 338,2 juta unit.> Tren global juga menunjukkan pertumbuhan serupa,
dengan 5,3 miliar pengguna smartphone pada tahun 2021, mencakup 67%
populasi dunia.*

Kementerian Komunikasi dan Informatika menyatakan bahwa pengguna
smartphone di Indonesia mencapai 167 juta orang atau setara 89% dari total
penduduk Indonesia.° Pada awal tahun 2022, jumlah perangkat seluler yang
terkoneksi di Indonesia mencapai 370,1 juta unit, meningkat 13 juta dari tahun

sebelumnya. Berdasarkan rentan usia, jumlah pengguna smartphone pada usia 8-

2Sofyan Mufti Prasetyo, et.al, “Analisis Pertumbuhan Pengguna Internet Di Indonesia”,
(Buletin IImiah IImu Komputer dan Multimedia 2024 : 2024), Vol.2, him.66

3ta Paridawati, et.al, “Persepsi Orangtua Terhadap Penggunaan Smartphone Pada Anak
Usia Dini di Desa Indrasakti Kecamatan Tapung Kabupaten Kempar”, (Journal on teacher
education: 2021), Vol.2, No.2, him.29

4“Jumlah Pengguna Ponsel di Dunia Tembus 5 Miliar,”
https://tekno.kompas.com/read/2021/09/02/09144137/jumlah-pengguna-ponsel-di-dunia-tembus-
5-miliar, akses 7 Februari 2025 pukul 12.35.

SMengulik  Perkembanan Penggunaan Smartphone  di Indonesia,”
https://goodstats.id/article/mengulik-perkembangan-penggunaan-smartphone-di-indonesia-sT2LA,
akses 6 Januari 2025 pukul 15.34.



https://tekno.kompas.com/read/2021/09/02/09144137/jumlah-pengguna-ponsel-di-dunia-tembus-5-miliar
https://tekno.kompas.com/read/2021/09/02/09144137/jumlah-pengguna-ponsel-di-dunia-tembus-5-miliar
https://goodstats.id/article/mengulik-perkembangan-penggunaan-smartphone-di-indonesia-sT2LA

19 tahun mencapai 65,34%, menunjukkan bahwa sebagian besar anak usia
sekolah telah terbiasa menggunakan smartphone dalam kehidupan sehari-hari.®

Pembelajaran bahasa Arab di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari masih
menghadapi berbagai tantangan, terutama keterbatasan waktu di kelas, perbedaan
kemampuan siswa, dan minimnya pemanfaatan teknologi.” Penggunaan media
pembelajaran bahasa Arab masih terbatas dibandingkan mata pelajaran lain yang
telah menggunakan buku digital interaktif melalui kerja sama dengan perusahaan
edu-tech Indonesia.®

SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari memilki fasilitas cukup lengkap yang
dapat mendukung serta menunjang pengembangan media pembelajaran bahasa
Arab yakni, kelas yang dilengkapi dengan proyektor, laboratorium komputer,
akses wifi di seluruh area sekolah, dan diperbolehkannya siswa membawa
smartphone ke sekolah.® Namun beberapa fasilitas tersebut belum dimanfaatkan
secara maksimal, salah satunya yaitu penggunaan smartphone yang siswa bawa ke
sekolah.

Siswa SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari memiliki background pendidikan
yang berbeda-beda, dengan demikian potensi dan kemampuan berbahasa Arab
setiap siswa juga berbeda, beberapa dari mereka ada yang belum lancar membaca

tulisan Arab karena baru mendapatkan pembelajaran bahasa Arab di SMP Islam

«“Mengulik ~ Perkembanan Penggunaan Smartphone  di Indonesia,”
https://goodstats.id/article/mengulik-perkembangan-penggunaan-smartphone-di-indonesia-sT2L A,
akses 6 Januari 2025 pukul 15.34.

"Ichya’ul Hagigi, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari,
Wawancara Pribadi, Wonosari, 11Maret 2025

8Fathul Mujib, Kepala SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari, Wawancara Pribadi,
Wonosari, 11Maret 2025

SIchya’ul Hagigi, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari,
Wawancara Pribadi, Wonosari, 11Maret 2025



https://goodstats.id/article/mengulik-perkembangan-penggunaan-smartphone-di-indonesia-sT2LA

Al Azhar 38 Wonosari, hal tersebut menjadikan kurangnya penguasaan siswa
pada materi giroah, kitabah, gowaid, istima’ dan kalam.

Guru menggunakan sumber belajar buku paket bahasa Arab terbitan
Yayasan Pesantren Islam Al Azhar dalam proses pembelajaran, guru juga
menggunakan beberapa media pembelajaran seperti flash card, namun hanya bisa
digunakan pada materi tertentu saja, pada materi istima’ guru juga memberikan
tontonan video berbahasa Arab namun anak-anak mengalami kesulitan dalam
memahaminya.!!

Problematika yang ditemukan dalam pembelajaran bahasa Arab perlu
adanya penanggulangan demi mewujudkan sebuah pembelajaran bahasa Arab
yang menarik dan memudahkan siswa dalam memahami setiap materi yang
disampaikan dengan memanfaatkan fasilitas-fasilitas yang ada. Salah satu solusi
yang dapat diterapkan adalah pengembangan media pembelajaran bahasa Arab
interaktif Android berbasis Kodular.

Penggunaan media pembelajaran berupa aplikasi interaktif diharapkan
dapat meningkatkan minat belajar siswa, mempermudah akses terhadap materi
pelajaran, serta mendukung konsep student centered learning yang menempatkan
siswa sebagai subjek utama dalam proses pembelajaran. Selain itu, media ini juga
dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dengan lebih efektif dan
variatif, sekaligus mengoptimalkan pemanfaatan smartphone sebagai alat bantu

belajar yang produktif.

©chya ul Hagiqi, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari,
Wawancara Pribadi, Wonosari, 11Maret 2025

Ychya ul Hagiqi, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari,
Wawancara Pribadi, Wonosari, 11Maret 2025



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah yang telah diuraikan

sebelumnya, maka dirumuskan beberapa rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran interaktif bahasa Arab
berbasis Kodular di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari?

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis
Kodular di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari?

3. Bagaimana respon siswa terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif bahasa Arab berbasis Kodular di SMP Islam Al Azhar 38

Wonosari?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian dan pengembangan ini sesuai dengan
rumusan masalah adalah sebagai berikut:
a. Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Kodular di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.
b. Untuk mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran interaktif
bahasa Arab berbasis Kodular di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.
c. Untuk mengetahui respon siswa terhadap pengembangan media
pembelajaran Interaktif bahasa Arab berbasis Kodular di SMP Islam Al

Azhar 38 Wonosari.



2. Manfaat Penelitian
Penelitian dan pengembangan ini diharapkan memiliki manfaat
teoritis bagi pengembangan ilmu pengetahuan, serta manfaat praktis bagi
peneliti maupun lembaga yang bersangkutan.
a. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi berupa konsep penting serta bisa dijadikan
sebagai rujukan dan bahan studi lanjutan penelitian berikutnya,
khususnya dalam bidang pendidikan bahasa Arab. Studi yang dipaparkan
diharapkan dapat membekali para tenaga pendidik dalam memilih,
menggunakan, dan mengembangkan media pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan siswa, situasi, kondisi, dan kemajuan teknologi.
b. Manfaat Praktis
Manfaat praktis dari hasil penelitian dan pengembangan ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi guru, siswa, sekolah, dan
mahasiswa calon pendidik bahasa Arab.
1) Bagi Guru
Pengembangan media pembelajaran interaktif bahasa Arab
berbasis Kodular pada penelitian ini diharapkan dapat memberi
kontribusi bagi guru dalam menyampaikan materi pembelajaran
bahasa Arab dengan lebih praktis dan inovatif terkhusus pada materi
assakanu, serta dapat mengatasi beberapa permasalahan yang

muncul guna meningkatkan mutu pembelajaran bahasa Arab.



2)

3)

4)

Bagi Siswa

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini
diharapkan dapat memudahkan siswa dalam belajar bahasa Arab,
mengurangi kejenuhan selama proses pembelajaran, serta berfungsi
sebagai media pendamping untuk belajar mandiri diluar kelas. Selain
itu, media ini juga memberikan alternatif sumber belajar berupa
pembelajaran personal, yang dapat diakses oleh siswa dimanapun
dan kapanpun.
Bagi Sekolah

Hasil penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan masukan bagi sekolah dalam mengembangkan dan
memanfaatkan media pembelajaran yang selaras dengan kemajuan
teknologi, sehingga dapat mendukung optimalisasi proses
pembelajaran.
Bagi Mahasiswa Calon Pendidik

Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat
mendorong semangat mahasiswa calon pendidik bahasa Arab untuk
lebih terbuka terhadap kemajuan teknologi, terus berinovasi dalam
pendidikan, serta mengoptimalkan pemanfaatannya. Hal ini penting
mengingat penggunaan teknologi dalam pembalajaran bahasa Arab

masih tergolong minim.



D. Telaah Pustaka

Berikut merupakan literatur yang penulis temukan dan relevan dengan
fokus penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti.

Pertama, skripsi Jauharul Fawaid yang berjudul “Pengembangan Mobile
learning Berbasis Android Sebagai Sumber Belajar Mandiri Pada Pembelajaran
Bahasa Arab Siswa Kelas X Keagamaan MAN 4 Sleman Yogyakarta”.'? Penulis
melakukan pengembangan mobile learning berbasis Android sebagai sumber
belajar mandiri dalam pembelajaran bahasa Arab di MAN 4 Sleman Yogyakarta
dengan metode Research and Development (R&D) menggunakan model
pengembangan ADDIE. Aplikasi dikembangkan dengan Lectora Inspire 12 dan
Corel Draw X5 dan dinilai berkualitas oleh para ahli.

Persamaan penelitian Jauharul dan peneliti terletak pada metode R&D,
model pengembangan ADDIE, dan tujuan penelitian yaitu mengembangkan media
pembelajaran serta untuk mengetahui kualitas media pembelajaran yang
dikembangkan, sedangkan perbedaannya terdapat pada software yang digunakan,
jauharul menggunakan Lectora Inspire 12 dan Corel Draw X5, sementara peneliti
menggunakan Kodular, serta subjek penelitian, Jauharul meneliti siswa kelas X
MAN 4 Sleman, sedangkan penulis meneliti siswa kelas VII SMP Islam Al Azhar
38 Wonosari.

Kedua, tesis Ngindana Zulfa yang berjudul “Pengembangan Media

Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Mobile Learning Untuk Meningkatkan Hasil

2Jauharul Fawaid , “Pengembangan Mobile Learning Berbasis Android Sebagai Sumber
Belajar Mandiri Pada Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas X Keagamaan MAN 4 Sleman
Yogyakarta”, Skripsi, (Yogyakarta : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2019), him.



Belajar Siswa”.!® Ngindana melakukan sebuah penelitian menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan model ADDIE, serta dikembangkan
menggunakan Microsoft PowerPoint dan Adobe Animate. Media ini dirancang
untuk mengatasi masalah rendahnya fokus siswa akibat penggunaan smartphone
untuk hiburan saat pembelajaran berlangsung. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media pembelajaran layak digunakan serta menunjukkan peningkatan nilai
rata-rata siswa.

Persamaan penelitian Zulfa dengan peneliti terletak pada metode
penelitian yaitu R&D, model pengembangan ADDIE, dan fokus pada media
pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan perbedaannya terletak pada tujuan, Zulfa
meneliti peningkatan hasil belajar, sementara penulis hanya meneliti kelayakan
media, serta perbedaan software yang digunakan, Zulfa menggunakan PowerPoint
dan Adobe Animate, sedangkan peneliti menggunakan Kodular.

Ketiga, artikel jurnal yang ditulis oleh Abrar Sulhadi dengan judul “Media
Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Dengan Menggunakan Media
Aplikasi Arruz Untuk Penguasaan Nahwu di Jurusan Sastra Arab UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta”.'* Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) dengan model Borg and Gall dalam lima tahapan. Hasil
penelitian manunjukkan bahwa media yang dikembangkan layak digunakan,

dengan skor 4,3 (baik) untuk asspek desain, dan 4,2 (baik) untuk aspek materi.

13Ngindana Zulfa , “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Mobile
Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”, Tesis (Yogyakarta : Fakultas I[lmu Tarbiyah
dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2022)

“Abrar Sulhadi, “Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Dengan
Menggunakan Media Aplikasi Arruz Untuk Penguasaan Nahwu di Jurusan Sastra Arab UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta”, (EI-Tsagafah: Journal Jurusan PBA: 2020), Vol.19, No.1, him.37



Selain itu terdapat peningkatan hasil belajar dengan rata-rata nilai 60,33 menjadi
84,00.

Persamaan penelitian Sulhadi dengan peneliti terletak pada metode R&D
dan pengembangan media pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan perbedaannya
terletak pada model pengembangan, Sulhadi menggunakan Borg and Gall,
sementara peneliti menggunakan ADDIE, serta tujuan penelitian, dimana Sulhadi
meneliti pengaruh media terhadap hasil belajar, sedangkan peneliti hanya sebatas
pengembangan dan pengujian kelayakan media.

Keempat, skripsi Achmad Ridho As Syaukani yang berjudul
“Pengembangan Media Mobile learning Menggunakan Kodular Pada Materi
Aturan Sinus Cosinus”.'® Penelitian Syaukani menggunakan metode Research
and Development (R&D) serta model pengembangan ADDIE. Penelitian ini
didasari oleh kesulitan siswa dalam memahami materi, pemanfaatan waktu belajar
yang kurang efektif, serta minimnya media pembelajaran berbasis mobile learning
untuk materi tersebut. Syaukani mengembangkan aplikasi berbasis Android
menggunakan Kodular.

Hasil pengembangan media dinilai layak dengan persentase 80,87% (ahli
materi), 74,00% (ahli matematika), 80,81% (kelompok kecil), dan 79,58%
evaluasi lapangan). Persamaan penelitian Syaukani dengan peneliti terletak pada
metode penelitian R&D, model ADDIE, serta penggunaan Kodular dalam
pengembangan media. Perbedaannya terletak pada subjek penelitian, Syaukani

berfokus pada siswa kelas X sedangkan peneliti berfokus pada siswa kelas VII

15Achmad Ridho As Syaukani, “Pengembangan Media Mobile Learning Menggunakan
Kodular Pada Materi Aturan Sinus Cosinus”, Skripsi (Jakarta : Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan, Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Jakarta: 2022)



dan materi pembelajaran yang dikembangkan yaitu matematika dan materi bahasa
Arab.

Kelima, tesis Wahyu Lailatul Baridah yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Android Mata Pelajaran Figih Dalam
Meningkatkan Ketuntasan Belajar Siswa Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Negeri
(MIN) 4 Nganjuk™®. Penelitian yang dilakukan oleh Baridah merupakan
penelitian Research and Development (R&D), dengan model Borg & Gall yang
disederhanakan menjadi lima tahapan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media yang dikembangkan layak dan efektif.

Pesamaan penelitian Baridah dengan peneliti terletak pada metode
penelitian R&D, dan aplikasi yang digunakan yaitu Kodular, perbedaannya
terletak pada model pengembangan Borg & Gall sedangkan peneliti menggunakan
model ADDIE, subjek penelitian Baridah yaitu siswa kelas IV sedangkan peneliti
yaitu siswa kelas VII, dan materi pembelajaran yang dikembangkan, Baridah
fokus pada materi figh sedangkan peneliti fokus pada materi bahasa Arab.

Keenam, jurnal yang ditulis oleh Wicaksana dan Erlina yang berjudul
“Development of Arabic Interactive Learning Media Assisted by Kodular for
Grade VIII at Islamic Junior High School”*’. Penelitian ini menggunakan model

4D (Thiagarajan) dengan subjek penelitian yaitu siswa kelas VIII MTs Guppi 2

®Wahyu Lailatul Baridah, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Mata
Pelajaran Figih Dalam Meningkatkan Ketuntasan Belajar Siswa Kelas 1V Madrasah Ibtidaiyah
Negeri (MIN) 4 Nganjuk”, Tesis (Malang: Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah,
Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang: 2021)

M. Tegar Wicaksana dan Erlina, “Development of Arabic Interactive Learning Media
Assisted by Kodular for Grade VIII at Islamic Junior High School, (WISE Pendidikan Indonesia:
2023), Vol. 1, No. 1, him 27-41

Abrar Sulhadi, “Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android Dengan
Menggunakan Media Aplikasi Arruz Untuk Penguasaan Nahwu di Jurusan Sastra Arab UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta”, (EI-Tsagafah: Journal Jurusan PBA: 2020), Vol.19, No.1, him.37
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Tanjung Karang dan MTs NU Tanjung Karang. Hasil penelitian menunjukkan
adanya peningkatan signifikan hasil belajar dengan uji t-test, sedangkan validasi
ahli media dan materi mendapatkan kategori layak (98%)

Pesamaan penelitian tersebut dengan peneliti terletak pada metode
penelitian R&D, aplikasi yang digunakan yaitu Kodular, serta materi yang
dikembangkan yaitu bahasa Arab. Perbedaan penelitian terletak pada model
pengembangan 4D sedangkan peneliti menggunakan model ADDIE, subjek
penelitian yaitu siswa kelas V111 sedangkan subjek peneliti yaitu siswa kelas VII.

Berdasarkan penelitian-penelitian yang telah dikemukakan, terdapat
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti serta adanya
pembaharuan pada aplikasi yang dihasilkan dengan sinkronisasi platform Google
Translate, Google Drive, dan Youtube guna mengoptimalkan total ukuran aset

yang disediakan oleh Kodular dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran.

E. Spesifikasi Produk
Media pembelajaran interaktif berbasis Android dengan software Kodular
yang dikembangkan di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari memiliki spesifikasi
sebagai berikut.
1. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Kodular yang
dikembangkan sesuai dengan materi yang diajarkan di SMP Islam Al Azhar
38 Wonosari.
2. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab berbasis Kodular diperuntukkan

bagi siswa kelas VII di SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.
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3. Materi yang diambil dalam pengembangan media pembelajaran ini yaitu
assakanu.
4. Media ini dapat diaplikasikan pada Android secara online.

5. Media pembelajaran dihasilkan dalam bentuk aplikasi.

F. Metode Penelitian
1. Pendekatan dan Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development (R&D). metode ini digunakan untuk
menciptakan produk serta menguji efektivitas dalam penggunaannya.
Penelitian R&D  bersifat bertahap  (longitudinal), dalam proses
pengembangannya diperlukan analisis kebutuhan sebelum produk dibuat,
serta pengujian efektivitasnya setelah produk diterapkan.8
2. Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan
Pada penelitian ini model pengembangan yang digunakan yaitu model
ADDIE. Shelton dkk, menyatakan bahwa model pengembangan ADDIE
merupakan model perancangan pembelajaran generik dengan proses yang
terorganisasi dalam penciptaan bahan-bahan pembelajaran yang dapat
digunakan baik secara tradisional (tatap muka di dalam kelas) maupun

daring.!® Model pengembangan ADDIE merupakan akronim dari Analysis,

18Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D,
(Bandung: Alfabeta, 2018), him. 407

Risa Nur Sa’adah dan Ade Wahyu, Metode Penelitian R&D (Research and
Development), (Batu: Literasi Nusantara, 2020), him. 32
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Design, Development, Implementation, dan Evaluation®, model
pengembangan ini sesuai dengan akronimnya terdiri dari lima tahapan yaitu
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Tahapan

tersebut diilustrikan pada kerangka ADDIE berikut.

Gambar 1. 1 Metode Penelitian Berdasarkan Kerangka ADDIE

Analysis
Evaluation Design
Implementation Development

— - Lo

a. Analysis
Pada tahapan ini peneliti melakukan analisis kebutuhan
pengembangan produk yang akan dikembangkan di SMP Islam Al Azhar
38 Wonosari guna memastikan produk yang akan dikembangkan sesuai
dengan kebutuhan, serta menganalisis dari aspek kurikulum dan teknologi
yang akan digunakan dalam pembuatan media pembelajaran dengan
melakukan pengamatan serta wawancara kepada siswa, guru, dan kepala

sekolah guna memperoleh informasi yang dibutuhkan.

20punaji Setyosari, Metode Penelitian Pendidikan dan Pengembangan, (Jakarta: Kencana,
2020), him. 301
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b. Design
Tahapan pengembangan yang kedua yaitu design, pada tahapan ini
peneliti menentukan sumber daya yang dibutuhkan, menyusun jadwal
pengembangan, memilih dan menyusun cakupan materi yang akan
digunakan, menentukan spesifikasi produk dan membuat prototype
produk. Produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini yaitu,
media pembelajaran interaktif dengan menggunakan aplikasi creator
Kodular, semua proses yang dikerjakan pada tahapan design akan
mempermudah pembuatan media menjadi lebih efektif dan efisien.
c. Development
Tahapan yang ketiga yaitu development (pengembangan). Pada
tahap ini dilakukan pengembangan produk dari prototype yang telah dibuat
sebelumnya melalui penilaian atau validasi ahli dan validasi praktisi, hal
tersebut dilakukan guna mendapatkan input perbaikan dari ahli media dan
praktisi yang ada di sekolah, hingga produk selesai dibuat dan menjadi
sebuah aplikasi pembelajaran yang siap dioperasikan dengan baik melalui
smartphone.
d. Implementation dan Evaluation
Tahapan yang terakhir yaitu implementasi dan evaluasi yang
merupakan tahapan dimana perancang dan pengguna dihubungkan secara
langsung. Tahap implementasi mengandung unsur evaluasi formatif dalam

bentuk evaluasi satu-satu, evaluasi kelompok.

14



3. Tempat dan Waktu Penelitian

Proses penelitian dan pengembangan akan dilakukan di SMP Islam Al
Azhar 38 Wonosari yang terletak di Selang, Kecamatan Wonosari, Kabupaten
Gunungkidul, Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. Waktu untuk penelitian
yaitu pada bulan Maret sampai dengan Juni tahun akademik 2024/2025.

4. Penentuan Sumber Data

Terdapat dua teknik penentuan sumber data dalam sebuah penelitian,
yaitu teknik populasi dan sampling.?! Teknik populasi digunakan apabila
populasi sumber data dapat dijangkau seluruhnya oleh peneliti, sedangkan
teknik sampling digunakan apabila jumlah populasi sumber data terlalu
banyak dan peneliti tidak mampu untuk menjangkau keseluruhan. Subjek
penelitian dan pengembangan ini adalah siswa kelas VII SMP Islam Al Azhar
38 Wonosari tahun ajaran 2024/2025.

Jumlah sumber data siswa pada penelitian dan pengembangan ini
ditentukan dengan menggunakan teknik populasi karena jumlah siswa kelas
VIl SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari dapat dijangkau oleh peneliti, selain
itu terdapat sumber data lain yaitu hasil validasi dari ahli media, ahli materi
dan guru pengampu bahasa Arab SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.

5. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
Peneliti menggunakan beberapa teknik pengumpulan data pada

penelitian dan pengembangan ini, antara lain:

Zahmad Rodli, Pedoman Penulisan Skripsi Jurusan Bahasa Arab Fakultas IImu
Tarbiyah dan Keguruan, (Yogyakarta: Jurusa PBA UIN Sunan Kalijaga, 2015), him. 10.
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a. Observasi
Menurut Cohen, Manion, dan Marrison terdapat dua tipe observasi
yaitu, observasi partisipan dan observasi non-partisipan.?? Pada penelitian
dan pengembangan ini, peneliti melakukan kedua tipe observasi tersebut,
pada studi pendahuluan peneliti melakukan observasi non-partisipan
dimana peneliti tidak ikut berpartisipasi langsung dalam kegiatan yang
diamati, sedangkan observasi partisipan dilakukan ketika uji coba produk
dilaksanakan.
b. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk mendapatkan informasi yang lebih
mendalam dari responden dengan jumlah responden yang sedikit.?
Peneliti melakukan teknik wawancara tidak terstruktur pada
penelitiannya, yaitu wawancara yang bebas tanpa menggunakan
pedoman yang tersusun secara sistematis dan lengkap dalam
pengumpulan datanya.?* Pedoman wawancara yang digunakan peneliti
berisi garis besar permasalahan yang ada pada pembelajaran bahasa
Arab, terutama terkait dengan media pembelajaran yang digunakan di
SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari. Adapun wawancara dilakukan kepada
guru pengampu mata pelajaran Bahasa Arab, Kepala sekolah, dan siswa

Kelas VII SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari.

22Djemari Mardapi,Pengukuran, Peniaian, dan Evaluasi Pendidikan, (Yogyakarta:
Parama Publishing, 2017), him. 144,

23Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D,
(Bandung: Alfabeta, 2013), him. 137.

24Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan..., him. 137.
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c. Kuesioner (Angket)
Peneliti menggunakan kuesioner untuk mendapatkan data berupa
penilaian kelayakan dari ahli media, ahli materi, dan guru bahasa Arab di
SMP Islam Al Azhar 38 Wonosari, serta guna mendapatkan data terkait
respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif bahasa Arab yang
telah dikembangkan. Instrumen yang digunakan berupa lembar validasi
ahli media dan ahli materi, serta lembar daftar pertanyaan yang ditujukan
kepada siswa untuk mengetahui respon siswa terhadap media
pembelajaran yang telah dikembangkan.
d. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan sumber data pelengkap berupa tulisan, film,
gambar, atau karya-karya monumental yang mengandung informasi dan
berguna untuk proses penelitian.?® Pada penelitian ini dokumentasi
berupa dokumen-dokumen atau arsip yang dimiliki oleh SMP Islam Al
Azhar 38 Wonosari serta gambar kegiatan yang digunakan sebagai bukti
dan penguat data yang diperoleh melalui observasi dan wawancara.
6. Teknik Analisis Data
Data yang didapat dari penelitian ini berupa data kuantitatif berupa
skor yang diperoleh dari penilaian kuesioner oleh ahli materi, media, dan
siswa setelah melakukan penilaian terhadap produk media pembelajaran

interaktif, guna mengetahui nilai kelayakan media.

Ahmad Nizar Rangkuti, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: Citapustaka, 2016),
him. 152,
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Penilaian kelayakan media merujuk pada pernyataan Eko Putro

Widyoko?®, dilakukan dengan ketentuan sebagai berikut:

a. Memperoleh data kuantitatif dari pengisian kuesioner oleh ahli media dan
ahli materi dengan skala Likert 5, yang kemudian diubah data skor yang

didapatkan ke dalam bentuk data kualitatif dengan pedoman berikut.

Tabel 1. 1 Pedoman Skala Penilaian Instruman

Data Kuantitatif Penilaian
Sangat Layak 5
Layak 4
Kurang Layak 3
Tidak Layak 2
Sangat Tidak Layak 1

b. Menghitung skor rata-rata dari setiap aspek kriteria yang dinilai

menggunakan rumus:

L]
N.n
Keterangan:
X = Skor rata- N  =Jumlah penilai
rata
Yx  =Jumlah skor N = Jumlah butir pernyataan

26Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen Penilaian, (Yogyakarta: Pustaka
Pelajar, 2012) him. 18-22.
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c. Menghitung persentase keidealan dengan rumus:?’
1) Persentase keidealan tiap aspek

__ skor yang diperoleh tiap aspek

x 1009
skor maksimum tiap aspek %

2) Persentase keidealan seluruh aspek

skor seluruh aspek

= 1 [0)
skor maksimum seluruh aspek Y

d. Mencari jarak interval dengan menggunakan rumus persamaan menurut
Widyoko.?8
Jarak interval (i)

. skor tertinggi — skor terendah
1 =

jumlah kelas interval

_5—1_08
=—<—=0

e. Berdasarkan data diatas, maka dapat disusun tabel klasifikasi sikap

responden sebagai berikut:?

Tabel 1. 2 Kategori Penilaian Produk

Skor rata-rata (X) Kategori
42<x <50 Sangat Layak
34<x <42 Layak
26<x <34 Kurang Layak
18<Xx <26 Tidak Layak

2'Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ..., him 109-110.
2Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ..., him. 110.
2Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ..., him. 111-112,
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10<x <18 Sangat Tidak Layak

Data respon siswa dianalisa dengan menggunakan skala Guttman,

dengan langkah-langkah sebagai berikut:°

a.

Pemberian skor pada skala Guttman

Tabel 1. 3 Skoring Data Skala Guttman

Nilai Skor
Ya 1
Tidak 0

b. Menghitung skor rata-rata setiap aspek yang terkumpul dengan

C.

menggunakan rumus berikut:

__ Xx
TN
Keterangan:
X = Skor rata-rata N =Jumlah penilai
Y. x  =Jumlah skor N = Jumlah butir pernyataan

Mencari jarak interval antara jenjang sikap dengan rumus berikut:3!

30Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ..., him. 116.
31Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ..., him. 110.
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Jarak interval (i)

. skor tertinggi — skor terendah
1=

jumlah kelas interval

1-0
2

=05

d. Berdasarkan data diatas, maka dapat disusun tabel klasifikasi sikap

responden sebagai berikut:32

Tabel 1. 4 Kategori Penilaian Siswa

Skor rata-rata (X) Kategori
006<x <1 Setuju
0,00 <x <0,05 Tidak Setuju

Menghitung persentase keidealan dengan rumus:

skor hasil penelitian
skor maksimal ideal

Persentase keidealan =

X 100%

G. Sistematika Penulisan
Sistematika pembahasan pada penelitian dan pengembangan ini dibagi
menjadi lima bab guna mempermudah penyusunan, yaitu:
Bab | merupakan pendahuluan yang meliputi: latar belakang masalah,
pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, telaah

pustaka, spesifikasi produk,

32 Eko Putro Widyoko, Teknik Penyusunan Instrumen ...,hlm. 111-112,
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Bab Il berisi tentang landasan teori dan metode penelitian.

Bab 111 menjabarkan gambaran umum tentang SMP Islam Al Azhar 38
Wonosari, yang meliputi letak geografis, sejarah singkat berdirinya, visi misi,
susunan organisasi, keadaan tenaga pendidik, serta sarana dan prasarana yang
tersedia.

Bab IV menjelaskan dan menjabarkan hasil penelitian pengembangan,
mulai dari tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi.

Bab V merupakan penutup yang meliputi kesimpulan secara umum
dari hasil penelitian sebagai jawaban dari rumusan masalah yang telah

ditetapkan serta saran-saran.

22



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dengan tema ‘“Pengembangan Media

Pembelajaran Interaktif Bahasa Arab Berbasis Kodular di SMP Islam Al

Azhar 38 Wonosari”, dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari tahap analisis,
desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Proses
pengembangan diawali dengan analisis kurikulum dan materi, media
pembelajaran, perancangan desain media, pembuatan produk berbasis
Kodular, validasi ahli media dan ahli materi, kemudian implementasi uji
coba kepada seluruh siswa kelas VII yang berjumlah 24 orang, serta
evaluasi efektivitas dan kelayakan media. Produk yang dihasilkan berupa
aplikasi pembelajaran bahasa Arab dengan format apk yang bisa
dijalankan pada perangkat dengan sistem Android. Aplikasi tersebut
memuat tujuan, materi dan evaluasi pembelajaran bahasa Arab serta
dilengkapi pula dengan kamus dan permainan.

2. Media pembelajaran bahasa Arab berbasis Kodular layak digunakan,
sesuai dengan penilaian ahli media dan ahli materi dari angket validasi.
Berdasarkan penilaian ahli media, secara keseluruhan media memperoleh

total skor rata-rata 4,65 dengan persentase keidealan 93%, termasuk
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dalam kategori sangat layak dan sangat baik. Berdasarkan penilaian ahli
materi, total skor rata-rata seluruh aspek yaitu 4,25 dengan persentase
keidealan 85%, sehingga media termasuk dalam kategori sangat layak
dan sangat baik digunakan sebagai media pembelajaran bahasa Arab.

3. Respon siswa terhadap kelayakan media menunjukkan bahwa media
layak digunakan, sesuai dengan penilaian angket yang dilakukan oleh
seluruh siswa yang berjumlah 24 orang. Secara keseluruhan, media
memperoleh skor rata-rata 0,972 dengan persentase keidealan 97,22%,
sehingga termasuk dalam kategori layak digunakan dan sangat baik

menurut respon siswa.

B. Saran

1. Media pembelajaran interaktif bahasa Arab yang telah dikembangkan
dapat dimanfaatkan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran
tambahan bagi guru, untuk mengatasi keterbatasan jam pelajaran di kelas
yang bisa digunakan siswa secara mandiri di luar kelas.

2. Siswa diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran secara aktif
untuk membantu memahami materi bahasa Arab yang belum dipahami di
dalam kelas dengan lebih menyenangkan.

3. Peneliti selanjutnya diharapkan untuk melakukan uji coba pada jumlah
sampel yang lebih luas dan pada jenjang kelas yang berbeda, sehingga
penelitian menjadi lebih general dan akurat, karena peneliti memiliki
keterbatasan dalam hal jumlah subjek uji coba yang relatif terbatas pada

satu kelas.
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