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Pengembangan Website Biologi sebagai Media Pembelajaran pada Materi
Klasifikasi Makhluk Hidup untuk Siswa Kelas X SMA/MA Berbasis WIX

Latifah Nur Hayati
20104070040

ABSTRAK

Permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini adalah pada MAN 4 Bantul
terutama di kelas X, memiliki berbagai kendala dalam pembelajarannya seperti: 1)
adanya alokasi waktu pembelajaran biologi yang terbatas, 2) penerapan media
pembelajaran digital pada penyampaian materi yang kurang, 3) materi klasifikasi
yang sulit, serta 4) visualisasi materi yang kurang. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk: 1) mengembangkan website biologi sebagai media pembelajaran
pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X SMA/MA berbasis
WIX, 2) melihat seberapa kualitas website biologi pada materi klasifikasi makhluk
hidup berbasis WIX setelah dilakukan validasi oleh para ahli, dan 3) mengetahui
bagaimana respon yang didapatkan dari siswa terhadap website biologi pada
materi Klasifikasi makhluk hidup berbasis WIX. Dengan adanya penelitian
tersebut diharapkan dapat membantu pembelajaran di MAN 4 Bantul dan
mengatasi berbagai permasalahan tersebut. Penelitian ini termasuk ke dalam jenis
penelitian Research and Development (R&D) serta menerapkan model
pengembangan ADDIE yang mencakup tahap analisis (Analysis), tahap
perancangan (Design), tahap pengembangan (Development), tahap penerapan
(Implementation) yang dilakukan secara terbatas, serta tahap evaluasi
(Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara dan
angket. Untuk teknik yang digunakan dalam menganalisis data penilaian dari ahli
materi, ahli media, guru biologi, dan peer reviewer dengan menggunakan teknik
uji validitas dan uji reliabilitas. Sedangkan untuk teknik analisis data respon siswa
menggunakan analisis deskriptif kuantitatif kualitatif. Produk media pembelajaran
yang dikembangkan divalidasi oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 5 peer reviewer,
dan 1 guru biologi menggunakan angket berdasarkan skala Likert. Uji coba
terbatas untuk mengetahui respon siswa dilakukan pada 15 siswa kelas X
Angkatan 2023-2024 MAN 4 Bantul dengan menggunakan angket skala Guttman.
Berdasarkan hasil penelitian, menunjukkan bahwa produk media pembelajaran
yang dikembangkan dari ahli materi mendapatkan hasil uji validitas sebesar 0,88
(validitas sangat tinggi) dan hasil uji reliabilitas mendapatkan hasil sebesar 0,82
(reliabilitas sangat tinggi). Dari ahli media mendapatkan hasil uji validitas sebesar
0,87 (validitas sangat tinggi) dan hasil uji reliabilitas sebesar 0,79 (reliabilitas
tinggi). Untuk hasil uji validitas dari peer reviewer mendapatkan hasil sebesar
0,98 (validitas sangat tinggi) dan hasil uji reliabilitas mendapatkan hasil 0,67
(reliabilitas tinggi). Sedangkan hasil uji validitas dari guru biologi mendapatkan
hasil sebesar 0,63 (validitas tinggi) dan hasil uji reliabilitas mendapatkan hasil



sebesar 0,64 (reliabilitas tinggi). Lalu untuk hasil respon siswa yang didapatkan
adalah 98,79% (sangat baik). Dari keseluruhan hasil tersebut menunjukkan bahwa
media pembelajaran yang dikembangkan terbukti layak untuk diterapkan dalam

kegiatan pembelajaran biologi terutama pada pembahasan materi Klasifikasi
makhluk hidup.

Kata kunci: Media Pembelajaran, WIX, Website, Materi Klasifikasi Makhluk
Hidup



The Development of a Biology Website as an e Learning Media on the
Classification of Living Things for Grade X Senior High School (SMA/MA)
Students Based on WIX

Latifah Nur Hayati
20104070040

ABSTRACT

The problems underlying this research at MAN 4 Bantul, particularly in Grade X,
include several obstacles in the learning process such as: 1) limited time
allocation for biology lessons, 2) insufficient use of digital learning media in
delivering the material, 3) the difficulty of classification material, and 4) lack of
material visualization. Therefore, this research aims to: 1) develop a biology
website as a learning medium on the topic of the classification of living organisms
for Grade X SMA/MA students using WIX, 2) evaluate the quality of the biology
website on classification material after validation by experts, and 3) identify
students’ responses toward the biology website on classification material
developed with WIX. This research is expected to support learning activities at
MAN 4 Bantul and help overcome the existing problems. This study is categorized
as Research and Development (R&D) and applies the ADDIE development model,
which consists of the analysis stage (Analysis), design stage (Design),
development stage (Development), implementation stage (Implementation)
conducted on a limited scale, and evaluation stage (Evaluation). The data
collection techniques used were interviews and questionnaires. The techniques for
analyzing the assessment data from subject matter experts, media experts, biology
teachers, and peer reviewers involved validity and reliability tests. Meanwhile, the
analysis of student responses employed descriptive quantitative and qualitative
analysis. The developed learning media product was validated by 1 subject matter
expert, 1 media expert, 5 peer reviewers, and 1 biology teacher using
questionnaires based on a Likert scale. A limited trial to measure students’
responses was conducted with 15 Grade X students of the 2023-2024 academic
year at MAN 4 Bantul using a Guttman scale questionnaire. The results showed
that the learning media product developed achieved a validity test score of 0.88
(very high validity) and a reliability test score of 0.82 (very high reliability) from
the subject matter expert. From the media expert, the results were 0.87 (very high
validity) for validity and 0.79 (high reliability) for reliability. From the peer
reviewers, the results were 0.98 (very high validity) and 0.67 (high reliability).
Meanwhile, the biology teacher’s assessment resulted in 0.63 (high validity) and
0.64 (high reliability). The students’ response reached 98.79% (very good).
Overall, the results indicate that the developed learning media is proven to be
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feasible for use in biology learning activities, particularly in the discussion of
classification of living organisms.

Keywords: Learning media, WIX, Website, Classification of Living Things
Material
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MOTTO

“No one can change your life. Nobody has any interest in changing your life.
Their own life is a mess, so how they can change yours? You must do it yourself.

It’s in your own hands.”

“Jika kita tidak bersedia untuk gagal, maka kitapun tidak bersedia untuk sukses.”

“Barang siapa bertakwa kepada Allah, niscaya Dia akan membukakan jalan keluar

baginya, dan memberinya rezeki dari arah yang tidak disangka-sangka."”

(QS. At-Talag: 2-3)
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Saat ini kita berada pada era revolusi Industri 5.0. Di era ini memiliki
sedikit perbedaan dengan era sebelumnya, yang awalnya berfokus pada
perkembangan teknologi sekarang lebih berpusat pada manusianya. Penerapan
teknologi bukan hanya sekedar untuk otomatisasi dan efisiensi proses, namun
juga berfokus pada kolaborasi antara manusia dan mesin otonom sehingga
dapat tercapai kreativitas dan efisiensi proses. Peran manusia dianggap lebih
penting daripada efisiensi proses dalam dunia kerja (Nahavandi, 2019). Untuk
itu, manusia perlu menyesuaikan diri dengan belajar menerapkan berbagai
perkembangan teknologi yang ada supaya dapat sejalan dengan visi dari

industri 5.0.

Penekanan kolaborasi antara manusia dan teknologi juga tentunya berlaku
dalam dunia pendidikan. Penggunaan berbagai perangkat digital dalam
pembelajaran di era Revolusi Industri 5.0 juga dinilai sangat penting. Terutama
bagi guru yang diharapkan mampu menerapkan berbagai perangkat dan
platform digital untuk menciptakan kondisi belajar yang interaktif dan menarik,
serta memberikan pendampingan yang dibutuhkan oleh siswa. Guru yang
menguasai perangkat digital dapat mewujudkan pembelajaran yang dinamis
dan membantu perkembangan karakter dan juga daya berpikir kritis siswa

(Rahma et al., 2024). Untuk itu, tidak heran jika pemerintah berupaya untuk



melakukan penyesuaian kurikulum dengan diterapkannya kurikulum baru
yakni kurikulum merdeka belajar. Kurikulum merdeka belajar merupakan
wujud pengorganisiran ulang pada sistem pendidikan di Indonesia untuk
mendorong kemajuan dan perubahan bangsa supaya selaras dengan
perkembangan zaman (Rahayu et al., 2022). Badan Standar Nasional
Pendidikan menyampaikan bahwa kurikulum merdeka belajar merupakan
kurikulum pembelajaran yang lebih berfokus pada pendekatan bakat dan minat
siswa (Zainuri, 2023). Sehingga, siswa dapat lebih leluasa dalam menentukan
mata pelajaran yang akan dipelajari berdasarkan bakat dan minat siswa (Nari et
al., 2022). Seperti yang telah disampaikan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan Nadhim Makarin, bahwa dengan adanya kurikulum merdeka
belajar diharapkan dapat menyediakan ruang bagi siswa untuk mengasah
potensi yang dimiliki dengan memberikan kebebasan berpikir dan juga
otonomi yang diberikan kepada bagian pendidikan (Hendri, 2020). Kurikulum
merdeka belajar juga memiliki sebuah program yang diperhatikan secara

khusus yakni digitalisasi pendidikan (Syahputra et al., 2023).

Dinas Pendidikan dan Kebudayaan mengetahui bahwa pentingnya
digitalisasi pendidikan sebagai salah satu syarat terbentuknya tahapan merdeka
belajar sehingga pelaksanaan program pendidikan gratis lebih mudah
(Syahputra et al.,, 2023). Untuk mewujudkan digitalisasi pendidikan,
dikembangkanlah Platform Merdeka Mengajar (PMM) dari Kemdikbud Ristek
untuk membantu kegiatan pembelajaran dalam kurikulum merdeka. Melalui

platform tersebut pemerintah juga mendorong guru untuk mengembangkan



berbagai bentuk perangkat atau media ajar digital dengan menyediakan
berbagai webinar dan pelatihan (Syahputra et al., 2023). Sehingga diharapkan
guru dapat menggunakan berbagai media pembelajaran digital dalam

pelaksanaan kurikulum merdeka.

Realita yang terjadi di lapangan menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran digital dalam pelaksanaan kurikulum merdeka belum terlaksana
dengan maksimal. Seperti yang ada di Madrasah Aliyah Negeri 4 Bantul, dari
hasil pengumpulan data pra penelitian yang dilakukan dengan metode
observasi dan wawancara yang telah dilakukan pada tanggal 17 dan 28 Mei
2024. Hasil pengumpulan data pra penelitian di MAN 4 Bantul tersebut
menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran digital di sana belum
maksimal karena masih berfokus pada penggunaanya dalam bidang latihan soal
atau asesmen yang dikreasikan pada bentuk quizizz, Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) Live worksheet, dan website pembuatan Teka-Teki Silang
(TTS). Dalam penerapan media pembelajaran digital pada tahap asesmen
tersebut juga ditemukan bahwa terdapat kurangnya gambar, video, ataupun
elemen grafis untuk visualisasi materi dari materi klasifikasi makhluk hidup.
Padahal visualisasi dapat membantu siswa dalam memahami materi klasifikasi
makhluk hidup yang sedang dipelajari (Emilia, 2025). Kurangnya visualisasi
tersebut juga ditemukan pada bahan ajar yang digunakan saat pembelajaran
seperti pada buku LKS yang didalamnya lebih banyak tulisan teks
dibandingkan dengan gambar. Media pembelajaran yang guru gunakan seperti

power point sebenarnya sudah terdapat gambar-gambar contoh dari hewan



yang diklasifikasikan. Namun dalam Klasifikasi makhluk hidup perlu
visualisasi ciri-ciri sehingga siswa dapat terbantu dalam mengidentifikasi dan

memahaminya (Emilia, 2025).

Adanya media pembelajaran digital di MAN 4 Bantul yang hanya
berfokus pada asesmen ini membuat siswa lebih tertarik pada latihan soal saja
jika dibandingkan dengan penyampaian materi. Sehingga, secara tidak
langsung membentuk karakter siswa yang mana jika diberikan soal dengan
variasi yang berbeda dalam soal penilaian harian, siswa akan kesulitan dalam
menjawabnya walaupun masih dalam lingkup pembahasan yang sama. Hal itu
disebabkan karena siswa lebih memilih menghafalkan soal dan jawaban dari
latihan soal (asesmen) yang diberikan daripada memahami materi yang sudah
disampaikan. Selain itu, penggunaan visualisasi materi yang kurang maksimal
baik pada media pembelajaran digital dalam asesmen dan juga pada bahan serta
media pembelajaran yang digunakan saat penyampaian materi. Tentunya hal
tersebut semakin mempersulit siswa dalam mempelajari dan memahami materi

yang ada.

Pelaksanaan kurikulum merdeka di MAN 4 Bantul juga masih memiliki
beberapa kendala. Terutama pada muatan materi Biologi pada mata pelajaran
IPA untuk kelas X hanya diberikan dua jam pelajaran (dalam satu jam
pelajaran hanya 40 menit) setiap minggunya. Sehingga ketika sampai pada
pembahasan materi yang terbilang sulit seperti pada materi klasifikasi makhluk

hidup siswa mengalami keterbatasan waktu untuk memahami materi yang



diberikan oleh guru. Mengingat dalam materi tersebut banyak istilah-istilah
dari bahasa Latin atau Yunani yang digunakan seperti pada pendapat (Paat et
al., 2022), membuat materi tersebut sulit untuk dipahami dan diingat oleh
siswa. Selain itu, juga materi tersebut memiliki cakupan yang luas sehingga
membutuhkan cukup banyak waktu dalam pembahasannya (A’yun & Erman,
2019; Alencia & Syamsurizal, 2021). Hal ini dapat dibuktikan dengan hasil
perhitungan nilai penilaian harian bahwa dari jumlah siswa keseluruhan kelas
X yang berjumlah 128 siswa (kecuali kelas akselerasi) yang belum melampaui

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) ada sebanyak 72,66%.

Permasalahan yang telah dijelaskan sebelumnya seperti penggunaan media
pembelajaran digital yang kurang maksimal, kurangnya alokasi waktu muatan
materi Biologi, dan juga materi sistem Klasifikasi makhluk hidup yang
terbilang sulit membutuhkan suatu jalan keluar untuk menyelesaikan berbagai
persoalan tersebut. Salah satu jalan keluar yang bisa dilakukan adalah dengan
memanfaatkan media pembelajaran digital yang bisa membuat siswa untuk
tertarik pada penyampaian materi dan memahami serta hafal akan istilah-istilah
berbahasa latin pada materi Klasifikasi makhluk hidup. Penerapan media
berbasis digital tidak hanya berfokus pada bidang latihan soal atau asesmen
saja melainkan juga pada proses pembelajaran itu sendiri sehingga siswa juga
termotivasi untuk mempelajari dan memahami materi secara keseluruhan serta

bisa mengerjakan soal yang lebih bervariatif.



Salah satu media pembelajaran digital yang bisa digunakan dalam untuk
mengatasi permasalahan tersebut adalah media pembelajaran website (Hayes &
Cain, 2005; Octaria et al., 2013). Website atau biasa disingkat dengan web,
merupakan suatu kumpulan halaman yang biasanya tersusun atas beberapa
halaman yang didalamnya memuat informasi dalam berbagai bentuk data
digital seperti teks, gambar, audio, video, dan juga berbagai animasi lainnya
yang tersedia dengan akses jaringan internet (Abdullah, 2015: 1). Kozma
(2003), berpendapat bahwa website bisa dijadikan salah satu alat penting dalam
revolusi pembelajaran berbasis digital. Ini disebabkan karena kemampuan dari
website yang dapat memberikan jalan bagi sumber daya multimedia dan
pembelajaran yang interaktif sehingga dapat mewujudkan berbagai macam

gaya belajar (Kozma, 2003).

Website juga dapat menjadi sebuah alat yang utama untuk memberikan
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan personal siswa sehingga dapat
memfasilitasi kegiatan pembelajaran mandiri (Hayes & Cain, 2005). Ditambah
lagi, karakteristik website yang fleksibel sehingga bisa diakses kapan saja
(Octaria et al., 2013), membuat siswa dapat dengan mudah untuk menggunakan
website sebagai media belajar mandiri. Pembelajaran secara mandiri ini
diharapkan dapat menunjang pembelajaran di sekolah yang kurang efektif

karena alokasi waktu yang terbatas.



Website (google sites) bisa memberikan pemaparan materi dengan bentuk
teks berwarna, audio, gambar, dan juga video (Adzkiya & Suryaman, 2021).
Website juga mampu mewujudkan pembelajaran yang menyenangkan, unsur
interaktifitas yang tinggi, dan tergolong cepat dalam waktu koneksi informasi
dan visualisasi (Octaria et al., 2013; Rusman, 2012). Octaria et al (2013) juga
menambahkan bahwa pemanfaatan website sebagai media pembelajaran
terbukti dapat membuat siswa lebih aktif, minat belajar meningkat, dan hasil
belajar juga bertambah. Sehingga dengan pemaparan materi melalui berbagai
bentuk yang disertai dengan kemampuan website untuk mewujudkan
pembelajaran yang menyenangkan, interaktif, dan waktu koneksi yang cepat
diharapkan dapat memaksimalkan penggunaan media pembelajaran digital
seperti website dalam proses pembelajaran terutama dalam penyampaian
materi. Upaya memaksimalkan peran media pembelajaran digital dengan
website juga diharapkan dapat membantu meningkatkan minat siswa dalam
mempelajari materi secara keseluruhan dan menambah keaktifan siswa.
Sehingga nantinya siswa dapat menjawab soal yang bervariatif dan bisa

menghasilkan hasil belajar yang lebih baik.

Media pembelajaran website yang disesuaikan dengan kebutuhan dan gaya
belajar siswa dapat berperan dalam meningkatkan hasil belajar siswa (EI-
Sabagh, 2021). Untuk itu, jika dilihat dari kebutuhan siswa seperti banyaknya
istilah berbahasa latin yang membuat siswa kesulitan dalam materi klasifikasi
makhluk hidup, tentunya menunjukkan bahwa diperlukan media pembelajaran

website yang sesuai dengan kebutuhan siswa terkait dengan permasalahan



tersebut. Untuk itu, Website biologi yang dikembangakan dapat memuat
pembelajaran yang bermakna, sehingga istilah-istilah bahasa latin yang
dianggap sulit dalam materi klasifikasi makhluk hidup dapat dipahami artinya
dan mempunyai makna yang mendalam bagi siswa. Sehingga, siswa tidak perlu
menghafalkan istilah-istilah tersebut tetapi memahami maknanya. Seperti pada
penjelasan Ausubel et al. (1978) dalam (Bryce & Blown, 2024), pembelajaran
bermakna lebih efektif bagi siswa karena dengan memahami makna dari suatu
konsep baru dengan cara menghubungkannya dengan konsep yang sudah
diketahui oleh siswa, dinilai lebih efisien dari pada dengan menghafalkannya.
Menghafalkan suatu konsep dinilai tidak substansial atau tidak memiliki makna
yang mendalam bagi siswa, sehingga konsep yang dangkal tersebut biasanya
tidak disimpan dalam waktu yang lama dalam memori dan juga sulit untuk
diterapkan dalam konteks yang berbeda (Mueller & Oppenheimer, 2014). Untuk
itu, media pembelajaran website yang menerapkan pembelajaran bermakna
diharapkan dapat membantu siswa untuk mempelajari makna istilah-istilah
berbahasa latin yang sulit pada materi klasifikasi makhluk hidup sehingga

dapat bertahan lama dalam memori siswa.

Saat ini, pembuatan website sudah dipermudah dengan adanya WIX. WIX
merupakan platform yang memberikan layanan pembuatan website (website
builder) secara online berbasis Flash (Firdaus, 2022). Dengan WIX, website
dapat dibuat dengan mudah tanpa harus memahami bahasa pemrograman dan
juga kemampuan coding. Keberadaan fitur drag and drop semakin

mempermudah pemula dalam pengoperasiannya (Winarsih et al., 2022).



Penggunaan WIX untuk pengembangan media pembelajaran website tentunya

akan mempermudah dalam proses pengembangan tersebut.

Penggunaan media pembelajaran berbasis website didukung dengan
penelitian yang dilakukan oleh Setyadi & Qohar (2017), yang mana media
pembelajaran website yang sudah melalui proses pengembangan yang valid
mampu untuk memotivasi siswa dalam pembelajaran. Rahmawati et al. (2021),
juga telah mengembangkan media pembelajaran situs website dengan
menggunakan WIX dan dinyatakan sangat layak oleh ahli media, ahli materi,
ahli bahasa dan juga layak oleh siswa. Kemudahan penggunaan WIX untuk
mengembangkan media pembelajaran website juga telah dibuktikan oleh
Firdaus (2022), dengan mendapatkan rata-rata persentase validasi media

sebesar 98,36%.

Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, peneliti bermaksud untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Website Biologi sebagai
Media Pembelajaran pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup untuk

Siswa Kelas X SMA/MA Berbasis WIX”.

. ldentifikasi Masalah

Dari latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka bisa
didapatkan bahwa identifikasi masalahnya adalah seperti berikut :
1. Di kurikulum merdeka jam pembelajaran muatan biologi untuk kelas X

terbilang kurang untuk penyampaian materi yang sulit seperti materi
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klasifikasi makhluk hidup, alokasi waktunya yakni satu pertemuan per
minggu dengan waktu dua jam pelajaran x 40 menit.

Materi Klasifikasi makhluk hidup tergolong sulit bagi siswa, karena
banyaknya penggunaan istilah berbahasa latin dan cakupan materi yang
luas.

Di MAN 4 Bantul terutama pada mata pelajaran biologi belum
memaksimalkan penerapan media pembelajaran digital karena hanya
berfokus pada latihan soal saja atau asesmen seperti contohnya quizizz,
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Live worksheet, dan website
pembuatan Teka-Teki Silang (TTS).

Visualisasi materi yang kurang pada bahan dan media pembelajaran
yang digunakan membuat siswa semakin kesulitan dalam mempelajari

materi Klasifikasi makhluk hidup.

C. Pembatasan Masalah

1. Subjek Penelitian

a.

b.

C.

d.

15 orang siswa kelas X MAN 4 Bantul

lima orang peer reviewer

dua orang ahli, yang terdiri dari satu orang ahli materi dan satu orang
ahli media

satu orang guru mata pelajaran biologi

2. Objek Penelitian

a.

Sub Materi pelajaran biologi klasifikasi makhluk hidup untuk kelas X

yang disesuaikan dengan CP (Capaian Pembelajaran) dan ATP (Alur
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Tujuan Pembelajaran) di MAN 4 Bantul Fase E dalam kurikulum
Merdeka.

b. Media pembelajaran yang dikembangkan yakni media pembelajaran
website biologi berbasis WIX.

c. Media pembelajaran website biologi ini diuji kualitasnya hanya pada
aspek kelayakan media oleh ahli, dan juga penilaian kepraktisan oleh
reviewer (guru biologi dan peer reviewer) dan siswa terkait dengan
produk yang sudah dikembangkan. Sehingga, tidak ada pengujian

terhadap aspek pengaruhnya pada motivasi belajar dan prestasi siswa.

D. Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka rumusan masalah
untuk penelitian ini adalah:

1. Bagaimanakah pengembangan website biologi sebagai media
pembelajaran pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X
SMA/MA berbasis WIX?

2. Melihat seberapa kualitas website biologi sebagai media pembelajaran
pada materi Kklasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X SMA/MA
berbasis WI1X?

3. Bagaimanakah respon siswa terhadap website biologi sebagai media
pembelajaran pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X

SMA/MA berbasis WIX?
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E. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui bagaimanakah pengembangan website biologi sebagai
media pembelajaran pada materi Klasifikasi makhluk hidup untuk siswa
kelas X SMA/MA berbasis WIX.

2. Melihat seberapa kualitas website biologi sebagai media pembelajaran
pada materi Klasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X SMA/MA
berbasis WIX.

3. Mengetahui respon siswa terhadap website biologi sebagai media
pembelajaran pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa kelas X

SMA/MA berbasis WIX.

F. Manfaat Penelitian

Dengan Adanya penelitian pengembangan ini diharapkan dapat
memberikan manfaat :
1. Bagi Siswa
Media pembelajaran website berbasis WIX ini bisa menjadi salah satu
media pembelajaran yang menarik minat siswa dalam pembelajaran dan
sekaligus dapat mempermudah siswa dalam memahami konsep-konsep
yang ada pada materi Klasifikasi makhluk hidup. Penerapan website ini
dapat memudahkan siswa dalam kegiatan pembelajaran baik di sekolah
ataupun mandiri serta baik dimanapun dan kapanpun. Hal tersebut terjadi
karena website biologi yang dikembangkan bisa diakses dengan
menggunakan handphone dan jaringan internet sehingga kegiatan belajar

mandiri menjadi lebih mudah.
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2. Bagi Guru
Media pembelajaran website berbasis WIX ini diharapkan dapat
mempermudah guru dalam menyampaikan materi kepada siswa dan
membuat siswa lebih tertarik dalam pembelajaran sehingga guru dapat
dengan mudah menciptakan suasana kelas yang aktif.

3. Bagi Sekolah
Media pembelajaran website berbasis WIX ini bisa membantu menambah
kualitas kegiatan pembelajaran di kelas untuk materi yang sekiranya masih

terkait dengan materi pada media yang dibuat.

G. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah seperti
berikut :

1. Produk yang dibuat adalah media pembelajaran biologi mengenai sub
materi klasifikasi makhluk hidup pada bab keanekaragaman makhluk
hidup, interaksi, dan peranannya di alam. Serta juga menyesuaikan
Capaian Pembelajaran (CP) dan Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) kelas 10
kurikulum merdeka di MAN 4 Bantul.

2. Media pembelajaran website biologi dikembangkan dengan menggunakan
platform WIX.

3. Media pembelajaran website biologi berbasis WIX terdiri dari halaman
beranda, tujuan pembelajaran, materi, funfact, kuis, daftar pustaka, dan

juga profil penulis.
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4. Media pembelajaran website yang dikembangakan terdapat gambar dan
video yang berkaitan dengan materi yang dibahas sebagai penunjang siswa
untuk memahami materi tersebut.

5. Media pembelajaran yang dikembangkan bisa diintegrasikan dengan
berbagai platform baik itu wordwall dan youtube.

6. Media pembelajaran yang dibuat bisa diakses secara online baik itu pada

desktop, mobile, maupun tablet.

H. Asumsi Pengembangan

Asumsi pada penelitian ini adalah :

1. Website biologi sebagai media pembelajaran pada materi klasifikasi
makhluk hidup berbasis WIX yang dikembangkan dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran baik untuk pembelajaran di kelas maupun
pembelajaran mandiri.

2. Website biologi sebagai media pembelajaran pada materi klasifikasi
makhluk hidup berbasis WIX dapat menambah keterampilan siswa dalam
memahami konsep dengan adanya penyajian materi yang kontekstual dan
mudah dimengerti.

3. Website biologi sebagai media pembelajaran pada materi klasifikasi
makhluk hidup berbasis WIX dapat mempermudah guru dalam pemaparan
materi secara lebih efektif.

4. Website biologi sebagai media pembelajaran pada materi klasifikasi
makhluk hidup berbasis WIX dapat menambah keberagaman media

pembelajaran digital di sekolah.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Berdasarkan  hasil  penelitian  pengembangan  yang  berjudul

“Pengembangan Website Biologi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi

Klasifikasi Makhluk Hidup Untuk Siswa SMA/MA Kelas X Berbasis WIX”

maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan media pembelajaran berupa
website kingdompedia berbasis WIX pada materi Klasifikasi makhluk
hidup untuk siswa kelas X di MAN 4 Bantul yang mengacu pada
kurikulum Merdeka. Media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation) yang mana hanya sampai pada tahap
development atau pengembangannya saja dengan disertai dengan uji coba
produk skala kecil.

2. Media pembelajaran website kingdompedia berbasis WIX memperoleh
nilai hasil validasi dari ahli materi dengan tingkat kevalidan sebesar 0,88
yang mana termasuk ke dalam kategori validitas sangat tinggi. Pada hasil
uji validitas ahli media diperoleh nilai sebesar 0,87 yang masuk dalam
kategori validitas sangat tinggi. Sedangkan untuk hasil uji reliabilitas ahli
materi diperoleh nilai sebesar 0,82 dimana masih termasuk ke dalam

rentang 0,80 < ri < 1,00 sehingga dapat dikatakan bahwa memiliki
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reliabilitas sangat tinggi. Untuk ahli media mendapatkan hasil uji
reliabilitas sebesar 0,79 dimana masih termasuk kedalam rentang 0,60 < ri
< 0,79 sehingga bisa dikatakan memiliki reliabilitas tinggi. Dari hasil uji
validitas dan reliabilitas ahli materi dan ahli media tersebut maka media
pembelajaran website biologi berbasis WIX dinilai layak karena hasilnya
valid dan reliabel. Selain itu, produk tersebut juga telah uji validitas dan
reliabilitas kepada peer reviewer dan guru biologi. Untuk hasil validasi
dari peer reviewer mendapatkan hasil sebesar 0,98 sehingga masuk
kategori validitas sangat tinggi. Dan dari guru biologi mendapatkan nilai
hasil uji validasi sebesar 0,625 sehingga termasuk dalam rentang 0,60 —
0,79 yang memiliki kategori validitas tinggi. Sedangkann untuk hasil uji
reliabilitas dari peer reviewer dan guru biologi mendapatkan hasil masing-
masing sebesar 0,67 dan 0,64 yang mana keduanya termasuk ke dalam
rentang 0,60 < ri < 0,79 atau memiliki reliabilitas tinggi. Dari hasil uji
validitas dan reliabilitas yang didapatkan dari peer reviewer dan guru
biologi, maka produk yang dikembangkan dinyatakan valid dan reliabel
sehingga layak diterapkan dalam pembelajaran.

. Respon siswa terhadap media pembelajaran website kingdompedia pada
materi klasifikasi makhluk hidup mendapatkan persentase 98,79% yang
termasuk dalam kategori Sangat Baik (SB). Hal tersebut menunjukkan
bahwa siswa tertarik dengan media pembelajaran yang dikembangkan dan

sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran.
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B. Saran

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, maka peneliti
merasa perlu untuk menindaklanjuti beberapa saran untuk penelitian
pengembangan yang lain seperti berikut:

1. Media pembelajaran perlu dikembangkan dan dilakukan perbaikan
kembali supaya mendapatkan kualitas yang lebih baik dan bisa
diujicobakan secara luas.

2. Penelitian pengembangan yang dilakukan peneliti masih dalam skala uji
coba terbatas, sehingga diperlukan tindak lanjut penelitian. Media
pembelajaran yang dikembangkan perlu diterapkan dan diujicobakan
dalam proses pembelajaran biologi untuk mengetahui kelayakan produk
media pembelajaran lebih lanjut.

3. Diperlukan pengembangan produk dengan muatan materi biologi lainnya
yang selaras dengan kurikulum yang berlaku sehingga dapat digunakan

oleh guru dan siswa untuk rentang waktu yang panjang.
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