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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
mengembangkan bahan ajar matematika interaktif berbasis electronic learning (e-
learning) sekaligus untuk mengetahui kualitas dari bahan ajar matematika yang
dihasilkan. Model pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan
prosedural, yaitu model yang bersifat deskriptif, menggariskan langkah-langkah
yang harus diikuti untuk menghasilkan produk. Materi yang dikembangkan dalam
penelitian ini adalah Persamaan Linier Satu Variabel untuk siswa kelas VII
SMP/MTs.

Penelitian ini telah berhasil mengembangkan website bahan ajar
matematika dengan alamat www.matematikasik.comlu.com dan CD bahan ajar
matematika. Bahan ajar yang dihasilkan mempunyai kualitas Sangat Baik
sehingga layak digunakan sebagai bahan ajar.

Kata Kunci: Bahan ajar, e-learning, Persamaan Linier Satu Variabel
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada dasarnya proses pembelajaran adalah proses komunikasi antara
guru dan siswa melalui bahasa verbal sebagai media utama penyampaian
materi pelajaran. Guru sebagai perencana pembelajaran dituntut untuk
mampu merancang pembelajaran dengan memanfaatkan berbagai jenis media
dan sumber belajar yang sesuai agar proses pembelajaran berlangsung secara
efektif dan efisien’.

Proses pembelajaran matematika kebanyakan masih  belum
menunjukkan hasil yang memuaskan, upaya guru ke arah peningkatan
kualitas proses belajar mengajar belum optimal, metode, pendekatan dan
evaluasi yang dikuasai guru belum beranjak dari pola tradisional, dan hal ini
berdampak negatif terhadap daya serap siswa yang ternyata masih tetap
lemah. KBM yang konvensional dengan metode ceramah merupakan cara
yang paling aman untuk mengejar pencapaian target pembelajaran. Padahal
pencapaian kompetensi sebagaimana tertuang dalam SK dan KD memerlukan
metode dan pendekatan aktif learning yang bervariasi guna meningkatkan

kemampuan siswa menguasai suatu kompetensi®.

! Suparni, Perencanaan Pembelajaran Matematika (Handout) (Yogyakarta, UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2009), him. 23.
2 DEPDIKNAS, Kajian Kebijakan Kurikulum mata pelajaran Matematika 2007, him. 17.



PP nomor 19 tahun 2005 Pasal 20, mengisyaratkan bahwa guru
diharapkan mengembangkan materi pembelajaran, yang kemudian dipertegas
malalui Peraturan Menteri Pendidikan Nasional (Permendiknas) nomor 41
tahun 2007 tentang standar proses, yang antara lain mengatur tentang
perencanaan proses pembelajaran yang mensyaratkan bagi pendidik pada
satuan pendidikan untuk mengembangkan rencana pelaksanaan pembelajaran
(RPP). Salah satu elemen dalam RPP adalah sumber belajar, dengan demikian
guru diharapkan untuk mengembangkan bahan ajar sebagai salah satu sumber
belajar.

Pada lampiran Permendiknas nomor 16 tahun 2007 tentang Standar
Kualifikasi Akademik dan Kompetensi Guru, juga diatur tentang berbagai
kompetensi yang harus dimiliki oleh pendidik, baik yang bersifat kompetensi
inti maupun kompetensi mata pelajaran. Bagi guru pada satuan pendidikan
jenjang sekolah menengah, baik dalam tuntutan kompetensi pedagogik
maupun kompetensi profesional, berkaitan erat dengan kemampuan guru
dalam mengembangkan sumber belajar dan bahan ajar.

Untuk meningkatkan prestasi belajar siswa, guru dituntut untuk
menjadikan pembelajaran lebih inovatif, yang dapat mendorong siswa untuk
belajar secara optimal, baik belajar secara mandiri maupun belajar di dalam
kelas. Oleh karena itu, sumber belajar yang digunakan harus efektif dan
selektif sesuai dengan pokok bahasan yang diajarkan. Pengembangan bahan
ajar diharapkan dapat membantu memecahkan permasalahan dalam

pembelajaran.



Pada saat penyampaian materi pelajaran terkadang ada materi yang sulit
dipahami jika hanya menggunakan buku cetak. Hal ini disebabkan karena
buku pelajaran matematika yang ada dipasaran sebagian besar hanya berisi
rumus-rumus dan soal-soal latihan serta menggunakan bahasa tingkat tinggi
yang menjadikan siswa malas membaca dan berakibat pada sulitnya siswa
dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru. Sehingga untuk
membantu siswa memahami materi, guru membutuhkan bahan ajar lain.

Pesatnya kemajuan Illmu Pengetahuan dan Teknologi disatu sisi
semakin mempermudah guru dalam penyampaian materi pembelajaran.
Dengan bantuan hardware dan software pembelajaran, guru dapat
menyiapkan pembelajaran dengan efektif dan efisien. Selain itu guru juga
dapat menggunakan media dan sumber belajar yang lebih menarik sehingga
dapat meningkatkan minat belajar siswa misalnya CD-interaktif, multimedia
pembelajaran dan media pembelajaran berbasis E-learning (elektronic
learning) dimana pembelajaran tidak lagi terfokus pada guru dan kelas,
melainkan siswa dapat belajar dimanapun dan kapanpun.

Pada kenyataannya belum banyak guru yang mampu memanfaatkan
dan mengembangkan bahan ajar untuk pembelajaran. Kebanyakan dari guru
memilih untuk menggunakan metode konvensional dalam pembelajaran dan
masih menggunakan hand book dalam menyampaikan materi. Kebiasaan
menggunakan buku pegangan mata pelajaran matematika mengakibatkan guru
mengalami kesulitan atau tidak terbiasa menyusun materi dan bahan ajar sendiri.

Padahal tuntutan KTSP menghendaki kemampuan guru menjabarkan SK dan KD



menjadi materi pokok dan bahan ajar. Artinya guru diharapkan untuk secara
kreatif memilih dan menyusun materi berdasarkan SK dan KD yang relevan.
Dengan demikian materi pokok dan bahan ajar ditentukan mengacu kepada SK
dan KD tidak berdasarkan kepada struktur materi yang ada dalam buku
pegangan®.

Kajian terhadap Standar Isi mata pelajaran matematika jenjang SD,
SMP dan SMA yang dilakukan oleh Badan Penelitian dan Pengembangan
Pusat Kurikulum pada tahun 2007, banyak menemukan permasalahan dalam
pembelajaran terutama pada pelaksanaan kegiatan belajar mengajar. Salah
satu masalah yang ditemukan adalah sumber belajar masih terfokus pada
buku pegangan dan belum melibatkan penggunaan TIK dan lingkungan yang
menyebabkan pembelajaran di dalam kelas kebanyakan hanya menggunakan
metode konvensional.

Salah satu penelitian yang dilakukan oleh Heru Purnama (2010) tentang
Efektifitas Model Pembelajaran Berbasis e-learning dengan Media Web Pada
Kelas XI MAN Sukoharjo menghasilkan kesimpulan bahwa Model
Pembelajaran materi momentum dan impuls Berbasis e-learning dengan
Media Web Pada Kelas XI MAN Sukoharjo lebih efektif dibandingkan
dengan model pembelajaran konvensional. Hasil itu didasarkan pada hasil
belajar siswa yang mencapai rata-rata 75,71 dengan peningkatan 22,28 % dan
tingkat ketuntasan belajar mencapai 89,3% sedangkan dengan model
pembelajaran konvensional hasil belajar siswa rata-rata 61,00 % dan tingkat

ketuntasan belajar 14,3%.

*DEPDIKNAS, Kajian Kebijakan Kurikulum mata pelajaran Matematika 2007, him. 17



Walaupun pada penelitian tersebut subjek yang diteliti adalah untuk
pembelajaran materi fisika namun setidaknya memberikan gambaran bahwa
model pembelajaran berbasis e-learning lebih efektif dibanding model
pembelajaran konvensional. Permasalahannya adalah bagaimana jika model
pembelajaran  berbasis e-learning digunakan untuk mata pelajaran
matematika. Apakah akan menunjukkan hasil yang sama dengan penggunaan
e-learning pada pelajaran fisika. Pada kenyataannya bahan ajar e-learning
untuk pelajaran matematika belum banyak tersedia terutama yang membahas
tentang materi pokok persamaan liner satu variabel. Sehingga sebelum
menguji efektivitas model pembelajaran berbasis e-learning untuk pelajaran
matematika langkah pertama yang harus dilakukan adalah menyediakan atau
mengembangkan bahan ajar matematika berbasis e-learning.

Beberapa uraian diatas membuat peneliti bermaksud mengangkat tema
Pengembangan Bahan Ajar Matematika Interaktif berbasis electronic
learning (e-learning) untuk Siswa SMP.

Identifikasi Masalah

1. Sebagian besar guru kurang memahami bahkan tidak memiliki dokumen
Standar Isi

2. Guru masih sulit menjabarkan SK/KD menjadi indikator, materi pokok,
dan bahan ajar

3. Sumber belajar masih terfokus pada buku pegangan belum melibatkan

penggunaan ICT dan lingkungan



4. Siswa mengalami kejenuh membaca buku teks pelajaran matematika yang
hanya berisi rumus-rumus, latihan soal dan ujian.

5. Masih Banyak guru yang belum bisa mengembangkan bahan ajar
khususnya bahan ajar berbasis TIK untuk mendukung metode aktif
learning.

6. Daya serap siswa terhadap materi matematika masih lemah.

Pembatasan Masalah
Permasalahan yang akan dikaji dalam penelitian ini dibatasi pada:

1. Bahan ajar yang dikembangkan dibatasi pada bentuk bahan ajar interaktif
berbasis e-learning pada materi pokok Persamaan Linier Satu Variabel
untuk siswa kelas VIl Sekolah Menengah Pertama (SMP).

2. Jenis bahan ajar yang akan dikembangkan merupakan jenis tutorial, yaitu
penyajian materi pembelajaran dalam bentuk website dengan pola interaksi
multiarah.

3. Uji coba yang dilakukan hanya untuk menguji kelayakan produk, tidak
diuji pengaruhnya terhadap Prestasi siswa.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang dikaji adalah:

1. Bagaimana mengembangkan bahan ajar matematika interaktif berbasis
e-learning pada materi Permasaan Linier Satu Variabel untuk siswa kelas
VII SMP/MTs yang sesuai dengan Standar Isi dan memenuhi pedoman
pengembangan bahan ajar?

2. Bagaimana kualitas bahan ajar yang dihasilkan?



E. Tujuan Penelitian

Tujuan utama dari penelitian ini adalah:

1. Mengembangkan dan menghasilkan bahan ajar matematika interaktif
berbasis e-learning pada materi Persamaan Linier Satu Variabel untuk
siswa SMP/MTs kelas VII

2. Mengetahui kualitas bahan ajar yang dihasilkan.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian adalah:

1. Bagi siswa, sebagai pengalaman baru dalam pembelajaran matematika
menggunakan sumber belajar sehingga dapat menumbuhkan minat, dan
motivasi dalam pembelajaran.

2. Bagi guru, sebagai masukan untuk lebih inovatif dan kreatif dalam
menggunakan dan mengembangakan bahan ajar, sehingga dapat membuat
pembelajaran matematika menjadi pembelajaran yang menyenangkan.

3. Bagi peneliti, sebagai suatu pengalaman berharga bagi seorang calon guru
profesional yang selanjutnya dapat dijadikan masukan untuk
mengembangkan bahan ajar.

4. Bagi peneliti lain agar menjadi motivasi untuk mengadakan penelitian
yang lebih mendalam tentang pembuatan sumber belajar khususnya bahan
ajar.

5. Bagi institusi pendidikan, penelitian ini berfungsi sebagai referensi bagi

peningkatan dan perbaikan kualitas pendidikan yang dilaksanakan.



6. Bagi dunia pendidikan secara umum dapat dijadikan sebagai sumber
belajar untuk pembelajaran matematika.
G. Definisi istilah

Istilah-istilah yang perlu dijelaskan dalam pengembangan bahan ajar

interaktif berbasis e-learning ini adalah:

1. Penelitian Pengembangan menurut Borg & Gall (1982) adalah suatu
proses yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi Produk
pendidikan. Penelitian ini mengikuti langkah-langkah secara siklus®.

2. Bahan ajar sebagai segala bentuk bahan yang digunakan untuk
membantu pendidik dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran’.

3. Interaktif menurut Rob Phillips adalah suatu proses pemberdayaan
siswa untuk mengendalikan lingkungan belajar. Dalam konteks ini
lingkungan belajar yang dimaksud adalah belajar dengan
menggunakan komputer®

4. E-learning adalah penggunaan teknologi elektronik untuk mengirim,
mendukung, dan meningkatkan pengajaran, pembelajaran dan

penilaian’

* Punaji Styosari. Metode Penelitian Pendidikan dan Pengembangan. (Jakarta: Kencana
Prenada Media Grup, 2010) him.194

> Direktorat Pembinaan SMA, Panduan Pengembangan Bahan Ajar Berbasis TIK
(Jakarta: Kemendiknas, 2010), him.7

® Soenarto, Sunaryo.Pembelajaran Berbasis Multimedia sebagai Upaya Meningkatkan
Kompetensi Hasil Belajar dan Prsepsi Mahasiswa (Penelitian). http://www.idonbiu.com/2009/10/
latar-belakang-masalah-pendidikan.html diakses pada tanggal 20 Oktober 2009, pukul 08.10 WIB

" Ariyawan Agung Nugroho. Pemanfaatan e-learning sebagai salah satu bentuk
Penerapan TIK dalam Proses Pembelajaran, (http://staff.uny.ac.id/sites/default/penelitian
fariyawannAgung%?20 Nugraha,%20S.T./e-learning.pdf. diakses pada tanggal 03 Agustus 2011
pukul 21.14 WIB.



http://www.idonbiu.com/2009/10/latar-belakang-masalah-pendidikan.html
http://www.idonbiu.com/2009/10/latar-belakang-masalah-pendidikan.html

BAB V

KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini adalah :

1. Pengembangan Bahan ajar matematika interaktif materi pokok
Persamaan Linier Satu Variabel dikembangkan dengan model prosedural.
Model prosedural tersebut melalui beberapa tahap.

Tahap pertama yang dilakukan adalah tahap pendahuluan, tahap ini
meliputi studi pustaka, pemilihan materi dan analisis Standar Isi,
mengumpulan referensi materi PLSV, memilih program yang akan
digunakan untuk pengembangan bahan ajar, mengumpulkan gambar dan
membuat video serta animasi yang berhubungan dengan materi PLSV.

Tahap pendahuluan kemudian dilanjutkan ke tahap pengembangan
yang meliputi pembuatan instrumen penilaian bahan ajar, pembuatan
rancanangan website bahan ajar versi off-line, mengembangkan
rancangan bahan ajar, mengonsultasikan bahan kepada dosen
pembimbing dan merivisi produk. Tahap pengembangan dilanjutkan
tahap penilaian yang meliputi  uji validasi oleh ahli materi dan
pembelajaran serta ahli media, uji kelompok kecil yang melibatkan 9
orang siswa mewakili siswa dengan kemampuan tinggi, sedang, rendah

dan uji kelompok besar yang melibatkan 31 siswa dalam satu kelas.
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2. Kualitas bahan ajar matematika interaktif materi pokok Persamaan Linier
Satu Variabel untuk siswa kelas VII SMP/MTs berdasarkan penilaian
dari aspek substansi materi dan desain pembelajaran, Aspek tampilan
komunikasi visual dan pemanfaatan sofware serta aspek teknis adalah
SANGAT BAIK dengan skor total 173,66 dari skor rata-rata ideal 204
dan prosentase keidealan 85,13%. Berdasarkan penilaian tersebut, maka
bahan ajar ini layak digunakan untuk pembelajaran matematika, baik itu
dikelas maupun pembelajaran mandiri.

B. Saran Pemanfaatan dan Diseminasi
1. Saran Pemanfaatan
Penulis menyarankan agar pemanfaatan bahan ajar didalam proses
pembelajaran agar selalu dipantau oleh guru agar siswa tetap fokus belajar.
Mengingat bahan ajar yang dikembangkan diakses menggunakan jaringan
internet yang memungkinkan siswa membuka situs-situs lain selain bahan
ajar matematika yang sedang dipelajari.

2. Diseminasi

Bahan ajar yang dikembangkan ini akan lebih layak apabila telah
disosialisasikan dan dibuktikan secara eksperimen kepada siswa dalam
kegiatan pembelajaran, sehingga diperoleh data berupa nilai kemampuan

siswa.
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Lampiran 1

Lembar Instrumen Penelitian

Lampiran 1.1 Lembar Instrumen Ahli Materi dan Pembelajaran ( Aspek Substansi
materi dan desain pembelajaran

Lampiran 1.2 Lembar Instrumen Ahli Materi (Aspek Tampilan Komunikasi
Visual dan pemanfaatan software.

Lampiran 1.3 lembar Instrumen Siswa (Aspek Teknis)



Lampiran 1.1

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN

(Ahli Materi dan Pembelajaran)
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PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA INTERAKTIF
BERBASIS E-LEARNING MATERI POKOK PERSAMAAN LINIER

SATU VARIABEL UNTUK SISWA KELAS VII SMP/MTs

A. PETUNJUK PENGISIAN

Berilah tanda chek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas Bahan Ajar.

Bila ada bagian yang kurang sesuai dimohon untuk memberikan masukan

atau saran pada kolom yang telah disediakan.

Keterangan :
= SS : Sangat Setuju = TS : Tidak Setuju
= S : Setuju = STS :Sangat Tidak Setuju
Nama/ NIP e [ e
INSEANST L e ettt sbe e ere s
No Indikator SS KS | STS | Saran
1 Materi dalam bahan ajar sesuai dengan

kaidah keilmuan matematika

2 Materi dalam bahan ajar mempunyai
konsep yang benar

3 Materi dalam bahan ajar dikembangkan
berdasarkan fakta

4 Materi dalam bahan ajar bersifat logis dan
rasional

5 Materi yang disajikan lengkap dan
dikolaborasikan dengan materi lain

6 Materi dalam bahan ajar bersifat
deskriptif/imajinatif

7 Materi dalam bahan ajar menggunakan
contoh penerapan berdasarkan kondisi
nyata

8 Bahan ajar memuat hal-hal baru

9 Bahan ajar menggunakan bahasa baku
yang mudah dimengerti

10 | Materi bahan ajar relevan dengan tujuan

pembelajaran
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11

Umpan balik bersifat positif dan korektif

12

Umpan balik tidak membuat siswa putus
asa

13

Bahan ajar dilengkapi contoh soal yang
seseuai dengan tujuan pembelajaran

14

Contoh soal dalam bahan ajar dapat
menstimulus siswa untuk
mengembangkan pengetahuan

15

Latihan soal, Simulasi dan Uji
kompetensi relevan dengan indikator
yang harus dicapai siswa

16

Latihan soal, simulasi dan uji kompetensi
mendorong siswa untuk mengusai
kompetensi melampui kompetensi dasar
yang diharapkan

17

Bahan ajar memuat apresepsi dan
pengayaan materi

18

Bahan ajar mencantumkan petunjuk
penggunaan / petunjuk belajar

19

Bahan ajar mencantumkan judul sesuai
dengan isi materi

20

Bahan ajar mencantumkan Standar
kompetensi dan Kompetensi dasar yang
harus dikuasai siswa sesuai standar isi

21

Bahan ajar mencantumkan Indikator dan
tujuan pembelajaran sebagai tolok ukur
pencapaian kompetensi siswa

22

Bahan ajar mencantumkan identitas
penyusun

23

Bahan ajar mencantumkan daftar rujukan
/ referensi yang digunakan




Lampiran 1.2

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
(Ahli Media)
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PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA INTERAKTIF
BERBASIS E-LEARNING MATERI POKOK PERSAMAAN LINIER

SATU VARIABEL UNTUK SISWA KELAS VII SMP/MTs

A. PETUNJUK PENGISIAN

« Berilah tanda chek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas Bahan Ajar.

+ Bila ada bagian yang kurang sesuai dimohon untuk memberikan masukan

atau saran perbaikan pada kolom yang telah disediakan.
Keterangan :

= SS :Sangat Setuju

= S : Setuju

= TS : Tidak Setuju

= STS :Sangat Tidak Setuju

Nama/ NIP e [ e
Instansi PR UP TR
No Indikator SS| S| TS | STS | Saran
1 Tampilan bahan ajar menarik
2 Menu dan hyperlink berfungsi dengan baik dan
mempermudah akses antar halaman
3 Bahan ajar menggunakan karakter/ huruf yang
baik dan proporisonal
4 Bahan ajar menggunakan komposisi warna
yang baik
5 Pemakaian warna membantu pemahaman
konsep
6 Bahan ajar menggunakan kombinasi media
yang berfungsi dengan baik
7 Media pendukung yang digunakan sesuai
dengan materi yang disajikan
8 Grafis /ilustrasi terlihat jelas dan mudah

dipahami
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9 Grafis/ilustrasi membantu siswa mengingat
informasi/materi yang dipelajari

10 | Suara terdengar jelas dan efektif

11 | Animasi membantu siswa memahami materi

12 | Perintah-perintah dalam bahan ajar bersifat
sederhana dan mudah dioperasikan

13 | Penggunaan animasi tidak memperlambat
tampilan

14 | Terdapat umpan balik dari sistem kepengguna

15 | Bahan ajar didukung sotfware laian selain
software utama

16 | Gambar/suara/video bukan merupakan hasil

plagiasi
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Lampiran 1.3

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
(Siswa)
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MATEMATIKA INTERAKTIF
BERBASIS E-LEARNING MATERI POKOK PERSAMAAN LINIER
SATU VARIABEL UNTUK SISWA KELAS VII SMP/MTs

A. PETUNJUK PENGISIAN
« Berilah tanda chek (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas Bahan Ajar.

Keterangan :
= SS :Sangat Setuju . TS : Tidak Setuju
= S : Setuju . STS: Sangat Tidak Setuju
Nama/ NO absen et [ o

No Indikator SS | S| TS | STS | Saran
1 Bahan ajar dapat dimulai dengan mudah
2 Anda merasa senang menggunakan bahan

ajar ini
3 Anda tidak merasa bosan menggunakan

bahan ajar ini
4 Anda tidak merasa kesulitan menggunakan

bahan ajar ini
5 Tampilan bahan ajar interaktif dan menarik
6 Materi disajikan dengan jelas dan mudah

diikuti
7 Bahan ajar membantu anda memahami

materi Persamaan Linier Satu variabel
8 Terdapat gambar, suara dan animasi yang

membantu anda mengingat materi yang anda

pelajari
9 Anda dapat mengulangi pada bagian

pelajaran yang diinginkan

10

Latihan Soal dan uji kompetensi mendorong
anda mendapatkan jawaban yang benar

11 | Setelah menggunakan bahan ajar ini anda
menjadi lebih paham tentang materi
persamaan linier satu variabel

12 | Setelah mempelajari bahan ajar ini Anda

merasa tertantang untuk mengembangkan
pengetahuan tentang matematika




Lampiran 2

Hasil Penilaian Bahan Ajar

Lampiran 2.1 Hasil Penilaian Bahan ajar Aspek Substansi materi dan desain
pembelajaran

Lampiran 2.2 Hasil Penilaian Bahan ajar Aspek Tampilan Komunikasi Visual
dan pemanfaatan software.

Lampiran 2.3 Hasil Penilaian Bahan ajar Aspek Teknis (kelompok Kecil)

Lampiran 2.4 Hasil Penilaian Bahan Ajar Aspek Teknis (Kelompok Besar)
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Lampiran 2.1

Hasil penilaian bahan ajar aspek Substansi Materi dan desain pembelajaran

. Skor

No Kriteria Penilai 1 Penilai 2
1 1 4 4
2 2 4 4
3 3 4 4
4 4 3 3
5 5 3 4
6 6 2 3
7 7 4 4
8 8 2 3
9 9 3 3
10 10 4 4
11 11 4 3
12 12 3 3
13 13 4 3
14 14 3 3
15 15 3 4
16 16 3 3
17 17 3 3
18 18 3 3
19 19 4 3
20 20 3 4
21 21 4 4
22 22 4 4
23 23 4 3

Skor Total 78 79

Rata-rata 78.50

Prosentase keidealan 85.33%
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Lampiran 2.2
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Hasil penilaian bahan ajar aspek Tampilan Komunikasi Visual dan pemanfaatan

software
. Skor

No Kriteria Penilai 1
1 1 3
2 2 3
3 3 4
4 4 3
5 5 4
6 6 3
7 7 4
8 8 3
9 9 4
10 10 3
11 11 4
12 12 3
13 13 3
14 14 4
15 15 3
16 16 4

Skor Total 55

Rata-rata 55

Prosentase keidealan 85.94%




Lampiran 2.3

Hasil penilaian bahan ajar aspek Teknis (kelompok kecil)
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. Kriteria Total
Penilai skor
112(3|4(5/6|7|8(9]10(11 |12

Fajrul Falah 4143|344 (4143| 4| 4] 4 45
Fira Rizky Fiorentina 414314414443 4| 4] 4 46
Trisna Oktaviani 3/3[3(3(3(3|4/4|3] 3| 3| 3 38
Lilik Kudiantoro 3(3|3(3[3|4(/4[3|3| 3| 3| 4 39
leily Chorurohman 413(3[3(3|4(4]4|3| 3| 3| 4 41
M. Fadil Mufid 3(3/4(4|3|4/4(3[3| 3| 4] 3 41
Ahmad alfian Ihsan 41413(3|3(3|4(4|3] 2| 3| 4 40
Kandita Adi Sasongko |3 (3|3 |4 |4|4|4|4|3| 4| 4| 2 42
Rizki Mahendra 3(3|3(4(3|4(4(3|2| 3| 4| 3 39
Jumlah Total Skor 371
Rata-rata 41.222
Prosentase keidealan 89.61%




Lampiran 2.4

Hasil penilaian bahan ajar aspek Teknis (kelompok Besar)
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Penilai Kriteria Total

112(3|4(5|6[|7|8[9|10|11| 12 Skor
Adik Setiya 4141333434 |4] 3| 3 3 41
Afif Amruzain 41413(2|4(3|43|4] 3| 3 3 40
Agus Wiratno 4141313213 |3|3|4| 3| 4 3 39
Ahmad alfian Ihsan 3/3[3(3|4(3|3|4|4] 3| 4 3 40
Amelia Shafa Nabila 313[3|3[3(4[4(3|3| 3| 4 3 39
Erika Meiliana Wati 3/4(4(4(3(3[3[3|3] 3| 3 3 39
Fajar Budi Raharjo 41413(3(3(3[4(3|3] 3| 3 3 39
Fajrul Falah 41414(3[4(413]3|3] 3| 3 3 41
Fira Rizky Fiorentina 3144144443 |4| 3| 3 2 42
Ifan Gilang Saputra 4141313[3|3[3[4]|3| 3| 3 2 38
Kandita Adi Sasongko |3 (333|433 |4(3| 4| 3 3 39
leily Chorurohman 4131313[3/4(3[3|3| 3| 3 3 38
Lilik Kudiantoro 413(3(3(4(4|43|3] 3| 2 3 39
M. Fadil Mufid 4/313(3[3(3|3[3|3] 3| 4 3 38
Miftah Nur Wulandari 3/3|3(3(4(4(4|3|3| 3| 4 3 40
Milenia Alya Puspita 313(3[3[3|3(2[4(3| 2| 4 3 36
Muh. Agus Sulistya 414(13[3|4[|4[2|4|3| 4] 4 3 42
Muh. Raharjo 2133|3434 (3|3| 3| 4 3 38
Nuril 414|333 |4(4|3[3| 4| 4 2 41
Nurul Kholifah 213131323343 ] 3| 3 3 35
Retno Ayu Wulandari 412(313(3|4(3[4|3| 3| 3 2 37
Rika Anggraini 314|14(3/3|4|3[4]4] 4] 3 3 42
Rima Novia 3/13(2(4(4(414/3|3] 3| 3 3 39
Riska Dwi Astuti 3/3|3(3[3[3|4(4|3]| 3| 3 2 37
Riska Novianti 21313343343 ] 4] 3 2 37
Sesaria Ramadhani 3(313|3[3(3[3[3(4| 3| 3 3 37
Susti Putri Utami 31414|13[4(3[3[3|3] 3| 3 2 38
Tri Murtiana 3/3[3(3(3(4(|3[3|4] 3| 3 2 37
Trisna Oktaviani 414134144433 | 3| 3 3 42
Rizki Mahendra 3/3[3(3(3(4|4/4|3| 4] 3 3 40
M. Choirul mizan 3141344141434 3| 3 3 42
Jumlah skor total 1212
Rata-rata 39.10
Prosentase keidealan 84.99%




Lampiran 2.5
Perhitungan penilaian bahan ajar dari berbagai aspek.

A. Aspek substansi materi dan desain Pembelajaran

1. Jumlah Kriteria =23

2. Skor tertinggi ideal = 23 x4 =92

3. Skor terendah ideal =23 x1=23

4. Mi = % X (92+23) =57,5
5. SBi - %x (92-23) = 11,5

6. Skorrata-rata (&) =78,50

Kriteria kategori aspek Substansi Materi dan desain pembelajaran
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No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif
1 & >7575 Sangat Baik
2 63.25 < O<74.75 Baik
3 51.75 < & <63.25 Cukup
4 40.25<3<51.75 Kurang
5 £1<40.25 Sangat Kurang

B. Aspek Tampilan Komunikasi Visual dan Pemanfaatan software

1. Jumlah Kriteria =26

2. Skor tertinggi ideal = 16x4=64

3. Skor terendah ideal =16x1 =16

4, Mi = % X (64+16) = 40
5. SBi = %x (64-16) =8




6

. Skor rata-rata (<) = 55,00

Kriteria kategori aspek Tampilan Komunikasi Visual
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No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif
1 O >5200 Sangat Baik
2 44,00 < &< 52,00 Baik
3 36,00 < & < 44,00 Cukup
A 28,00< {1<36,00 Kurang
5 3<28,00 Sangat Kurang

C. Aspek Teknis (Kelas Kecil)

D.

1

2.

6.

. Jumlah Kriteria =12
Skor tertinggi ideal = 12x4=148
Skor terendah ideal =12x1 =12
. 1
Mi = 5x (48+12) =30
SBi =1 x4812)=6
&
Skor rata-rata (<) = 4122

Aspek Teknis (Kelas besar)

1.

2.

Jumlah Kriteria =12

Skor tertinggi ideal = 12x4=48

Skor terendah ideal =12x1 =12

Mi = % X (48+12) = 30
SBi - é X (48-12) = 6

Skor rata-rata (C_}) =39,10




Kriteria Kategori Aspek Kualitas Teknis
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No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif
1 < > 39,00 Sangat Baik
2 33,00 < ©+<39,00 Baik
3 27,00 < & <33,00 Cukup
4 21,00< $3< 27,00 Kurang
5 0<21,00 Sangat Kurang
E. Keseluruhan Aspek

1. Jumlah Kriteria =51

2. Skor tertinggi ideal = 51x4=204

3. Skor terendah ideal =51x1 =51

4. Mi = % X (204+51) = 127,50
5. Shi - é X (204-51) = 25,50

6. Skor rata-rata (C_}) = 173,66

Kriteria kategori keseluruhan aspek

No. Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif
1 s 165,75 Sangat Baik
2 140,25 < 1< 165,75 Baik
3 114,75 < & < 140,25 Cukup
4 89,25< 1< 114,75 Kurang
5 1< 89,25 Sangat Kurang
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Aspek Prosentase keidealan

_ skor rata — rata )
a) Prosentase keidealan = — — x 100%
skor rata — rata mksimal

b) Prosentase keidealan aspek substansi materi dan desain pembelajaran =
78,50

x 100 % = 85,33%
c) Prosentase keidealan aspek tampilan komunikasi visual dan pemanfaatan
55
software = axlm% = 85,94%

d) Prosentase Keidealan Aspek teknis

kelas kecil + Kelas besar 41,22+ 39,10
= = = 40,16
2 2
_ 40,16
- x100% = 83,67%
. 73,66
e) Prosentase keidealan seluruh aspek = ¥ 1000 = 85,13%
04,00
Tabel 4.9 Prosentase Kategori Penilaian Ideal
No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori Kualitatif
1 > 79,99% Sangat Baik
2 66,66% < < 79,99% Baik
3 54,34% << 66,66% Cukup
4 40% < O < 54,34% Kurang
5 O < 40% Sangat Kurang
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Lampiran 3

Daftar Validator dan Subjek Uji coba

Daftar Ahli media

No

Nama

Profesi Instansi

Slamet Daryanto

Guru TIK MTs N Sleman Kota

Daftar Ahli materi dan Pembelajaran

No Nama Profesi Instansi

1 | Etyk Nurhayati, M.Pd Guru Matematika MTs N Sleman Kota

2 | Harjaka S.Pd, S.Ag, M.A | Guru Matematika MTs N Sleman Kota

Daftar Siswa Kelas Kecil

No. Nama Kelas
1 | Fajrul Falah VII-A (Kemampuan tinggi)
2 | Fira Rizky Fiorentina VII-A (Kemampuan tinggi)
3 | Trisna Oktaviani VII-A (Kemampuan tinggi)
4 | Lilik Kudiantoro VII-A (Kemampuan sedang)
5 | leily Chorurohman VII-A (Kemampuan sedang)
6 | M. Fadil Mufid VII-A (Kemampuan sedang)
7 | Ahmad alfian Ihsan VII-A (Kemampuan rendah)
8 | Kandita Adi Sasongko VII-A (Kemampuan rendah)
9 | Rizki Mahendra VII-A (Kemampuan rendah)




Daftar Siswa Kelas Besar
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No. Nama Kelas
1 | Adik Setiya VII-A
2 | Afif Amruzain VII- A
3 | Agus Wiratno VII -A
4 | Ahmad alfian lhsan VII -A
5 | Amelia Shafa Nabila VII -A
6 | Erika Meiliana Wati VII -A
7 | Fajar Budi Raharjo VII -A
8 | Fajrul Falah VIl -A
9 | Fira Rizky Fiorentina VIl -A
10 | Ifan Gilang Saputra VIl -A
11 | Kandita Adi Sasongko VIl -A
12 | leily Chorurohman VII -A
13 | Lilik Kudiantoro VII -A
14 | M. Fadil Mufid VIl -A
15 | Miftah Nur Wulandari VII -A
16 | Milenia Alya Puspita VIl -A
17 | Muh. Agus Sulistya VIl -A
18 | Muh. Raharjo VIl -A
19 | Nuril VIl -A
20 | Nurul Kholifah VIl -A
21 | Retno Ayu Wulandari VII -A
22 | Rika Anggraini VIl -A
23 | Rima Novia VIl -A
24 | Riska Dwi Astuti VII -A
25 | Riska Novianti VII -A
26 | Sesaria Ramadhani VII -A
27 | Susti Putri Utami VIl -A
28 | Tri Murtiana VII -A
29 | Trisna Oktaviani VIl -A
30 | Rizki Mahendra VIl -A
31 | M. Choirul mizan VIl -A
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Lampiran 4
Tampilan website Bahan Ajar Matematika materi pokok

Persamaan Linier Satu Variabel untuk Siswa kelas VII SMP/MTs

1. Tampilan Halaman Beranda

Bahan Ajar Interaktif

MATEMATIKA

Materi Pokok Persamaan Linier Satu Variabel
Untuk SMP/ MTs
Kelas VI

Disusun oleh
Purnama Sahara
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no

Tampilan Halaman Pengantar

.:BAHAN AJAR MATEMATIKA::.
Materi Pokok Persamaan Linier Satu Variabel
Untuk Sekolah Menengah Pertama Kelas VII

Standar Kompetensi : Memahami Bentuk Aljabar, Persamaan dan Pertidaksamaan Linear
Satu Variabel
Kompetensi Dasar : Menyelesaikan Persamaan Linier Satu Variabel (PLSV)
~ Indikator : 1. Mengenali Persamaan Linier Satu Variabel (PLSV) dalam berbagai bentuk
dan variabel

2. Menentukan bentuk setara dari Persamaan Linier Satu Variabel (PLSVY)
3. Menentukan penyelesaian Persamaan Linier Satu Variabel dengan cara
kedua ruas ditambah dikurangi,dikalikan atau dibagi dengan bilangan

yang sama

. Menentukan penyelesaian masalah yang berkaitan dengan Persamaan
Linier Satu Variabel (PLSY)

' Tujuan Pembelajaran: 1. Siswa dapat mengenali Persamaan Linier Satu Variabel (PLSV) dalam
berbagai bentuk dan variabel serta membedakan dengan bukan
persamaan Linier satu variabel

. Siswa dapat menentukan bentuk setara dari Persamaan Linier Satu
Yariabel (PLSV)

. Siswa dapat menentukan Himpunan Penyelesaian dari Persamaan Linier
Satu Variabel dengan cara kedua ruas ditambah, dikurangi dikalikan atau
dibagi dengan bilangan yang sama

. Siswa dapat menyelesaikan permasalahan sehari-hari yang berkaitan
dengan Persamaan Linier Satu Yariabel {(PLSV)
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w

Tampilan Halaman Petunjuk Penggunaan

: - - ‘N 18-S

.:BAHAN AJAR MATEMATIKA::.

Materi Pokok Persamaan Linier Satu Variabel
Untuk Sekolah Menengah Peritama Kelas VII

. Petunjuk Penggunaan

. Arahkan Mouse ke salah satu menu sampai mouse pointer berubah menjadi jari telunjuk dan
tombol Menu berubah

. Klik pada salah satu menu yang anda inginkan dan tunggu proses Loading hingga selesai
. Untuk memudahkan pemahaman anda, mulailah mempelajari dari menu paling atas di lanjutkan ke

menu yang berada di bawahnya
. Pelajari setiap halaman dengan seksama

. Untuk Menambah pemahaman anda, Bahan Ajar ini disertai Latihan Soal dan Uji Kompetensi.
Sebelum Mengerjakan, pelajari dan ikuti instruksi yang diberikan dengan seksama

. Jangan lupa siapkan Alat tulis untuk mencatat materi yang menurut anda penting
. Prasyarat

Urtuk memaksimalkan kinerja Bahan ajar ini. Ada beberapa hal yang harus diperhati kan yaitu:
. Pastikan Komputer anda terkoneksi dengan jaringan internet yang baik
. Gunakanlah ¥Web browser Woz/la Firefox atau Google Chrome
. Komputer anda telah terpasang program Flash Player
. Disarankan anda memasang speaker agar proses pembelajaran lebih maksimal
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4. Tampilan Halaman Pendahuluan

- -~ A >

M

[}

“-x
Banarn Awgr
VA ole

atematika

Y

. Pendahuluan

0% _ Masalah Kontekstual «
5 Contoh Penggunaan Matematika dalam kehidupan sehari-hari yang diceritakan dalam £
(% — komik mini Conan Edogawa. Kik tanda panah ke kanan ataw kekivi untuk mulal &
o Komik Mini Detective Conan o)
N X
o 9
% L9
N o
T :
P K
E ‘
104 L
o <
o

Y o
8 E)
0: >
5 ¢

o

#

<

o

5 -y ‘ @
e 2.3 L =
i E /?’7';} Sampul MHalarman »
. L £
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o 1 o
: Dari ilustrasi digtas kita mendapatkan permasalahan bahwa Heii membeli buku
:j sebanyak 5 buah Heiii membavar denian uan Rao 7000 - _daggfendanafkan AN 6

kembalian sepanyak Kp. HSUU-. IBIMYSE HEeyl Masin MempUIunKan 5 nuan puku 1agl.
% Seandainya kamu menjadi Conan, apa yang akan kamu lakukan?. Dapatkah kamu &
¥ memecahkan permasalahan tersebut?? e

*® 4 ®2012||Pumama Sahara||07600023
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5. Tampilan Halaman Variabel

e R e i SRS SRR JNTS e TR S

Maten __ A

H
‘ Variabel
§ Mari Mengenal Variabel !

{
§ Di Halaman Pendahuluan, ada permasalahan yvang dihadapi oleh Heiji dan Conan. Lalu, |
' apa hubungannya dengan variabel?. Untuk menjawab pertanyaan itu, mari belajar
§ tentang Variabel :
g 1. Pernyataan [ 505 untuk mempelajar ) i
§ 2. Kalimat Terbuka [ £0% untuk mempelajarl ) :
§ 3. Himpunan Penyelesaian Kalimat Terbuka 7005 untuh mempelajar ) 1

©2012||Purnama Sahara||07600029

as setiap exang Islam
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6. Tampilan Halaman Pernyataan

N Variabel - Pernyataan §
"SI rernvatean !
H— Dalam kehidupan sehari-hari kita sering menjumpai berbagai macam kalimat berikut. :
a. Jakarta adalah ibu kota Indonesia.
= _ b. Candi Borobudur terletak di Jawa Tengah. :
— Ketiga kalimat di atas merupakan kalimat yang bemilai BENAR, karena sesuail
| dengan fakta. Selanjutnya perhatikan kalimat-kalimat berikut. |
W _ a. Tugu Monas terletak di Jogjakarta. |
I '
c. Matahari terbit dari arah barat. !
T |
[ | Ketiga kalimat tersebut merupakan kalimat yang bernilai SALAH, karena kalimat §
'= tersebut tidak sesuai dengan keadaan sebenarnya atau tidak sesuai fakta. i
|
N Pernyataan adalah Kalimat yang dapat ditentukan nilai kebenarannya |
* (bernilai benar atau salah) 1
H Sekarang perhatikan kalimat berikut, apakah kalimat berikut dapat disebut Sebagai=
: pernyataan. jelaskan dengan pendapatmu sendiri
= a. Rasa buah rambutan manis sekali :
b. Makanlah makanan yang bergizi. |
H c. Belajarlah dengan rajin agar kalian naik kelas 1
M |
B 2. Kalimat Terbuka [ /i untul mempelajan ) ]
3. Himpunan Penyelesaian Kalimat Terbuka | /i |

F ® 2012||Purnama Sahara||07600029

s 3. 3 St la . 2
A\.‘EZ‘E’S,‘.ZI‘! QNIK-INIK PEINIRNE MeMang PISRE,
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7. Tampilan Halaman Materi

Materi Pokok
1. Pengertian Persamaan Linier Satu Variabel [/
2. Himpunan Penyelesaian PLSV
3. Persamaan yang ekuivalen [/ u

4. Model Matematika (/% untul

012||Purnama Sahara| 07600029

Ragulellah &.a.w bereabda Barang mapa ypang menempynh perjalanan 4.

B RN - ST - TR MEL SN - T - TR,
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8. Tampilan Halaman Pengertian PLSV

.L“A."'A"A'V“"‘.."A PO e RS N PR e Ry

T oo elo T oo

Materi - Pengertian

&
1. Pengertian Persamaan Linier Satu Variabel “
Perhatikan kalimat terbuka x + 1 = 5, x anggota Mmpunan bilangan buiat. L9
)
= Kalimat terbuka x + 1 = 5, dihubungkan oleh tanda sama dengan (=). [ 2
o

Kalimat terbuka yang dihubungkan oleh tanda sama dengan (=) disebut Persamaan.
» Kalimat terbuka x + 1 = 5, mempunyai satw variabel berpangkat satu yaitu x ~

Persamaan dengan satu variabel berpangkat sstu atau berderajat satu disebut B
persamaan hinear saty variabel.

Kesnmpulan

" Persamaan finear ssiu verisbel edaigh lnlirnlﬂerhuln yang dihubungkan

oleh tunde same dengen (=) den hurys mempunysi seiu verisbel berpanghkat
gaiu. Henluk umum pergamsan linesr saiu verisbel sdalsh ax+ b = 0 dengen |
tidek sama dengan 0.

2. Himpunan Penyelesaian (7%
3. Persamaan vang Ekuivalen ()
4. Model Matematika (705 untul mer

Kk o

RO RIE 2O B0S DOTROE 2O NIT ORI BOTRC
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9. Tampilan Halaman Penyelesaian

ika

Penyelesaian
A. Penyelesaian Permasalahan PLSV ;

Persamaan Linier satu variabel dapat diselesaikan dengan Substisusi (Penggantian) 5
yaitu dengan cara berikut:

1. Mengganti variabel dengan bilangan yang sesuai
2. Menambahkan, atau mengurangkan kedua ruas dengan bilangan yang sama
3. Mengalikan atau membagi kedua ruas dengan bilangan yang sama

B. Soal Cerita E

Untuk dapat menyelesaikan soal cerita yang berkaitan dengan Persamaan Linier Satu
Variabel dapat diselesaikan dengan cara:

1. Membaca dan memahami soal cerita
2. Membuat model matematika dari soal cerita
3. Menyelesaikan model matematila yang telah diperoleh
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10. Tampilan Contoh Soal

Penyelesaian- Contoh Soal ¢
A, Pengertian Persamaan Linier Satu Variabel (0% avdole sempelaan)
Contoh soal
1. Tentukan himpunan penyelesaian dan persamaan
a+3 =06, aanggota himpunan {2357}
Jawab
o “arabel dan persamaan tersebut adalah a.
© Untuk mencan Himpunan Penyelesaiannya kita dapat mengganti dengan
himpunan yang sesuai
o vanabel a dapat kita ganti dengan angota himpunan a {2 3 § 7 } menjadi:
m jika a diganti 2 maka 2 + 3 = 6 maka kalimat bemilai SALAH
m jika a diganti 3 maka 3 + 3 = 6 maka kalimat bemilai BENAR
m jika a diganti § maka § + 3 = 6 maka kalimat bemilai $ALAH
m jika a diganti 7 maka 7 + 3 = 6 maka kalimat bemilai SALAH

o Kalimat a + 3 = 6 bemilai BENAR jika a diganti bilangan 3

o Jadi Himpunan Penyelesaian untuk permasaan a + 3 = 6, dengan 3 anggota
himpunan {235 7 }adalah {3 }

2. Tentukan himpunan penyelesaian dan persamaan 2t +3=t- 7.
Jawab
© Pada persamaan diatas, vanabel dan persamaan tersebut adalah t.

o Untuk lebih mudah menyelesaikan persamaan tersebut, terdebih dahulu kita
kurangi kedua ruas dengan bilangan yang sama dengan cara sebagai berikut:

m2t+3=t-7

2t +3(-3)=t-7(-3)=> kedua ruas dikurangi 3
n2t+0=t-10

2t (-t)=t(-t)- 10. => kedua ruas dikurangi t
m2tt=tt-10

m t =-10. => Hasil setelah kedua ruas dikurangi t
o Kita telah mendapatkan bahwat = -10

© Jadi Himpunan Penyelesaian dan persmaaan 2t +3 =t - 7 adalah {-10 }

| Kk disini urtuk melihat video penyelesaian |

O N GE IO IO O IGE I IOE IO I0E 3N IOE 3T I0E IOE INE TR0
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11. Tampilan Halaman Latihan

T

Al

femya’riﬁka

20 LIy cald varidie)

Latihan
Keajakan latihan Soal bedka di bukumu. Sdanjuinya cocokkan jawabanru. Siapkan alat

tulistnu séheurn menulai mengerjakan
. Tentukan Variabel dari persamaan 3d + 2 =d - 57
. Apakah persamaan 2x - 2 = ¥ + 1 termasuk Persamaan linier Satu variabel?

H
{
|

. Apakah persamaan c3 + 2¢ = 2 termasuk persamaan Linier satu variabel?

Apakah persamaan x - 3 = 5 ekuivalen dengan persamaan 2x - 6 =107 1

. Berapakah himpunan Penvyelesaian dari persamaant + 3 = 27

. Tentukan Himpunan penyelesaian dari persamaan 2r + 4 = 87 I

. Tentukan Himpunan Penyelesaian dari persamaan b +7=3b -4 7 !

. Andi membeli 2 ballpoint dan membayar dengan uang Rp. 3000,- dan mendapatkan |

|
i
!

uang kembalian Rp. 500 - berapakah harga 1 buah ballpoint?
9. Avyah memiliki sebidang tanah berbentuk persegi panjang, jika lebar tanah tersebut 3

meter lebih pendek dari panjang tanah dan luas tanah tersebut adalah 342 meter 2
Berapakah keliling tanah milik Ayah?

10. Masih ingat dengan permasalahan yang dihadari Conan dan Heiji di halaman
Pendahuluan . permasalahannya adalah Heiji membeli buku sebanyak 5 buah, Heiji
membayar dengan uang Rp. 7000,- dan mendapatkan uang kembalian sebanyak Rp.
500 -. ternyata Heiji masih membutuhkan 3 buah buku lagi. berapakah uang yang
harus dipersiapkan Heiji lagi agar uangnya pas?

[ Kiik dlisini urtuk Mencocokkan Javwaban kamu |
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12. Tampilan Halam Uji Kompetensi

At Al

tematika

2

Uji Kompetensi

(Uji Kompetensi s

Petunjuk Mengerjakan
1. Sebsum mamua, siagkan kertas don S Ls
2. Bataah doa sebdun mua ey jakan
3. Fea teah mensenukn Jawalen, Kik pada plinee &
C dau d yag méenund kamy pahiog ted,
4. Setiap o menm POk o berbeda
5. Kl SE_ANIITNY A NV A ik mnee
SO yYang <arnu e Sul,

s yayg deadaon otk marnydesalkin semnul
o addah 15 ment,
7. Perikes Renbals arwvaler) kamu setefurn meng-Kik
OK.

=

8. Kitk OK Jka sudah sefecss mendi jakan Semus S8
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13. Tampilan Halaman Situs Pendidikan

1) LIS i

ematika

Situs Pendidikan g
Beberapa situs Pendidikan yang ada di Indonesia ‘

n Kementerian Pendidikan & Kebudayaan Republik Indonesia

m Badan Penelitian & Pengembangan KEMENDIKNAS

= Fakultas Sains & Teknologi UIN Sunan Kalijaga

n Bahan Ajar Matematika XANGA

s Buku Sekolah Elektronik
s |katan Guru Indonesia

n PPPPTK Matematika

s Rumah Belajar

m e-Dukasi.Net

s TV Edukasi

n m-Edukasi

= Jaringan Pendidikan Nasional E

®2012||Purnama Sshara||07600023
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14. Tampilan Halaman Tokoh Matematika

Y T L T L N LT L WIS LT W

Banar Aear

Tokoh Matematika

Profil Tokoh Matematika

Abu Ja'far Muhammad bin Musa Al-Khawarizmi ;
Abu Ja'far Muhammad bin Musa Al-Khavarizimi (780-846 M) £
atau yang sering di panggil Al Khawarizmi ini merupakan @
iimuwwan muslim yang banyak menyumbangkan karyanya di @
bidang matematika, geografi, musik, dan sejarah. Dari
namanyalah istilah algoritma diambil. °

Beliau lahir di Khawvarizmi, Uzbeikistan, pada tahun 194 H/780

A M. Sedari kecil, beliau sudah menyukai pelajaran Matematika. 5
Kesukaan ini terus hberlanjut sampai  akhirnya hisa %
menciptakan dua karya di bidang matematikan yaitu, Hisab £
al-Jabr wa al-Mugabla (Pengutuhan Kembali dan Pembandingan) dan Al-Jama' wa [ 4
at-Tafrig bi Hisab al-Hind (Menambah dan Mengurangi dalam Matematika Hindu). :

L

E Kedua karya tersebut banyak menjelaskan tertang persamaan linier dan kuadrat, '
X

=

penghitungan dan persamaan dengan 800 contoh yang berbeda; juga tanda-tanda g
negatif yang sebelumnya belum dikenal oleh bangsa Arab. Dalam karya Al-Jama' wa #
at-Tafrig, Al-Khawarizmi juga menjelaskan tentang kegunaan angka-angka, termasuk
angka nol dalam kehidupan sehari-hari. Sang ilmuwvan ini pun dipercaya sebagai penemu |
angka nol. Wuihhh, luar biasal Hmm, bayangkan kalau angka nol tidak ditemukan, wah, %
sulit sekali menemukan angka yang pas. ‘
Selain matematika, &l-Khawarizmi juga dikenal sebagai astronom. Di hawah Khalifah %
Ma'mun, sebuah tim astronom yang dipimpinnya berhasil menentukan ukuran dan bentuk £
bundaran bumi. Peneltian ini dilakukan di Sanjar dan Palmyra.
Hasilnya, selisih 2 877 kaki dari ukuran garis tengah bumi vang sebenarnya. Sebuah £
perhitungan luar biasa yang dapat dilakukan pada saat itu. Nama beliaupun semakin &
terkenal sampai ke Eropa dan dunia. Hasil penemuan Al Khawarizmi benar-benar @
bermanfaat bagi imu pengetahuan.

i savikan dari Tribun Jakarta, 10 Agustus 2071

© 2012||Purnama Sshara| |07 000029




128

. Tampilan halaman Profil Penyusun

Profil

Nama . Purnama Sahara

NIk ;07600029

Instansi . Pendidikan Matematika
Fakultas Sains & Teknologi
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Contact Person : +52-852-2388-3188

Alamat e-Mait  : illfel@yahoo.co.id

Pembimbing : 1. Drs. Sugiyono, M.Pd
2. Malahayati, S.5i., M.Sc

A P

Daftar Pustaka

Daftar Pustaka

Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional.

Wintarti, Atik., dkk. 2008. Matematika;, Contextual Teaching and learning. Jakarta:
Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional.

Wagiyo, A., dkk. 2008. Pegangan Belajar Matematika. Jakarta: Pusat Perbukuan
Departemen Pendidikan Nasional.

Muharini, Dewi & Tri Wahyuni., 2008. Matematika, Konsep dan Aplikasinya. Jakarta: i
!
llustrasi komik disadur dari Komik Manga Detectif Conan Karya Gosho Aoyama ’
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Lampiran 5
Surat-Surat
Surat keterangan Tema Skripsi
Surat Penunjukan Pembimbing
Surat Pengantar Penelitian Dari Fakultas Sains & Teknologi
Surat ljin penelitian dari MTs N Sleman Kota
Surat Validasi
Surat Keterangan Telah Menyelesaikan Penelitian
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