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INTISARI 

 

Sektor pertanian yang dominan di wilayah Windusari menjadikan peran Balai 

Penyuluhan Pertanian (BPP) sangat penting dalam memberikan layanan 

penyuluhan dan pendampingan kepada masyarakat atau kelompok tani. BPP 

Windusari dalam pelaksanaan tugasnya masih menghadapi beberapa kendala, 

seperti komunikasi dengan masyarakat yang belum merata, penjadwalan pegawai 

dan dokumentasi hasil kegiatan yang masih dilakukan secara manual, serta belum 

adanya tempat yang mewadahi penilaian masyarakat terhadap kegiatan yang 

dilaksanakan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang sistem 

manajemen kegiatan berbasis website yang dapat mengatasi kendala tersebut. 

Metode pengembangan yang digunakan adalah Rapid Application Development 

(RAD) dengan tahapan Scope Definition, Analysis, Design, dan Construction and 

Testing. Metode pengumpulan data dengan wawancara, observasi, dan studi 

literatur, sedangkan perancangan sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework CodeIgniter, MySQL sebagai database, serta diuji 

menggunakan black box testing dan System Usability Scale (SUS). Hasil dari 

penelitian ini berupa sistem manajemen kegiatan yang mencakup proses 

permintaan, perencanaan, pelaporan, dan penilaian kegiatan, dengan hasil black box 

testing yang menunjukkan semua fungsionalitas dari sistem berhasil dan berjalan 

dengan baik. Kemudian pengujian SUS yang diperoleh skor 80,33 yang 

menunjukkan tingkat usability bagi pengguna sangat baik berdasarkan skala 

penilaian SUS. 

 

Kata Kunci : Sistem Manajemen Kegiatan, Rapid Application Development 

(RAD), CodeIgniter, Black Box Testing, System Usability Scale (SUS). 
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ABSTRACT 

 

The dominant agricultural sector in the Windusari region makes the role of the 

Agricultural Extension Center (Balai Penyuluhan Pertanian/BPP) highly 

significant in providing extension services and assistance to the community or 

farmer groups. In carrying out its duties, BPP Windusari still faces several 

challenges, such as uneven communication with the community, manual scheduling 

of staff and documentation of activity results, as well as the absence of a platform 

to accommodate public feedback on implemented activities. Therefore, this study 

aims to design a web-based activity management system to address these issues. 

The development method used is Rapid Application Development (RAD), consisting 

of the stages of Scope Definition, Analysis, Design, and Construction & Testing. 

Data were collected through interviews, observations, and literature studies, while 

the system was developed using the PHP programming language with the 

CodeIgniter framework, MySQL as the database, and tested using Black Box 

Testing and the System Usability Scale (SUS). The results of this research include 

an activity management system that covers request, planning, reporting, and 

evaluation processes. Black box testing results indicate that all system 

functionalities work properly, while the SUS test achieved a score of 80.33, 

indicating an excellent level of usability according to the SUS scale. 

 

Keywords : Activity Management System, Rapid Application Development (RAD), 

CodeIgniter, Black Box Testing, System Usability Scale (SUS). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi digital, transformasi 

digital kini menjadi suatu kebutuhan yang cukup diperhatikan bagi instansi 

pemerintahan guna meningkatkan efisiensi serta kualitas layanan publik. Proses 

digitalisasi memungkinkan pengelolaan data yang lebih terstruktur, memperkuat 

transparansi, dan mempercepat proses administrasi serta pengambilan keputusan. 

Pemerintah Indonesia telah menginisiasi berbagai kebijakan untuk mendukung 

transformasi digital, salah satunya dengan penerapan Sistem Pemerintahan 

Berbasis Elektronik (SPBE) yang bertujuan untuk meningkatkan efektivitas, 

efisiensi, serta integrasi layanan publik berbasis teknologi informasi [1]. Sektor 

pertanian, sebagai salah satu sektor penting dalam perekonomian Indonesia, juga 

mengalami perubahan signifikan dengan adopsi teknologi digital. Data dari 

Badan Pusat Statistik (BPS) menunjukkan bahwa pada tahun 2023, sekitar 46,84 

persen dari total 28,19 juta telah mengadopsi teknologi digital dan alat serta mesin 

pertanian modern (alsintan). Meskipun ada peningkatan yang signifikan, masih 

banyak daerah yang menghadapi berbagai tantangan dalam mengoptimalkan 

penerapan transformasi digital. 

Kecamatan Windusari, yang terletak di Kabupaten Magelang, memiliki 

karakteristik geografis yang didominasi oleh perbukitan dan lahan pertanian yang 

subur. Mayoritas penduduk di Windusari bekerja sebagai petani, dengan jumlah 

unit usaha pertanian mencapai 9.500 unit berdasarkan data dari Badan Pusat 

Statistik Kabupaten Magelang tahun 2023 [2]. Sektor pertanian yang dominan ini 

membuat peran Balai Penyuluhan Pertanian (BPP) sangat signifikan dalam 

menyediakan layanan penyuluhan, pelatihan, dan pendampingan bagi masyarakat 

atau kelompok tani. BPP bertanggung jawab untuk merancang program 

penyuluhan yang bertujuan untuk meningkatkan produktivitas pertanian, 

mengenalkan teknologi pertanian modern, serta mendukung petani dalam 
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menghadapi berbagai tantangan, seperti perubahan iklim dan fluktuasi harga 

pasar [3], [4].  

Saat ini, proses kerja di BPP Windusari masih menghadapi sejumlah 

kendala, mulai dari komunikasi masyarakat yang belum merata karena masih 

dilakukan secara berkelompok, sehingga tidak semua warga dapat menyampaikan 

permasalahan pertanian mereka. Di sisi lain, proses penjadwalan kegiatan 

pegawai yang masih manual kerap menyebabkan bentrokan jadwal antarpegawai 

dan menurunkan efektivitas penyuluhan. Dokumentasi hasil kegiatan pun masih 

dicatat secara manual dalam buku harian, yang menyulitkan saat penginputan 

ulang ke sistem pusat dan berisiko rusak atau hilang. Selain itu, belum tersedia 

media untuk menampung kesan, pesan, atau penilaian dari masyarakat atas 

kegiatan yang telah dilaksanakan. Berbagai permasalahan ini dapat menghambat 

efektivitas pengelolaan kegiatan secara keseluruhan. 

Untuk meningkatkan efektivitas pengelolaan kegiatan di BPP Windusari, 

diperlukan sistem manajemen kegiatan pegawai berbasis website yang dapat 

mengintegrasikan semua proses perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi kegiatan. 

Untuk memastikan pengembangan sistem ini dapat dilakukan dengan cepat dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna, metode Rapid Application Development 

(RAD) dipilih sebagai pendekatan dalam pengembangannya. Metode RAD 

sangat sesuai untuk pengembangan perangkat lunak yang membutuhkan 

fleksibilitas tinggi, iterasi cepat, serta partisipasi aktif pengguna pada setiap tahap 

pengembangan [5]. Dengan pendekatan ini, siklus pengembangan sistem dapat 

dilakukan dalam waktu yang lebih singkat melalui tahapan perencanaan, desain, 

konstruksi, dan implementasi yang dilakukan secara bertahap. Hal ini 

memungkinkan sistem untuk diuji lebih cepat dan disesuaikan dengan kebutuhan 

pegawai di lapangan, sehingga solusi yang dihasilkan dapat memberikan manfaat 

yang maksimal [6]. Selain itu, dalam pengembangan sistem ini juga digunakan 

framework CodeIgniter, yang merupakan salah satu framework PHP yang ringan 

dan memiliki performa tinggi. Digunakan framework CodeIgniter karena 

mendukung proses pengembangan yang cepat, terstruktur, serta mudah dipelajari 

dan diimplementasikan, sesuai dengan karakteristik metode RAD. CodeIgniter 
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mampu mempercepat proses pengembangan aplikasi berbasis web dengan 

struktur Model View Controller (MVC) yang memudahkan pemeliharaan dan 

pengembangan lanjutan sistem [7]. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sistem manajemen kegiatan berbasis website di BPP Windusari. 

Sistem ini diharapkan dapat mengatasi masalah pada manajemen kegiatan, serta 

dapat berkontribusi dalam meningkatkan efisiensi operasional di BPP Windusari 

sekaligus mendukung keberlanjutan transformasi digital di sektor pertanian 

secara lebih luas. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, didapat rumusan masalah sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem manajemen kegiatan berbasis website yang 

mengintegrasikan proses permintaan, perencanaan, pelaporan, dan penilaian 

kegiatan ? 

2. Bagaimana metode Rapid Application Development (RAD) diterapkan 

dalam proses pengembangan sistem manajemen kegiatan berbasis website 

pada BPP Windusari ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Maka dapat disimpulkan tujuan penelitian ini dilakukan adalah untuk 

mengetahui sebagai berikut : 

1. Mengetahui rancangan sistem manajemen kegiatan berbasis website yang 

mengintegrasikan proses permintaan, perencanaan, pelaporan, dan penilaian 

kegiatan. 

2. Mengetahui metode Rapid Application Development (RAD) diterapkan 

dalam proses pengembangan sistem manajemen kegiatan berbasis website 

pada BPP Windusari. 
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1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada perancangan sistem manajemen kegiatan 

di Balai Penyuluhan Pertanian Windusari. 

2. Penelitian ini tidak mencakup aspek lain selain pengelolaan manajemen 

kegiatan, yaitu permintaan, perencanaan, pelaporan, dan penilaian kegiatan. 

3. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah Rapid 

Application Development (RAD) dan tidak membandingkan dengan metode 

lain. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan urain pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka 

diperoleh kesimpulan dari perancangan sistem manajemen kegiatan sebagai 

berikut: 

1. Sistem berhasil dirancang dengan menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD) berdasarkan hasil black box testing yang 

menunjukkan seluruh fungsionalitasnya berhasil dijalankan.  

2. Pengujian sistem secara keseluruhan juga menunjukkan bahwa sistem 

dapat diterima dengan baik oleh pengguna berdasarkan hasil usability 

testing menggunakan System Usability Scale (SUS) yang menghasilkan 

skor sebesar 80,33, yang menunjukkan tingkat usability sangat baik 

berdasarkan skala penilaian SUS. 

 

5.2 Saran 

Sistem manajemen kegiatan yang telah dirancang ini masih terdapat 

keterbasan dan kekurangan yang memerlukan perbaikan untuk meningkatkan 

evektifitas dan manfaatnya yang dapat dikembangkan pada penelitian 

selanjutnya. Adapun saran yang diberikan Adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian atau kajian selanjutnya pada tahapan implementasi Sistem 

Manajemen Kegiatan. 

2. Pada sistem yang telah dirancang belum mempertimbangkan keamanan 

data, oleh karena itu pada pengembangan selanjutnya diharapkan 

mempertimbangkan keamanan data, terutama dalam proses pertukaran 

data dan informasi pada sistem. 
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