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ABSTRAK 

Penelitian dilatarbelakangi oleh kesulitan peserta didik dalam memahami materi 

klasifikasi makhluk hidup pada pelajaran IPA, terutama tingkatan taksonomi yang 

rumit dan kompleks. Minimnya variasi media pembelajaran turut menyebabkan 

rendahnya pemahaman peserta didik dalam proses belajar. Penelitian ini bertujuan 

menghasilkan desain produk, mengetahui kelayakan serta kepraktisan dari media 

pembelajaran interaktif Pop-p Book berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi 

makhluk hidup untuk kelas VII SMP/MTs. Metode penelitian menggunakan 

Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation) yang dibatasi pada tahap Development. 

Produk yang dikembangkan diuji kelayakan oleh 2 dosen ahli materi dan 2 dosen 

ahli media, serta uji kepraktisan oleh 2 guru IPA dan 15 peserta didik kelas VIII 

SMP Negeri 2 Sewon. Instrumen berupa angket divalidasi dengan uji validitas 

menggunakan rumus Product Moment Pearson dan uji reliabilitas menggunakan 

Cronbach’s Alpha. Hasil uji validitas oleh ahli materi memperoleh skor sebesar 0,87 

dan reliabilitas 0,95; uji validitas oleh ahli media memperoleh skor sebesar 0,81 dan 

reliabilitas 0,96; Penilaian respon guru mendapatkan hasil uji validitas 0,93 dan 

reliabilitas 0,85; serta uji coba peserta didik mendapatkan hasil uji validitas 0,61 

dan reliabilitas 0,90, seluruhnya termasuk kategori valid dan reliabel. Berdasarkan 

hasil tersebut disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif Pop-Up Book 

digital berbasis PowerPoint yang dikembangkan layak dan praktis digunakan dalam 

pembelajaran IPA. 

Kata kunci: media pembelajaran, interaktif, pop-up book digital, PowerPoint, 

klasifikasi makhluk hidup 
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DEVELOPMENT OF A POWERPOINT BASED DIGITAL POP-UP BOOK 

LEARNING MEDIA ON THE CLASSIFICATION OF LIVING THINGS 

MATERIAL FOR GRADE VII SMP/MTs STUDENTS 

Shafa Mayda Iswirani 

21104070041 

ABSTRACT 

This research is motivated by students’ difficulties in understanding the material on 

the classification of living things in science subjects, particularly the taxonomy 

levels that are complex and complicated. The lack of variety in learning media also 

contributes to the low comprehension of students during the learning process. This 

study aims to produce a product design, determine its feasibility, and assess the 

practicality of interactive learning media in the form of a PowerPoint-based Pop-

Up Book on the classification of living things for seventh-grade junior high school 

students. The research method employed is Research and Development (R&D) 

using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation), limited to the Development stage. The developed product was tested 

for feasibility by 2 material expert lecturers and 2 media expert lecturers, as well as 

for practicality by 2 science teachers and 15 eighth-grade students of SMP Negeri 

2 Sewon. The instrument used was a questionnaire validated through a validity test 

using the Pearson Product Moment formula and a reliability test using Cronbach’s 

Alpha. The validity test results from material experts obtained a score of 0.87 with 

a reliability of 0.95; media experts obtained 0.81 with a reliability of 0.96; teacher 

responses obtained 0.93 with a reliability of 0.85; and student trials obtained 0.61 

with a reliability of 0.90. All results fall into the valid and reliable category. Based 

on these findings, it can be concluded that the interactive PowerPoint-based digital 

Pop-Up Book developed is feasible and practical to be used in science learning. 

Keywords: learning media, interactive, digital pop-up book, PowerPoint, 

classification of living things.  
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MOTTO 

 

“ Biologi mengajarkan bahwa hidup itu teratur, tetapi justru dalam 

kekacauan kecilnya disitu menemukan keindahan.” 

(Shafa Mayda Iswirani) 

“life can be heavy, especially if you try to carry it all at once, part of growing 

up and moving into new chapters of your life is about catch or release.” 

(Tailor Swift) 

“Yang telah menciptakan tujuh langit berlapis-lapis. Kamu sekali-kali tidak 

melihat pada ciptaan Tuhan Yang Maha Pemurah sesuatu yang tidak 

seimbang. Maka lihatlah berulang-ulang, adakah kamu lihat sesuatu yang 

cacat?”  

(QS. Al Mulk: 3)  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang  

 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di Indonesia saat ini 

mengalami transformasi signifikan, beranjak dari proses konvensional menuju 

pendektan yang lebih bermakna dan berpusat pada peserta didik. Hal ini sejalan 

dengan implementasi Kurikulum Merdeka, yang menuntut adanya inovasi dalam 

metode dan media pembelajaran. Secara struktural, mata pelajaran IPA diajarkan 

sejak jenjang Sekolah Dasar (SD) hingga Sekolah Menengah Pertama 

(SMP/MTs). Pada tingkat SD, IPA disajikan secara tematik terpadu, yang 

bertujuan agar peserta didik memahami konsep melalui keterhubungan antar 

topik. Sementara itu, di jenjang SMP/MTs, IPA menjadi mata pelajaran mandiri 

yang mencakup beragam topik esensial, seperti klasifikasi makhluk hidup, 

ekosistem, energi, zat dan perubahannya, serta sistem tubuh manusia. Secara 

lebih spesifik, pada jenjang SMA/MA, IPA terbagi menjadi cabang-cabang ilmu 

yang lebih spesifik, yaitu Fisika, Biologi, dan Kimia (Rosidah & Sabtiawan, 

2024).  

Adopsi Kurikulum Merdeka membawa perubahan pada cara pandang 

terhadap proses pembelajaran, di mana peserta didik tidak hanya diarahkan 

untuk menghafal, tetapi juga untuk memahami berbagai fenomena alam melalui 

keterampilan ilmiah. Capaian Pembelajaran (CP) IPA Fase D untuk kelas VII 



 
 

2 
 

hingga IX menuntut siswa agar mampu mengamati, mengklasifikasi, 

menginterpretasi data, serta menyajikan hasil pemikiran ilmiah secara runtut. 

Materi klasifikasi makhluk hidup memiliki peran penting karena tujuan 

pembelajarannya menekankan kemampuan membedakan benda hidup dan tak 

hidup, mengelompokkan makhluk hidup berdasarkan persamaan dan perbedaan 

ciri, serta memahami tingkatan taksonomi sederhana (Rosidah & Sabtiawan, 

2024). 

Tujuan esensial pendidikan IPA adalah untuk mengembangkan 

pengetahuan, keterampilan, dan sikap ilmiah, serta menanamkan nilai-nilai luhur 

melalui proses “mencari tahu” dan “berbuat” guna memahami fenomena alam 

(Irman et al., 2025). Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan konsep 

pembelajaran yang membahas berbagai peristiwa di alam yang memiliki 

keterkaitan erat dengan kehidupan manusia. Objek kajian IPA tersebut sangat 

luas karena ilmu ini lahir dan berkembang melalui penerapan metode ilmiah 

yang sistematis serta terstruktur. Pembelajaran IPA yang efektif memungkinkan 

peserta didik mengenal, membandingkan, dan mempelajari makhluk hidup 

secara mendalam sehingga pemahaman mereka tidak terbatas pada teori, tetapi 

juga bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari (Grazella, 2022). 

Seiring dengan kemajuan zaman, pembelajaran IPA perlu memanfaatkan 

perkembangan teknologi agar proses belajar menjadi lebih relevan dan menarik 

bagi generasi digital (Latip, 2022). Perkembangan teknologi digital telah 

menghadirkan perubahan signifikan di berbagai aspek kehidupan, termasuk 

dalam dunia pendidikan. Era digital menuntut pendidikan untuk terus 
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bertransformasi melalui berbagai upaya kreatif dan inovatif guna meningkatkan 

efektivitas pembelajaran (Rahma et al., 2023). Salah satu  tantangan utama 

dalam pendidikan saat ini adalah bagaimana pendidik dapat menjadi agen 

perubahan yang adaptif dan tanggap terhadap perkembangan teknologi, 

sehingga mampu mendampingi dan membimbing siswa secara optimal dalam 

menguasai materi (Nurillahwaty, 2021). 

Realitas di lapangan menunjukkan adanya kesenjangan antara harapan 

dan praktik dalam pembelajaran IPA. Hasil observasi dan wawancara dengan 

guru kelas VII SMP Negeri 2 Sewon mengungkapkan bahwa pembelajaran pada 

materi klasifikasi makhluk hidup masih didominasi oleh metode ceramah dan 

penggunaan buku teks. Kondisi tersebut membuat peserta didik cenderung pasif 

dan mudah merasa bosan. Penggunaan media dua dimensi seperti gambar statis 

dan tabel taksonomi belum mampu membantu siswa membedakan ciri-ciri antar 

takson dengan efektif. Hal ini didukung oleh penelitian Ardiyanti et al., (2022) 

yang mengungkapkan bahwa peserta didik mengalami kesulitan dalam 

menentukan penamaan pada setiap tingkatan taksonomi, khususnya pada level 

ordo dan famili, dengan presentase kesulitan masing-masing sebesar 100% dan 

90,62%. Kesulitan ini diperparah oleh kurangnya visualisasi yang menarik dan 

penerapan metode konvensional. Akibatnya, ketergantungan guru pada 

powerpoint sederhana dan buku ajar berujung pada kurangnya variasi dan daya 

tarik dalam pembelajaran, sehingga minat belajar peserta didik menjadi rendah 

dan pemahaman terkait materi klasifikasi makhluk hidup tidak maksimal 

(Ardiyanti et al., 2022). 
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Pemanfaatan solusi inovatif sangat dibutuhkan untuk mengatasi 

permasalahan dalam praktik pembelajaran. Seringkali, media ajar yang 

digunakan kurang sesuai, sehingga menyulitkan pemahaman peserta didik dan 

menghambat proses pengajaran guru, terutama saat menghadapi materi yang 

kompleks atau kurang familiar. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan 

media ajar yang dirancang secara khusus. Khusus untuk materi klasifikasi 

makhluk hidup yang sangat membutuhkan pemahaman visual, media ajar harus 

dilengkapi dengan alat bantu visual seperti ilustrasi, diagram, atau skema agar 

konsep-konsep yang sulit dapat divisualisasikan menjadi lebih konkret. (Nabilla 

et al., 2024).  

Menanggapi tuntutan perkembangan zaman, guru perlu merancang 

pembelajaran yang tidak hanya informatif, tetapi juga menarik dan 

menyenangkan. Salah satu unsur kuncinya adalah media pembelajaran, yang jika 

dikembangkan secara inovatif dan kreatif, dapat menciptakan iklim belajar yang 

diharapkan (Nurillahwaty, 2021). Penerapan media ini berfungsi sebagai sarana 

memanfaatkan berbagai alat yang mendukung proses belajar, sehingga mampu 

membangkitkan motivasi dan merangsang aktivitas peserta didik. Media 

pembelajaran yang inovatif dan kreatif diperlukan guna menciptakan suasana 

belajar yang efektif, seperti media pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint 

yang telah banyak dikembangkan dalam berbagai penelitian (Suryanti Kusuma 

& Welda, 2024). 
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B.  Identifikasi Masalah 

  

Berdasarkan latar belakang, maka identifikasi permasalahan dapat 

dirumuskan sebagai berikut:  

1. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep klasifikasi makhluk 

hidup, terutama dalam membedakan karakteristik makhluk hidup 

berdasarkan ciri-ciri yang telah ditentukan.  

2. Metode pembelajaran masih bersifat konvensional, seperti ceramah dan 

observasi langsung tanpa dukungan media digital yang menarik.  

3. Siswa cenderung malas membaca, sehingga sulit memahami materi dari 

buku teks.  

4. Belum adanya media inovatif yang dapat membantu dalam menjelaskan 

materi klasifikasi makhluk hidup dengan lebih efektif.  

C. Pembatasan Masalah  

 

1. Penelitian ini difokuskan pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTs sesuai dengan Kurikulum Merdeka  

2. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa pop-up book digital 

interaktif berbasis Powerpoint  

3. Sasaran sekolah yang menjadi tujuan penelitian adalah SMP Negeri 2 

Sewon  

D. Rumusan Masalah 

 

1. Bagaimana desain media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 
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kelas VII SMP/MTS? 

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTS? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTS? 

E. Tujuan Penelitian  

 

1. Menghasilkan desain media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTS 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTS 

3. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran interaktif Pop-up Book Digital 

berbasis Powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk siswa 

kelas VII SMP/MTS 

F. Manfaat Penelitian 

 

 Manfaat penelitian yang diharapkan berupa manfaat praktis dan juga teoritis 

sebagai berikut:  

1. Manfaat Teoritis  

Secara teoritis, pengembangan media pembelajaran interakif pop-up book 
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digital berbasis Powerpoint dapat menjadi acuan dan dasar pengembangan 

media pengembangan digital interaktif lainnya. Khusus nya yang berbasis 

Powerpoint dan pembelajaran IPA serta mendukung teori untuk kegitan 

penelitian-penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan media 

pembelajaran yang inovatif.  

2. Manfaat Praktis  

a. Untuk Guru  

Memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan menarik 

untuk digunakan dalam proses mengajar, sehingga materi lebih mudah 

dipahami oleh peserta didik serta membantu dalam menyampaikan 

materi klasifikasi makhluk hidup dengan lebih efektif tanpa harus 

selalu menggunakan metode ceramah atau obervasi langsung  

b. Untuk Peserta Didik 

Membantu peserta didik memahami konsep klasifikasi makhluk hidup 

dengan cara yang lebih interaktif melalui animasi, ilustrasi, dan fitur 

navigasi yang memudahkan eksplorasi materi dan meningkatkan 

minat belajar peserta didik yang cenderung malas membaca, sehingga 

mereka lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran.  

c. Untuk Sekolah  

Menambah referensi media pembelajaran berbasis teknologi yang 

dapat digunakan dalam mendukung implementasi kurikulum merdeka 

sehingga pengembangan media pembelajaran pop-up book digital ini 

dapat memperbaiki kualitas dalam belajar mengajar dengan media 
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yang lebih inovatif.  

G. Spesifikasi Produk yang dibuat  

 

Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran Pop-Up book digital 

berbasis powerpoint yang memiliki spesifikasi sebagai berikut:  

1. Media ini dikembangkan dengan memanfaatkan fitur-fitur interaktif dalam 

powerpoint, seperti Hyperlink, animasi, dan tombol navigasi, guna 

menciptakan pengalaman  

2. Pop-up book digital menyajikan tampilan visual yang menyerupai buku 

pop-up konvensional, tetapi dalam format digital. Setiap halaman media 

berisi kombinasi teks, gambar ilustratif, serta elemen interaktif yang 

memungkinkan siswa untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran.  

3. Produk ini dibuat dengan tampilan yang menarik dan user-friendly, 

sehingga dapat digunakan secara mandiri oleh siswa maupun sebagai alat 

bantu pengajaran oleh guru. Media ini dikembangkan dalam format 

Microsoft PowerPoint (PPTX) agar mudah diakses tanpa memerlukan 

perangkat lunak tambahan. Produk ini diharapkan dapat menjadi solusi 

inovatif dalam meningkatkan minat belajar siswa serta mempermudah 

guru dalam menyampaikan materi klasifikasi makhluk hidup secara lebih 

efektif. 

H. Asumsi Pengembangan  

 

1. Media pembelajaran pop-up book digital dikembangkan berdasarkan 

kurikulum merdeka dan menyesuaikan dengan kompetensi dasar kelas VII 

SMP/MTs 
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2. Media pembelajaran ini berbasis Microsoft PowerPoint, sehingga mudah 

diakses tanpa memerlukan aplikasi tambahan atau koneksi internet, serta 

dirancang dengan tampilan yang sederhana, menarik, dan mudah 

digunakan.  

3. Penggunaan animasi, ilustrasi, dan latihan soal interaktif dalam media ini 

diasumsikan dapat membantu siswa memahmi konsep klasifikasi makhluk 

hidup serta meningkatkan minat belajar peserta didik.  

4. Media ini mendukung pembelajaran interaktif, baik untuk penggunaan 

mandiri oleh siswa maupun sebagai alat bantu guru dalam pembelajaran di 

kelas dengan fitur navigasi yang memudahkan eksplorasi materi.  



115 
 

 
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif  Pop-Up Book Digital Berbasis Powerpoint 

pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup Untuk Siswa Kelas VII SMP/MTs, 

maka peneliti menguraikan simpulkan hasil penelitian sebagai berikut:  

1. Desain media Pop-up Book Digital berbasis PowerPoint telah 

dikembangkan melalui empat tahapan model Research and 

Development (R&D), meliputi: (1) Tahap pendefinisian kebutuhan 

(analisis); (2) Tahap perancangan produk (desain konseptual); (3) Tahap 

pengembangan (validasi ahli dan revisi); dan (4) Tahap uji coba awal 

(implementasi terbatas). Desain akhir media mencakup tampilan 

interaktif 3D, materi klasifikasi 6 kingdom, video pendukung, latihan 

soal, serta navigasi yang disajikan menyerupai buku pop-up asli, 

menggunakan hyperlink dan tombol aksi pada PowerPoint. 

2. Berdasarkan hasil uji validitas oleh ahli materi dan ahli media, hasil uji 

validitas oleh ahli materi memperoleh skor sebesar 0,87 dan reliabilitas 

0,95; uji validitas oleh ahli media memperoleh skor sebesar 0,81 dan 

reliabilitas 0,96 dinyatakan sangat layak (valid) untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran. Nilai validitas yang diperoleh menunjukkan 

bahwa media ini memiliki kesesuaian konten yang tinggi dengan 
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kurikulum dan kaidah materi Biologi, serta memiliki kualitas tampilan 

visual dan teknis media yang memadai. 

3. Hasil uji coba terbatas menunjukkan bahwa media pembelajaran 

interaktif ini tergolong praktis digunakan oleh guru dan peserta didik. 

Tingkat kepraktisan ini didukung oleh kemudahan pengoperasian 

media, efektivitas fitur interaktif dalam memfasilitasi pemahaman 

konsep klasifikasi makhluk hidup yang abstrak, serta respon positif dari 

peserta didik terkait aspek kemenarikan dan motivasi belajar yang 

ditimbulkan oleh media tersebut. 

B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan dari penelitian, maka diperlukan beberapa saran 

dalam pengembangan media pembelajaran pop-up book digital, yaitu 

sebagai berikut:  

1. Media pembelajaran  interaktif pop-up book digital berbasis powerpoint 

perlu dikembangkan untuk materi lainnya, tidak hanya pada materi 

klasifikasi makhluk hidup saja. 

2. Pengembangan media pembelajaran interaktif pop-up book digital 

berbasis powerpoint pada materi klasifikasi makhluk hidup hanya 

sampai tahap Development. Peneliti berharap pda penelitian selanjutnya 

dapat dilanjutkan sampai tahap Implementation  dan Evaluation atau 

dikembangkan dengan model pengembangan lainnya. 
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