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MOTTO 

 

“Keberhasilan bukanlah milik orang pintar, keberhasilan adalah milik mereka 

yang senantiasa berusaha”1 

-B.J Habibie- 

  

 
1 “Quotes of the day by B.J. Habibie at Billionairemindset.id” Instagram, Februari 3, 2025. 
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ABSTRAK 

 

Elfinna Rachmadhani, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Berbasis Crossword pada Materi Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI”. 

Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2025. 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan bahan ajar yang dapat 

digunakan guru sebagai panduan belajar untuk peserta didik dalam proses 

pembelajaran secara mandiri maupun berkelompok. Penyampaian pembelajaran yang 

dilakukan secara monoton kurang efektif dalam membantu peserta didik mengatasi 

kesulitan tersebut. Untuk mengatasi masalah tersebut diperlukannya bahan ajar berupa 

LKPD yang menarik, nyata, serta kontekstual. Tujuan dari penelitian ini untuk: 

mengembangkan LKPD berbasis crossword pada materi peninggalan sejarah, 

mengetahui kelayakan LKPD, serta mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap 

penggunaanya. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Research and 

Development (R&D) dengan mengadaptasi model 4-D yang dikembangkan oleh 

Thiagarajan yang terdiri dari empat tahapan yaitu define, design, development, and 

dissemination. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, 

angket, dan dokumentasi. Produk yang telah dibuat divalidasi oleh ahli dan praktisi 

dengan menggunakan skala Likert 1-4. Adapun uji respon calon pengguna 

menggunakan skala Gutman dengan jumlah responden 24 peserta didik kelas IV 

SD N Keputran 1 Yogyakarta. 

Hasil penelitian pengembangan ini menunjukkan 1) LKPD berbasis 

crossword terdiri dari komponen yang dibuat menggunakan cartoon hvs untuk 

cover, isi menggunakan kertas hvs A4 dan dicetak dalam bentuk hard file yang 

dilengkapi dengan gambar nyata dan berwarna dari peninggalan sejarah yang ada 

di Indonesia. 2) Hasil penilaian dari validator yaitu pada ahli media memproleh skor 

rata-rata 4,7 yang tergolong sangat baik, dari ahli materi memperoleh skor rata-rata  

3,5 yang tergolong cukup, dan dari ahli bahasa memperoleh 4,6 yang tergolong baik 

dan praktisi memperoleh skor rata-rata 3,83, sehingga termasuk dalam kategori 

baik. 3) Respon peserta didik menunjukkan tanggapan positif dengan presentase 

jawaban “Ya” adalah 92,5%.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, LKPD, Crossword, Peninggalan Sejarah. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan mata pelajaran 

yang mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang 

berkaitan dengan isu sosial.2 Mata Pelajaran IPS mengkaji seperangkat 

peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang berkaitan dengan kehidupan 

masyarakat dan alam semesta serta interaksinya.3 Mata Pelajaran IPS sangat 

penting diajarkan dalam pendidikan sekolah dasar, menurut BSNP (Badan 

Standar Nasional Pendidikan) menyatakan bahwa pembelajaran IPS di Sekolah 

Dasar bertujuan untuk membentuk peserta didik menjadi warga negara yang 

memiliki pengetahuan dasar tentang masyarakat dan lingkungannya, serta 

memiliki kepekaan terhadap isi-isu sosial di sekitarnya.4 

Menurut Parni, dalam artikel yang berjudul “Pembelajaran IPS di 

Sekolah dasar”, pembelajaran IPS sangatlah penting untuk diajarkan pada 

peserta didik tingkat dasar, sebagai bentuk pengenalan terhadap kehidupan 

sosial dalam dan lingkungannya.5 Sedangkan menurut Yulia dan Munawar6 

dalam meningkatkan proses pembelajaran IPS di Sekolah Dasar diperlukannya 

media atau bahan ajar untuk mendukung proses pembelajaran, karena pada 

tingkat dasar peserta didik masih kesulitan dalam mempelajari IPS karena 

terlalu banyak konteks dan materi. 

Dalam proses pembelajaran, peran guru sangat penting untuk 

mentransfer ilmu kepada peserta didik. Untuk menumbuhkan minat peserta 

 
2 Intan Dwi Ayu Agustin et al., “Literature Review : Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar,” Innovative: 

Journal Of Social Science Research 4, no. 1 (2024): 1, https://doi.org/10.31004/innovative.v4i1.9292. 
3 Arsinah Arsinah et al., “Implementasi Project Based Learning (PJBL) Dalam Menumbuhkan Kreativitas Pada 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Dan Sosial (IPAS),” Jurnal Tarbiyah Dan Ilmu Keguruan Borneo 5, no. 

3 (2024): 3, https://doi.org/10.21093/jtikborneo.v5i3.9366. 
4 Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). (2006). Permendiknas No. 22 Tahun 2006 tentang 

Standar Isi untuk Satuan Pendidikan Dasar dan Menengah. Jakarta: Depdiknas 
5 Parni Parni, “Pembelajaran Ips Di Sekolah Dasar,” Cross-Border 3, no. 2 (2020): 2, 

https://journal.iaisambas.ac.id/index.php/Cross-Border/article/view/501. 
6 Yulia Suriyanti and Munawar Thoharudin, “Pemanfaatan Media Pembelajaran IPS Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Guru IPS Terpadu,” JPPM (Jurnal Pengabdian Dan Pemberdayaan Masyarakat) 

3, no. 1 (2019): 1, https://doi.org/10.30595/jppm.v3i1.3507. 
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didik dalam belajar, guru perlu menciptakan suasana pembelajaran yang aktif 

dan inovatif sehingga dapat mendorong peserta didik untuk belajar secara 

optimal, baik secara mandiri maupun saat kegiatan belajar di kelas. Agar 

interaksi antara guru dan peserta didik terjalin dengan baik serta materi yang 

disampaikan dapat dipahami dengan jelas, perlunya guru menggunakan bahan 

ajar yang menarik.7 

Hasil observasi yang peneliti lakukan untuk mengetahui analisis 

kebutuhan peserta didik dengan cara wawancara yang dilakukan pada saat 

pengenalan lapangan persekolahan (PLP) yang bertempatan di Sekolah Dasar 

di Kota Yogyakarta yaitu SD Negeri Keputran 1. Selama PLP berlangsung 

peneliti menemukan beberapa masalah yang terjadi pada saat proses 

pembelajaran. Hasil observasi tersebut yaitu permasalahan pembelajaran pada 

mata pelajaran IPS, hal ini dibuktikan dari hasil wawancara tidak terstruktur 

dengan guru dan kelas IV SD Negeri Keputran 1 Yogyakarta, dapat diketahui 

bahwasannya salah satu permasalahan yang muncul yaitu dalam proses 

pembelajaran IPS peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi 

peninggalan sejarah.8  

Dalam proses pembelajarannya, guru menggunakan bahan ajar dalam 

bentuk buku modul ajar. Dalam buku modul pelajaran tersebut, mencakup 

materi, tugas siswa, dan asesmen sumatif. Namun, modul pembelajaran tersebut 

belum memuat materi untuk pemahaman lebih lanjut peserta didik dalam 

mengenal serta mengingat tentang sejarah-sejarah yang ada di Indonesia. Selain 

itu, karena bahan materi terbatas dalam buku modul ajar tersebut yang 

digunakan, guru biasanya mencari materi tambahan dari internet.9  

Masalah dalam proses pembelajaran IPS dalam materi peninggalan 

sejarah di SD Negeri Keputran 1 guru yang cenderung menggunakan metode 

ceramah untuk menjelaskan materi pada proses pembelajaran akhirnya terasa 

 
7 Jamalludin, J. (2019). Manfaat Media Komunikasi dalam Pendidikan dan Pembelajaran. At-

Tabligh, 1(1), 14-26. 
8 Emi, “Wawancara Tidak Terstruktur dengan Guru Kelas IV SDN Keputran 1 Yogyakarta,” February 

9, 2024. 
9 Emi, “Wawancara Tidak Terstruktur dengan Guru Kelas IV SDN Keputran 1 Yogyakarta,” February 

9, 2024. 
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monoton, yang dapat menyebabkan peserta didik bosan. Sependapat dengan 

Rahmawati bahwa metode pembelajaran yang monoton dapat membuat peserta 

didik kehilangan minat dan tidak memahami konteks sejarah dengan baik.10 Hal 

itu membuat peserta didik yang mengalami kesulitan untuk mengaitkan 

peristiwa sejarah dengan kehidupan mereka saat ini. Pada dasarnya guru juga 

sudah berinisiatif menggunakan ice breaking ketika peserta didik merasa bosan 

dalam belajar, untuk mengembalikan semangat mereka lagi walaupun hanya 

sementara. Guru juga sudah menyediakan bahan ajar yang menarik dan 

menyenangkan, namun peserta didik masih tetap mengalami kesulitan.11 

Berdasarkan permasalahan yang muncul diatas, perlu adanya bahan ajar 

dalam pembelajaran yang dapat mendukung peserta didik selama proses 

pembelajaran.12 Peneliti tertarik untuk menawarkan media pembelajaran berupa 

lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis crossword yaitu bahan ajar yang 

berisi tentang kegiatan berupa soal teka-teki silang bergambar dan berwarna 

nyata sesuai dengan aslinya yang berdasarkan materi pembelajaran IPS yang 

disesuaikan dengan capaian pembelajaran.13 Lembar kerja peserta didik 

merupakan bahan ajar yang dapat mengurangi paradigma teacher centered 

sehingga peserta didik akan lebih aktif dan kreatif dalam mengerjakan soal.14  

Metode pembelajaran yang inovatif dan menarik sangat diperlukan untuk 

meningkatkan minat siswa terhadap pelajaran sejarah.  

Salah satu metode yang dapat digunakan adalah pembelajaran berbasis 

permainan, di mana lembar kerja siswa yang berbentuk crossword dapat 

menjadi alat bantu yang menyenangkan dalam proses pembelajaran. Hal ini 

sejalan dengan penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang interaktif dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik 

 
10 Rahmawati, L. (2020). Metode Pengajaran Sejarah yang Efektif untuk Siswa SD. Jurnal Sejarah 

dan Pendidikan. 
11 Emi, “Wawancara Tidak Terstruktur dengan Guru Kelas IV SDN Keputran 1 Yogyakarta,” 

February 9, 2024. 
12 Emi, “Wawancara Tidak Terstruktur dengan Guru Kelas IV SDN Keputran 1 Yogyakarta,” 

February 9, 2024. 
13 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: DIVA PRES, 2014). 
14 Radial Pansyah Ramadoni, Liza Murniviyanti, and Ali Fakhrudin, “Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik Berbasis Realistics Mathematics Education Materi Bangun Datar Siswa Kelas III Sekolah Dasar,” 

Journal on Education 5, no. 3 (January 30, 2023): 9403–9, https://doi.org/10.31004/joe.v5i3.1747. 
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dalam proses pembelajaran.15 Lembar kerja berbentuk crossword tidak hanya 

menarik, tetapi juga dapat membantu siswa dalam mengingat dan memahami 

materi yang diajarkan. Selain itu, pengembangan lembar kerja ini juga dapat 

menjadi salah satu bentuk evaluasi penilaian pembelajaran yang efektif. Dengan 

menggunakan lembar kerja crossword, guru dapat mengukur sejauh mana 

pemahaman siswa terhadap materi yang telah diajarkan mengenai peninggalan 

sejarah, serta memberikan umpan balik yang konstruktif.16 Dengan 

menggunakan lembar kerja ini, peserta didik dapat belajar tentang peninggalan 

sejarah di Indonesia, seperti candi, pura, dan situs bersejarah lainnya, dengan 

cara yang lebih menyenangkan dan interaktif.17 

Lembar kerja peserta didik berbasis crossword atau teka-teki silang 

(TTS) merupakan bahan ajar yang berisi kotak-kotak kosong yang berisikan 

suatu jawaban yang menarik perhatian siswa.18 Teka-teki silang dapat dijadikan 

salah satu bahan ajar alternatif dalam proses pembelajaran. Teka-teki silang 

mulanya merupakan suatu permainan yang bersusunan kotak-kotak yang diberi 

nomor dan di salah satu kotaknya berisikan salah satu huruf untuk membentuk 

suatu kata, baik penyusunan kata nya secara horizontal (mendatar) maupun 

vertical (menurun) yang membentuk sebuah kata berdasarkan petunjuk yang 

diberikan.19 Dengan menggunakan LKPD berbasis teka-teki silang, peserta 

didik dapat belajar sambil bermain, yang diharapkan dapat meningkatkan 

pemahaman dan retensi informasi mereka.20 

Dalam pembuatan LKPD memerlukan unsur-unsur yang tepat dan 

prosedur yang tepat untuk penyusunannya agar dapat memenuhi tujuan 

 
15 Sunjaya, T. (2020). Metode Pembelajaran Menarik untuk Sekolah Dasar. Jakarta: Penerbit 

Erlangga. 

16 Setiawan, D. (2020). Evaluasi Pembelajaran Sejarah di Sekolah Dasar. Jakarta: Penerbit Rajawali. 
17 Astuti, R. (2021). Meningkatkan Minat Belajar Siswa dengan Media Pembelajaran Inovatif. 

Semarang: Penerbit Universitas Diponegoro. 
18 Juhaeni Juhaeni et al., “Pengaruh Media Pembelajaran Teka Teki Silang Terhadap Hasil Belajar 

IPA Materi Perkembangbiakan Tumbuhan,” Journal of Instructional and Development Researches 2, no. 6 

(2022): 241–47. 
19 Intan Indah Tri Murti, Widya Trio Pangestu, and Prima Rias Wana, “Pengaruh Media Pembelajaran 

Teka-Teki Silang (TTS) Terhadap Hasil Belajar Kognitif Pelajaran IPS Kelas III,” Pendas : Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Dasar 6, no. 2 (December 27, 2021): 140–50, https://doi.org/10.23969/jp.v6i2.4304. 
20 Prasetyo B, Pengembangan LKPD Dalam Pembelajaran Sejarah. Jurnal Penelitian Pendidikan., 

2022. 
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pembelajaran yang ingin dicapai. Sebagaimana dikemukakan Kementerian 

Pendidikan Nasional, LKPD mempunyai delapan unsur antara lain21 Judul. 

Petunjuk belajar, Kompetensi dasar atau materi pokok, Waktu penyelesaian, 

Peralatan dan Bahan, Informasi singkat tentang langkah kerja, dan Tugas yang 

harus dilaksanakan serta Evaluasi. Berdasarkan pengertian dan penjelasan 

mengenai LKPD yang telah disinggung, Adapun fungsi LKPD sebagai 

berikut:22 Sebagai bahan ajar yang bisa memiliki peran pendidik, namun lebih 

mengaktifkan peserta didik, Sebagai bahan ajar yang mempermudah peserta 

didik untuk memahami materi yang diberikan, Sebagai bahan ajar yang ringkas 

dan kaya tugas untuk berlatih, Serta mempermudah pelaksanaan pengajar 

kepada peserta didik.  

Peneliti menilai proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru kurang 

efektif, karena sebagian guru masih menggunakan media atau bahan ajar yang 

kurang menarik, aktif, dan menyenangkan untuk dapat dipelajari oleh peserta 

didik dalam proses pembelajaran. Beliau menilai buku yang digunakan tersebut 

masih memiliki kekurangan, seperti bahasa dan konten buku yang tinggi untuk 

dipahami sehingga peserta didik sulit untuk memahami isi buku tersebut dan 

juga terdapat istilah-istilah zaman dahulu yang susah dimengerti. Sehingga guru 

masih jarang menggunakan handout atau LKPD, dengan demikian guru 

memerlukan rencana pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar 

pembelajaran berbasis LKPD.  

Sesuai dengan latar belakang tersebut, peneliti tertarik membuat LKPD 

berbasis crossword pada materi peninggalan sejarah di Inddonesia. Sesuai 

dengan latar belakang tersebut, peneliti tertarik membuat LKPD berbasis 

crossword pada materi peninggalan sejarah di Indonesia yang dilengkapi 

dengan mengaitkan hasil gambar dari materi kerajaan Hindu-Budha dan Islam 

yang lebih visual, berwarna menarik, dan lebih nyata seperti aslinya. Serta 

 
21 Zubaidah Amir MZ et al., “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (Lkpd) Matematis Berbasis 

Pbl Terintegrasi Nilai-Nilai Islam Di Sekolah Dasar Islam Terpadu,” JMIE (Journal of Madrasah Ibtidaiyah 

Education) 3, no. 2 (2019): 168–78. 
22 Ega Ayu Lestari, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (Lkpd) Berbasis Eksperimen Ipa 

Kelas V Sd/Mi” (UIN Raden Intan Lampung, 2018). 
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mencantumkan materi singkat kerajaan Hindu-Budha dan Islam sebagai 

pengantar dalam pengisian teka-teki silang. Alasan peneliti mengambil materi 

peninggalan sejarah yaitu agar dapat membantu peserta didik dalam mengenal 

sejarah bangsa yang ada di Indonesia. Selain itu, LKPD berbasis crossword 

materi peninggalan sejarah di sekolah dasar belum diteliti sebelumnya. Hal ini 

berdasarkan pada referensi penelitian dahulu, yang kebanyakan meneliti tentang 

mata pelajaran lainnya yang lainnya seperti IPA. Sehingga hal tersebut menjadi 

research gap peneliti dalam melakukan penelitian ini. 

Oleh karena itu penulis ingin mengatasi permasalahan tersebut, agar 

peserta didik tidak mengalami kendala dalam belajar dan agar peserta didik 

dapat mengenal dan memahami peninggalan sejarah bangsa Indonesia. Penulis 

memberikan bahan ajar pendukung berupa “Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik Berbasis Crossword Pada Materi Peninggalan Sejarah Di 

Indonesia Kelas IV SD/MI”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti dapat merumuskan 

masalah yang akan dibahas yaitu: 

1. Bagaimana pengembangan LKPD berbasis Crossword pada Materi 

Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI yang dikembangkan?  

2. Bagaimana kelayakan LKPD berbasis Crossword pada Materi Peninggalan 

Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI berdasarkan penilaian para ahli? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap LKPD berbasis Crossword pada 

Materi Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI? 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

Adapun tujuan dan kegunaan pengembangan dari penelitian ini melihat 

dari permasalahan yang terjadi: 
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1. Tujuan 

a. Untuk menghasilkan LKPD berbasis Crossword pada Materi 

Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI 

b. Untuk memperoleh LKPD berbasis Crossword pada Materi 

Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV SD/MI yang layak 

berdasarkan penilaian para ahli 

c. Untuk memperoleh respon peserta didik terhadap LKPD berbasis 

Crossword pada Materi Peninggalan Sejarah di Indonesia Kelas IV 

SD/MI 

2. Kegunaan Pengembangan 

a. Secara Teoritis 

1) Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan informasi dan 

menjadi salah satu acuan dalam meningkatkan mutu mahasiswa 

program studi Madrasah Ibtidaiyah. 

2) Hasil penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan 

terhadap guru, orang tua, serta masyarakat dalm lingkungan 

mengenai lembar kerja siswa berbasis teka-teki silang. 

3) Hasil penelitian ini diharapkan mampu menjadi wawasan dalam 

bidang penelitian, pembuatan karya ilmiah, dan memberikan 

sumbangan pemikiran bagi lembaga pendidikan. 

b. Secara Praktis 

1) Bagi peneliti 

Penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan keterampilan dan 

kreativitas peneliti serta menambah wawasan dalam 

mengembangkan inovasinya dalam membuat lembar kerja siswa 

yang menarik dan diharapkan juga mampu menambah pengalaman 

dan memberikan gambaran sejauh mana pengaruh penggunaan 

LKPD ini terhadap hasil belajar peserta didik. 

2) Bagi Peserta Didik 
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Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu membantu peserta didik 

dalam memahami materi pelajarannya, serta menciptakan suasana 

dan kondisi pembelajaran yang menyenangkan dan tidak monoton. 

3) Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat mempermudah guru dalam 

menyampaikan pembelajaran serta memberikan wawasan baru dan 

informasi kepada guru untuk menggunakan LKPD maupun media 

pembelajaran yang tepat bagi peserta didik 

4) Bagi Sekolah   

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan inovasi baru pada 

saat proses pembelajaran di sekolah 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

1. LKPD berbasis crossword disusun berdasarkan kurikulum Merdeka. 

2. LKPD berbasis crossword dikembangkan dengan menggunakan aplikasi 

canva dan crosswordlabs.com. 

3. LKPD yang dikembangkan adalah LKPD berbasis crossword materi 

kerajaan dan peninggalan pada masa Hindu-Budha dan Islam. 

4. LKPD berbasis crossword dirancang secara menarik, berwarna, ringkas, 

dan jelas agar peserta didik mudah memahami. 

5. Kajian yang dimuat dalam LKPD: 

a. Materi yang disajikan adalah materi kerajaan Hindu-Budha Islam dan 

peninggalannya. 

b. Menampilkan latihan soal yang interaktif berupa crossword. 

c. Manampilkan crossword yang dilengkapi dengan berbagai gambar 

berwarna nyata dan asli dari kerajaan dan peninggalan sejarah Hindu-

Budha dan Islam di Indonesia. 

d. Dilengkapi dengan kearifan lokal Hindu-Budha dan Islam yang ada di 

Indonesia. 

6. Rincian LKPD terintegrasi materi yang mengandung Kerajaan Hindu-

Budha dan Islam, memuat beberapa bagian: 
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a. Cover, memuat sampul utama LKPD berbasis crossword materi 

Kerajaan Hindu-Budha dan Islam. 

b. Komponen LKPD dan crossword. 

c. Pengetahuan tentang kerifan lokal Hindu-Budha dan Islam di 

Indonesia. 

7. Topik utama, dalam LKPD berbasis crossword ini memuat materi 

Kerajaan Hindu-Budha Islam serta peninggalannya dan kearifan lokal 

Hindu-Budah Islam yang ada di Indonesia. 

8. Kegiatan crossword sebagai evaluasi untuk melatih kemampuan berpikir 

peserta didik. 

9. Identitas pengembang LKPD berbasis crossword. 

10. Isi dari produk LKPD berbasis crossword, meliputi: 

a. Cover LKPD 

b. Identitas Peserta Didik 

c. Kata Pengantar 

d. Petunjuk Penggunaan 

e. Capaian dan Tujuan Pembelajaran 

f. Daftar Isi 

g. Materi Kerajaan Hindu-Budha dan Islam 

h. Kegiatan Crossword Bergambar Peninggalan Sejarah di Indonesia 

i. Kearifan Lokal Bercorak Hindu-Budha dan Islam 

j. Daftar Pustaka 

k. Identitas Pengembang 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan  

Asumsi pengembangan dalam penelitian ini adalah sebagai dasar yang 

digunakan untuk landasan dan bertindak dalam melaksanakan penelitian. 

Penelitian dan Pengembangan LKPD berbasis crossword materi 

peninggalan sejarah Kerajaan Hindu-Budha dan Islam ini didasarkan pada 

asumsi-asumsi berikut: 
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a. Bahan ajar ini disusun dalam bentuk LKPD berbasis crossword (teka-

teki silang) untuk peserta didik kelas IV SD/MI. 

b. Pengembangan LKPD berbasis crossword telah tervalidasi oleh 

validator yang sudah ahli dibidangnya. 

c. Guru kelas IV SD/MI yang memiliki pemahaman baik tentang materi 

peninggalan sejarah Hindu-Budha dan Islam. 

d. Pengembangan LKPD ini dapat mengasah motorik halus peserta didik. 

e. Peserta didik mengisi angket dengan jujur dan individual sehingga hasil 

dari pengguna ini dapat memberikan gambaran yang sesuai terhadap 

LKPD yang disusun. 

2. Batasan Pengembangan 

a. Penelitian ini dilakukan di SD N Keputran 1 Yogyakarta. 

b. Produk yang dihasilkan adalah LKPD yang materinya terbatas pada 

Tema 5 Subtema 1 muatan IPS. 

c. Produk LKPD berbasis crossword difokuskan pada mata pelajaran IPS, 

yaitu materi peninggalan sejarah. 

d. Produk LKPD berbentuk lembaran kertas disertai dengan materi 

singkat kerajaan Hindu-Budha Islam yang dilengkapi dengan gambar 

berwarna peninggalan sejarah yang ada di Indonesia, serta kearifan 

lokal Hindu-Budha Islam yang terdapat di Indonesia. 

e. Pengujian kelayakan dari ahli materi, media, dan bahasa dengan uji 

validasi. 

f. Pengujian tidak dilakukan berdasarkan prestasi atau hasil belajar 

peserta didik. 

g. Respon terhadap produk pengembangan LKPD yang dilakukan oleh 

guru kelas dan kelas IV SDN Keputran 1. 

h. Pengembangan ini menggunakan model pengembangan 4-D, yaitu 

define, design, development and dissemination (disebarluaskan). 

Penelitian ini dibatasi pada model 3D yaitu define, design, dan develop. 
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F. Definisi Istilah 

Produk lembar kerja peserta didik berbasis crossword merupakan bahan 

ajar dalam bentuk teka-teki silang yang di dalamnya terdapat kegiatan yang 

mencakup mata pelajaran IPS kelas IV SD/MI dalam materi peninggalan 

sejarah di Indonesia. LKPD ini disertai dengan gambar nyata sesuai aslinya 

tentang peninggalan sejarah kerajaan Hindu, Budha, Islam di Indonesia yang 

disertai dengan kearifan lokal Hindu, Budha, Islam yang masih ada 

dimasyarakat. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Peneliti merumuskan kesimpulan berdasarkan hasil pengembangan 

dan uji coba terbatas pada produk LKPD berbasis crossword materi 

peninggalan sejarah di Indonesia kelas IV SD/MI, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Pengembangan LKPD IPS berbasis crossword materi peninggalan 

sejarah di Indonesia untuk kelas IV MI/SD dilakukan melalui 3 

tahapan berikut: Define, meliputi tentang kebutuhan peserta didik dan 

materi pembelajaran yang disesuaikan dengan capaian pembelajaran 

dan kurikulum merdeka Design, dilakukan dengan menggunakan 

canva dan crosswordlabs.com yang disesuaikan dengan kontekstual 

gambar yang nyata sesuai dengan sumber pembelajaran gambar visual 

sejarah. Develop, draft awal LKPD dikonsultasikan kepada dosen 

pembimbing, serta divalidasi oleh dosen ahli. Dissemination, LKPD 

disebarluaskan di SDN Keputran 1 dengan bantuan guru dan 

melakukan pengambilan data kepada 24 siswa kelas IV dengan 

menggunakan angket  

2. Hasil penilaian kelayakan dari dosen validasi dosen ahli media 

memperoleh skor rata-rata 4,7% dari 47 indikator dan termasuk dalam 

kategori sangat baik. Dari ahli materi memperoleh skor 3,5% dari 28 

indikator dan termasuk dalam kategori cukup. Sedangkan dari dosen 

ahli bahasa memperoleh skor 4,6% dari dan tergolong dalam kategori 

baik. Oleh karena itu LKPD berbasis crossword pada materi 

peninggalan sejarah yang dikembangkan oleh peneliti  baik digunakan 

untuk mata pelajaran IPS di sekolah dasar 

3. Hasil respon peserta didik terhadap produk bahan ajar berupa LKPD 

berbasis crossword mendapatkan jumlah skor 222 dengan presentase 

92,5%. Hasil tersebut diperoleh dari 24 calon pengguna dengan subjek 
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uji coba kelas IV. Berdasarkan hasil skor tersebut, produk yang 

peneliti kembangkan tergolong kategori respon Positif. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Berdasarkan tahapan yang telah dilalui oleh peneliti, maka peneliti 

menemukan beberapa keterbatasan dalam penelitian ini. Pertama, dalam 

mengembangkan LKPD tidak hanya fokus pada satu kegiatan saja, tetapi 

disertai dengan kegiatan-kegiatan yang lainnya. Kedua, peneliti 

menggunakan model 4D Thiagarajan yang meliputi define, design, 

development dan dissemination, dalam tahap ini dilakukan sampai tahap 

penyebaran pada sekolah ditemukannya permsalahan yang ada, dan 

penyebaran tidak sampai berkaitan dengan hasil pembelajaran, sehingga 

tidak dapat mengetahui dan mengukur dampaknya terhadap hasil belajar 

peserta didik. Ketiga LKPD yang dibuat peneliti kurang bervariasi 

dikarenakan keterbatasan keterampilan peneliti 

C. Saran 

Untuk mengatasi keterbatasan tersebut, peneliti menyarankan agar 

penelitian selanjutnya melakukan pengembangan LKPD yang didalmnya berisikan 

kegiatan yang bervariasi. Selain itu, LKPD yang dikembangkan sebaiknya sampai 

pada tahap penyebaran, hal tersebut untuk mengukur hasil belajar peserta didik. 

Peneliti sebaiknya mempelajari dan mencari referensi lain tentang keterampilan 

dalam membuat LKPD. 
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