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ABSTRAK

Pengelolaan proyek dan tugas merupakan aspek penting dalam kolaborasi tim,
terutama bagi para pengembang perangkat lunak. Permasalahan sering muncul ketika
pengelolaan dilakukan secara manual atau terpisah-pisah pada berbagai platform. Oleh
karena itu, diperlukan sebuah sistem yang terintegrasi untuk memudahkan manajemen

proyek dan tugas secara efisien.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem manajemen proyek dan tugas yang
terintegrasi melalui dua platform utama, yaitu extension Visual Studio Code dan
website. Perancangan sistem dilakukan menggunakan pendekatan Unified Modeling
Language (UML), dengan diagram use case, class diagram, activity diagram, dan
rancangan antarmuka. Implementasi dilakukan menggunakan Firebase sebagai basis
data, Vercel untuk deployment API, serta Railway untuk layanan Websocket. Website
dikembangkan sebagai sarana untuk mengelola data proyek, tugas, komentar, dan
anggota, sementara extension digunakan untuk menampilkan tugas pengguna dalam

tampilan kalender interaktif.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa sistem berhasil dibangun dan
berjalan sesuai dengan kebutuhan. Sistem mampu menjalankan fitur-fitur utama seperti
membuat proyek,rmenambah tugas; :memberi; komentar, mengatur anggota, serta
mengelola natifikasi dan visualisasi tugas dalam kalender. Meskipun terdapat beberapa
keterbatasan, “sistem “ini ‘dapat’ dikembangkan ™ lebih “lanjut’ ‘untuk menambah

fungsionalitas dan meningkatkan pengalaman pengguna.

Kata Kunci: Manajemen Proyek, Visual Studio Code, Firebase



ABSTRACT

Project and task management is a crucial aspect of team collaboration,
especially for software developers. Challenges often arise when management is
conducted manually or across multiple disconnected platforms. Therefore, an

integrated system is needed to streamline project and task management efficiently.

This study produced an integrated project and task management system
through two main platforms: a Visual Studio Code extension and a website. The system
was designed using the Unified Modeling Language (UML) approach, including use
case diagrams, class diagrams, activity diagrams, and interface design. The
implementation utilized Firebase as the database, Vercel for API deployment, and
Railway for Websocket services. The website serves as the main platform to manage
project data, tasks, comments, and members, while the extension displays user tasks in

an interactive calendar view.

The results show that the system was successfully developed and functions
according to the requirements. The system supports key features such as project
creation, task assignment, commenting, member management, notifications, and task
visualization in a calendar. Although there are several limitations, the system can be

further enhanced to add;functionality. and improveiuser experience.

Keywords:Project Management; Visual Studio Code Extension, Firebase
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MOTTO

"Wong liyo reti opo?"
Tak semua orang akan benar-benar mengerti jalan yang kita pilih. Dan itu tidak apa-
apa, karena kita tidak hidup untuk dimengerti, tapi untuk dijalani dengan keyakinan

dan tujuan.

"It’s natural for the journey to be longer the higher your goals are."
Semakin tinggi cita-cita, semakin panjang dan menantang perjalanan yang harus
ditempuh. Tapi justru di situlah letak maknanya, semua perjuangan akan sebanding

dengan pencapaian yang diimpikan.

vii
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pengembangan perangkat lunak merupakan proses yang kompleks yang
melibatkan berbagai elemen mulai dari perencanaan, eksekusi, hingga pengawasan.
Kompleksitas ini mencakup tantangan utama seperti pengelolaan tim, pendistribusian
tugas, pemantauan ruang lingkup proyek, serta penyelesaian dalam tenggat waktu
tertentu. Menurut Standish Group, hanya 29% proyek perangkat lunak yang selesai
tepat waktu dan sesuai anggaran, sementara 19% proyek dilaporkan gagal sepenuhnya
akibat pembengkakan biaya, keterlambatan jadwal, atau ketidaksesuaian dengan
kebutuhan pengguna [1]. Data ini menunjukkan pentingnya penerapan pendekatan

manajemen proyek yang baik untuk meminimalkan risiko kegagalan.

Salah satu tantangan utama dalam proyek perangkat lunak adalah kurangnya
keteraturan dalam mendefinisikan ruang lingkup proyek, menetapkan jadwal yang
realistis, dan memastikan komunikasi yang efektif dalam tim. Laporan Pulse of the
Profession dari Project Management Institute (PMI) tahun 2020 menunjukkan bahwa
sekitar 11,4% dari total anggaran proyek hilang akibat manajemen proyek yang buruk,
termasuk perencanaan yang-tidak matang dan. perubahan ruang lingkup yang tidak
terkendali (scope creep) [2]. Selain itu, laporan Atlassian mengungkapkan bahwa lebih
dari 50% pengembang melaporkan keterlambatan proyek akibat miskomunikasi dalam
tim, yang menyebabkan miskonsepsi‘terkaittugas dantarGET proyek [3]. Oleh karena
itu, diperlukan alat yang tidak hanya membantu dalam manajemen tugas, tetapi juga

dalam pengelolaan waktu, ruang lingkup, dan komunikasi secara terintegrasi.

Saat ini, berbagai tools manajemen proyek seperti Trello, Asana, dan Jira
digunakan untuk membantu pengelolaan tugas dan kolaborasi tim. Namun, salah satu
kelemahan utama tools ini adalah ketidakterpaduannya dengan lingkungan
pengembangan kode, sehingga pengembang sering kali harus berpindah aplikasi untuk



mengelola tugas dan berkomunikasi dengan tim. Perpindahan antar aplikasi ini
mengurangi produktivitas, meningkatkan risiko kesalahan, serta menyebabkan
hilangnya fokus kerja. Menurut survei Wrike, sekitar 89% tim pengembang yang
menggunakan alat bantu manajemen proyek melaporkan peningkatan efisiensi kerja
mereka hingga 30%, namun efektivitas ini dapat lebih ditingkatkan jika sistem

manajemen proyek terintegrasi langsung dengan alat pengembangan [4].

Untuk mengatasi tantangan ini, dikembangkan extension Task sphere yang
terintegrasi langsung dengan Visual Studio Code (VS Code), salah satu editor kode
paling populer yang digunakan oleh lebih dari 70% pengembang perangkat lunak
secara global [5]. Extension ini dirancang untuk mengoptimalkan manajemen waktu,
ruang lingkup, dan komunikasi proyek secara langsung dalam lingkungan
pengembangan kode, tanpa memerlukan perpindahan ke aplikasi lain. Dengan fitur-
fitur utama seperti penjadwalan tugas, pemantauan tenggat waktu melalui kalender,
komunikasi tim berbasis komentar dalam kode, serta notifikasi otomatis, extension ini

membantu pengembang dalam mengelola proyek dengan lebih efisien.

Pengembangan extension ini dilakukan menggunakan pendekatan Extreme
Programming (XP), yang menekankan iterasi cepat, kolaborasi intensif dengan
pengguna, dan fleksibilitas terhadap perubahan kebutuhan. XP dibagi menjadi empat
tahapan utama,-yaitu planning, design; coding, "dan-testing, yang dilakukan secara
berulang dalam beberapa siklus pengembangan (iterasi). Metodolegi-ini dipilih karena
mendukung pengembangan-inkremental .dan adaptif, terutama pada proyek yang
melibatkan banyak komponen terintegrasi seperti backend, frontend website, dan
extension Visual Studio Code. Dengan XP, fitur dapat dikembangkan, diuji, dan
disempurnakan secara bertahap sehingga setiap iterasi menghasilkan perangkat lunak

yang berfungsi sebagian namun stabil[17].

Dengan pengembangan extension ini, pengembang perangkat lunak dapat

mengoptimalkan efisiensi pengelolaan proyek, mengurangi risiko keterlambatan akibat



komunikasi yang buruk, dan memastikan penyelesaian proyek sesuai dengan ruang
lingkup yang telah ditetapkan. Lebih dari sekadar alat teknis, extension ini diharapkan
menjadi katalisator bagi terciptanya praktik kerja yang lebih sistematis, produktif, dan

kolaboratif dalam industri pengembangan perangkat lunak.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan, rumusan masalah dalam
rancang bangun proyek ini adalah: “Bagaimana merancang dan membangun VSCode
extension yang terintegrasi untuk manajemen waktu, ruang lingkup, dan komunikasi

dalam proyek?”
1.3 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan, proyek ini memiliki
tujuan untuk merancang dan membangun VSCode extension yang terintegrasi untuk

manajemen waktu, ruang lingkup, dan komunikasi dalam proyek.
1.4 Manfaat

Rancang bangun extension Task sphere di Visual Studio Code diharapkan
memberikan beberapa manfaat berikut:

1. Meningkatkan Efisiensi Manajemen Waktu dalam ‘Pengembangan Perangkat
Lunak

2. Mengoptimalkan Pengelolaan Ruang Lingkup-Proyek

3. Memperkuat Kolaborasi dan Komunikasi dalam Tim Pengembang

4. Mengurangi Gangguan dan Ketergantungan pada Tools Eksternal
1.5 Batasan Masalah

Untuk menjaga fokus dalam proses perancangan dan pengembangan sistem
serta menghindari perluasan lingkup yang terlalu kompleks, maka penelitian ini
dibatasi pada beberapa hal berikut:



1. Pemberian Role Otomatis, Tanpa Pembahasan Hak Akses Mendetail

Sistem secara otomatis menetapkan peran (role) bagi anggota saat ditambahkan
ke dalam proyek, seperti owner, admin, atau member. Namun, pembagian hak akses
spesifik untuk setiap role, serta pengelolaan atau kustomisasi hak akses tersebut tidak
dibahas dalam penelitian ini. Hak akses masih bersifat statis dan belum dikembangkan

secara fleksibel.
2. Fitur Terbatas pada Fungsi Inti

Fitur yang dikembangkan hanya mencakup kebutuhan utama seperti:
pengelolaan proyek dan tugas, visualisasi tugas dalam bentuk kalender interaktif,
kolaborasi tim melalui komentar dalam tugas, serta sistem notifikasi otomatis atas
perubahan penting. Fitur tambahan seperti pelacakan waktu Kkerja, integrasi dengan
platform eksternal, atau manajemen file proyek tidak menjadi fokus dalam penelitian
ini.

3. Keterbatasan Platform Penggunaan

Sistem ini dirancang untuk digunakan khusus di lingkungan pengembangan
perangkat lunak melalui extension Visual Studio Code, serta didukung oleh platform
website untuk pengelolaan data. Akses melalui perangkat mobile atau aplikasi desktop

tidak menjadi bagian dari cakupan pengembangan.
4. RuangLingkup Pengujian Terbatas

Pengujian sistem difokuskan pada aspek fungsional melalui metode blackbox
testing untuk memastikan setiap fitur berjalan sesuai dengan kebutuhan. Evaluasi dari
sisi kenyamanan penggunaan atau pengalaman pengguna (usability) melalui metode
seperti System Usability Scale (SUS) dan User Acceptance Testing (UAT) belum

dilakukan secara formal.

5. Tidak Tersedia Fitur Pengaturan Profil Pengguna



Sistem belum menyediakan fitur pengaturan profil pengguna, seperti mengubah
nama, email, atau kata sandi setelah registrasi. Seluruh data pengguna bersifat tetap

dan tidak dapat diedit melalui antarmuka sistem.



BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa sistem aplikasi Task sphere berhasil dibangun berdasarkan
kebutuhan yang telah diidentifikasi dan diuji melalui pengujian fungsional. Sistem ini
mampu memfasilitasi pengguna dalam membuat proyek, mengelola tugas,
menambahkan komentar, dan melakukan kolaborasi tim secara daring. Integrasi antara
platform website dan ekstensi VSCode berjalan dengan baik melalui pemanfaatan
teknologi Websocket, Firebase Firestore yang real-time, dan endpoint API yang

mendukung sinkronisasi data antar platform.
5.2 Saran

Dalam proses pengembangan sistem ini, masih terdapat beberapa batasan dan
fitur yang belum dibahas maupun diimplementasikan lebih lanjut. Beberapa saran

untuk pengembangan di masa mendatang antara lain:

1. Mengembangkan sistem manajemen role dan hak akses yang lebih fleksibel,
termasuk pengaturan izin untuk setiap anggota proyek.

2. Menambahkan fitur lanjutan seperti pelacakan waktu-Kerja, manajemen file
proyek, atau integrasi dengan platform-eksternal seperti-Google Calendar atau
GitHub.

3. Menyediakan akses lintas platform tambahan, seperti versi mobile atau aplikasi
desktop, agar penggunaan lebih fleksibel.

4. Melakukan evaluasi dari sisi kenyamanan dan kepuasan pengguna dengan metode
seperti System Usability Scale (SUS) atau User Acceptance Testing (UAT).

5. Menambahkan fitur pengaturan profil pengguna agar pengguna dapat

memperbarui informasi pribadi mereka melalui sistem.
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