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ABSTRAK

Budi Pratama. Pengembangan Media Flashcard Digital Berbasis Aplikasi dalam Mata
Kuliah Bahasa Arab MI pada Mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Tahun
Akademik 2024/2025. Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2025.

Penggunaan media pembelajaran pada mata kuliah bahasa Arab MI untuk mahasiswa
PGMI hanya terbatas pada penggunaan buku paket, hal ini mendorong perlunya pengembangan
media pembelajaran yang lebih praktis dan aplikatif. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan, menguji kelayakan dan mengevaluasi efektivitas dari media flashcard digital
berbasis aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI untuk mahasiswa PGMI.

Penelitian ini menggunakan metode pendekatan Research and Devolopment (R&D)
dengan model pendekatan pengembangan ADDIE yang mencakup lima tahapan: analisis,
desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. Teknik pengumpulan data dalam penelitian
menggunakan observasi, wawancara, dokumentasi, tes dan angket. Validasi kelayakan materi
dan desain flashcard digital dilakukan oleh dua validator yang terdiri dari satu ahli materi
pembelajaran dan satu ahli desain media pembelajaran. Sedangkan pengujian efektivitas media
flashcard digital dilakukan melalui teknik kuasi eksperimen dengan menggunakan desain
pretest dan posttest control group. Populasi penelitian mahasiswa PGMI kelas A, B dan C
Semester II. Sedangkan sampel penelitian ini mahasiswa PGMI kelas B sebagai kelas
eksperimen yang menggunakan media flashcard digital berbasis aplikasi dan mahasiswa PGMI
kelas A sebagai kelas kontrol yang menggunakan media konvensional.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media flashcard digital berbasis
aplikasi memperoleh skor rata-rata kelayakan sebesar 3,65 dan 3,8 untuk kelayakan isi materi
dan 3,75 dan 3,86 untuk kelayak desain flashcard digital berbasis aplikasi yang masuk kategori
sangat layak. Hasil uji independent t-test dengan hasil nilai sign 0,003 dan 0,007 < 0,05 artinya
terdapat perbedaan hasil nilai rata-rata kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sedangkan dari
hasil uji N-Gain Score untuk kelas eksperimen memperoleh nilai sebesar 59,3297 atau 59%
masuk kategori cukup efektif, sementara untuk kelas kontrol memperoleh nilai sebesar 17,2424
atau 17% masuk kategori tidak efektif. Hasil ini menunjukkan bahwa penggunaan media
flashcard digital berbasis aplikasi di kelas eksperimen lebih efektif dibandingkan dengan

penggunaan media konvensional di kelas kontol.

Kata Kunci: Pengembangan, Flashcard Digital, Aplikasi, Bahasa Arab
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Media pembelajaran menjadi salah satu komponen penting dalam berjalannya proses
belajar mengajar termasuk proses pembelajaran dikampus yang memegang peran sangat
vital untuk mencapai keberhasilan dalam kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu,
penggunaan media pembelajaran di dalam kelas harus menyesuaikan dengan kebutuhan dan
kondisi dari mahasiswa?. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat memberikan
kemudahan kepada mahasiswa ketika mengalami kesulitan dalam memahami materi yang
disampaikan, sehingga mampu memberikan stimulus agar mahasiswa lebih bersemangat
dalam pembelajaran. Penggunaan media harus seoptimal mungkin agar mampu mencapai
tujuan pembelajaran itu sendiri’. Media pembelajaran berfungsi sebagai wadah dalam
membantu menyampaikan materi pembelajaran kepada mahasiswa*. Selain itu, media
pembelajaran menjadi salah satu teknologi komunikasi antara dosen dan mahasiswa yang
digunakan dalam proses pembelajaran, sebagaimana hal ini juga sesuai dengan upaya
pemerintah untuk mewujudkan standar pendidikan yang berkualitas melalui Standar
Pendidikan Nasional yang termuat dalam Peraturan Pemerintah Nomor 19 tahun 2005
terdiri atas delapan standar diataranya; standar sarana dan prasarana. Pada standar sarana

dan prasarana mengatur tentang cara untuk membelajarkan materi serta penyediaan fasilitas

2 Amelia Putri Wulandari Et Al., “Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Mengajar,”
Journal On Education 05, No. 02 (2023): 3928-36.

3 Sri Wahyuni, “Penerapan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Tema ‘Kegiatanku,””
Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar 4 (2020): 9-16.

4 Khoirani Lutfiana Putri, Siti Istiyati, And Fadhil Purnama Adi, “Peningkatan Keterampilan Berbicara
Melalui Media Pembelajaran Flash Card Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Pada Peserta Didik Kelas V Sekolah
Dasar,” 2020.



belajar yang bervariasi dan juga Pemerintah memberikan keleluasaan bagi guru untuk

menerapkan media pembelajaran yang menunjang proses pembelajaran®.

Media berfungsi sebagai perantara materi, sebagai peristiwa yang membentuk situasi
atau kondisi yang membantu mahasiswa untuk dapat memperoleh sikap, keterampilan, dan
pengetahuan®. Media mempunyai peranan dan fungsi yang sangat krusial dalam
meningkatkan mutu pendidikan supaya proses pembelajaran dapat berlangsung secara
efektif’. Terdapat 4 fungsi media, yaitu: 1) media pembelajaran mengubah model
pembelajaran teoritis menjadi lebih praktis, 2) media pembelajaran menarik dan mendorong
mahasiswa untuk belajar, 3) media pembelajaran membantu dalam memberikan penjelasan

materi ajar, dan 4) media pembelajaran menumbuhkan rasa ingin tahu mahasiswa®.

Pembelajaran bahasa Arab di perguruan tinggi, khususnya pada program studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI), memiliki tantangan tersendiri dalam
penguasaan tata bahasa Arab (nahwu). Nahwu sebagai ilmu yang mempelajari kaidah-
kaidah bahasa Arab memerlukan pemahaman yang mendalam dan aplikasi yang konteks®.
Mahasiswa PGMI dituntut tidak hanya memahami kaidah nahwu secara teoretis, tetapi juga
mampu mengaplikasikannya dalam konteks pembelajaran. Dalam kegiatan pembelajaran,

seorang dosen harus dapat mengajak mahasiswanya untuk ikut serta aktif dalam proses

5 Asyifah Luthfiyah Et Al., “Optimalisasi Sarana Dan Prasarana Untuk Mendukung Proses
Pembelajaran,” Harmoni Pendidikan: Jurnal Ilmu Pendidikan 2, No. 1 (December 7, 2024): 90-103,
Https://Doi.Org/10.62383/Hardik.V2il.1004.

® Maklonia Meling Et Al., “Indonesian Journal Of Primary Education Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Dalam Dunia Pendidikan,” © 2019-Indonesian Journal Of Primary Education 3, No. 1 (2019): 20—
28.

7 Anwar Ramli Et Al., “Peran Media Dalam Meningkatkan Efektivitas Belajar,” Lembaga Pengabdian
Kepada Masyarakat Universitas Negeri Makassar 1, No. 7 (2018): 5-7.

8 Muh Haris Zubaidillah Et Al., “Pengaruh Media Kartu Bergambar (Flash Card) Terhadap Penguasaan
Kosakata Bahasa Arab,” Jurnal Al Mi’yar, Vol. 2, 2019.

® Muhammad Rizal, Maman Abdurrahman, And Asep Sopian, “Sumber Landasan Dalam Merumuskan
Kaidah-Kaidah Nahwu Dan Signifikansinya Untuk Pembelajaran Bahasa Arab,” Dayah: Journal Of Islamic
Education 4, No. 2 (August 27, 2021): 208, Https://D0i.Org/10.22373/Jie.V4i2.9443.
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pembelajaran, bukan hanya sekadar menerima informasi secara pasif'’. Hal ini dikarenakan
proses pembelajaran bahasa Arab khususnya pembelajaran nahwu memerlukan suasana
pembelajaran yang dinamis dan menyenangkan!!. Idealnya pembelajaran dimaksudkan agar
tercipta kondisi yang memungkinkan terjadinya belajar pada diri mahasiswa. Pembelajaran
dapat dianggap berhasil jika terdapat perubahan tingkah laku pada mahasiswa yang
merupakan dampak dari pengalaman belajar yang dialaminya'?. Dengan demikian,
pembelajaran adalah suatu proses interaksi yang melibatkan dosen, mahasiswa, dan media
pembelajaran sebagai penunjang, yang bertujuan untuk mengembangkan pengetahuan

mahasiswa agar menjadi individu yang mandiri dan berkembang secara menyeluruh!3.

Seharusnya, media pembelajaran dirancang untuk meningkatkan motivasi mahasiswa.
Salah satu tujuan utama penggunaan media adalah memotivasi mahasiswa dalam proses
pembelajaran'?. Media pembelajaran yang efektif tidak hanya memotivasi, tetapi juga
merangsang mahasiswa untuk berpartisipasi aktif, memberikan respon dan umpan balik,
serta menerapkan praktik pembelajaran dengan akurat'>. Oleh karena itu, media
pembelajaran memiliki beberapa peranan dalam proses pembelajaran untuk

mahasiswa'®: pertama, Sarana untuk mempermudah pemahaman materi pada saat dosen

menjelaskan materi pembelajaran. Kedua, stimulus untuk mahasiswa dalam menimbulkan

10 Firda Aisya Mokoginta, Zainuddin Soga, And Muhammad Husni Mubarak, “Persepsi Mahasiswa
Fakultas Tarbiyah Dan llmu Keguruan Terhadap Pembelajaran Bahasa Arab Di lain Manado,” 2023.

! Zahrotul Cholidah And Faruq Abdul Muid, “Inovasi Pembelajaran Nahwu Dalam Kurikulum Bahasa
Arab Modern,” Journal Of Practice Learning And Educational Development 4, No. 3 (August 31, 2024): 184—89,
Https://Doi.0Org/10.58737/Ipled.V4i3.352.

12° Alfian Erwinsyah Et Al, “Manajemen Kelas Dalam Meningkatkan Efektifitas Proses Belajar
Mengajar,” 2017.

13 Amalia Rahajeng Wulandari Et Al., “Strategi Pengembangan Diri Mahasiswa Melalui Kurikulum
Merdeka Belajar Untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara Di Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Ftk Uin
Mataram, "2023.

14 Hendi Farta Milala Et Al., “Keefektifan Dan Kepraktisan Media Pembelajaran Menggunakan Adobe
Flash Player,” 2022.

15 Atin Nurhalimah, “Peningkatan Profesionalisme Mahasiswa Sebagai Calon Guru Peningkatan
Profesionalisme Mahasiswa Sebagai Calon Guru Melalui Program Kampus Mengajar,” Vol. 1, 2021.

16 Talizaro Tafonao Program Studi Pendidikan Agama Kristen And Stt Kadesi Yogyakarta, “Peranan
Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa,” Jurnal Komunikasi Pendidikan 2, No. 2
(2018).



pertanyaan dalam proses pembelajaran. Ketiga, sumber belajar bagi mahasiswa yang artinya

media pembelajaran berisi bahan-bahan yang harus dipelajari oleh mahasiswa.

Akan tetapi, kondisi pembelajaran yang peneliti temukan di Program Studi PGMI UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta berdasarkan hasil observasi menunjukkan beberapa
permasalahan!” Pertama, Pembelajaran pada mata kuliah bahasa Arab MI hanya sebatas
pembelajaran mudrofat dan hiwar atau qira’ah yang ada dalam buku paket. Kedua, media
pembelajaran yang digunakan dosen dalam mata kuliah bahasa Arab MI masih terbatas pada
buku teks dan presentasi konvensial sebagai sumber utama, tanpa adanya variasi media lain
yang lebih interaktif dan menarik, hal ini dapat membatasi kreativitas dan interaksi
mahasiswa. Ketiga, Mahasiswa kurang mampu memahami kaidah nahwu yang berdampak
pada kurangnya kemampuan mahasiswa dalam mengaplikasikan kaidah nahwu dalam
pembelajaran di mata kuliah bahasa Arab MI, baik dalam memahami teks Arab maupun

dalam menyusun kalimat yang benar secara gramatikal.

Permasalahan di atas dipicu oleh beberapa faktor yang menyebabkan mahasiswa
kurang memahami materi bahasa Arab, di antaranya: 1) Latar belakang pendidikan
mahasiswa yang berbeda-beda, seperti berasal dari pesantren, madrasah, maupun sekolah
umum, sehingga tingkat pemahaman bahasa Arab sangat bervariasi. 2) Kurangnya media
pembelajaran digital yang interaktif dan konteks yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa
PGMI dalam mata kuliah bahasa Arab MI. 3) Pembelajaran bahasa Arab yang masih bersifat
teoritis dan kurang aplikatif dalam konteks pembelajaran bahasa Arab MI di kelas PGMI.

4) Pembelajaran di mata kuliah bahasa Arab MI di kelas PGMI hanya terbatas pada

17 Peneliti, “Hasil Observasi di Mahasiswa PGMI Pada Mata Kuliah Bahasa Arab MI Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta”, 2-3 Juni 2025.
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pembelajaran mufradat dan khiwar atau qiro’ah tanpa adanya pembelajaran gawa ‘id (tata

bahasa) tentang ilmu nafwu '8,

Salah satu masalah utama rendahnya kemampuan mahasiswa PGMI dalam
penguasaan kaidah nahwu karena kurangnya media yang mampu membantu mahasiswa
PGMI dalam memahami dan mengaplikasikan kaidah-kaidah tersebut secara konteks!®.
Media sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi pembelajaran sangat dibutuhkan
inovasi untuk mengatasi problematika dalam pembelajaran bahasa Arab MI?°. Selama ini
mahasiswa PGMI cenderung menerima materi dalam mata kuliah bahasa Arab MI secara
pasif dan abstrak, tanpa diberi kesempatan untuk mengeksplorasi penerapan materi nahwu
kedalam kehidupan nyata. Kurangnya media pembelajaran yang memotivasi mahasiswa
untuk aktif berinteraksi dengan materi nahwu semakin memperburuk situasi, di mana
mereka minim kesempatan untuk berlatih dan mengembangkan pemahaman kaidah nahwu

secara praktis.

Untuk itu dalam hal ini, pembelajaran di mata kuliah bahasa Arab MI memerlukan
media yang bisa membantu mahasiswa dalam pembelajaran bahasa arab terkhusus nahwu.
Media pembelajaran digital memiliki keunggulan dalam menyajikan materi yang lebih
interaktif, menarik, dan mudah diakses oleh mahasiswa®!. Khususnya untuk pembelajaran

nahwu yang membutuhkan banyak contoh dan latihan, media digital dapat menyediakan

18 Peneliti, “Hasil Observasi di Mahasiswa PGMI Pada Mata Kuliah Bahasa Arab MI Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta”, 2-3 Juni 2025.

% Yuyun Khoeriyah, “Index Card Match Method: Peningkatkan Minat Belajar Bahasa Arab Di
Madrasah Aliyah Negeri 2 Kota Cirebon,” Jurnal Pendidikan Madrasah 7, No. 2 (2022).

20 M Ardiansyah, “Inovasi Pemanfaatan Teknologi Informasi Dan Komunikasi Sebagai Media
Pembelajaran Efektif,” 2021.

2! Bisyri Abdul Karim And Ansar Ansar, “Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Mahasiswa Di
Perguruan  Tinggi,” Education And Learning Journal 3, No. 1 (July 26, 2022): 19,
Https://Doi1.0rg/10.33096/Eljour.V3il.136.



variasi yang lebih luas dan fleksibilitas dalam penggunaan®?, Maka dalam hal ini peneliti
memberikan solusi untuk permasalahan di atas yaitu berupa pengembangan media flashcard
digital berbasis aplikasi untuk materi nahwu dalam pembelajaran di mata kuliah bahasa
Arab MI. Pengembangan media flashcard digital berbasis aplikasi diharapkan dapat
menjadi solusi untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap kaidah nahwu dalam
pembelajaran mata kuliah bahasa Arab MI pada Mahasiswa PGMI. Flashcard digital dapat
dirancang dengan berbagai contoh kaidah nahwu yang relevan dan sesuai dengan konteks
pembelajaran mata kuliah bahasa Arab MI pada Mahasiswa PGMI. Dengan menggunakan
flashcard digital berbasis aplikasi, mahasiswa diajak untuk memahami kaidah nafiwu dalam
situasi yang nyata dan sesuai dengan kebutuhan mereka sebagai mahasiswa. Pendekatan
berbasis aplikasi dalam pembelajaran nahwu mendorong mahasiswa untuk tidak hanya

menghafal kaidah, tetapi juga memahami aplikasinya dalam konteks yang bermakna®3.

Pengembangan media flashcard nahwu digital ini lahir dari kesadaran akan kebutuhan
media pembelajaran bahasa Arab yang lebih interaktif dan konteks untuk mahasiswa PGMI.
Media flashcard ini diharapkan mampu mendorong mahasiswa untuk memahami dan
mengaplikasikan kaidah nahwu dengan lebih baik?*. Selain itu, pendekatan berbasis aplikasi
dalam pembelajaran nahwu mendorong mahasiswa untuk memahami relevansi kaidah
nahwu dengan kebutuhan praktis mereka sebagai mahasiswa?>. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media flashcard digital berbasis aplikasi untuk nahwu yang tidak

hanya informatif tetapi juga konteks, yang dapat meningkatkan pemahaman dan minat

22 Fara Suci And Moh. Syaifudin, “Inovasi Dalam Pengajaran Bahasa Arab: Menggunakan Aplikasi

Dan Platform Online Untuk Pembelajaran Nahwu Yang Lebih Menarik,” Journal Of Practice Learning And
Educational Development 4, No. 4 (December 2, 2024), Https://Do0i.Org/10.58737/Jpled.V4i4.319.

2 Olaul Hotimah Et Al., “A4 Comparative Study Of Students Graduated From State Schools And Islamic

Boarding Schools At Uin Syarif Hidayatullah Jakarta, ” 2025, Https://Jicnusantara.Com/Index.Php/Jicn.

24 Romi Mesra Et Al., Research & Development Dalam Pendidikan, 2023.
%5 Yuni Amalia Et Al., “Pendekatan Kognitif Dalam Pembelajaran Kaidah Nahwu Untuk Penutur Non-

Arab,” Jurnal Sathar 3, No. 1 (April 30, 2025): 27-38, Https://Doi.Org/10.59548/Js.V3i1.364.
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mahasiswa dalam mempelajari nahwu terkhusus dalam mata kuliah bahasa Arab MI.
Penelitian ini tidak sekadar menghasilkan produk media pembelajaran, melainkan juga
diharapkan melalui media flashcard digital berbasis aplikasi ini mahasiswa tidak hanya
memahami kaidah nahwu secara teoretis tetapi juga mampu mengaplikasikannya dalam

konteks pembelajaran pada mata kuliah bahasa Arab MI.

Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu, penggunaan media flashcard terbukti
efektif dalam pembelajaran bahasa. Penelitian Ana Achoita menunjukkan bahwa
penggunaan media flashcard memiliki pengaruh positif dan signifikan terhadap
keterampilan berbahasa?. Penelitian Ilmia juga membuktikan bahwa media flashcard
efektif dalam meningkatkan kemampuan berbahasa?’. Dalam konteks pembelajaran bahasa
Arab, penelitian Dia Ayu Khairani menyimpulkan bahwa penerapan media flashcard
terbukti berpengaruh dan efektif terhadap pembelajaran bahasa Arab’®. Perbedaan
penelitian ini dengan penelitian terdahulu terletak pada fokus materi (nahwu) sedangkan
penelitian terdahulu pada materi mufradat, target sasaran (mahasiswa PGMI) sedangkan
penelitian terdahulu pada siswa, format media (digital) sedangkan penelitian terdahulu
cetak, dan pendekatan (berbasis aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI) sedangkan
penelitian terdahulu tidak ada pendekatan. Flashcard digital yang dikembangkan akan
memiliki desain yang berbeda dengan flashcard konvensional, yaitu dengan memanfaatkan

teknologi digital untuk menyajikan kaidah nahwu

26 Ana Achoita Ana Achoita And Anisyah, “Media Flash Card Dalam Pembelajaran Bahasa Arab (Studi

Atas Upaya Peningkatan Kosakata Bahasa Arab Pada Siswa Kelas Vii-A Mts Miftahul Huda Tuban), ” Tanfidziya:
Journal Of Arabic Education 2, No. 03 (2023): 12142, Https://Doi.Org/10.36420/Tanfidziya.V2i03.266.

27 Nur Ilmia, “Keefektifan Penggunaan Media Flashcard Terhadap Kemampuan Berdialog Sederhana

Siswa Kelas Xi Ibbu Sma Nu 1 Gresik,” 2017.

28 Dia Ayu Khairani And Sahkholid Nasution, “The Effect Of Flash Cards Media On Maharah Kalam

Students Of Man 2 Model Medan Pengaruh Media Flash Cards Terhadap Maharah Kalam Siswa Man 2 Model
Medan” 14, No. 1 (2023): 61-75, Https://Doi.Org/10.35891/Sa.V14.11.3920.
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secara interaktif dan konteks, dilengkapi dengan contoh-contoh dalam konteks

pembelajaran dalam mata kuliah bahasa Arab MI.

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan di atas, peneliti merasa perlu melakukan
penelitian dengan topik "Pengembangan Media Flashcard Digital Berbasis Aplikasi dalam
Mata Kuliah Bahasa Arab MI pada Mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Tahun Akademik 2024/2025". Penelitian ini bertujuan memberikan kontribusi dalam bentuk
media pembelajaran yang dapat membantu dosen dan mahasiswa dalam pembelajaran
nahwu dalam mata kuliah bahasa Arab MI, sehingga memudahkan mahasiswa dalam
menguasai kaidah-kaidah nahwu dan mengaplikasikannya dalam konteks pembelajaran
dalam mata kuliah bahasa Arab MI. Implementasi media flashcard nahwu digital berbasis
aplikasi diharapkan mampu menciptakan lingkungan belajar yang lebih dinamis,

menyenangkan, dan bermakna bagi mahasiswa PGMI.

B. Batasan Masalah

Karena peneliti menyadari memeliki keterbatasan dalam hal kemampuan dan waktu

maka peneliti membatasi penelitian ini pada;

1. Produk yang dikembangkan adalah media flashcard digital berbasis aplikasi
2. Materi pembelajaran dalam media flashcard yang akan dikembangkan adalah materi
nahwu yang temanya sudah ditentukan

3. Subyek penelitian ini adalah mahasiswa PGMI pada mata kuliah bahasa Arab MI.

C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana pengembangan media flashcard digital berbasis aplikasi dalam mata kuliah

bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta?



2. Bagaimana kelayakan media flashcard digital berbasis aplikasi dalam mata kuliah bahasa
Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta?
3. Bagaimana pengaruh efektivitas pengembangan media flashcard berbasis aplikasi dalam

mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta?

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian

a. Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media flashcard berbasis aplikasi
dalam mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta!

b. Untuk Mengetahui kelayakan media flashcard digital berbasis aplikasi dalam mata
kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta!

c. Untuk mengetahui bagaimana pengaruh efektivitas pengembangan media flashcard
berbasis aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN

Sunan Kalijaga Yogyakarta!

2. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat atau kegunaan baik secara teoritis

maupun praktis.

a. Manfaat Teoritis

Penelitian dapat menambah khazanah pengetahuan tentang desain media
pembelajaran berbasis aplikasi untuk diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab.
Selain itu, dapat dijadikan sebagai referensi mengenai media pembelajaran yang tepat
untuk memudahkan pembelajaran nahwu dalam pembelajaran bahasa Arab.
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b. Manfaat Praktis

Penelitian ini menghasilkan produk berupa pengembangan media pembelajaran
flashcard digital berbasis aplikasi yang diharapkan dapat bermanfaat untuk berbagai

pihak di antaranya:

2) Bagi Universitas

Adanya produk pengembangan media pembelajaran flashcard digital berbasis
aplikasi dapat memberikan kontribusi untuk universitas yang dapat dimanfaatkan
sebagai inovasi media pembelajaran baru yang dibutuhkan untuk mendukung

tujuan pembelajaran bahasa Arab.

2) Bagi Dosen

Produk pengembangan media pembelajaran flashcard digital berbasis aplikasi
dapat diterapkan dalam kegiatan pembelajaran mata pembelajaran bahasa Arab

yang bisa memudahkan dosen dalam pembelajaran nahwu dalam bahasa Arab.

2) Bagi Mahasiswa

Produk pengembangan media pembelajaran flashcard digital berbasis aplikasi
dapat menumbuhkan motivasi belajar bahasa Arab mahasiswa yang kemudian
memudahkan mahasiswa dalam memahami pembelajaran nahwu dalam mata

kuliah bahasa Arab.

2) Bagi Peneliti
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Produk yang disusun sebagai bekal dan motivasi diri peneliti dalam usaha
meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Arab sesuai dengan perkembangan

zaman.

E. Kajian Pustaka

Terdapat penelitian terdahulu yang dapat mendukung pengembangan produk model
pembelajaran ini, peneliti melakukan kajian pustaka dari penelitian terdahulu yang dapat
dijadikan referensi. Kriteria penelitian yang digunakan sebagai kajian yaitu memiliki
keterkaitan dengan penelitian pengembangan media flashcard digital berbasis aplikasi
dalam mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta. Penelitian ini mengkaji topik pengembangan media flashcard digital berbasis
aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta belum pernah dilakukan sebelumnya. Beberapa penelitian yang telah
mengangkat permasalahan serupa antara lain sebagai berikut: Rohmatullah (2020), Melani
Indah Pertiwi (2024), Muallim Wijaya(2022), Laela Vitrotin Maulida (2018) dan Resti

Annisa Putri (2019).

Pertama, penelitian Rohmatullah? berisi tentang tata bahasa sebagai salah satu
komponen bahasa yang diajarkan kepada pembelajar. Salah satu faktor kesulitan yang
mereka hadapi dalam mempelajari tata bahasa adalah kata benda yang dapat dihitung. Kata
benda yang dapat dihitung maksudnya disini benda yang dapat kita hitung. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proses belajar mengajar, untuk mengetahui
permasalahan guru, dan untuk mengetahui permasalahan siswa dalam pembelajaran tata

bahasa pada benda berhitung dengan menggunakan flashcards. Subyek penelitian ini adalah

2 Rohmatullah, “Teaching And Learning Countable Noun By Using Flash Cards At Mts Irsyadul
Muta’alimin In First Semester Of Eight Grade In The Academic Year 2020/2021 (A Thesis) Submited As A Partial
Filfilment Of The Requirements For Seminar,” 2020.
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siswa kelas VIII MTs Irsyadul Muta“alimin. Berdasarkan hasil data, proses belajar mengajar
di kelas berjalan dengan baik meskipun terdapat beberapa kendala yang dihadapi oleh guru
dan siswanya. Kelas yang padat membuat guru tidak dapat menangani kelas dengan baik.
Selain itu, ukuran flashcard nya pun kecil. Sehingga membuat siswa tidak dapat melihat
dengan jelas. Permasalahan yang dihadapi siswa dalam mempelajari grammar pada
countable noun dengan menggunakan flashcard adalah latar belakang pengetahuan siswa

dan motivasi yang rendah.

Relevansi penelitian yang dilakukan Rohmatullah dengan penelitian yang
dikembangkan peneliti pada jenis penelitianya yaitu keduanya menggunakan penelitian
Research and Development (R&D) dan pengembangan yang digunakan yaitu media
flashcard. Sedangkan, perbedaan yaitu; pertama, penelitian yang dilakukan Rohmatullah
dalam pembelajaran bahasa Inggris sedangkan penelitian yang dikembangkan peneliti pada
mata kuliah bahasa Arab MI. Kedua, pada subjek penelitian. Flashcard yang dikembangkan
oleh Rohmatullah yang ditujukan untuk kelas VIII sedangkan penelitian yang
dikembangkan peneliti berfokus pada pengembangan media flashcard digital berbasis
aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga

Yogyakarta.

Kedua, Penelitiannya Melani Indah Pertiwi*® hasil penelitiannya berisi bahwa
keseluruhan nilai mulai dari pra siklus memperoleh nilai sebesar (64%), siklus I
memperoleh nilai sebesar (76,37%) hasil nilai pada siklus I ini meningkat sebesar (12,37%).
Lalu siklus IT memperoleh nilai sebesar (92,12%) hasil nilai pada siklus II ini meningkat

sebesar (15,75%) maka jika sesuai dengan perolehan nilai tersebut maka masuk kriteria

30 Melani Indah Pertiwi, “Pengenalan Kosakata Dalam Bahasa Arab Menggunakan Media Talking
Flashcard,” 2023.
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Berkembang Sangat Baik (BSB). Dengan keterangan penggunaan media flashcard untuk
pengenalan kosakata bahasa arab untuk siswa berhasil mengalami peningkatan yang

signifikan.

Relevansi penelitian Melani Indah Pertiwi dengan penelitian yang dikembangkan
peneliti terletak pada pengembangan yang dipilih media flashcard dan penggunaanya dalam
pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan, perbedaannya yaitu; pertama, penelitian yang
dilakukan Melani Indah Pertiwi dengan penelitian yang dikembangkan peneliti terletak pada
jenis penelitian Melani Indah Pertiwi adalah penelitian Tindakan kelas (PTK) sedangkan
pada penelitian peneliti ini berbentuk R&D. Kedua, pada penggunaan flashcard yaitu pada
penelitian Melani Indah Pertiwi adalah untuk pengenalan kosakata bahasa Arab sedangkan
penelitian ini untuk mata kuliah bahasa Arab MI. Ketiga, pada subjek penelitianya yaitu
penelitian Melani Indah Pertiwi untuk PAUD sedangkan penelitian ini untuk mahasiswa

PGMIL.

Ketiga, Penelitian yang ditulis oleh Mualim Wijaya®' dari hasil penelitinya berisi
tentang dalam pembelajaran bahasa Arab di Min 1 Probolinggo masih monoton & tidak
menarik minat siswa dalam belajar. Ini karena belajar bahasa Arab tidak didukung oleh
media belajar yang memadai. Efektivitas proses pembelajaran sangat ditentukan oleh media
pembelajaran yang diimplementasikan oleh guru, maka dari itu seorang guru diharapkan
dapat menggunakan media belajar yang sesuai dengan keadaan murid-muridnya. Flashcard
Media adalah media yang sederhana dan easy to make yang dapat diimplementasikan guru
dalam proses pembelajaran di kelas & meningkatkan menghafal kosa-kata Arab (mufradat).

Penelitian ini bertujuan menggambarkan proses bagaimana penggunaan media flashcard &

31 Mualim Wijaya Et Al., “Penggunaan Media Flashcard Dalam Meningkatkan Hafalan Kosa Kata
Bahasa Arab” 4, No. 2 (2022).
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mengukur efektivitas penggunaannya dalam meningkatkan menghafal kosa kata Arab
(mufradat) di Min 1 Probolinggo. Berdasarkan hasil tes dari 15 siswa dari Min 1
probolinggo bahwa penggunaan media flashcard meningkatkan hasil menghafal kosa kata

Arab siswa Min 1 probolinggo.

Relevansi penelitian Mualim Wijaya dengan penelitian yang dikembangkan peneliti
pada pengembangan yang dipilih yaitu media flashcard dan penggunaanya dalam
pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan, perbedaannya yaitu; pertama, pada subjek
penelitian yaitu penelitian Muallim Wijaya pada MIN dan penelitian ini pada mahasiswa
PGMI. Kedua, lalu pada metode penelitian yang dikembangkan pada penelitian Mualim
Wijaya menggunakan metode penelitian kualitatif dan kuantitatif sedangkan pada penelitian
ini menggunakan metode penelitian R&D. Ketiga, pada pengembangan flashcard nya pada
penelitian Mualim Wijaya flashcard digunakan untuk meningkatkan hafalan kosakata
bahasa Arab sedangkan pada penelitin ini flashcard digunakan pada mata kuliah bahasa

Arab MI.

Keempat, Penelitian Laela Vitrotin Maulida®? hasil penelitian ini terlihat dari
perbedaan hasil belajar siswa, nilai pada uji pre-test siswa sebesar 66,66 dan nilai uji post-
test siswa sebesar 81,5 sedangkan untuk hasil jumlah hafalan mufradat siswa yang semula
0 bertambah menjasi 6 mufradat saja, kemudian naik menjadi 4 sampai 15 hafalan mufradat
siswa dari keseluruhan 30 mufradat yang ada, sehingga dengan adanya penggunaan media
flashcard dengan hasil bahwa adanya perbedaan terhadap hasil belajar siswa yang

signifikan.

32 Laela Vitrotin Maulida, “Pengembangan Media Flashcard Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Di Mi Bahrul Ulum Kota Batu,” 2018.
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Relevansi penelitian Laela Vitrotin Maulida dengan penelitian yang dikembangkan
peneliti pada jenis penelitian yaitu keduanya menggunakan metode R&D dan pada media
yang digunakan yaitu media flashcard. Sedangkan, perbedaanya yaitu; pertama, pada
subyek penelitiannya, penelitian Laela Vitrotin Maulida subyeknya MI kelas V sedangkan
penelitian ini subyeknya mahasiswa PGMI. Kedua, lalu perbedaan selanjutnya pada
pengembangannya di penelitian Laela Vitrotin Maulida flashcard untuk meningkatkan hasil
belajar siswa sedangkan peneltian ini flashcard digital berbasis aplikasi pada mata kuliah

bahasa Arab MI untuk mahasiswa PGMI.

Kelima, Penelitian yang dilakukan oleh Resti Annisa Putri** dari hasil penelitiannya
didapatkan nilai uji-t sebesar thitung = 2, 77 dan = 1, 645 yang artinya HO ditolak, maka
dengan itu disimpulkan bahwa penggunaan media flashcard dalam penggunaanya dalan
penguasaan mufradat bahasa Arab bagi peserta didik kelas III di MIN 2 Bandar Lampung

adalah dinyatakan efektif.

Relevansi penelitian Resti Annisa Putri dengan penelitian yang dikembangkan
peneliti pada medianya yaitu media flashcard dan digunakan dalam pembelajaran bahasa
Arab. Sedangkan, perbedaan penelitian Resti Annisa Putri dengan penelitian yang
dikembangkan peneliti; perfama, jenis penelitian yang digunakan pada penelitian Resti
Annisa Putri menggunakan kuantitatif sedangkan penelitian ini menggunakan R&D. Kedua,
pada subyek penelitian, pada penelitian yang dilakukan oleh Resti Annisa Putri subyek
penelitianya yaitu MI kelas III sedangkan pada penelitian ini subyek penelitian ini yaitu

mahasiswa PGMI. Ketiga, pada pengembangan flashcard pada penelitian Resti Annisa Putri

33 Resti Annisa Putri, “Efektivitas Media Flash Card Terhadap Penguasaan Mufradat Bahasa Arab
Peserta Didik Kelas Iii Min 2 Bandar Lampung, ” Angewandte Chemie International Edition, 6(11), 951-952. 2,
No. 5 (2019): 1-36, Http://Repository.Radenintan.Ac.1d/9032/1/Pusat.Pdf.
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flashcard digunakan untuk penguasaan mufradat siswa sedangkan pada penelitian ini

flashcard digital berbasis aplikasi untuk mata kuliah bahasa Arab MI.

Berdasarkan paparan tinjauan ilmiah yang sudah dikembangkan sebelumnya pada
tinjauan literatur diatas, tentunya terdapat persamaan dan perbedaan antara studi-studi
sebelumnya dengan penelitian yang akan dikembangkan peneliti dan peneliti berusaha
menjelaskan posisi yang akan dibahas dalam penelitian ini. Penelitian ini bersifat
melengkapi tinjauan literatur terdahulu dalam ranah media pembelajaran®* dengan
pengembangan media flashcard digital berbasis aplikasi dalam mata kuliah bahasa Arab MI
pada mahasiswa PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, sehingga penelitian ini dirasa

layak dilakukan.

F. LANDASAN TEORI

1. Media Pembelajaran

a. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media dalam bahasa latin sebagai bentuk dari kata medium artinya
perantara atau pengantar. Media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim
ke penerima pesan®>. Menurut teknologi dan komunikasi pendidikan AECT media
pendidikan sebagai saluran yang dipakai dalam penyampaian informasi dan pesan®¢.
Media sebagai komponen sumber belajar yang mengandung materi pembelajaran

teruntuk mahasiswa, yang dapat merangsang mahasiswa untuk belajar’’. Media

34 Andi Adam Rahmanto, Dhea Clara Salshabella, And Diya Rofika Rahmawati, “Implementasi Artificial
Intelligence Dalam Merdeka Belajar Pada Bidang Humaniora,” 2023.

35 R Nurhayati And Aulia Nur Tanzila, “Konsep Dasar Media Pembelajaran,” Jiees : Journal Of Islamic
Education At Elementary School Jiees, Vol. 1, 2020.

36 M Ramli Ar, “Pengembangan Media Pembelajaran Menurut Konsep Teknologi Pembelajaran,” 2013.

37 Tafonao Program Studi Pendidikan Agama Kristen And Kadesi Yogyakarta, “Peranan Media
Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa.”
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pembelajaran mencakup alat yang digunakan untuk menyampaikan konten materi
pembelajaran bisa berupa buku, foto atau gambar dan video. Media pembelajaran
dalam pembelajaran di kelas harus mampu merangsang minat dan motivasi
mahasiswa dalam proses pembelajaran, bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologi terhadap mahasiswa®®. Selain itu, media pembelajaran juga berfungsi

membantu mahasiswa meningkatkan pemahaman mereka*®.

Berikut beberapa pengertian media pembelajaran menurut para ahli:

1) Ahmad Rohani, Media merupakan segala hal yang dapat ditangkap oleh panca
indera dan berperan sebagai alat penghubung dalam kegiatan pembelajaran®.

2) Santoso S. Hamijaya, sarana yang digunakan pengirim pesan untuk menyampaikan
gagasannya kepada penerima *!.

3) Hamka, Media pembelajaran merupakan sarana bantu berbentuk fisik maupun non-
fisik yang berfungsi sebagai penghubung antara dosen dan mahasiswa dalam
menyampaikan materi perkuliahan secara lebih efektif dan efisien. Sehingga
dengan adanya media pembelajaran materi pembelajaran lebih mudah diterima
oleh mahasiswa secara utuh dan meningkatkan minat belajar mahasiswa untuk

belajar lebih lanjut*2.

38 Supardi U.S, “Pengaruh Media Pembelajaran Dan Minat Belajar Terhadap Hasil Belajar Fisika,”
2015.

% Inung Diah Kurniawati And Dan Sekreningsih Nita, “Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Mahasiswa,” Journal Of Computer And Information
Technology E-Issn, Vol. 1, 2018.

40 Khamila Husna And Supriyadi Supriyadi, “Peranan Manajeman Media Pembelajaran Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” Al-Mikraj Jurnal Studi Islam Dan Humaniora (E-Issn 2745-4584) 4, No.
1 (December 3, 2023): 981-90, Https://Doi.Org/10.37680/Almikraj. V4il.4273.

41 Al Mahfuz, “Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Konvensional Dan Teknologi Informasi Oleh
Guru Dalam Proses Belajar Mengajar Di Sekolah,” Tanjak: Journal Of Education And Teaching 2, No. 1
(February 24, 2021): 55-62, Https://D0i.Org/10.35961/Tanjak.V2i1.148.

42 Asni Furoidah Iai Al-Falah As-Sunniyyah Kencong Jember Et Al., “ =2l b 4 LS 5 jlgo Laaiil Ly jolf
alele Lilll Ly poll il uihlilf o Nor Holis Bin Nafsah e el gipdii€ yuas Liedl Lol pall 28102/7102 pLEi aslei 421
s dill) duuin iy o Lo LS Hakam Majid Abdillah 4ais 5 lgs s¢) jdll g2 calthll alosinls Leed " NS 7 501550 o 1Y) Lo _yil 57
,Arabic Language Education Journal 2, No. 2 (2020): 63-77 7, i« S duilad gl Ly L) déualdl)  Lidhile) 4 ki

.Https://Ejournal.Inaifas.Ac.Id/Index.Php/Alfusha/Article/View/358
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4) Tafonao, Media pembelajaran adalah sarana yang dipakai untuk menyalurkan
informasi guna meningkatkan daya pikir, emosi, fokus, dan antusiasme mahasiswa
dalam kegiatan belajar. Fungsi media pembelajaran sangat krusial dalam bidang

pendidikan®?.

Jadi, Media pembelajaran merupakan sarana yang difungsikan untuk
memfasilitasi mahasiswa agar proses belajar berlangsung lebih efektif dan
maksimal. Pada zaman digital seperti sekarang, pengajar dapat dengan mudah
memanfaatkan beragam jenis media pembelajaran guna menunjang kegiatan belajar

mengajar.

Dalam penelitian ini, media pembelajaran yang dipakai peneliti kembangkan
adalah media berbentuk bahan materil berupa alat peraga yakni kartu flashcard
digital berbasis aplikasi yang akan peneliti gunakan untuk membantu menjelaskan
materi bahasa Arab. Setelah dilaksanakannya pembelajaran menggunakan media
flashcard digital ini, diharapkan mampu bermanfaat sesuai fungsinya dan mencapai

tujuan dari pembelajaran.

b. Macam-Macam Media Pembelajaran

Menurut Rani Setiawaty media pembelajaran terbagi menjadi beberapa bagian

yaitu; Media Visual, Media Audio dan Media Video, sebagai berikut**:

1) Media Visual

a) Media Visual Gambar atau Foto

43 Furoidah Iai Al-Falah As-Sunniyyah Kencong Jember EtAl
44 Rani Setiawaty, “Eksplorasi Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Keterampilan Berbicara Di
Sd 2 Kesambi Kudus,” Vol. 4, 2024, Https://Dmi-Journals.Org/Deiktis/Index.
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b) MediaVisual Grafik

¢) Media Visual Bagan

2) Media Audio

a) Media Audio Radio
b) Media Audio Podcast

¢) Media Audio Lagu

3) Media Video

c. Tujuan Media Pembelajaran

Media adalah salah satu instrumen yang dapat membantu dosen dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran di kelas. Fungsi media pembelajaran adalah
untuk menyampaikan informasi serta merangsang emosi dan motivasi mahasiswa
dalam belajar, sehingga dapat mendorong terjadinya proses pembelajaran pada
diri mahasiswa*. Yang menjadi perhatian pada penggunaan media harus dikemas
dengan kreatif oleh seorang dosen, hal itu bertujuan supaya proses belajar bagi
mahasiswa lebih menyenangkan yang pastinya berdampak positif pada

penguasaan materi yang lebih baik oleh mahasiswa?*.

Dosen dapat membawa dunia luar ke dalam kelas dengan menggunakan alat
dan media pembelajaran. Dosen juga dapat membuat situasi kelas yang berbeda
dan menentukan strategi pembelajaran yang akan berfungsi dalam situasi yang

berbeda untuk mahasiswa. jika media pembelajaran difungsikan secara tepat dan

45 Abdul Istiglal Et Al., “Manfaat Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Dan Mengajar Mahasiswa
Di Perguruan Tinggi,” 2018, Https://Ejurnal.Stkip-Pessel. Ac.Id/Index.Php/Kp.

46 Ngatmin Abbas Et Al., “Persepsi Siswa Terhadap Kemampuan Mengajar Mahasiswa Praktek
Pengalaman Lapangan Di Madrasah Aliyah Negeri 1 Surakarta,” 2023.
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professional oleh dosen maka proses pembelajaran di kelas akan berjalan efektif.

Dalam pembelajaran di kelas media pembelajaran jelas diperlukan karena

penggunaan media pembelajaran di dalam kelas memiliki peranan yang besar dan

berpengaruh terhadap pencapaian tujuan dari pembelajaran yang diiginkan.

Berikut ini beberapa tujuan dari penggunaan media pembelajaran yaitu*’;

1. Kegunaan media dalam proses pembelajaran di dalam kelas dapat
memperjelas penyampaian materi dari dosen supaya tidak terlalu verbalitas.

2. Media pembelajaran dapat membatasi keterbatasan ruang dan waktu.

3. Penggunaan media pembelajaran secara tepat dan bervariasi dapat mengatasi
sikap pasifnya mahasiswa dan juga penggunaan media pembelajan yang tepat
besar kemungkinan bahwa tercapainya tujuan pembelajaran dengan efektif dan

efisien.

. Fungsi Media Pembelajaran

Terdapat berbagai pandangan mengenai pentingnya fungsi media
pembelajaran, sebab penggunaan media tersebut menjadi faktor penentu
keefektifan dalam mencapai tujuan dan hasil pembelajaran. Maimunah mengutip
dalam buku nya Mckown berpendapat bahwa" Audio Visual Aids to Instruction"
berpendapat bahwa ada empat fungsi media dalam pembelajaran yaitu®s;
pertama, penggunaan media pembelajaran membuat pembelajaran yang awalnya
masih abstrak menjadi lebih konkrit. Kedua, menumbuhkan semangat motivasi
belajar bagi mahasiswa, karena dengan adanya media dalam pembelajaran di

kelas membuat lebih menarik dan menjadikan mahasiswa lebih berfokus pada

47 M Sahib, Saleh Syahruddin, And Muh Syahrul Saleh, “Media Pembelajaran,” 2023.
48 Maimunah, “Metode Penggunaan Media Pembelajaran,” 2016.
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proses pembelajaran. Ketiga, memberikan kejelasan, maksudnya dengan adanya
penggunaan media pembelajaran memberikan kejelasan terhadap materi yang
disampaikan kepada mahasiswa. Keempat, yaitu penggunaan media memberikan
rangsangan ke mahasiswa terutama rasa ingin tahu mahasiswa dalam memahami

isi materi yang dijelaskan oleh dosen.

e. Manfaat Media Pembelajaran

Abdul Istiglal. mengemukakan manfaat media pembelajaran secara khusus
adalah sebagai berikut*’:

1) Penyampaian materi pembelajaran dapat diseragamkan

Melalui media pembelajaran, penafsiran tentang materi yang beragam dapat
direduksi sehingga bisa dijelaskan dengan seragam.

2) Pembelajaran menjadi lebih menarik

Media pembelajaran mampu menyajikan materi melalui elemen audio dan
visual sehingga deskripsi materi menjadi lebih jelas dan komprehensif.

3) Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif

Apabila diterapkan dengan tepat, media pembelajaran dapat memfasilitasi
komunikasi dua arah yang aktif antara dosen dan mahasiswa.

4) Waktu pembelajaran lebih efisien

Memanfaatkan media pembelajaran dapat menggunakan waktu dengan lebih
efisien.

5) Kualitas belajar mahasiswa dapat ditingkatkan

4 Istiglal Et Al., “Manfaat Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Dan Mengajar Mahasiswa Di
Perguruan Tinggi.”
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Penggunaan media membantu mahasiswa memahami materi secara lebih
praktis.

6) Media pembelajaran dapat terjadi dimanapun dan kapanpun.

Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan ruang dan waktu.

Menurut Junaidi mengemukakan beberapa manfaat praktis dari penerapan
media pembelajaran di dalam kelas®, sebagai berikut:

1) Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian materi sehingga mampu
meningkatkan pemahaman mahasiswa.

2) Media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar dan interaksi
mahasiswa dalam pembelajaran.

3) Penggunaan media pembelajaran mengatasi keterbatasan ruang dan waktu
dalam proses pembelajaran berlangsung.

Dari penjelasan diatas, disimpulkan bahwa media memilik banyak manfaat
dalam proses pembelajaran bagik bagi dosen dan bagi mahasiswa dalam proses
transfer pengetahuan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Di zaman digital saat ini,
tersedia berbagai macam media yang dapat dimanfaatkan untuk proses pembelajaran,
mulai dari media berbasis audio, visual, maupun gabungan keduanya (audio visual).
Oleh karena itu, seorang dosen perlu memiliki kompetensi dalam menguasai dan

memilih media yang tepat untuk diterapkan dalam kegiatan pembelajaran.

. Urgensi Media Pembelajaran

Menurut Rukiah Lubis; berpendapat bahwa terdapat hubungan yang selaras

antara penggunaan media pembelajaran di kelas dengan peningkatan hasil belajar

30 Junaidi, “Peran Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Mengajar (Junaidi),” 2019.
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mahasiswa®!. Dwi Putri Lestari menjelaskan alasan logis mengapa media

pembelajaran penting untuk diterapkan dalam pembelajaran di kelas yakni®?:

1) Penggunaan media untuk meningkatkan mutu pembelajaran. Dengan rancangan
media pembelajaran yang tepat akan mendorong optimalisasi pembelajaran untuk
meningkatkan pengetahuan dan kreativitas mahasiswa.

2) Sebagai kebutuhan dari paradigma baru. Menurut paradigma baru pendidikan,
Dosen tidak hanya memberikan pengetahuan kepada mahasiswa, tetapi juga harus
membantu, merancang pelajaran, mediator, dan bahkan mengatur ruang kelas.
Diharapkan siswa tidak hanya menghafal, mengerti, dan memahami materi
pelajaran, tetapi juga dapat menerapkan, menganalisis, mengevaluasi, dan bahkan

menciptakan.

2. Media Flashcard Digital

a. Pengertian Flashcard Digital

Flashcard berasal dari bahasa Inggris, dari kata flash (cepat) dan card (kartu),
jadi flashcard artinya kartu cepat®. Flashcard adalah media kartu kecil yang berisi
teks dan gambar yang menjelaskan mahasiswa ke sesuatu yang berhubungan dengan
isi materi dalam kartu flashcard®*. A, Siskawani mengemukakan bahwa flashcard

adalah kartu pengingat yang diperlihatkan sekilas kepada peserta didik®>. Isi dari

5! Rukiah Lubis, Meti Herlina, And Jeni Rukmana, “Pengaruh Model Pembelajaran Think Pair Share
Menggunakan Media Mind Mapping Terhadap Aktivitas Dan Hasil Belajar Kognitif Siswa, ” Bioedusains: Jurnal
Pendidikan Biologi Dan Sains 2, No. 2 (December 26, 2019): 160-78,
Https://Doi.Org/10.31539/Bioedusains.V2i2.978.

52 Dwi Putri Lestari Et Al., “Media Pembelajaran Dan Tantangan Yang Muncul Di Era Digital,” Jma)
2, No. 11 (2024): 3031-5220, Https://Doi.Org/10.62281.

53 Sisca Wulansari Saputri, “Pengenalan Flashcard Sebagai Media Untuk Meningkatkan Kemampuan
Bahasa Inggris” 2, No. 1 (2020): 56.

5% Muh Rijalul Akbar, “Flashcard Sebagai Media Pembelajaran Dan Penelitian,” 2022.

55 A. Siskawani, “Pemanfaatan Media Flashcard Untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Huruf
Hijaiyyah Kelas I Di Upt 215 Pinrang,” 2024.
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flashcard itu sendiri berupa materi seperti tulisan teks, gambar dan lain sebagainya

yang digunakan dalam melatih peserta didik untuk memperkaya pengetahuan mereka.

Berdasarkan pendapat di atas, peneliti berkesimpulan bahwa flashcard
merupakan media pembelajaran berupa kartu visual yang memuat gambar atau teks
untuk memandu mahasiswa dalam memahami materi, sehingga penggunaannya dapat
mempercepat pemahaman dan memperkuat daya ingat mahasiswa terhadap materi

pembelajaran.

Sehingga dalam penelitian ini flashcard yang dikembangkan oleh peneliti
flashcard digital berbasis aplikasi yang berisikan materi-materi ilmu nahwu yang

peneliti sajikan dalam bentuk tulisan dan dilengkapi dengan audio penjelas.

b. Karakteristik Flashcard Digital

Media flashcard sebagai media grafis yang praktis dan aplikatif>®. Dari
pengertian flashcard di atas yaitu media pembelajaran berbrntuk kartu visual berisi
gambar atau tulisan yang bisa mengarahkan mahasiswa kepada materi yang dipelajari
sehingga dengan penggunaan media flashcard mempercepat pemahaman dan
memperkuat ingatan mahasiswa terhadap materi, maka ciri-ciri dari media flashcard

sebagai berikut’’:

1) Media flashcard berupa kartu yang berisi tulisan dan gambar singkat.
2) Media flashcard mempunyai dua yaitu sisi depan dan belakang jika dalam bentuk

cetak dan satu sisi jika dalam bentuk digital.

5 Ananda Wahyu Fitria, “Flashcard: Media Pembelajaran Mufrodat Siswa Siswi Madrasah
Ibtidaiyah,” Maliki  Interdisciplinary  Journal (Mij) Eissn, Vol. 2, 2024, Hittp://Urj.Uin-
Malang.Ac.Id/Index.Php/Mij/Index.

57 Lilik Hayati, “Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Di Sekolah Dasar,” Journal Unikama,
2021.
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3) Media flashcard bentuk media sederhana dan mudah dalam penerapannya.

Media flashcard merupakan alat bantu pembelajaran yang efisien dan mudah
diterapkan, memuat ringkasan materi perkuliahan yang disesuaikan dengan kebutuhan

mahasiswa.

. Langkah-langkah Flashcard Digital

Dikarenakan bentuk flashcard yang peneliti kembangkan adalah flashcard
digital maka langkah-langkah penggunaan media flashcard nya sedikit berbeda
dengan flashcard cetak, berikut langkah-langkah penggunaan media flashcard digital

berbasis aplikasi yang peneliti kembangkan:

1) Mahasiswa menginstal aplikasi flashcard digital di smartphone

2) Mahasiswa mengikuti instruksi dari navigasi yang tersedia dalam aplikasi
flashcard digital

3) Mahasiswa bisa membaca materi atau dengan mendengarkan audio materi dalam
aplikasi flashcard digital

4) Mahasiswa membuat kelompok untuk mendiskusikan materi dalam aplikasi
flashcard digital

5) Masing-masing kelompok menjelaskan materi yang telah ditentukan

6) Mahasiswa mengerjakan evaluasi sebagai bentuk tolak ukur terhadap pemahaman

terhadap materi dalam aplikasi flashcard digital

Berdasarkan langkah-langkah yang dijelaskan diatas ditarik kesimpulan bahwa
tujuan penggunaan media flashcard digital dalam penelitian ini adalah untuk

menjelaskan materi kepada mahasiswa supaya lebih mudah dalam memahami materi.
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sehingga dengan penggunaan media yang tepat akan meningkatkan hasil belajar dari

mahasiswa.

. Kelebihan Flashcard Digital

Media flashcard termasuk ke dalam media berbasis visual®®. Di ranah
pendidikan, media visual memiliki fungsi vital dalam kegiatan belajar mengajar.

Sejumlah keunggulan flashcard antara lain meliputi®®:

1) Mudah diakses dimanapun dan kapanpun karena berbentuk aplikasi digital.

2) Praktis, media flashcard digital ini praktis, karena dalam penggunaannya media
flashcard digital berbasis aplikasi yang peneliti kembangkan hanya perlu
menginstal aplikasi flashcard digital di smarphone masing-masing.

3) Mudah diingat, sesuai dengan karakteristik dari media flashcard digital ini ialah
menyajikan materi secara singkat dan jelas.

4) Menyenangkan, penggunaan media flashcard bisa dilakukan dengan fleksibel
sesuai dengan kondisi contohnya bisa dengan cara permainan di kelas terkait materi
pembelajaran yang ada dalam flashcard digital berbasis aplikasi.

5) Memusatkan perhatian mahasiswa terhadap materi yang disampaikan oleh peneliti
melalui media flashcard digital.

6) Bisa diakses berulang-ulang jika dibutuhkan pemahaman yang berulang oleh
mahasiswa.

7) dan dalam pengembangan flashcard yang dikembangkan peneliti ini juga dibuat

dalam flashcard di situs web quizlet yang dilengkapi dengan kuis.

58 Arum Fatayan And Sahla Weny Triannisa, “Pengembangan Media Visual Flashcard Berbasis Adobe

Premiere Di Sekolah Dasar,” Jurnal Eduscience, Vol. 28 (Jes, 2022).

% Rika Partikasari, “Peningkatan Kemampuan Membaca Permulaan Dengan Menggunakan Metode

Bermainflash Card Subaca Di Paud Al- Anisa Bentiring Kota Bengkulu,” 2014.
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e. Manfaat Flashcard Digital

Berikut manfaat dari penggunaan media flashcard digital berbasis aplikasi

dalam pembelajaran®’:

1) Dapat meningkatkan pemahaman mahasiswa dalam menguasai materi dengan baik
dan lebih cepat.

2) Memudahkan dosen dalam proses mengajarkan materi pembelajaran kepada
mahasiswa dengan lebih praktis.

3) Mahasiswa akan mendapatkan beberapa manfaat sekaligus yakni bisa
meningkatkan kemampuan membaca (mahdarah al-qira'ah) dan kemampuan

mendengar (maharah al-istima ‘) dari penggunaan flashcard digital.

f. Flashcard yang Peneliti Maksud

Flashcard yang peneliti kembangkan disini berbeda dengan bentuk flashcard
pada umumnya yang berbentuk flashcard cetak, akan tetapi dalam penelitian ini
flashcard yang dikembangkan oleh peneliti yaitu flashcard digital yang berbentuk
aplikasi. Oleh karena itu, untuk mengakses flashcard digital ini mahasiswa harus
menginstal terlebih dahulu di smartphone mereka masing-masing sehingga bisa

digunakan dalam pembelajaran.

3. Aplikasi Pembelajaran

a. Pengertian Aplikasi Pembelajaran

® Hani Nur Fadila Et Al., “Literature Review: Aplikasi Mobile Fun Easy Learn Arabic Dalam
Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab, ” Jurnal Naskhi Jurnal Kajian Pendidikan Dan Bahasa Arab 7, No. 1 (April
27,2025): 37-51, Https://Doi.Org/10.47435/Naskhi.V7i1.3486.
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Aplikasi pembelajaran adalah sebuah perangkat lunak yang digunakan khusus
untuk memfasilitasi, mendukung dan meningkatkan proses pembelajaran dengan
memanfaatkan teknologi berbasis digital’!. Aplikasi ini bertujuan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran melalui penyajian materi yang interaktif,
menarik, dan mudah diakses oleh pengguna dalam hal ini oleh mahasiswa PGMI.
Aplikasi ini mengintegrasikan berbagai elemen tertentu seperti multimedia,
interaktivitas dan pedagogi guna menciptakan pembelajaran yang lebih efektif dan

efisien.

Menurut Rafiga Ulfah Rangkuti®® mendefinisikan aplikasi pembelajaran
sebagai sebuah program yang dirancang untuk membantu mahasiswa belajar suatu
mata kuliah tertentu dengan cara yang efektif dan efisien melalui interaksi langsung
dengan perangkat. Dalam definisi ini menekankan aspek efektivitas dan efisiensi, di
mana aplikasi pembelajaran tidak hanya memindahkan materi dari format
konvensional ke digital, tetapi secara fundamental mengubah cara mahasiswa
berinteraksi dengan materi pembelajaran. sedangkan menurut Helliyatul Matlubah®?
dalam penelitiannya aplikasi pembelajaran adalah software pendidikan untuk
menyampaikan pengetahuan atau materi mata kuliah kepada mahasiswa melalui
komputer atau perangkat mobile dengan tujuan meningkatkan pemahaman dan hasil
belajar mahasiswa. Definisi ini menekankan pada fleksibilitas platform dan orientasi

hasil yang terukur ditekankan. Penggunaan perangkat mobile dalam definisi ini

! Savira Rahmadhea, “Optimalisasi Penggunaan Teknologi Dalam Proses Pembelajaran Untuk

Meningkatkan Efektivitas Siswa,” Jme Jurnal Management Education 2, No. 2 (2024).

62 Rafiga Ulfah Rangkuti, “Penggunaan Aplikasi Google Classroom Sebagai Media Pembelajaran

Berbasis Blended Learning Pada Mahasiswa Teknologi Pendidikan Program Pascasarjana Universitas Negeri
Medan (Unimed),” Prosiding Seminar Nasional Fakultas Ilmu Sosial Universitas Negeri Medan, Vol. 3, 2019,
Http://Semnasfis.Unimed.Ac.1d2549-435x.

63 Helliyatul Matlubah And Anik Anekawati, “Aplikasi Mobile Learning Berbasis Smartphone Android

Sebagai Sumber Belajar Mahasiswa Program Studi Pendidikan Ipa Universitas Wiraraja Sumenep,” Jurnal
Lentera Sains (Lensa) Jurnal Lensa, Vol. 6, 2016, Www.Google.Com.
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menunjukkan adaptasi terhadap perkembangan teknologi yang memungkinkan
pembelajaran terjadi kapan saja dan di mana saja untuk mahasiswa. Sedangkan
Menurut Ali Al Haddad® dalam penelitiannya memberikan definisi yang merupakan
sistem yang menggunakan kata-kata dan gambar untuk mempromosikan
pembelajaran, dengan tujuan membangun koneksi mental yang signifikan antara
materi verbal dengan visual. Definisi ini didasarkan pada Dual Coding Theory yang
menyatakan bahwa manusia memproses informasi melalui dua sistem independen:
verbal dan visual. Oleh sebab itu untuk menghasilkan pemahaman yang mendalam

aplikasi pembelajaran harus mampu mengoptimalkan kedua sistem tersebut.

Jadi bisa disimpulkan bahwa dari beberapa pengertian di atas, aplikasi
pembelajaran ialah suatu perangkat sistem yang memadukan antara sistem verbal dan
visual yang digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran agar lebih efektid

dan efisien.

b. Karakteristik Aplikasi Pembelajaran

Beberapa karakteristik aplikasi pembelajaran yang bisa dijelaskan® berikut ini;

1) Interaktivitas

Maksudnya ialah penggunaan aplikasi pembelajaran harus memungkinkan

terjadinya komunikasi dua arah antara pengguna aplikasi dan sistem aplikasi itu

% Ali Al Haddad Et Al., “Pengaruh Media Visual Terhadap Peningkatan Kosakata Bahasa Arab: Telaah
Teoritis” 02, No. 04 (2025).

65 Retno Dian Anggraeni And Rudy Kustijono, “Pengembangan Media Animasi Fisika Pada Materi
Cahaya Dengan Aplikasi Flash Berbasis Android,” Jurnal Pendidikan Fisika Dan Aplikasinya (Jpfa) 3, No. 1
(2013), Http://Blogandroidx86.Blogspot.Co.
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sendiri, sehingga dengan terjadinya sistem dua arah diharapkan terjadinya proses

belajar bagi pengguna aplikasi.

2) Multimedia

Maksudnya ialah sistem program aplikasi pembelajaran mengintegrasikan antara
tek, gambar, audio, video dan animasi dalam penyusunan dan penggunaan aplikasi
pembelajaran tersebut, sehingga dengan pengintegrasikan beberapa elemen

tersebut mampu menarik daya tarik mahasiswa dalam proses pembelajaran.

3) Personalisasi

Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran yang dikembangkan dapat disesuaikan
dengan kebutuhan dan kemampuan dari individual mahasiswa, sehingga dalam

penggunaan aplikasi pembelajaran tersebut tepat sasaran.

4) Fleksibilitas

Maksudnya aplikasi pembelajaran bisa di digunakan oleh mahasiswa kapan dan
dimana saja, sebagai catatan penggunaan aplikasi pembelajaran harusnya juga
dibuatkan untuk bisa diakses dalam fitur online dan offline sehingga memudahkan
mahasiswa untuk mengakses aplikasi pembelajaran tersebut kapan saja dan dimana

saja ketika diperlukan.

5) Responsif

Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran memberikan umpan balik langsung
terhadap aktivitas pengguna atau mahasiswa, dalam hal ini dalam aplikasi

pembelajaran harus dilengkapi dengan evaluasi terkait materi yang dijelaskan
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dalam aplikasi pembelajaran untuk mengukur sejauh mana pemahaman mahasiswa
terkait materi yang dipelajari sehingga terjadinya umpan balik antara pengguna

dengan aplikasi pembelajaran itu sendiri.

c. Jenis-Jenis Aplikasi Pembelajaran

Dalam penggunaan aplikasi pembelajaran dalam suatu proses pembelajaran dikelas
maupun diluar kelas aplikasi pembelajaran bisa dikelompokkan kedalam dua

pembagian yaitu®®:

1) Berdasarkan Platform

a) Web-based Aplication

Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran berbasis web, jadi untuk bisa di akses
oleh pengguna harus mengakses suatu laman web yang sudah ditautkan menjadi

aplikasi pembelajaran.

b) Mobile Aplication

Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran yang dikhususkan untuk aplikasi
mobile atau hanya bisa diinstall pada smartphone tidak pada laptop ataupun
komputer. Hal ini juga sesuai dengan aplikasi yang dikembangkan oleh peneliti

yaitu aplikasi mobile.

c) Dekstop Aplication

% Andhika Ihsan Kamil, Oktariani Nurul Pratiwi, And Deden Witarsyah, “Analisis Sentimen Dan
Pemodelan Topik Terhadap Aplikasi Pembelajaran Online Pada Platform Google Play,” Jipi (Jurnal Ilmiah
Penelitian Dan  Pembelajaran  Informatika) 10, No. 2 (March 5, 2025):  836-49,
Https://Doi.0rg/10.29100/Jipi.V10i2.6023.
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Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran yang dikhususkan untuk aplikasi pada

komputer dan laptop.

2) Berdasarkan Pendekatan Pembelajaran

a) Tutorial

Makdsudnya ialah aplikasi pembelajaran yang hanya terfokus pada isi konten

tutorial saja.

b) Drill and Practice

Maksudnya ialah aplikasi pembelajaran hanya terfokus pada bagaimana
penggunaan aplikasi pembelajaran untuk latihan berulang tentang penguasaan

suatu skill dalam suatu bidang tertentu.

¢) Simulation

Maksudnya ialah penggunaan aplikasi pembelajaran terfokus pada meniru

situasi nyata untuk diterapkan dalam suatu pembelajaran.

d) Games

Maksudnya aplikasi pembelajaran hanya terfokus pada permainan edukatif guna

meningkatkan minat dan motivasi pengguna dalam belajar.
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d. Manfaat Aplikasi Pembelajaran

Penggunaan aplikasi pembelajaran dalm proses pembelajaran mempunyai beberapa

manfaat untuk setiap pengguna®’:

1) Bagi Mahasiswa

Penggunaan aplikasi pembelajaran dalam proses pembelajaran bagi mahasiswa
mempunyai beberapa manfaat yaitu; penggunaan aplikasi dalam pembelajaran
mampu meningkatkan minat dan motivasi belajar mahasiswa, penggunaan aplikasi
dalam pembelajaran membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif,
penggunaan aplikasi dalam pembelajaran membuat mahasiswa dalam mengakses

materi pembelajaran kapa saja dan dimana saja.

2) Bagi Dosen

Penggunaan aplikasi dalam pembelajaran bagi dosen mempunyai beberapa
manfaat diantara lain; penggunaan aplikasi dalam pembelajaran membuat
penyampaian materi lebih mudah, penggunaan aplikasi dalam pembelajaran
membuat variase model dan metode pembelajaran lebih bervariasi, penggunaan
aplikasi dalam pembelajaran membuat efisiensi waktu dan tenaga bagi dosen dan
penggunaan aplikasi dalam pembelajaran dalam memonitoring kemajuan

mahasiswa lebih aktif.

%7 Muhimmatul Choiroh, “Evaluasi Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Media E-Learning sl
aileill bils g pusal Ao Ly j2ll 42l 11kl Bahasa Arab Naskhi Jurnal Kajian Pendidikan Dan Bahasa Arab 3, No 7, 8
.Https://Journal.laimsinjai.Ac.Id/Index.Php/Naskhi
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3) Bagi Universitas

Penggunaan aplikasi dilingkup kelas pastinya akan memberikan dampak juga
kepada instansi atau universitas terkait, dalam hal ini dengan penggunaan aplikasi
dalam pembelajaran akan meningkatkan hasil belajar mahasiswa sehingga
memberikan dampak kenapa instansi yaitu; penggunaan aplikasi dalam
pembelajaran akan meningkatkan kualitas pembelajaran, penggunaan aplikasi
dalam pembelajaran akan meningkatkan standarisasi materi pembelajaran dan
penggunaan aplikasi dalam pembelajaran akan meningkatkan efesiensi biaya

operasional.

e. Aplikasi Pembelajaran Yang Dimaksud Peneliti

Aplikasi Pembelajaran yang dikembangkan peneliti dalam pengembangan produk
tesis ini adalah aplikasi jenis aplikasi mobile sehingga dalam pengembangannya

peneliti beri nama flashcard digital berbasis aplikasi.

4. Pembelajaran Bahasa Arab

Pembelajaran bahasa Arab melibatkan sejumlah aspek-aspek untuk memastikan
pemahaman dan penguasaan mahasiswa terhadap materi tersebut yang bertujuan untuk
mengembangkan kemampuan dan kompetensi yang dimiliki oleh mahasiswa®. Berikut

beberapa aspek-aspek dalam pembelajaran bahasa Arab yaitu:

a. Pembelajaran Kosa Kata (mufradat)

%8 Abdul Manan And Ulyan Nasri, “Tantangan Dan Peluang Pendidikan Bahasa Arab: Perspektif
Global,”  Jurnal  Ilmiah  Profesi  Pendidikan 9, No. 1 (February 2, 2024): 256-65,
Https://Doi.0Org/10.29303/Jipp.V9i1.2042.
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Pembelajaran kosa kata dalam bahasa Arab sangat penting karena
memungkinkan mahasiswa berkomunikasi dengan lebih lancar. Kosakata adalah
elemen yang fundamental dalam sebuah pembelajaran bahasa yang berperan dalam
membentuk ungkapan dan kalimat®. Untuk itu mengingat pentingnya peran kosakata,
beberapa ahli berpendapat bahwa pembelajaran bahasa Arab sebaiknya diawali
dengan pengenalan dan pemahaman kosakata dengan maksud supaya mahasiswa

mempunyai dasar yang kuat.

b. Pembelajaran Tata Bahasa (Qawd ‘id)

Pembelajaran tata bahasa Arab merujuk pada aturan dan struktur yang mengatur
penggunaan bahasa Arab dalam hal seperti nahwu dan sar/’°. Tata bahasa ini
mencakup aspek-aspek seperti bagaimana cara membentuk kata, bagaimana
perubahan kata dan bagaimana menyusun kalimat dalam bahasa arab sesuai dengan

aturan tata bahasa (nahwu dan sarf).

c. Pembelajaran Maharah al-Istima’

Pembelajaran maharah al-istima’ adalah kemampuan memahami dan
merespons percakapan atau rekaman audio dalam bahasa Arab’!, kemampuan
maharah al-istima’ menjadi keterampilan pertama yang harus dikuasai mahasiswa

saat belajar bahasa.

 Anisah Isnaini, “Kosakata Dalam Keterampilan Berbicara Bahasa Arab: Analisis Peranan Bagi
Pelajar Tingkat Pemula,” 2023, Https://Doi.Org/10.37850/Ibtida.

"0 Rochimul Umam, “Transformasi Pengajaran Tata Bahasa Arab Dalam Buku ‘Maharah Lughawiyah’
Karya Rusydi Ahmad Thu’aimah,” 2024.

! Rizka Sari And Siti Kholifah, “Dampak Rekonstruksi Kurikulum Bahasa Arab Terhadap Peningkatan
Kompetensi Guru Dalam Pembelajaran Istima’,” Bahasa Arab Dan Kajian Linguistik Arab, Vol. 8 (Jurnal
Pendidikan, 2025).
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d. Pembelajaran Maharah al-Kalam

Pembelajaran maharah al-kalam ini mencakup kemampuan dalam
berkomunikasi secara lisan dengan menggunakan ungkapan dan struktur bahasa yang
benar’?. Berbagai faktor seperti fonologi, pemilihan kata, tata bahasa, alur percakapan,
konten dialog, cara memulai dan mengakhiri percakapan, serta keadaan saat berbicara

memengaruhi penggunaan bahasa secara lisan.

e. Pembelajaran Maharah al-Qira ‘ah

Pembelajaran maharah al-qird'ah sebagai pemahaman terhadap teks yang
berbahasa Arab baik teks sederhana maupun teks kompleks, pembelajaran maharah
al-qira'ah adalah bagian penting dalam pembelajaran bahasa. Materi untuk
mengembangkan maharah al-qira'ah yang didapatkan dari berbagai sumber seperti
buku dan artikel baik berbahasa Indonesia, Inggris dan Arab. Hal ini tentunya
membantu mahasiswa memperluas kosa kata dan mengenal berbagai bentuk bahasa

yang berguna untuk komunikasi’.

f. Pembelajaran Maharah al-Kitabah

Pembelajaran maharah al-kitabah melibatkan kemampuan mengungkapkan
pikiran dan ide secara tertulis menggunakan bahasa Arab sesuai dengan kaidah bahasa
Arab yaitu nahwu dan sarf’*. Untuk menguasai keterampilan maharah al-kitabah,

mahasiswa memerlukan dasar yang kuat dalam keterampilan bahasa lainnya

2 Nurmasyithah Syamaun, “Pembelajaran Maharah Al-Kalam Untuk Meningkatan Keterampilan
Berbicara Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan Uin Ar-Raniry
Banda Aceh,” 2015.

3 Melvi Noviza Hasibuan And Halimatus Sa’diyah, “Metode Contextual Teaching And Learning Dalam
Pembelajaran Maharah Qira’ah,” Jurnal Revorma 3, No. 1 (2023).

4 Arroyanah Firdausiyah Et Al., “Analisis Problematika Peserta Didik Dalam Menulis Kalimat Bahasa
Arab,” Bahasa Arab Dan Kajian Linguistik Arab, Vol. 8 (Jurnal Pendidikan, 2025).
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dikarenakan maharah al-kitabah adalah proses menuangkan pikiran dalam bentuk

tulisan agar dapat dimengerti oleh pembaca.

g. Pembelajaran Bahasa Arab yang Peneliti Maksud

Pembelajaran bahasa Arab yang peneliti maksud disini yaitu pembelajaran tata
bahasa (gawda ‘id) dalam hal ini yaitu pembelajaran ilmu nahwu menggunakan media
flashcard digital berbasis aplikasi yang diperuntukkan untuk mahasiswa PGMI dalam

mata kuliah bahasa Arab MI.
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BAB 1V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarka hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, dapat disimpulkan bahwa:

1. Proses pengembangan flashcard digital berbasis aplikasi yang peneliti kembangkan ini
melalui lima tahapan sesuai dengan model ADDIE, yaitu analisis, desain,
pengembangan, implementasi dan evaluasi. Pertama, tahap analisis peneliti
mengidentifikasi kebutuhan mahasiswa terhadap pengembangan media flashcard digital
berbasis aplikasi, dengan pemerolehan data melalui teknik observasi, wawancara,
dokumentasi, tes dan angket. Kedua, tahap desain peneliti menentukan tujuan
pembelajaran dan kompetensi yang hendak dicapai berdasarkan RPS mata kuliah bahasa
Arab MI, kemudian peneliti mengumpulkan materi dari berbagai sumber dan memilih
materi yang sesuai dengan karakteristik pada pembelajaran mata kuliah bahasa Arab MI.
Ketiga, tahap pengembangan peneliti menyusun media flashcard digital berbasis aplikasi
sesuai dengan data dan rancangan yang sudah dikumpulkan, media flashcard digital
berbasis aplikasi ini disusun secara terstruktur yang mencakup petunjuk, tujuan, materi,
contoh, evaluasi dan biografi dengan bantuan perangkat desain Canva dan SmartApp
Creator. Keempat, tahap implementasi peneliti menerapkan media flashcard digital
berbasis aplikasi ini pada kelas eksperimen dengan tujuh pertemuan yang terbagi
pertemuan pertama, observasi, pertemuan kedua ujian pretest, pertemuan ketiga sampai
pertemuan keenam pembelajaran dengan media flashcard digital berbasis aplikasi dan
pertemuan ketujuh ujian posttest. Kelima, tahap evaluasi peneliti melakukan peninjauan
dan perbaikan terhadap keempat tahapan sebelumnya pada urutan tahapan pada model
EDDIE yaitu —analisis, desain, pengembangan dan implementasi— untuk memastikan

bahwa produk media yang dikembangkan peneliti sesuai dengan tujuan pembelajaran
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dan kebutuhan mahasiswa.

. Berdasarkan uji kelayakan terhadap media flashcard digital berbasis aplikasi yang
dilakukan oleh ahli di bidang bahasa arab dan oleh ahli dibidang media pembelajaran.
Pada tahap validasi materi pertama memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,65 dan pada
tahap validasi materi kedua memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,8 yang masuk kategori
sangat layak. Pada tahap validasi desain pertama memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,75
dan pada tahap validasi desain kedua memperoleh nilai rata-rata sebesar 3,86 yang masuk
kategori sangat layak. Itu artinya pengembangan media flashcard digital berbasis
aplikasi ini telah memenuhi kriteria standar kualitas baik dari segi materi ataupun dari
segi desain sebagai media pembelajaran yang efektif dan efisien.

. Kefektifan media flashcard digital berbasis aplikasi ini juga didukung oleh dua jenis
pengujian yaitu dari hasil uji menggunakan SPSS dan hasil uji angket respon mahasiswa.
Pertama, dari uji independent sample t-test diperoleh nilai sign 0,003 dan 0,007 < 0,05
artinya terdapat perbedaan dari hasil nilai rata-rata dari kelas eksperimen dengan nilai
rata-rata dari kelas kontrol dengan hasil nilai pretest dan posttest kelas eksperimen
dengan rata-rata nilai sebesar 61,43 dan 83,00 meningkat sebesar 21%. dibandingkan
dengan hasil nilai prefest dan posttest kelas kontrol dengan rata-rata nilai sebesar 64,55
dan 73,10 meningkat sebesar 8%. Sedangkan dari Hasil uji N-Gain Score kelas
eksperimen yang menggunakan pembelajaran dengan media aplikasi flashcard nahwu
digital menunjukkan bahwa nilai rata-rata N-Gain Score sebesar 59,3297 dalam bentuk
persen sebesar 59% jika berdasarkan pengkategorian nilai dengan rata-rata 59% masuk
kategori cukup efektif. Dibandingkan dengan Hasil uji N-Gain Score kelas kontrol yang
menggunakan pembelajaran dengan media konvensional menunjukkan bahwa nilai rata-
rata N-Gain Score sebesar 17,2424 jika dalam bentuk persen sebesar 17% jika

berdasarkan pengkategorian nilai dengan rata-rata 17% masuk kategori tidak efektif.

162



B. Saran

Berdasarkan hasil evaluasi terhadap keseluruhan tahapan dalam pengembangan
media flashcard digital berbasis aplikasi ini terdapat beberapa kekurangan yang menjadi
perhatian dan perbaikan untuk penelitian selanjutnya, Pertama, pada tahap analisis
kebutuhan yang telah peneliti lakukan mencakup observasi, wawancara dan penyebaran
angket namun menjadi catatan bahwa observasi yang dilakukan peneliti hanya satu kali
disetiap kelas. Kemudian angket kebutuhan juga masih perlu dikembangkan lebih lanjut
agar data kebutuhan mahasiswa lebih detail dan komprehensif. Untuk itu peneliti
menyarankan untuk peneliti selanjutnya untuk melakukan observasi tidak hanya sekali serta
mengembangkan angket kebutuhan mahasiswa agar lebih komprehensif. Kedua, pada tahap
desain, materi pada aplikasi flashcard nahwu digital ini terbatas pada beberapa materi yang
peneliti pilih tidak materi ilmu nahwu secara komprehensif karena keterbatasan waktu
peneliti. Kemudian pada audio penjelasan materi pada Aplikasi flashcard nahwu digital ini
dibuat menggunakan tekhnologi Al dengan system text-to-speech (TTS) yang terkadang
pelafalanya kurang jelas dan intonasinya kurang sesuai dengan tanda baca dalam bahasa
Arab, sehingga berisiko menimbulkan kesalahfahaman dalam pelafalan. Untuk itu peneliti
menyarankan untuk peneliti selanjutnya, supaya penyediaan materi nahwu secara
komprehensif dan audio penjelas yang lebih baik. Ketiga, pada tahap pengembangan produk
aplikasi flashcard nahwu digital dikembangkan ke dalam format aplikasi digital yang bisa
diakses di smartphone dengan offline. namun masih terdapat keterbatasan pada penyedian
versi aplikasi yang lebih responsive terhadap kebutuhan mahasiswa baik dari segi materi
dan penggunaan aplikasi pembelajaran. Untuk itu peneliti menyarankan untuk peneliti
selanjutnya, supaya mampu menyediakan media dalam bentuk aplikasi yang lebih

responsive terhadap kebutuhan mahasiswa. Keempat, pada tahap implementasi peneliti
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menghadapi sejumlah kendala, terutama dalam hal waktu dan jadwal mata kuliah yang
berbenturan dengan kegiatan UAS dan libur semester. Kondisi ini menyebabkan peneliti
harus melakukan penyesuaian dengan cara meminta izin kepada dosen pengampu mata
kuliah agar proses implementasi tetap bisa berlangsung dan juga meminta izin kepada
mahasiswa agar berkenan untuk hadir mengikuti kelas dalam implementasi produk yang
peneliti kembangkan yaitu aplikasi flashcard nahwu digital sehingga pelaksanaan
pembelajaran dalam penelitian inipun terkesan terburu-buru. Untuk itu peneliti
menyarankan untuk peneliti selanjutnya, supaya perencanaan waktu implementasi
dilakukan lebih awal dan dikoordinasikan secara menyeluruh dengan semua pihak.

Saran lain, terutama pada tampilan pada flashcard digital berbasis aplikasi ini
belum sepenuhnya terlihat seperti flashcard karena bentuknya yang digital, hal ini sangat
berbeda dengan flashcard pada umumnya dengan tampilan cetak, walaupun begitu secara
pengertian ilmiah bahwa flashcard digital ini termasuk kedalam flashcard karena
menampilkan materi dengan ringkas dan tepat sebagaimana pengertian flashcard ialah kartu
cepat, sehingga yang menjadi fokus peneliti bagaimana mendesain sebuah materi yang
panjang dan padat kedalam satu halaman tampilan yang saja dengan ringkas tapi tidak
menghilangkan esensi dari isi materi. Sehingga saran untuk penelitian selanjutnya
bagaimana membuat tampilan flashcard digital ini tetap seperti tampilan flashcard cetak
pada umumnya sehingga ketika pengguna mengoperasikan flashcard digital mereka
mengetahui bahwa itu adalah flashcard digital.

. Keterbatasan Peneliti

Dalam penelitian yang dikembangkan peneliti ini memiliki beberapa keterbatasan
yang perlu diperhatikan dalam interpretasi hasilnya. Pertama, penelitian hanya dilakukan di
satu prodi atau bahkan hanya dalam satu mata kuliah pembelajaran, yaitu di Prodi PGMI

semester II pada mata kuliah bahasa Arab MI. Hal ini menyebabkan generalisasi temuan
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pada penelitian ini masih terbatas pada konteks dan karakteristik mahasiswa pada prodi
tersebut. Kedua, efektivitas media flashcard digital dilakukan dalam jangka waktu yang
relatif singkat, sehingga pengaruh keefektifan media flashcard digital dalam penggunaan
oleh mahasiswa PGMI belum dapat diketahui secara mendalam. Selain itu, keterbatasan lain
yang dihadapi adalah dari segi waktu pengembangan media flashcard digital yang terbatas
sehingga pengembangan media flashcard digital ini masih mempunyai kekurangan dari
berbagai aspek terutama dalam hal materi yang belum mencakup keseluruhan materi dalam

ilmu nahwu.
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