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HALAMAN ABSTRAK

Niswatun Nourina, “Pengaruh Model Cooperative Learning Tipe Teams
Games Tournament (TGT) Berbantuan Media Digital Baamboozle Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas IV SD Negeri Grogol
Bambanglipuro Bantul.” Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2025.

Pendidikan dasar memiliki peran penting dalam membentuk kemampuan
akademik dan sosial peserta didik. Salah satu faktor yang memengaruhi hasil
belajar adalah pemilihan model pembelajaran yang tepat. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui pengaruh serta besar pengaruh model Cooperative Learning Tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media digital Baamboozle terhadap
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD Negeri Grogol
Bambanglipuro Bantul. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif
eksperimen dengan populasi peserta didik kelas IV A dan IV B yang masing-masing
kelas berjumlah 30 peserta didik. Pengambilan sampel dilakukan melalui teknik
non-probability sampling karena kelas telah terbentuk secara tetap. Pengumpulan
data menggunakan tes pilihan ganda yang telah divalidasi. Analisis data meliputi
uji prasyarat (normalitas dan homogenitas), dilanjutkan uji hipotesis menggunakan
Independent Sample T-Test dan uji NGain, dengan kriteria signifikansi < 0,05.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model Cooperative Learning Tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media digital Baamboozle
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar peserta didik, dibuktikan dengan nilai
Sig.(2-tailed) sebesar 0,007 < 0,05. Selain itu, terdapat peningkatan hasil belajar
dengan nilai NGain sebesar 0,315 yang termasuk kategori sedang. Dengan
demikian, model Cooperative Learning Tipe TGT berbantuan media digital
Baamboozle dapat meningkatkan hasil belajar IPAS peserta didik.

Kata Kunci : Teams Games Tournament, Baamboozle, dan Hasil Belajar.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Setiap bagian masyarakat dan pemerintah harus memberikan perhatian
khusus pada pendidikan, yang merupakan topik yang sangat penting. Sejak jenjang
sekolah dasar, setiap generasi harus memiliki kemampuan akademik dan sosial
yang memadai karena perkembangan zaman yang cepat. Peserta didik harus
diberikan bukan hanya pengetahuan dasar, tetapi juga keterampilan belajar dan
keterampilan sosial yang akan membantu mereka belajar lebih jauh.’

Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 tentang Standar Nasional
Pendidikan menyatakan bahwa pembelajaran harus menarik, merangsang,
menyenangkan, dan menantang agar peserta didik aktif berpartisipasi. Proses
pembelajaran seharusnya memberikan ruang bagi peserta didik. Oleh karena itu
kegiatan belajar mengajar harus dirancang dengan baik serta tepat agar mendukung
peserta didik untuk belajar dengan baik dan mengembangkan potensi secara
optimal.*

Belajar bukan hanya bagaimana guru memberi materi peserta didiknya,
tetapi juga bagaimana guru mengelola pembelajaran dan menciptakan situasi kelas
yang mendukung pemahaman. Penggunaan model pembelajaran yang tepat sangat
penting untuk memastikan bahwa peserta didik mendapatkan pengalaman belajar
yang nyata, yang memungkinkan mereka memahami materi dengan lebih baik.
Model pembelajaran yang tepat akan membantu menciptakan suasana kelas yang
aktif dan mendukung.’

Peserta didik sering menjadi bosan dan tidak memperhatikan setelah belajar
dengan model konvensional. Keberhasilan pembelajaran saat ini sangat
dipengaruhi oleh strategi mengajar guru. Untuk mencapai tujuan pembelajaran,
guru harus membuat kegiatan yang memungkinkan peserta didik terlibat,
menunjukkan kemampuan mereka, dan mendapatkan bimbingan yang tepat.
Akibatnya, memilih model pembelajaran yang sesuai sangat penting.®

[lmu Pengetahuan Alam dan Sosial(IPAS) adalah salah satu mata pelajaran
dalam Kurikulum Merdeka di sekolah dasar karena kurikulum ini menekankan
pembelajaran yang berpusat pada peserta didik agar mereka dapat mengembangkan

3 Eni Sundari dan Titis Setyabudi, “Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams
Games Tournamen (TGT) Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran
Pkn SD,” Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol 09, No. 02, DOI: 10.23969/jp.v9i2.13463,
Juni 2024, him. 1845.

4 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, Standar Proses Pendidikan
Dasar dan Menengah, Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor
22 Tahun 2016, 28 Juni 2016.

5 Ayu Anjani dkk., “Analisis Metode Pembelajaran di Sekolah Dasar,” FONDATIA: Jurnal
Pendidikan Dasar, Vol 4, No. 1, DOI: 10.36088/fondatia.v4i1.442, Maret 2020, hlm. 68.

6 Rendi Khusnudin dan Titi Anjarini, “Model Pembelajaran Teams Games Meningkatkan
Keaktifan Belajar Siswa,” Jurnal Educatio, Vol 8, No. 04, DOI: 10.31949/educatio.v8i4.2577,
Desember 2022, him. 1247.



minat, bakat, dan kompetensi mereka sendiri.” Keputusan untuk memilih IPAS
dalam penelitian ini didasarkan pada karakter mata pelajaran sehingga memberikan
pengalaman belajar yang lebih luas dan kontekstual.® Pembelajaran IPAS
membutuhkan pemahaman konsep yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-
hari serta kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah. Jadi, model
pembelajaran yang menarik dan sesuai sangat berpengaruh terhadap hasil belajar
peserta didik. Jika peserta didik tertarik dengan pelajaran, mereka akan lebih
memahami materi, yang berdampak pada pencapaian hasil belajar yang optimal.’

Namun, pembelajaran di lapangan masih menghadapi banyak tantangan
dalam kenyataannya. Guru masih dominan menggunakan model konvensional yang
berpusat pada guru, yang mengurangi keterlibatan peserta didik dalam kelas.
Suasana kelas menjadi monoton karena selama proses pembelajaran dari awal
hingga akhir ceramah dan buku menjadi sumber belajar utama. Alat bantu dan
media pembelajaran digital belum digunakan secara efektif. Akibatnya,
pembelajaran menjadi tidak menarik bagi peserta didik dan hasil belajar
rendah. 0112

Berdasarkan prasurvei yang dilakukan pada 15 September 2025 di kelas IV
SD Negeri Grogol menunjukkan bahwa peserta didik tidak memperhatikan
penjelasan guru dan tidak mendapatkan umpan balik yang cukup. Selain itu, guru
tidak menggunakan berbagai media pembelajaran, sehingga peserta didik tidak
memiliki banyak kesempatan untuk berpartisipasi secara aktif dalam pembelajaran.
tidak adanya variasi model pembelajaran menyebabkan partisipasi peserta didik
rendah, yang berdampak pada hasil belajar IPAS. Kondisi ini harus diperbaiki agar
peserta didik lebih terlibat dan mendapatkan hasil belajar yang lebih baik.

Data hasil belajar IPAS yang belum optimal memperkuat masalah tersebut.
Sebuah survei yang dilakukan pada 28 September 2025 terhadap wali kelas IV A

7 Atika Cahya Fajriyati Nahdiyah dkk., “Konsep Pendidikan Perspektif Filsafat
Humanisme dalam Kurikulum Merdeka Belajar dan Kampus Merdeka (MBKM),” Jurnal Filsafat
Indonesia, Vol 6, No. 2, DOI: 10.23887/jf1.v6i2.56092, Juni 2023, hlm. 146.

8 Indah Nur Aziza Alfatonah dkk., “Kesulitan Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran
IPAS Kurikulum Merdeka Kelas 1IV,” Jurnal Basicedu, Vol 7, No. 6, DOI:
10.31004/basicedu.v7i6.6372, November 2023, hIm. 3998-3999.

® Taqwa Nur Ibad dkk., “Kurikulum dan Pendidikan: Kajian Konseptual Pembelajaran
Science di Madrasah Ibtidaiyah Indonesia dan Sekolah Dasar Negara Maju,” AR-RIAYAH: Jurnal
Pendidikan Dasar, Vol 7, No. 2, DOI: 10.29240/jpd.v7i2.8674, Desember 2023, hlm. 165.

10 Sofiyan Siregar, “Pengaruh Model TGT (Teams Games Tournament) Berbasis ICT
Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas V SD Swasta Fitria Rahmah.” Skripsi, Medan: Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara, 2022, hlm. 3-4.

' Sri Sulastri dkk, “Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik Melalui Model Pembelajaran
Kooperatif Teknik Teams Games Tournament (TGT),” J-KIP (Jurnal Keguruan dan Ilmu
Pendidikan), Vol 3, No. 1, DOI: 10.25157/j-kip.v3i1.6517, Februari 2022, hlm. 241.

12 Adrian Yanuar Prameswara dan Intansakti Pius X, “Upaya Meningkatkan Keaktifan dan
hasil Belajar Siswa Kelas 4 SDK Wignya Mandala Melalui Pembelajaran Kooperatif: Indonesia,”
SAPA - Jurnal Kateketik dan Pastoral, Vol 8, No. 1, DOI: 10.53544/sapa.v8i1.327, Mei 2023, him.
2.



dan IVB!® menunjukkan bahwa sejumlah besar peserta didik belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Selain itu, guru mengonfirmasi bahwa
pembelajaran masih didominasi oleh guru melalui ceramah. Akibatnya, peserta
didik kurang memiliki kesempatan untuk berpartisipasi dalam diskusi dan
meningkatkan hasil belajar.

Tabel 1. 1 Data Nilai Asesmen Tengah Semester (ATS)

Jumlah J umlia)l-ndl-’liserta . Belum
KKM Kelas Peserta 1 Belum 1(101/1: )a S Tuntas
Didik | Tuntas (%)
Tuntas
IVA 30 12 18 40% 60%
s IVB 30 14 16 47% 53%

Tabel nilai ATS tersebut menunjukkan bahwa 60% peserta didik kelas IV A
dan 53% peserta didik kelas IV B belum mencapai KKM mata pelajaran IPAS. Data
ini menunjukkan bahwa proses pembelajaran harus diperbaiki agar peserta didik
dapat mencapai hasil belajar yang diharapkan dan memperoleh pemahaman yang
lebih baik tentang materi.

Ketidakterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran adalah penyebab
rendahnya hasil belajar. Peserta didik yang tidak terlibat biasanya hanya menerima
informasi tanpa mengolahnya, yang mengakibatkan pemahaman mereka menjadi
kurang. Ini bertentangan dengan prinsip konstruktivisme, yang menekankan betapa
pentingnya berinteraksi, berbicara, dan berpartisipasi secara aktif dalam
pengetahuan. Akibatnya, model pembelajaran yang memungkinkan peserta didik
berpartisipasi secara aktif diperlukan untuk meningkatkan pemahaman dan hasil
belajar mereka.!*

Model pembelajaran cooperative learning tipe TGT bisa menjadi salah satu
model pembelajaran yang dapat digunakan dalam situasi ini. Dalam model
pembelajaran cooperative learning tipe TGT, peserta didik memiliki kesempatan
untuk belajar melalui permainan, kerja sama kelompok, dan diskusi. Dalam
aktivitas ini, peserta didik dapat berinteraksi, menyampaikan pendapat, dan
menghargai perspektif teman mereka. Pembelajaran yang dikemas dengan cara
yang menyenangkan membuat peserta didik lebih mudah memahami materi dan
berdampak positif terhadap hasil belajar mereka. Ini sesuai dengan sifat peserta
didik sekolah dasar yang menyukai kegiatan belajar sambil bermain. !>

Teori konstruktivisme mendukung penggunaan model pembelajaran
cooperative learning tipe TGT karena menekankan betapa pentingnya bagi peserta

13 Wawancara dengan Sugiartini dan Rinofita Meitara, Guru Kelas IV A dan IV B, di SD
Negeri Grogol Bambanglipuro Bantul, Tanggal 28 September 2025.

14 Khofifah Indra Sukma dan Trisni Handayani, “Pengaruh Penggunaan Media Interaktif
Berbasis Wordwall Quiz Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah Dasar,” Jurnal Cakrawala Pendas,
Vol 8, No. 4, DOI: 10.31949/jcp.v8i2.2767, Oktober 2022, hIm. 1021-1022.

15 Giti Rahimah Ikhsani dkk., “Karakteristik Pembelajaran Tematik Yang Ideal Pada
Sekolah Dasar,” Student Scientific Creativity Journal, Vol 1, No. 1, DOI: 10.55606/sscj-
amik.v1il1.1126, Januari 2023, him. 290.



didik untuk belajar memahami melalui interaksi sosial. Peserta didik aktif
menemukan makna dari apa yang mereka pelajari, bukan hanya menerima
informasi secara pasif.'® Prinsip ini sejalan dengan TGT, yang mendorong peserta
didik untuk bekerja sama, saling membantu, dan mencapai tujuan pembelajaran
bersama, yang menghasilkan hasil belajar yang lebih baik.!”

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa model kooperatif tipe TGT
menghasilkan hasil belajar yang baik dan signifikan. TGT dapat meningkatkan
keterlibatan peserta didik dalam pelajaran dan membuat materi lebih mudah
dipahami. Pada akhirnya, ini menghasilkan hasil belajar yang lebih baik. Model
cooperative learning tipe TGT terbukti mampu meningkatkan keterlibatan peserta
didik dalam pembelajaran serta mempermudah pemahaman materi, sehingga pada
akhirnya menghasilkan hasil belajar yang lebih tinggi. Namun, hal tersebut juga
menunjukkan beberapa kelemahan, antara lain keterbatasan media pendukung
pembelajaran yang digunakan, serta kesulitan dalam menyesuaikan tingkat
kesukaran soal dengan kemampuan peserta didik yang berbeda.'®!*2° Dari
kelemahan tersebut, penelitian ini mencoba mengembangkan model cooperative
learning tipe TGT berbantuan media digital Baamboozle sebagai solusi, yang
bertujuan meningkatkan partisipasi dan interaksi peserta didik, sehingga
diharapkan dapat lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPAS.

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini dilakukan di SD Negeri Grogol
untuk membandingkan hasil belajar kelas dengan model kooperatif tipe TGT
dengan berbantuan media digital baamboozle dan kelas dengan model
konvensional. Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam memilih
model pembelajaran yang tepat untuk mendorong semangat belajar dan
meningkatkan hasil belajar peserta didik karena penggunaan TGT diharapkan
meningkatkan suasana belajar dan meningkatkan kerja sama, motivasi, serta
keterlibatan peserta didik sehingga berdampak pada pengingkatan hasil belajar.

. Rumusan Masalah

1. Apakah model Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (TGT)
berbantuan media digital Baamboozle berpengaruh terhadap hasil belajar
peserta didik pada mata pelajaran [PAS kelas IV SD Negeri Grogol
Bambanglipuro Bantul?

2. Seberapa besar pengaruh model Cooperative Learning Tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media digital Baamboozle terhadap hasil

16 Kadek Ayu Astiti dkk, Teori Psikologi Konstruktivisme (Bali: Nilacakra, 2024), hlm. 2.

17 Putu Lely Somya Prabawati dkk., “Model Pembelajaran Kooperatif Team Games
Tournament pada Pembelajaran IPAS Terhadap Partisipasi dan Hasil Belajar,” Ideguru: Jurnal
Karya llmiah Guru, Vol 10, No. 2, DOI: 10.51169/ideguru.v10i2.1838, Mei 2025, hlm. 1230.

'8 Melinda Amalia, Pengaruh Model Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Media
Pembelajaran Ular Tangga Terhadap Hasil Belajar Kognitif Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika
Kelas IV SD Negeri 1 Ringinpitu”, Skripsi, Semarang: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Islam Sultan Agung, 2024.

19 Sofiyan Siregar, loc. cit., him. 44.

20 Akhmad Fauzi dan Syiraful Masrupah, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Team Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Siswa,” Ngaos: Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran, Vol 2, No. 1, DOI: 10.59373/ngaos.v2il.7, Februari 2024, him. 11.



belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD Negeri Grogol
Bambanglipuro Bantul?

C. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui pengaruh model Cooperative Learning Tipe Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media digital Baamboozle terhadap hasil
belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD Negeri Grogol
Bambanglipuro Bantul.

2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh model Cooperative Learning Tipe
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media digital Baamboozle
terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS kelas IV SD
Negeri Grogol Bambanglipuro Bantul.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis
maupun praktis, sebagai berikut :

1. Teoritis

a. Diharapkan bahwa penelitian ini akan berkontribusi pada penelitian teoritis
mengenai penggunaan model pembelajaran kooperatif khususnya model
cooperative learning tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik.

b. Temuan dari penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber informasi
tambahan untuk mengambangkan teori pembelajaran aktif di tingkat
sekolah dasar.

2. Praktis

Dari hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat bagi peserta didik, guru,

sekolah, dan bagi peneliti lain sebagai berikut :

a. Bagi Peserta Didik
Diharpkan bahwa peserta didik akan berpartisipasi di kelas dengan lebih
aktif, antusias, dan dengan motivasi yang lebih tinggi berkat model
cooperative learning tipe TGT yang akan meningkatkan hasil belajar
mereka.

b. Bagi Guru
Penelitian ini dapat digunakan sebagai model pengajaran kreatif yang
berbeda untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik di dalam kelas.
Model cooperative learning tipe TGT adalah salah satu alat yang dapat
digunakan guru untuk menciptakan rencana pelajaran yang lebih menarik.
Dengan bantuan media digital Baamboozle model pembelajaran
cooperative learning tipe TGT diharapkan dapat meningkatkan
pengetahuan dan pengalaman mengenai pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan serta mengubah model pembelajaran dari berpusat pada
guru menjadi berpusat pada peserta didik, sehingga tercipta lingkungan
belajar yang efektif, imajinatif, dinamis, dan menyenangkan.

c. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini dapat menjadi masukan bagi pihak sekolah dalam
upaya meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas, khusunya dalam
mengembangkan model pembelajaran aktif dan kreatif. Penerapan model



pembelajaran cooperative learning tipe TGT berbantuan media digital
Baamboozle menjadikan sekolah yang lebih inovatif dan meningkatkan
mutu serta kualitas pengajaran di sekolah.

. Bagi Peneliti Lain

Penelitian ini dapat menjadi referensi dan dasar pertimbangan untuk
penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan model pembelajaran
kooperatif, khususnya model cooperative learning tipe TGT dalam
berbagai mata pelajaran dan tingkat pendidikan.



BAB YV
KESIMPULAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang berjudul “Pengaruh Model
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (TGT) Berbantuan Media
Digital Baamboozle Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran
IPAS Kelas IV SD Negeri Grogol Bambanglipuro Bantul” maka dapat diatrik
kesimpulan yakni sebagai berikut:

1. Terdapat pengaruh yang positif dan signifikan antara model cooperative
learning tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media digital
Baamboozle terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS
kelas IV SD Negeri Grogol. Berdasarkan hasil uji independent sample t-test
diketahui bahwa antara model cooperative learning tipe Teams Games
Tournament (TGT) terhadap hasil belajar memiliki taraf signifikansi 0,007 <
0,05 sehingga H, diterima, terdapat pengaruh yang signifikan antara model
cooperative learning tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil
belajar.

2. Pengaruh model cooperative learning tipe TGT berbantuan media digital
Baamboozle terhadap hasil belajar peserta didik dilihat pada uji N-Gain kelas
eksperimen mengalami peningkatan hasil belajar sebesar 0,315 yang termasuk
dalam kategori sedang, sehingga dapat dikatakan bahwa pengaruh model
cooperative learning tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media
digital Baamboozle terhadap hasil belajar IPAS peserta didik di SD Negeri
Grogol mampu mendorong peningkatan hasil belajar peserta didik pada aspek
kognitif sesuai dengan indikator Taksonomi Bloom.

Secara keseluruhan, penggunaan media digital Baamboozle untuk
mendukung model pembelajaran cooperative learning tipe TGT merupakan
alternatif yang berhasil dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Melalui
kegiatan pembelajaran berbasis permainan, model ini tidak hanya mengaitkan
pemahaman terhadap materi pembelajaran tetapi juga mendorong lingkungan
belajar yang hidup dan kompetitif yang meningkatkan minat belajar peserta didik.
Sehingga, model cooperative learning tipe TGT layak untuk diterapkan sebagai
salah satu kemajuan dalam meningkatkan pembelajaran terutama dalam IPAS di
sekolah dasar.

B. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan yang diperoleh peniliti selama proses penelitian, terdapat
beberapa keterbatasan yang ditemui dan bisa menjadi faktor yang perlu
diperhatikan dalam penelitian selanjutnya guna meningkatkan kualitas penelitian
yang lebih sempurna. Peneliti menyadari bahwa penelitian ini masih memiliki
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kekurangan yang perlu diperbaiki pada kesempatan berikutnya. Salah satu faktor
yang memengaruhi adalah tingkat kesungguhan peserta didik dalam menjawab
soal, yang dapat berpengaruh pada akurasi data yang diperoleh. Selain itu jumlah
sampel yang hanya 30 peserta didik dirasa masih kurang untuk mencerminkan
kondisi yang lebih luas.

Penelitian ini juga dilaksanakan dalam waktu singkat sehingga penerapan
model cooperative learning tipe TGT berbantuan media digital Baamboozle belum
mampu menggambarkan pengaruh jangka panjang terhadap peningkatan hasil
belajar peserta didik. Selain itu, karena penilaian hasil belajar terfokus melihat pada
aspek kognitif, hal ini belum sepenuhnya menangkap bagaimana model
pembelajaran memengaruhi aspek afektif dan psikomotrik peserta didik. Perbedaan
tingkat keterampilan peserta didik juga menimbulkan keterbatasan karena peserta
didik berkontribusi secara berbeda dalam proses kolaboratif, yang dapat
memengaruhi hasil penerapan model cooperative learning tipe TGT.

. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka terdapat beberapa saran
yang dapat peneliti sampaikan sebagai berikut:

1. Bagi sekolah, diharapkan dapat memberikan dukungan kepada pendidik dalam
memilih model pembelajaran yang akan digunakan, seperti penyediaan fasilitas
yang memadai agar pelaksanaan pembelajaran dapat berjalan efektif.

2. Bagi pendidik, model pembelajaran cooperative learning tipe Teams Games
Tournament (TGT) diharapkan dapat digunakan sebagai alternatif dalam proses
pembelajaran. Selain itu, hendaknya menciptakan suasana belajar yang
menarik agar peserta didik dapat meningkatkan motivasi dan minat belajarnya.

3. Bagi peneliti selanjutnya, dapat memperluas variabel yang diteliti, tidak hanya
aspek kognitif tetapi juga pada aspek afektif dan psikomotor, sesuaikan dengan
proses penerapan model cooperative learning tipe Teams Games Tournament
(TGT) terutama dalam hal alokasi waktu, fasilitas yang mendukung seperti
media pembelajaran dan karakteristik peserta didik. Selain itu, semoga dapat
memberikan manfaat dan dapat digunakan sebagai referensi pada penelitian
selanjutnya.
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