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ABSTRAK

Sistem informasi pelaporan akademik di Pondok Pesantren Mambaus
Sholihin 2 Blitar hadir untuk mempermudah proses pencatatan dan pengolahan
kegiatan akademik santri secara digital. Sistem pelaporan akademik yang
sebelumnya masih dilakukan secara manual dinilai kurang efisien dan rawan
kesalahan dalam pengolahan data. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
perancangan ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak Extreme
programming yang menekankan pada iterasi cepat, komunikasi yang intensif
dengan pengguna, serta pengujian yang berkelanjutan.

Proses pengembangan dilakukan melalui tahapan-tahapan Extreme
programming, yaitu planning, design, coding, dan testing. Hasil dari perancangan
ini adalah sebuah sistem informasi pelaporan akademik yang menyediakan fitur
yang menunjang kegiatan akademik pondok pesantren, mulai dari data diri santri
pondok pesantren, mencatat nilai hafalan santri dan mencetak laporan nilai santri.
Pengujian sistem dilakukan dengan pengujian alpha dan usabilitas. Dari pengujian
tersebut menunjukkan bahwa seluruh fitur berfungsi dengan baik sesuai kebutuhan
pengguna.

Dengan adanya sistem ini, diharapkan proses pelaporan akademik di
Pondok Pesantren Mambaus Sholihin 2 Blitar menjadi lebih efisien, akurat, dan
mudah diakses.

Kata kunci : Sistem informasi, Pelaporan akademik, Pondok pesantren, Extreme
programming



ABSTRACT

Pondok Pesantren Mambaus Sholihin 2 Blitar's academic reporting
information system is designed to simplify the digital recording and processing of
students' academic activities. The previous manual system was inefficient and
prone to data processing errors. To address these issues, this study employs the
Extreme programming (XP) software development methodology, which
emphasizes rapid iteration, intensive communication with users, and continuous
festing.

The development process was carried out through Extreme programming's
four stages: planning, design, coding, and testing. The result is an academic
reporting information system that supports the boarding school's academic
activities, including storing student profile data, recording memorization scores,
and printing grade reports. System testing was conducted using alpha and usability
testing. The results of these tests indicated that all features functioned properly
according to user needs.

It is hoped that this system will make the academic reporting process at
Pondok Pesantren Mambaus Sholihin 2 Blitar more efficient, accurate, and
accessible.

Keywords: Information System, Academic Reporting, Islamic Boarding School,
Extreme programming
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Teknologi informasi adalah elektronika yang mampu mendukung
percepatan dan meningkatkan kualitas informasi, serta percepatan arus
informasi ini tidak mungkin lagi dibatasi oleh ruang dan waktu. Seiring
dengan berjalannya waktu, perkembangan teknologi informasi sekarang ini
berkembang dengan sangat pesat. Hal tersebut dibuktikan dengan
penemuan dan pengembangan ilmu pengetahuan dalam bidang informasi
serta alat-alat yang mendukung terkait perkembangan teknologi informasi.

Salah satu fasilitas atau jenis layanan yang ada di internet terkait
teknologi informasi ialah World Wide Web (WWW) atau Web. Pada saat
ini, Web menjadi salah satu alat yang paling berkembang dan banyak
digunakan oleh banyak orang untuk mencari, menyebarkan atau
menukarkan informasi.

Perkembangan teknologi informasi juga:berdampak pada beberapa
sektor atau lini di masyarakat, salah satunya yaitu pendidikan. Pendidikan
yang merupakan hak dari setiap warga negara Indonesia sangatlah penting
untuk diperhatikan dan diselaraskan dengan perkembangan dan kebutuhan
zaman. Berbagai jenis pendidikan, mulai dari pendidikan formal, informal
maupun nonformal serta pendidikan yang di bawah naungan pemerintah,
swasta atau yang berbasis pondok pesantren perlu mengikuti terkait

perkembangan zaman.



Pondok pesantren adalah lembaga pendidikan tradisional islam
untuk mempelajari, memahami, mendalami, menghayati, dan mengamalkan
ajaran islam dengan menekankan pentingnya moral keagamaan sebagai
pedoman perilaku sehari-hari. Sedangkan menurut peraturan Menteri agama
nomor 30 tahun 2020 menjelaskan bahwa pondok pesantren adalah
Lembaga yang berbasis masyarakat yang menanamkan keimanan dan
ketakwaan kepada Allah SWT.

Pondok pesantren memiliki karakteristik dan elemen yang unik
dibanding dengan lembaga pendikan yang lain. Di dalam pondok pesantren
santri adalah peserta didik yang menempuh pendidikan dan mendalami ilmu
agama islam di dalam pesantren. Ustadz adalah seorang pendidik yang
memiliki kompetensi ilmu agama islam yang berperan sebagai figur teladan
dalam pondok pesantren. Masyayikh atau yang biasa disebut kyai adalah
seorang pendiri atau pimpinan dalam pondok pesantren.|[1]

Selain elemen elemen tersebut, sistem pembelajaran yang ada di
pondok pesantren juga beragam. Ada pembelajaran mengaji kitab klasik,
sorogan/hafalan surat-surat pendek, hafalan nadzom/bait-bait kitab klasik
dan masih banyak lagi. Dari beberapa pembelajaran itu tadi, di dalam
pondok pesantren seorang santri diwajibkan mukim atau tinggal di
lingkungan pondok pesantren. Biasanya pondok pesantren menyediakan
asrama untuk tempat tinggal santri di dalam pondok pesantren.

Meskipun pondok pesantren merupakan salah satu model

Pendidikan klasik atau salah satu yang tertua di Indonesia, pondok pesantren



perlunya mengadaptasi sistem dan kemajuan dalam bidang Pendidikan.
Kemajuan teknologi serta perkembangan zaman membuat lembaga
pendidikan tradisional pondok pesantren perlu menyelaraskan dan
mengadaptasi hal tersebut untuk sistem pendidikan yang lebih baik.
Sedangkan objek dari perancangan ini adalah salah satu pondok pesantren
di Kabupaten Blitar, yaitu Pondok Pesantren Mambaus Sholihin 2. Sistem
yang berada di pondok tersebut serupa dengan penjelasan sebelumnya, baik
elemen maupun model pembelajarannya.

Perancangan ini perlu dilakukan, didasari dengan keresahan ustadz
atau pendamping santri terkait salah satu sistem pembelajaran yang ada.
Ustadz atau pendamping santri memiliki tugas untuk membimbing dan
mengawasi santri dalam berkegiatan baik kegiatan akademik maupun non-
akademik. Seperti kajian kitab kuning, setoran hafalan nadzom kitab, surah-
surah pendek, dan absensi kegiatan santri. Dari beberapa kegiatan tersebut,
penghimpunan data kegiatan santri masih menggunakan sistem manual atau
tulis, yang mana hal tersebut rawan terdapat adanya kekeliruan atau bahkan
hilang:” Maka dari itu diperlukan' adanya ‘pembaharuan”sistem untuk
memudahkan ustadz atau pendamping santri dalam menghimpun data-data
kegiatan.

Pembaharuan sistem yang dimaksud ialah sistem pelaporan
akademik berbasis web. Hal ini dikarenakan adanya keunggulan yang
dimilikki oleh sistem tersebut, yakni memudahkan ustadz atau pendamping

santri dalam mengawasi kegiatan santri. Penulis memilih sistem ini berbasis



web dikarenakan kemudahan dalam aksebilitas serta kemudahan akses.
Selain itu sistem ini dapat menghimpun keseluruhan data kegiatan dalam
satu wadah yang dapat dilihat oleh kyai maupun wali santri. Sehingga
mereka dapat mengetahui perkembangan akademik maupun non-akademik
para santri.[2]
1.2.Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam
penilitian ini adalah bagaimana merancang sebuah media pelaporan
akademik yang dapat mengumpulkan data-data kegiatan santri pondok
pesantren mambaus sholihin 2 Blitar menggunakan sistem berbasis web.
1.3.Batasan Masalah
1. Perancangan ini dikhususkan pada kegiatan akademik santri. Kegiatan
akademik santri meliputi setoran hafalan nadzom kitab dan hafalan surah-
surah pendek.
2. Perancangan ini hanya menampilkan data diri santri beserta rekap kegiatan
akademik sebagaimana telah dijelaskan.
1.4.Tujuan Perancangan
Tujuan -dari “perancangan "ini ‘adalah’ untuk "‘membangun sistem
pelaporan akademik kegiatan santri pondok pesantren mambaus sholihin 2
Blitar menggunakan sistem berbasis web sehingga pengguna lebih mudah
dalam menyimpan, menyatukan dan menyampaikan data kegiatan santri.

1.5.Manfaat Perancangan

Manfaat dari perancangan ini adalah:



1. Dapat membantu dan Mempermudah para pengurus, dan kyai dalam
menghimpun data dan mengontrol proses akademik dari santri pondok
pesantren mambaus sholihin 2.

2. Dapat meningkatkan dan mengembangkan sistem pembelajaran di pondok

pesantren mambaus sholihin 2.



BAB VI
PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan yang dilakukan mengenai pembuatan sistem

pelaporan akademik di Pondok Pesantren Mambaus Sholihin 2 Blitar dapat diambil

beberapa kesimpulan yaitu :

1.

Sistem informasi yang dibangun yaitu sistem pelaporan akademik pondok
pesantren berfungsi dengan baik. Berdasarkan hasil pengujian yang sudah
dilakukan pada perancangan ini semua fitur pada sistem berjalan dengan baik
sesuai fungsinya.

Pembuatan sistem ini membantu dan mempermudah berjalannya kegiatan
akademik pondok pesantren mambaus sholihin 2 Blitar. Dengan dibangunnya
sistem ini pihak pondok pesantren lebih efisien dalam pengelolaan data
akademiknya.

Dibangunnya 'sistem ‘pelaporan ‘akademik ‘di- pondok pesantren ini dapat
menjadi salah satu nilai untuk meningkatkan kualitas.akademik di pondok
pesantren. Dengan sistem yang telah dirancang ini dapat mempermudah pihak
pondok pesantren untuk mengakses data akademik santri. Sehingga hal
tersebut dapat membantu pihak pondok pesantren untuk mengambil keputusan
terkait metode pembelajaran atau bahkan kurikulum akademik pondok

pesantren.
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6.2. Saran

Berdasarkan pada kesimpulan hasil perancangan ini, maka terdapat
beberapa saran yang dapat digunakan sebagai pertimbangan untuk perancangan

kedepannya.

1. Pengembang selanjutnya dapat mengembangakan sistem pelaporan akademik
pondok pesantren mambaus sholihin 2 Blitar ini lebih jauh lagi. Penulis
memberikan saran untuk menambahkan fitur-fitur yang dapat mendukung
kegiatan pembelajaran pondok pesantren.

2. Sistem yang telah dibangun hanya pada pelaporan akademik pondok pesantren.
Penulis selanjutnya dapat memperluas cakupan diluar kegiatan akademik

pondok pesantren.
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