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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman transliterasi Arab — Latin merujuk pada buku pedoman

Transliterasi Arab — Latin cetakan kelima yang disusun oleh tim Puslitbang Lektur
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Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 158 tahun 1987 dengan
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A. Konsonan Tunggal

Huruf
Nama Huruf Latin keterangan
Arab
| Alif Tidak Dilambangkan Tidak Dilambngkan
o Ba B Be
o Ta T Te
& Sa g Es (Dengan Titik Di Atas)
C Jim J Je
C Ha H Ha (Dengan Titik Di Bawah)
e Kh Kh Ka dan Ha
> Dal D De
5 7l 7 Zet (Dengat Titik Di Atas)
J Ra R Er
3 i 7 Zet
v Sin S Es
5 Syin Sy Es Dan Ye
et Syin Sy Es Dan Ye
P Dad D De (Dengan Titik Di Bawah)
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b Ta T Te (Dengan Titik Di Bawah)
L Za 7 Zet (Dengan Titik Di Bawah)
¢ 14 . Koma Terbalik Di Atas
Ain
i Gain G -
< Fa F B
é Oaf Q -
= Kaf K -
J Lam L B
¢ Mim M B
Q Niin B
J Weawu W B
- Ha H -
5 Hamzah ’ Apostrof
&S Ya Y B
B. Vokal
1. Vokal Tunggal
Tanda Nama Huruf Latin

5 Fathah A

Kasrah 1

& Dhammah U

2. Vokal Rangkap
Tanda Nama Huruf Latin
$E Fathah dan Ya Ai
5 Kasrah dan Waw Au




C. Maddah

Tanda dan Nama Huruf dan Nana
Huruf Tanda
b+ Fathah dan alif atau x C
6 alif magsurah A a dan garis di atas
St Kasrah dan Ya sukun I i dan garis di atas
PR Dhammah dan Waw U u dan garis di atas
sukun
D. Ta Marbutah
Nama Huruf Latin
Ta Marbutah Hidup T
Ta Marbutah Mati H

E. Syaddah (Tasydid)

Tasydid dilambangkan dengan huruf yang serupa dengan yang bersyakal.

Contoh: yl-b ditulis dengan bilhaqqi

F. Kata Sedang

Kata Sendang Yang Diikuti Huruf Kata Sendang Yang Diikuti
Syamsiyyah Huruf Qomariyyah
Contoh Penulisan Latin Contoh | Penulisan Latin
el an an-naru geel Al al-jannatu
G. Hamzah
Hamzah Keterangan Contoh Penulisan
Hamzah di awal Tidak dilambangkan s Akala
Hamzah di Tengah Apostrof Jst Ta kulu
Hamzah di akhir Apostrof £ Syai’un




H. Penulisan Kata

Keterangan Penulisan Dipisah Penulisan Tidak Dipisah

adl i Miftah Al-jannah Miftah Jannah

I. Huruf Kapital
Aturan penulisan huruf kapital sama seperti EYD (awal kalimat, nama
orang, dan lain-lain). Catatan: jika terdapat kata sandang pada nama diri
maka yang ditulis kapital hanya huruf awal pada nama diri bukan pada kata
sandang.
Contoh: o)Al 48 J 31 ) loaay s ditulis “Syahru Ramadhana al-lazi

unzila fihi al-Qurlanu”.
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ABSTRAK

Busyro Husaini adalah peneliti dalam penelitian ini berasal dari
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga. Dalam penelitian ini peneliti memiliki
tujuan untuk mengembangkan sumber belajar e-book Nahwu interaktif berbasis
kitab Al-Ajurrimiyyah dan menganalisis efektivitasnya dalam meningkatkan
pemanahan santri kelas Ibtida’ di pondok pesantren Al-Khoirot Malang.
Pembelajaran Nahwu yang bersifat abstrak dan kompleks memerlukan media yang
dapat memvisualisasikan konsep gramatikal secara lebih konkret dan interaktif.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang meliputi lima tahapan: Analysis, Design, Development,
Implementation dan evaluation. Pada tahapan Analisiss, peneliti mengidentifikasi
kebutuhan pembelajaran melalui observasi. Wawancara, dan penyebaran angket.
Tahap desain dilakukan dengan merancang struktur isi, antarmuka, dan fitur
interaktif dalam e-book Nahwu interaktif menggunakan software KotobeeAuthor,
CorelDraw, Adobe Photoshop dan Microsoft Power Point. Tahapan pengembangan
menghasilkan produk e-book yang kemudian divalidasi oleh ahli materi dan ahli
desain. Implementasi dilaksanakan selama enam pertemuan pada kelas eksperimen
(27 santri) dan kelas kontrol (29 santri) dengan quasi-experimental.

Hasil validasi menunjukkan bahwa e-book layak untuk digunakan dengan
skor 3,45 (sangat layak) dari ahli materi dan 2,85 (layak) dari ahli desain. Hasil uji
efektivitas menggunakan [Independent Sample T-Test menunjukkan nilai
signifikansi 0,000<0,05, yang mengidentifikasikan perbedaan signifikan antara
kelas kontrol dan kelas eksperimen. Rata-rata nilai pada kelas kelas kontrol adalah
46,34 (peningkatan 5%, sedangkan kelas eksperimen mencapai nilai rata-rata 76,30
(peningkatan 38%). Uji N-Gain Score menunjukkan nilai 60,99% (61%) untuk
kelas eksperimen dengan kategori cukup efektif, sementara kelas kontrol hanya
12,58% (13%) dengan kategori tidak efektif. Respon santri terhadap e-book sangat
positif dengan persentase: kemudahan 96%, kemenarikan 89%, kejelasan 80%,
keinteraktifan 89% dan kemanfaatan 75%.

Penelitian ini menyimpulkan bahwa e-book Nahwu interaktif terbukti
efektif meningkatkan pemahaman santri terhadap materi Nahwu dibandingkan
pembelajaran konvensional. Media ini memberikan solusi terhadap kesulitan
pembelajaran Nahwu melalui visualisasi, fitur fitur interaktif dan fleksibelitas
akses.

Kata kunci: E-Book Interaktif, Pembelajaran Nahwu, Al-Ajurriimiyyah, Sumber
belajar Digital, Model Addie.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG MASALAH

Nahwu merupakan salah satu cabang ilmu dalam pembelajaran bahasa Arab
yang sangat penting dalam mempelajarinyaZ. Perubahan — perubahan kalimat dalam
bahasa Arab yang dipelajari dalam ilmu Nahwu sangatlah menentukan bagaimana
pelajar menganalisis sebuah teks. [lmu Nahwu sangatlah penting dalam memahami
sebuah struktur kalimat dalam bahasa Arab, terutama dalam menentukan susunan
yang terdapat dalam sebuah susunan kalimat®.

Di era modern teknologi telah banyak diterapkan dalam berbagai bidang
demi mempermudah berjalannya sebuah proses untuk mencapai sebuah tujuan.
Dalam konteks pendidikan modern, penggunaan teknologi untuk mendukung
proses belajar mengajar telah menjadi hal yang tak terhindarkan®. Salah satu inovasi
yang dapat dimanfaatkan adalah e-book, yang menawarkan berbagai keuntungan
dibandingkan dengan materi pembelajaran konvensional. Di sisi lain berbedanya
latar belakang pelajar juga memberikan pengaruh terhadap keberhasilan

pembelajaran®, sehimgga pengembangan E-book memungkinkan pembelajaran

2R. Umi Baroroh dan Syindi Oktaviani R Tolinggi, “Arabic Learning Base On A
Communicative Approach In Non-Pesantren School/ Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis
Pendekatan Komunikatif Di Madrasah Non-Pesantren,” ljaz Arabi Journal of Arabic Learning 3,
no. 1 (2020), https://doi.org/10.18860/ijazarabi.v3il.8387.

3 Siti Mariyam, “Hubungan Penguasaan Nahwu Sharaf dengan Kemampuan Membaca
Kitab Kuning Pesantren Riyadhul Huda,” Tatsqifiy: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 2,no. 1 (2021):
71-81, https://doi.org/10.30997/tjpba.v2il.2828.

4 Belva Saskia Permana dkk., “Teknologi Pendidikan: Efektivitas Penggunaan Sumber
belajar Berbasis Teknologi Di Era Digitalisasi,” Khatulistiwa: Jurnal Pendidikan dan Sosial
Humaniora 4, no. 1 (2024): 19-28, https://doi.org/10.55606/khatulistiwa.v4i1.2702.

5> Agung Setiyawan, “Pengintegrasian Nilai Pendidikan Karakter dalam Pembelajaran
Bahasa Arab di Pusat Pengembangan Bahasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta,” Nadwa: Jurnal
Pendidikan Islam 9, no. 2 (2015): 127-44, https://doi.org/10.21580/nw.2015.9.2.519.



yang lebih fleksibel, interaktif, dan dapat diakses kapan saja dan dimana saja®.
Penggunaan e-book dalam pembelajaran bahasa Arab, khususnya dalam materi
Nahwu, dapat memberikan alternatif yang lebih menarik dan efektif untuk
memahami konsep-konsep rumit dalam tata bahasa Arab.

Meskipun demikian, meskipun banyak materi pembelajaran Nahwu yang
sudah tersedia dalam format teks atau buku, masih sedikit yang mengembangkan
materi tersebut dalam bentuk e-book yang lebih interaktif dan ramah pengguna’.
Hal ini menjadi tantangan tersendiri dalam dunia pendidikan bahasa Arab®. Oleh
karena itu, penting untuk mengembangkan produk e-book Nahwu yang tidak hanya
menyajikan teori-teori dasar Nahwu, tetapi juga memanfaatkan fitur-fitur teknologi
yang dapat memperkaya pengalaman belajar, seperti kuis interaktif, video
penjelasan, dan tautan untuk mendalami topik-topik lebih lanjut.

Pengembangan e-book ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan
pembelajaran bahasa Arab yang lebih modern dan efektif. Selain itu, dengan adanya
fitur-fitur tambahan, seperti pengenalan kosakalimat, latihan soal, dan Analisiss
kalimat secara langsung, pelajar dapat lebih mudah memahami konsep-konsep
Nahwu yang mungkin sulit dijelaskan melalui buku teks biasa’. Selain itu, e-book

juga menawarkan kemudahan dalam hal distribusi dan aksesibilitas,

¢ William C. Dougherty, “E-Readers: Passing Fad or Trend of the Future?,” The Journal of
Academic Librarianship 36, no. 3 (2010): 254-56, https://doi.org/10.1016/j.acalib.2010.03.009.

7 Abdurahman Abdurahman dkk., “Peluang dan Hambatan Digital dalam Pembelajaran
Bahasa Arab : Prespektif Guru dan Mahasiswa,” Karakter : Jurnal Riset llmu Pendidikan Islam 2,
no. 2 (2025): 322-35, https://doi.org/10.61132/karakter.v2i2.625.

8 Vivi Sutinalvi dkk., “Tantangan dan Peluang Pembelajaran Bahasa Arab di Era Digital,”
Mutiara :  Jurnal  Penelitian  dan  Karya  Illmiah 3, mno. 1 (2024): 76-86,
https://doi.org/10.59059/mutiara.v3il.1969.

% Cahya Sukma Dirgantara dkk., “Penggunaan Ebook APOI ”Amazing Prophet Of Islam”
untuk Mendidik Karakter pada Anak SD Kelas Atas,” Jurnal Basicedu 6, no. 3 (2022): 393144,
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i3.2725.



memungkinkan pelajar untuk belajar kapan saja dan dimana saja tanpa terbatas oleh
ruang kelas atau buku cetak yang terbatas'?.

Namun, meskipun e-book menawarkan banyak keuntungan, tantangan
dalam pengembangan dan penerapan e-book dalam pembelajaran Nahwu tetap ada.
Salah satunya adalah memastikan konten yang disajikan dapat dengan mudah
dipahami oleh pelajar dengan berbagai latar belakang, serta menentukan desain
yang menarik dan interaktif agar e-book tidak hanya menjadi alat bantu belajar yang
efektif, tetapi juga menyenangkan untuk digunakan. Selain itu, implementasi
penggunaan e-book dalam pembelajaran Nahwu juga perlu diuji untuk memastikan
efektivitasnya dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional.

Melihat pentingnya bahasa Arab dalam pendidikan Islam'!, serta tantangan
yang ada dalam pembelajaran Nahwu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan e-book yang dirancang khusus untuk membantu pelajar
memahami materi Nahwu dengan cara yang lebih interaktif dan menyenangkan.
Penelitian ini juga akan menguji bagaimana implementasi e-book dapat
mempengaruhi pemahaman pelajar terhadap materi Nahwu dan memberikan solusi
inovatif dalam proses pembelajaran bahasa Arab.

Selain itu, seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi yang semakin pesat, penggunaan media digital dalam dunia pendidikan

telah menunjukkan hasil yang sangat signifikan dalam meningkatkan kualitas

10 Manal Sanjaya, “PENGARUH PENGGUNAAN BUKU ELEKTRONIK TERHADAP
HASIL BELAJAR,” preprint, 28 Juni 2023, https://doi.org/10.31219/osf.i0/fyudh.

11 Agung Setiyawan dan Hilda Fauziyah, “Study of Linguistics and Educational Values
Contained in Surah Al-Alaq verses 1-5: Kajian lImu Lingustik dan Nilai Pendidikan yang
Terkandung dalam Surah Al-Alaq ayat 1-5,” Edulab : Majalah llmiah Laboratorium Pendidikan 8,
no. 1(2023): 94-106, https://doi.org/10.14421/edulab.2023.81.07.



proses belajar mengajar'?. Dalam konteks ini, e-book sebagai salah satu bentuk
materi pembelajaran digital memiliki keunggulan yang tidak dimiliki oleh buku
cetak biasa'’. E-book dapat mengintegrasikan berbagai elemen multimedia seperti
teks, gambar, suara, dan video yang memungkinkan pelajar untuk lebih mudah
memahami materi pembelajaran'®. Fitur-fitur interaktif yang ada dalam e-book juga
memberikan kesempatan bagi pelajar untuk lebih terlibat secara aktif dalam proses
belajar, seperti melalui kuis, latihan soal, dan simulasi'®.

E-book yang dirancang dengan baik tidak hanya menyajikan teori dan
materi, tetapi juga memberikan kesempatan bagi pelajar untuk mengaplikasikan
pengetahuan mereka melalui latihan soal dan tes yang dapat langsung memberikan
umpan balik. Selain itu, pengembangan e-book Nahwu yang menarik dan mudah
dipahami juga memiliki potensi untuk mengatasi masalah distribusi materi yang
terbatas. Buku teks konvensional sering kali terbatas dalam hal jumlah cetakan dan
distribusinya, sementara e-book dapat diakses oleh pelajar dimana saja dan kapan
saja tanpa batasan fisik. Ini membuka peluang bagi lebih banyak bagi pelajar untuk
mengakses materi pembelajaran yang berkualitas. Apalagi dengan adanya

kemampuan untuk memperbarui konten secara berkala, e-book memungkinkan

12 Alfitriana Purba dan Alkausar Saragih, “Peran Teknologi dalam Transformasi Pendidikan
Bahasa Indonesia di Era Digital,” A/l Fields of Science Journal Liaison Academia and Sosiety 3, no.
3 (2023): 43-52, https://doi.org/10.58939/afosj-las.v3i3.619.

13 Farikha Septia Ningsih dan Hanum Kholidiya Ulya, “Pemanfaatan E-book sebagai
Sumber Belajar pada Kurikulum Merdeka,” Revorma: Jurnal Pendidikan dan Pemikiran 4, no. 1
(2024): 45-53, https://doi.org/10.62825/revorma.v4il.98.

14 Sigit Setiyanti dkk., MULTIMEDIA DAN SAINS PENERAPAN TEKNOLOGI UNTUK
PENELITIAN DAN PENYAMPAIAN INFORMASI (Widina Media Utama, 2023).

5T Dewa Putu Suyadnya, “Implementasi Digitalisasi Administrasi Pendidikan di SMP
Negeri 3 Bangli,” Metta: Jurnal Ilmu Multidisiplin 4, no. 1 (2024): 38-54,
https://doi.org/10.37329/metta.v4i1.2915.



untuk menyajikan materi yang selalu up-to-date sesuaii dengan perkembangan
terbaru dalam pembelajaran Nahwu.

Seiring dengan meningkatnya minat terhadap bahasa Arab di kalangan
pelajar dan mahapelajar'®, salah satu tantangan utama yang dihadapi dalam
pembelajaran bahasa Arab adalah penguasaan materi Nahwu yang memerlukan
pemahaman mendalam tentang struktur tata bahasa!’. Pemahaman yang kuat
terhadap Nahwu sangat penting karena, selain digunakan untuk memahami teks-
teks agama seperti Al-Qur'an dan Hadis, Nahwu juga menjadi landasan dalam
pemahaman bahasa Arab secara keseluruhan'®. Meskipun demikian, banyak pelajar
yang merasa kesulitan dalam memahami aturan-aturan gramatikal dalam bahasa
Arab, terutama bagi mereka yang baru memulai atau tidak memiliki latar belakang
bahasa Arab yang kuat. Ketidakpahaman terhadap aturan-aturan ini seringkali
menyebabkan kesulitan dalam membaca'® dan memahami teks-teks berbahasa
Arab®,

Pondok pesantren Al-Khoirot Malang merupakan salah satu pondok

pesantren yang di dalamnya mempelajari bahasa Arab dan beberapa ilmu cabang di

I’'KEMENAG, SATU DATA kementrian agama RI, t.t.,
https://satudata.kemenag.go.id/home.

17 Syifaul Adhimah, Menguasai Nahwu dan Shorof: Pondasi Penting dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Modern di Sekolah Dasar, no. 01 (t.t.).

18 Muhammad Afthon Ulin Nuha dan Faedurrohman Faedurrohman, “Manajemen
Perencanaan Kurikulum Bahasa Arab (Tinjauan Ontologi, Epistemologi dan Aksiologi),” A!/-
Muyassar: Journal of Arabic Education 1, no. 2 (2022): 203, https://doi.org/10.31000/al-
muyassar.v1i2.6488.

1 Ahmad Ibnu Ridwan dkk., “Pengembangan Maharotul Qiroah Dalam Pembelajaran
Bahasa Arab di Madrasah Aliyah Negeri 4 Bogor,” Tawazun: Jurnal Pendidikan Islam 17, no. 1
(2024): 20226, https://doi.org/10.32832/tawazun.v17i1.15954.

20 Faiza Amaliyah dan Laili Mas Ulliyah Hasan, “Integrating Digital Learning Tools into
the Arabic Language Curriculum: Solutions and Success,” Journal of Practice Learning and
Educational Development 5, no. 1 (2025): 22-27, https://doi.org/10.58737/jpled.v5i1.318.



dalamnya?®!'. Pembelajaran Nahwu di pondok pesantren Al-Khoirot disampaikan
melalui metode konvensional yang menekankan pada pemahaman teori, namun
kurang memberikan kesempatan untuk mempraktikkan konsep-konsep yang telah
dipelajari. Hal ini membuat pembelajaran Nahwu terasa monoton dan cenderung
tidak menarik bagi Sebagian pelajar??. Salah satu solusi yang dapat membantu
mengatasi masalah ini adalah penggunaan e-book sebagai sumber belajar
dikarenakan di pondok pesantren fasilitas digital dapat dikatakan cukup memadai®’.
E-book memberikan fleksibilitas dalam penyampaian materi dengan cara yang
lebih interaktif dan menarik?*. Dengan fitur multimedia seperti gambar, animasi,
dan suara, e-book dapat mempermudah pelajar dalam memahami konsep-konsep
gramatikal yang sulit. Selain itu, e-book juga memberikan kebebasan kepada
pelajar untuk belajar secara mandiri*®> dan sesuaii dengan kecepatan mereka
masing-masing”¢.

E-book tidak hanya memberikan keuntungan dalam hal kemudahan akses
dan interaktivitas, tetapi juga memungkinkan pengajaran yang lebih personal. Fitur-
fitur seperti tes interaktif dan latihan soal memberikan kesempatan bagi pelajar
untuk mengukur sejauh mana pemahaman mereka terhadap materi yang telah

dipelajari. Dengan adanya umpan balik langsung dari hasil latihan, pelajar dapat

2l KH. Ahmad Fatih Syuhud. Pengasuh Pondok Pesantren Al-Khoirot Malang

22 Sani Susanti dkk., Dampak Negatif Metode Pengajaran Monoton Terhadap Motivasi
Belajar Siswa, 2, no. 2 (2024).

2 Edi Puwanto, Staf Sarana Prasarana Pondok Pesantren Al-Khoirot Malang.

24 Susi Puspita Sari dkk., “Pengaruh Pemanfaatan e-book sebagai sumber belajar untuk
meningkatkan literasi digital siswa,” Jurnal Review Pendidikan dan Pengajaran 6, no. 6 (2023).

25 Devi Kurnia Khikmawati dkk., “Pemanfaatan E-book untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Sekolah Dasar di Kudus,” Buletin KKN Pendidikan 3, no. 1 (2021): 74-82,
https://doi.org/10.23917/bkkndik.v3il.14671.

26 Siti Julaiha Hsb, “PEMANFAATAN SUMBER BELAJAR DIGITAL DALAM
PEMBELAJARAN PAL” JOURNAL OF EDUCATION 2, no. 1 (2024).



mengetahui kesalahan mereka dan memperbaikinya tanpa harus menunggu
feedback dari pengajar®’. Hal ini sangat penting dalam pembelajaran bahasa yang
memerlukan latihan yang terus-menerus®® untuk mencapai penguasaan yang baik?.

Dalam konteks Nahwu, pengembangan e-book harus memperhatikan
bahwa materi yang disajikan tidak hanya teori, tetapi juga contoh soal yang praktis
dan aplikasi nyata dari aturan-aturan Nahwu dalam kalimat bahasa Arab. Selain itu,
pengembangan e-book juga harus memastikan bahwa desain tampilan dan
antarmuka pengguna mudah dipahami oleh pelajar dari berbagai latar belakang.
Desain yang terlalu rumit atau tidak intuitif justru dapat mengurangi efektivitas
penggunaan e-book sebagai alat bantu belajar®.

Untuk memastikan bahwa e-book yang dikembangkan benar-benar efektif
dalam membantu pelajar memahami materi Nahwu, perlu dilakukan uji coba dan
evaluasi yang sistematis. Pengujian tersebut tidak hanya melibatkan evaluasi dari
segi teknis, seperti kecepatan akses dan fungsi interaktif, tetapi juga evaluasi
pedagogis, yaitu sejauh mana e-book dapat meningkatkan pemahaman pelajar
terhadap materi Nahwu. Oleh karena itu, penting untuk melakukan penelitian lebih
lanjut mengenai dampak penggunaan e-book dalam pembelajaran Nahwu, serta

tantangan yang dihadapi oleh pelajar dalam memanfaatkan e-book ini.

27 Indirawati Leztiyani, OPTIMALISASI PENGGUNAAN ARTICULATE STORYLINE 3
DALAM PEMBELAJARAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA, 2, no. 1 (2021).

28 Abdul Hafidz Zaid, “Pendekatan Komunikatif Dalam Pengajaran Bahasa Arab
(Pengalaman Pondok Modern Darussalam Gontor),” At-Ta’dib 7, no. 2 (2012),
https://doi.org/10.21111/at-tadib.v7i2.77.

? Nurazizah Amir dan Nurjannah Nurjannah, “Pelatihan dan Pendampingan Maharah
Kalam Santri dalam Pembelajaran Bahasa Arab di TKA/TPA,” Jumat Pendidikan: Jurnal
Pengabdian Masyarakat 3, no. 2 (2022): 59—63, https://doi.org/10.32764/abdimaspen.v3i2.2540.

30 Strategi Inovatif Dalam Pengembangan Sumber belajar Sekolah Dasar di Era Society
5.0 (Cahaya Ghani Recovery, 2025).



Pengembangan dan implementasi e-book ini juga harus mempertimbangkan
kesiapan pelajar dan pengajar dalam menggunakan teknologi, serta memberikan
pelatihan atau pendampingan yang cukup agar mereka dapat memanfaatkan e-book
secara optimal. Dalam rangka memaksimalkan potensi e-book dalam pembelajaran
Nahwu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah e-book yang tidak
hanya mengintegrasikan teori dan latihan soal, tetapi juga memanfaatkan teknologi
untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan efektif.
Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif
terhadap pengembangan sumber belajar berbasis digital, khususnya dalam konteks
pembelajaran bahasa Arab dan Nahwu, serta dapat membantu mempercepat
penguasaan bahasa Arab oleh pelajar.

Dalam penelitian ini, peneliti berfokus pada pengembangan sumber belajar
berupa e-book interaktif yang dirancang untuk meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi Nahwu. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengidentifikasi
tantangan dan peluang yang ada dalam penerapan e-book dalam pembelajaran
Nahwu. Diharapkan penelitian ini dapat memberikan panduan bagi pengembangan
sumber belajar bahasa Arab yang lebih inovatif dan sesuaii dengan perkembangan

teknologi pendidikan saat ini.



B. RUMUSAN MASALAH

1.

2.

Bagaimana problem pembelajaran di pondok pesantren Al-Khoirot Malang?

Bagaimana pengembangan e-book pembelajaran Nahwu?

. Bagaimana kelayakan e-book Nahwu Interaktif?

Bagaimana keefektifitasan pembelajaran Nahwu menggunakan e-book

interaktif?

C. TUJUAN PENELITIAN

1.

Tujuan dari penelitian ini adalah:

D

2)

3)

Mengetahui bahaimana kondisi dan problem dalam pembelajaran di
pondok pesantren Al-Khoirot Malang.

Mengembangkan desain dan fitur e-book pembelajaran Nahwu yang
sesuaii  untuk kelas Ibtida’> Madrasah  Diniyah, dengan
mempertimbangkan kebutuhan pelajar dan efektivitas pembelajaran.
Menganalisis kelayakan dan efektivitas penggunaan e-book
pembelajaran Nahwu dalam meningkatkan pemahaman pelajar terhadap

materi Nahwu di kelas Ibtida’. Kegunaan Hasil Penelitian.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

)]

Secara Teoritis

a. Menambah wawasan dalam bidang pengembangan sumber belajar
berbasis teknologi, khususnya e-book untuk mata pelajaran Nahwu.

b. Memberikan referensi baru dalam kajian inovasi pembelajaran

bahasa Arab di tingkat dasar.



2) Secara Praktis
a. Bagi Guru dan Pengajar :

a) Memberikan alternatif sumber belajar yang interaktif dan
inovatif, sehingga dapat membantu dalam menyampaikan materi
Nahwu secara lebih efektif.

b. Bagi Pelajar :

a) Membantu meningkatkan minat belajar pelajar terhadap pelajaran
Nahwu melalui penggunaan sumber belajar digital yang menarik
dan mudah digunakan.

c. Bagi Pengembang Kurikulum Madrasah Diniyah :

a) Menyediakan acuan dalam merancang sumber belajar berbasis
teknologi yang relevan dengan kebutuhan pendidikan di
Madrasah Diniyah.

d. Bagi Peneliti Lain :

a) Menjadi landasan bagi penelitian lebih lanjut yang berkaitan
dengan inovasi sumber belajar dan penerapan teknologi dalam
pendidikan bahasa Arab.

D. BATASAN MASALAH

Penelitian ini difokuskan pada pengembangan dan implementasi sumber
belajar berupa e-book untuk mata pelajaran Nahwu pada tingkat Ibtida' di Madrasah
Diniyah dengan materi Nahwu yang ada dalam kitab Al-Ajurrimiyyah. Pemilihan

kitab ini dikarenakan kitab Al-Ajurriimiyyah merupakan salah satu kitab yang
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sering ditemukan dalam dunia pendidikan dan merupakan salah satu kitab dasar
yang seringkali dipakai untuk tingkatan pemula.

Penelitian ini juga terfokuskan pada lembaga pendidikan berbasis pesantren
tepatnya di pondok pesantren Al-khoirot Malang. Pemilihan lokasi ini dikarenakan
lembaga ini merupakan lembaga pendidikan berbasis pesantren yang sedang dan
terus berkembang sehingga pengembangan sumber belajar di dalamnya itu sangat
berarti untuk tujuan dan hasil dari pembelajaran.

E. KAJIAN PUSTAKA

Pembahasan tentang dunia digital khususnya e-book ada beberapa
penelitian yang telah lebih dahulu melakukan penelitian dengan produk yang e-
book dengan hasil yang beragam. Penelitian-penelitian tersebut merupakan salah
satu yang mendorong peneliti untuk melakukan penelitian yang serupa dengan
beberapa inovasi pengembangan tambahan.

Berikut ini memuat beberapa temuan terdahulu tentang tentang penelitian-
penelitian terdahulu yang relevan dengan topik pengembangan sumber belajar
berbasis teknologi, khususnya e-book, dalam pembelajaran Nahwu. Kajian ini tidak
hanya bertujuan untuk menggambarkan temuan-temuan penting dari penelitian
sebelumnya, tetapi juga untuk menunjukkan dengan jelas posisi penelitian ini di
antara studi yang telah ada, serta memberikan tinjauan kritis terhadap kelemahan

dan celah yang masih belum dijangkau oleh penelitian terdahulu.
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Pertama, penelitian yang dilakukan oleh Hanikah dengan judul
“Penggunaan Media Interaktif Berbasis Ebook di Sekolah Dasar”!, hasil dari
penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan ebook bagi guru Sekolah
Dasar mampu memberikan variasi pembelajaran yang dapat meningkatkan
pemahaman siswa melalui pemanfaatan media. Guru bisa lebih mudah mencapai
tujuan pembelajaran apabila mampu merancang media dengan baik. Dengan
demikian penelitian ini membuktikan bahwa adanya potensi keefektifitasan
pembelajaran dengan e-book.

Kedua, penelitian yang dilakukan oleh Mustafiqul Hilmi dan Nur Hasaniyah
dengan judul “Penerapan Sumber belajar Digital dalam Pengajaran Bahasa Arab™*?,
dengan hasil penelitian yang menunjukkan bahwasanya Penerapan sumber belajar
digital dapat dimanfaatkan sebagai penunjang dalam proses dan hasil pembelajaran,
peserta didik merasa tertarik, antusias dan senang Ketika mengikuti pembelajaran
dengan menggunakan media digital. Namun meskipun penelitian ini menunjukkan
hasil yang positif dalam penerapan media digital dalam proses pembelajaran,
penelitian ini lebih menunjukkan hasil secara umum, tidak ada materi khusus yang
diterapkan. Oleh karena itu penelitian ini memberikan ruang kepada peneliti untuk
mengembangkan media digital berupa e-book dengan materi khusus yaitu materi
Nahwu dalam kitab Al-Ajurriimiyyah.

Ketiga, penelitian dari Retno Qurota Ayunin dengan judul “Pengembangan

Media E-book Interaktif Berbasis Budaya Lokal Ponorogo Dalam Pembelajaran

31 Hanikah Hanikah dkk., “Penggunaan Media Interaktif Berbasis Ebook di Sekolah
Dasar,” Jurnal Basicedu 6, no. 4 (2022): 7352-59, https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3503.

32 Mustafiqul Hilmi dan Nur Hasaniyah, Penerapan Sumber belajar Digital dalam
Pengajaran Bahasa Arab, 2023.
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Tematik Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar”*. Dalam penelitian ini ditemukan
hasil bahwasanya penerapan e-book yang dilakukan 1) Media yang dikembangkan
berupa e-book interaktif berbasis budaya lokal ponorogo dalam pembelajaran
tematik pada siswa kelas v sekolah dasar. 2) Media yang dikembangkan
mendapatkan rata-rata hasil validasi kelayakan dari ahli validasi 89,2% dan validasi
dari guru 94%, dan kepraktisan hasil angket respon siswa 97%, ini menunjukkan
bahwa hasil produk pengembangan media e-book interaktif berbasis budaya lokal
ponorogo untuk siswa kelas v sekolah dasar dinyatakan “sangat layak™ digunakan
dalam menunjang pembelajaran. Dari hasil penelitian ini peneliti menganggap
adanya peluang dengan hasil serupa dalam pembelajaran bahasa Arab khususnya
dalam materi Nahwu yang akan dikembangkan oleh peneliti.

Keempat, penelitian dari Febri Maria Andriyani dengan judul “Efektivitas
E-Book dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia Ditinjau dari Literasi Digital
Sebagai Upaya Pemulihan Learning Loss (Studi Eksperimen pada Siswa Kelas 5
Sekolah Dasar)”**, penelitian ini menunjukkan hasil dengan sumber belajar ebook
pada mata pelajaran bahasa Indonesia mengalami memiliki dampak signifikan
terhadap hasil tes kognitif siswa dengan nilai rata-rata yang lebih tinggi
dibandingkan dengan metode pembelajaran ekspositori. Pengembangan media
dalam penelitian ini merupakan pengembangan e-book dalam pembelajaran bahasa

Indonesia dan penelitian in1 belum menjangkau konteks pembelajaran bahasa Arab,

33 Retno Qurota Ayunin dkk., Pengembangan Media E-Book Interaktif Berbasis Budaya
Lokal Ponorogo Dalam Pembelajaran Tematik Pada Siswa Kelas V Sekolah Dasar, t.t.

34 Febri Maria Andriyani dkk., “Efektivitas E-Book dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia
Ditinjau dari Literasi Digital Sebagai Upaya Pemulihan Learning Loss (Studi Eksperimen pada
Siswa Kelas 5 Sekolah Dasar),” Jurnal Studi Guru dan Pembelajaran 7, no. 1 (2024): 297-311,
https://doi.org/10.30605/jsgp.7.1.2024.3733.
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khususnya Nahwu, yang memiliki tantangan unik berupa aturan tata bahasa yang
kompleks dan membutuhkan pendekalimatn pengajaran yang lebih mendalam dan
terstruktur.

Kelima, penelitian yang telah dilakukan oleh Natalina Asi dengan judul
“Pengembangan e-book bergambar ceritarakyat berbahasa inggris untuk
mendukung pembelajaran teks naratif berbasis kearifan lokal*°. Dalam penelitian
ini menunjukkan hasil bahwa e-book bergambar cerita rakyat Kalimantan Tengah
berbahasa Inggris yang dikembangkan melalui penelitian ini terbukti efektif
digunakan oleh siswa pada pembelajaran Bahasa Inggris untuk materi teks naratif
dalam hal menganalisis fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan dari teks
yang dipelajari. Implikasi teoritis dari hasil penelitian ini adalah bahwa e-book
bergambar cerita rakyat Kalimantan Tengah berbahasa Inggris dalam mendukung
pembelajaran bahasa Inggris berbasis kearifan lokal mampu memberikan kontribusi
positif atas prestasi belajar siswa karena sumber belajar atau media belajar yang
interaktif dan atraktif =~ dapat membantu pelaksanaan pembelajaran dan
memudahkan siswa mencapai kompetensi yang harus dikuasainya. Selain itu,
pembelajaran yang menghubungkan potensi lokal dengan materi pembelajaran
yang diberikan kepada siswa akan membantu mereka mencapai tujuan
pembelajaran yang ditargetkan. Dengan demikian, bahan belajar yang disusun dan
didesain dengan berbasis pada kearifan lokal sangat layak digunakan dalam

pembelajaran Bahasa Inggris dan membantu siswa memahami konten materi

35 Natalina Asi dan Iwan Fauzi, “Pengembangan eBook Bergambar Cerita Rakyat
Berbahasa Inggris untuk Mendukung Pembelajaran Teks Naratif Berbasis Kearifan Lokal,” Jurnal
Pendidikan Bahasa 12, no. 1 (2023): 61-81, https://doi.org/10.31571/bahasa.v12i1.5487.
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sehingga hasil belajar siswa pun meningkat. Dalam penelitian ini meskiput
pengembangan e-book terbukti efektif, namun fokus materi pembelajarannya
adalah bahasa Inggris sehingga peneliti memiliki ruang untuk mengembangkan e-
book untuk pembelaran bahasa Arab yang terfokuskan pada ilmu Nahwu.
Penelitian ini dirancang untuk mengisi celah yang belum terjangkau oleh
penelitian sebelumnya. Secara khusus, penelitian ini mengembangkan sumber
belajar berbasis e-book yang difokuskan pada materi Nahwu dengan penggunaan
kitab Al-Ajurriimiyyah untuk pembelajaran Nahwu dalam tingkatan Ibtida' di
Madrasah Diniyah. Berbeda dengan penelitian terdahulu yang cenderung hanya
meninjau efektivitas sumber belajar secara umum, penelitian ini memberikan solusi
konkret berupa e-book interaktif yang dirancang dengan memperhatikan kebutuhan
pelajar tingkat dasar. E-book ini tidak hanya menawarkan materi pembelajaran,
tetapi juga dilengkapi dengan fitur-fitur interaktif seperti latihan soal, ilustrasi
visual, dan animasi sederhana yang dirancang untuk meningkatkan pemahaman
pelajar terhadap konsep tata bahasa Arab. Selain itu, penelitian ini juga
mengevaluasi sejauh mana penggunaan e-book ini dapat meningkatkan pemahaman
pelajar terhadap Nahwu, sehingga memberikan kontribusi yang signifikan terhadap
pengembangan sumber belajar digital di Madrasah Diniyah.
F. KERANGKA TEORI

Pendidikan memiliki tujuan untuk memberikan pemahaman kepada pelajar3®

atas apa yang telah dipelajari sehingga membutuhkan beberapa tindakan untuk
mencapai tujuan tersebut. Ada beberapa point yang dijadikan sebagai landasan
dalam kerangka teori ini sebagai salah satu langkah untuk mencapai tujuan
pendidikan.

36 Agung Setiyawan, KONSEP PENDIDIKAN MENURUT AL- GHAZALI DAN AL-FARABI, 13
(2016).
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1. Sumber belajar berbasis E-Book

Teori sumber belajar berbasis teknologi menjadi pijakan utama
dalam penelitian ini, khususnya dalam pengembangan e-book yang
dirancang untuk mendukung pembelajaran bahasa Arab. Sumber belajar
yang mengintegrasikan elemen visual®’, teks, dan interaksi pengguna dapat
secara signifikan meningkatkan pemahaman pelajar terhadap materi yang
diajarkan®®. Dalam konteks ini, e-book dipandang sebagai media yang
efektif untuk menyampaikan konsep tata bahasa yang kompleks seperti
materi Nahwu yang ada pada kitab A/-Ajurriimiyyah dengan pengembangan
e-book berbasis Kotobee Author.

Selain itu, sumber belajar digital yang dirancang dengan prinsip
user-friendly mampu mendorong partisipasi pelajar secara lebih aktif dan
meningkatkan motivasi belajar’®. E-book menawarkan fleksibilitas
penggunaan yang sesuaii dengan kebutuhan pelajar tingkat Ibtida', terutama
dalam menyediakan akses ke materi yang menarik dan mudah dipahami.

Di sisi lain e-book merupakan salah satu dari sumber belajar.

Bukan lagi sumber belajar melainkan termasuk pada sumber belajar yang

37 1 Nengah Juliawan dkk., “PENGEMBANGAN BUKU AJAR SEJARAH SENI
BERBASIS AUGMENTED REALITY UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN SENI DAN
BUDAYA KEAGAMAAN,” Jurnal Ilmiah Pendidikan Citra Bakti 11, no. 4 (2024): 1212-26,
https://doi.org/10.38048/jipcb.v11i4.4579.

38 Amna Ali dkk., “Efektivitas Sumber belajar Interaktif dalam Meningkatkan Minat dan
Motivasi Belajar Siswa Sekolah Dasar,” Journal of Information System and Education Development
3, no. 1 (2025): 1-6, https://doi.org/10.62386/jised.v3il.115.

3 Dedi Harianto dkk., “Efektivitas Media dan Teknologi Berbasis Aplikasi dalam
Pembelajaran: Sebuah Tinjauan Literatur,” Jurnal BELAINDIKA (Pembelajaran dan Inovasi
Pendidikan) 6, no. 3 (2024): 25561, https://doi.org/10.52005/belaindika.v6i3.260.

40 Siti Yuli Eskawati dan I Gusti Made Sanjaya, “PENGEMBANGAN E-BOOK
INTERAKTIF PADA MATERI SIFAT KOLIGATIF SEBAGAI SUMBER BELAJAR SISWA
KELAS XII IPA,” Unesa Journal of Chemical Education Vol.. 1 (September 2012): 46-53.
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berbasis digital*!. Dengan pemanfaatan perkembangan teknologi sumber
belajar digital akan menciptakan suasana pembelajaran yang lebih efektif,
interaktif serta efisiensi*’.
Media interaktif

Berbeda dengan sumber belajar berjenis konvensional, sumber
belajar interaktif adalah media dengan jenis sumber belajar yang
memungkinkan terjadinya interaksi dua arah antara pengguna dan media*.
Tidak seperti media konvensional yang satu arah, media interaktif memberi
ruang bagi peserta didik untuk berperan aktif dalam proses belajar.
Interaktivitas ini diperoleh melalui respon langsung terhadap tindakan
pengguna, seperti petunjuk, umpan balik, atau penilaian otomatis**. Media
ini umumnya menggabungkan unsur-unsur multimedia seperti teks, gambar,
audio, video, dan animasi dalam satu platform digital, sehingga mampu
menciptakan pengalaman belajar yang dinamis dan menarik®.

Karakteristik lain dari media interaktif adalah fleksibilitasnya,
dimana pengguna dapat menyesuaikan proses pembelajaran sesuaii dengan
kecepatan dan gaya belajar masing-masing. Hal ini membuat media

interaktif dapat lebih efisien dalam meningkatkan motivasi, perhatian, serta

41 Siti Julaiha Hsb, “PEMANFAATAN SUMBER BELAJAR DIGITAL DALAM

PEMBELAJARAN PAI” JOURNAL OF EDUCATION 2, no. 1 (2024).

42 Farikha Septia Ningsih dan Hanum Kholidiya Ulya, “Pemanfaatan E-book sebagai

Sumber Belajar pada Kurikulum Merdeka,” Revorma: Jurnal Pendidikan dan Pemikiran 4, no. 1
(2024): 45-53, https://doi.org/10.62825/revorma.v4il.98.

43 Ekalias Noka Sitepu, Sumber belajar Berbasis Digital, t.1.
4 Ahmad Muklason dkk., “Pembuatan Sumber belajar Digital Interaktif untuk Materi

Pembelajaran Bahasa Arab (Nahwu dan Shorof) untuk Santri Milenial,” Sewagati 7, no. 3 (2023),
https://doi.org/10.12962/j26139960.v7i3.505.

4 Strategi Inovatif Dalam Pengembangan Sumber belajar Sekolah Dasar di Era Society
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pemahaman terhadap materi pembelajaran®®. Dengan memberikan kontrol
kepada peserta didik untuk mengeksplorasi materi, media ini juga
mendukung pembelajaran yang lebih mandiri dan bermakna. Oleh karena
itu, media interaktif memiliki peran penting dalam mendukung
pembelajaran modern yang berorientasi pada keterlibatan aktif dan
pengalaman belajar yang menyenangkan.
Pembelajaran Nahwu

Ilmu Nahwu merupakan salah satu cabang utama dalam studi bahasa
Arab yang berfungsi untuk mengatur struktur kalimat serta menentukan
perubahan akhir kata (i’rab) sesuai dengan posisinya dalam susunan
kalimat*’. Penguasaan terhadap ilmu ini sangat penting dalam memahami
teks-teks Arab secara mendalam dan akurat. Oleh karena itu, pembelajaran
Nahwu memainkan peran sentral dalam membekali peserta didik dengan
kemampuan membaca, menulis, dan menganalisis teks Arab dengan tepat*®,
sekaligus melatih mereka berpikir kritis, logis dan sistematis melalui
pemahaman terhadap kaidah-kaidah bahasa®.

Meskipun begitu, pembelajaran Nahwu kerap dihadapkan pada

berbagai tantangan. Salah satu tantangan besar yang dihadapinya adalah

4 Ali dkk., “Efektivitas Sumber belajar Interaktif dalam Meningkatkan Minat dan Motivasi

Belajar Siswa Sekolah Dasar.”

47 Farid Ahmad Zulqornaen, “Pengaruh Khalifah Ali Bin Abi Thalib Dalam Lahirnya [lmu

Nahwu: Studi Sejarah Awal Pembentukan Kaidah Bahasa Arab,” Jurnal Riset Multidisiplin Edukasi
2, no. 3 (2025): 275-90, https://doi.org/10.71282/jurmie.v2i3.206.

48 Abdullah Sungkar dan UIN Raden Intan Lampung, PROBLEMATIKA LINGUISTIK

DALAM PEMBELAJARAN MAHARAH QIRA’AH PADA JURUSAN PENDIDIKAN BAHASA
ARAB UIN RADEN INTAN LAMPUNG, 11, no. 1 (2019).

4 Afifatun Nafsiyah dan Jihan Alhanin Choir, “Pengaruh Pembelajaran Bahasa Arab

Terhadap Pengembangan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa,” Journal of Practice Learning and
Educational Development 4, no. 4 (2024), https://doi.org/10.58737/jpled.v4i4.314.
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asumsi bahwa ilmu tersebut sulit dan kompleks®®, apalagi bagi pemula.
Kondisi ini diperburuk oleh metode pengajaran yang monoton dan kurang
inovatif. Di samping itu, keterbatasan sumber belajar yang menarik dan

interaktif juga menjadi kendala dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.

0 Adib Alfalah dan Asep Sopian, “Simplifikasi I’rab Nahwu Imam Sibawaih Perspektif
Nahwu Modern Ibrahim Mustafa / Simplification of I’rab Nahwu Imam Sibawaih According to
Perspective of Ibrahim Mustafa’s Modern Nahwu,” Loghat Arabi : Jurnal Bahasa Arab dan
Pendidikan Bahasa Arab 5, no. 1 (2024): 1, https://doi.org/10.36915/1a.v511.93.
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BAB IV

PENUTUP

A. KESIMPULAN

Dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, dapat disimpulkan bahwa:

1. Proses pengembangan sumber belajar e-book Nahwu interaktif yang
dikembangkan oleh peneliti ini melalui lima tahapan, yaitu Analisiss,
desain, pengembangan, penerapan dan evaluasi sesuaii dengan model
ADDIE. Pertama, dalam tahapan Analisiss peneliti mengidentifikasi
kebutuhan sumber belajar dengan mengumpulkan data dari hasil observasi,
wawancara, dokumentasi, tes dan angket. Kedua, tahapan desain media e-
book Nahwu interaktif peneliti melakukan desain media dengan menguji
kelayakannya dengan melalui dua proses uji validitas dari dua ahli, yaitu
ahli materi untuk mendapatkan nilai kelayakan dari segi isi dari sumber
belajar e-book Nahwu interaktif dan ahli desain guna mendapatkan nilai
kelayakan dari segi tampilan,hingga fungsi keinteraktifan. Ketiga,peneliti
melakukan tahapan pengembangan (Development) dengan menggunakan
bantuan software Kotobee Author untuk menghasilkan keinteraktifan dalam
e-book. CorelDraw untuk menghasilkan media visual yang diterapkan di
dalam e-book. Adobe Photoshop guna menghasilkan gambar untuk cover
dan icon e-book Nahwu interaktif dan Microsoft PowerPoint untuk
menghasilkan penjelasan materi berbasis Audio Visual (video).
Keempat,penerapan di lapangan (Implementation) peneliti menerapkan

media yang sudah dikembangkan di kelas Ibtida’ di pondok pesantren Al-
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Khoirot Malang dengan menggunakan kelas kontrol dan eksperimen dan uji
tes Pre-Test dan Post-Test guna mendapatkan data perbandingan keefektifan
pembelajaran menggunakan media pembelajaran e-book interaktif. Kelima,
peneliti melakukan tahapan terakhir yaitu evaluasi guna meninjau ulang
tahapan-tahapan yang telah dilakukan oleh peneliti untuk memastikan
media yang dikembangkan oleh peneliti sesuaii dengan tujuan pembelajaran
dan kebutuhan santri.

. Berdasarkan hasil uji kelayakan yang dilakukan oleh peneliti terhadap
media e-book Nahwu interaktif melalui uji validitas kepada ahli materi dan
ahli desain sumber belajar, peneliti mendapatkan skor 3,45 dan mencapai
kategori sangat layak dan. Dan pada tahapan validasi pada ahli desain
sumber belajar peneliti mendapatkan skor 2,85 dan mencapai kategori layak
untuk digunakan dengan minim revisi. Catatan dari ahli media tidak
sepenuhnya dapat diperbaiki oleh peneliti dikarenakan terdapat
keterbatasan pada peneliti. Dari hasil validasi oleh dua validator sumber
belajar dapat disimpulkan bahwa media yang dikembangkan oleh peneliti
sepenuhnya layak digunakan dengan minim revisi yang perlu
dikembangkan lagi.

. Keefektifan dari sumber belajar e-book Nahwu interaktif juga melalui dua
tahapan uji tes. Uji pertama ialah dengan uji dengan menggunak bantuan
software SPSS dari hasil Pre-Test - Post-Test dan dari hasil uji angket respon
santri terhadap sumber belajar e-book Nahwu interaktif. Pertama, hasil dari

uji Independent Sample T-Test yang dilakukan peneliti menunjukkan hasil
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nilai Sign. 0,000 yang artinya nilasi Sign. < 0,05 yang artinya perlakuan
yang diterapkan oleh peneliti memiliki perbedaan hasil antara hasil Post-
Test dari kelas kontrol dan kelas eksperimen. Perbandingan tersebut terjadi
di hasil akhir Pre-Test dan Post-Test dari kelas kontrol dan kelas
eksperimen. Hasil Post-Test dari kelas kontrol tercatat berada di angka
46,34 dengan persentase peningkatan nilai sebanyak 5% dan hasil Post-Test
dari kelas eksperimen berada di angka 76,30 dengan persentase peningkatan
38%. Kemudian dilanjutkan dengan hasil uji N-Gain Score dari kelas
kontrol dan kelas eksperimen juga menunjukkan perbedaan yang signifikan.
Pada kelas eksperimen yang menggunakan sumber belajar e-book Nahwu
interaktif nilai rata-rata dari hasil uji N-Gain Score berada di angka 60,99
atau 61% yang dapat disimpulkan bahwa keefektifan dari pembelajaran
mata pelajaran Nahwu di kelas eksperimen adalah cukup efektif. Sedangkan
di kelas kontrol hasil rata-rata dari uji N-gain Score berada di angka 12,58
atau 13% yang mana dengan hasil akhir ini bisa disimpulkan bahwa
pembelajaran Nahwu dengan media konvensional tidak efektif. Kedua,hasil
dari uji respon dari santri terhadap sumber pembelajarn e-book Nahwu
interaktif yang meliputi aspek kemudahan pengoprasian, kemenarikan,
kejelasan, keinteraktifan dan aspek kemanfaatan. Dari penyebaran angket
tersebut penilaian yang didapatkan oleh peneliti dari aspek kemudahan
penggunaan adalah 96%, dan pada aspek kemenarikan mendapatkan
penilaian sebesar 89%, aspek kejelasan sebesar 80%, dan penilaian di aspek

keinteraktifan sebesar 89% serata penilaian untuk aspek kemanfaatan
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dengan nilai sebesar 75%. Dari penilain kedua ini dapat diartikan bahwa
sumber belajar e-book Nahwu interaktif ini sangat efektif dalam

pembelajaran.

B. SARAN

Saran dari peneliti tentang penelitian ini berdasarkan hasil temuan dari evaluasi
secara menyeluruh terhadap tahapan-tahapan pengembangan sumber belajar e-
book Nahwu interaktif, ada beberapa kekurangan yang menjadi perhatian dan
perbaikan untuk penelitian selanjutnya. Pertama, dari tahapan Analisiss
kebutuhan yang telah peneliti lakukan mencakup observasi, wawancara, dan
penyebaran angket memiliki beberapa catatan, yaitu tahapan ini hanya dilakukan
sekali pertemuan, penyebaran angket yang harus dikembangkan lagi guna
mendapatkan data kebutuhan santri yang lebih detail dan komprehensif. Oleh
karena itu peneliti menyarankan kepada peneliti selanjutnya untuk tidak
melakukan observasi hanya dengan satu kali pertemuan dan pengembangan
angket kebutuhan santri supaya mendapatkan data yang komprehensif. Kedua,
dalam tahapan desain peneliti memberi catatan terhadap keterbatasan peneliti
dalam mengembangkan media e-book Nahwu interaktif yang diharapkan bisa
disempurnakan oleh peneliti selanjutnya dalam pengembangan ini peneliti belum
bisa memaksimalkan beberapa catatan dari validator dan belum dapat
menerapkan fitur yang lebih interaktif pada software KotobeeAuthor seperti
latihan interaktif bermodel Drag & Drop yang dapat menambah variasi latihan
soal di dalamnya dikarenakan keterbatasan finansial. Oleh karena itu peneliti

memberi saran kepada peneliti berikutnya untuk mempersiapkan segala hal yang
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dapat mendukung pengembangan media dengan tingkat interaktif yang
maksimal.
C. KETERBATASAN PENELITI

Dalam penelitian yang dilakukan oleh peneliti memiliki beberapa
keterbatasan yang perlu diperhatikan dalam interpretasi hasilnya. Pertama,
penelitian hanya dilakukan dalam satu tingkatan kelas, yaitu kelas Ibtida’ di
pondok pesantren Al-Khoirot Malang. Hal ini menyebabkan generalisasi temuan
dalam penelitian ini masih terbatas pada konteks dan karakteristik kelas tersebut.
Kedua, pada proses uji validitas instrumen pre-fest dan post-test yang hanya
menggunakan uji validitas ahli tanpa dilengkapi dengan uji validitas konstruk
secara statistik. Oleh karena itu, meskipun instrumen telah dinyatakan valid
secara isi oleh para ahli, hasil pengukuran yang diperoleh dalam penelitian ini
lebih menekankan pada ketepatan konten instrumen, dan belum sepenuhnya
merepresentasikan pengujian konstruk teoretis secara statistik. Keterbatasan ini
diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan dan peluang perbaikan bagi
penelitian selanjutnya dengan jumlah sampel yang lebih besar. Ketiga, pada
efektivitas sumber belajar berbasis e-book Nahwu interaktif dilakukan dalam
jangka waktu yang relatif singkat, sehingga pengaruh keefektivitasannya dalam
penggunaan oleh santri kelas Ibtida’ pondok pesantren Al-Khoirot Malang belum
dapat diketahui secara mendalam. Selain itu keterbatasan yang lain pada peneliti
dalam mengembangkan media e-book Nahwu interaktif ini adalah dari segi waktu
pengembangan media e-book Nahwu interaktif yang terbatas sehingga

pengembangan sumber belajar ini masih memiliki kekurangan dari berbagai
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aspek terutama dalam hal materi yang belum mencakup semua bab dalam kitab

dan keinteraktifan yang disediakan belum dapat dikatakan sangat maksimal.
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