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ABSTRAK 
 

Afrilia Mamluatul Hikmah. Pengembangan Media Mock- Materi 
Sistem Tata Surya Kelas VI di SD/MI. Skripsi. Yogyakarta: Program Studi 
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, 
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2025. 

Pembelajaran IPAS materi sistem tata surya masih bersifat abstrak 
sehingga menyulitkan peserta didik dalam memahami konsep posisi planet, 
orbit, dan karakteristiknya. Kondisi ini diperkuat dengan penggunaan metode 
pembelajaran yang kurang variatif serta keterbatasan media pembelajaran yang 
bersifat konkret dan interaktif. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan media pembelajaran mock-up sistem tata surya dalam bentuk 
model tiga dimensi yang dilengkapi fitur sensor sentuh penghasil suara agar 
pembelajaran menjadi lebih konkret, menarik, dan mudah dipahami peserta 
didik. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 
Development) dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi tahap 
analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek 
penelitian adalah peserta didik kelas VI MI Plus Qira’ati Iqbal. Teknik 
pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli dan angket respons guru 
serta peserta didik. Data dianalisis secara kuantitatif dan kualitatif untuk 
menentukan tingkat kelayakan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media mock-up sistem tata surya 
dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan penilaian ahli materi dan ahli 
media. Respons guru dan peserta didik juga menunjukkan kategori sangat baik 
dan sangat positif. Dengan demikian, media mock-up sistem tata surya layak 
digunakan sebagai alternatif media pembelajaran IPAS kelas VI. 

 
Kata Kunci: Media Mock-up, Sistem Tata Surya. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 
Proses belajar mengajar di kelas merupakan interaksi antara pendidik dan 

peserta didik yang menempatkan guru sebagai fasilitator pembelajaran. 1  Guru 
tidak hanya berperan menyampaikan materi, tetapi juga bertanggung jawab 
menciptakan suasana belajar yang mampu menumbuhkan minat, rasa ingin tahu, 
serta keaktifan peserta didik. 2  Keberhasilan proses pembelajaran sangat 
dipengaruhi oleh kemampuan guru dalam merancang pembelajaran yang tepat serta 
memanfaatkan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa.3  

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menunjang ketercapaian 
tujuan pembelajaran. Media berfungsi sebagai perantara dalam menyampaikan 
pesan pembelajaran agar lebih mudah dipahami oleh peserta didik. Penggunaan 
media pembelajaran yang tepat dapat membantu memperjelas konsep, 
meningkatkan perhatian siswa, serta mendorong keterlibatan aktif dalam proses 
pembelajaran. 4  Dengan demikian, pembelajaran yang ideal tidak hanya 
berorientasi pada pencapaian hasil akhir, tetapi juga menekankan proses 
pembelajaran yang didukung oleh penggunaan media pembelajaran yang tepat, 
sehingga mampu memperjelas konsep, meningkatkan keaktifan, serta membantu 
peserta didik membangun pemahaman. 

Hakikat pembelajaran yang ideal tersebut belum sepenuhnya tercermin dalam 
pelaksanaan pembelajaran di sekolah. Berdasarkan literatur review yang ada sesuai 

 
1 Gunawan, A. (2017). Pengembangan Model Belajar Blended Learning Pada Mata Pelajaran 

IPA Di Sekolah Dasar. JTPPm (Jurnal Teknologi Pendidikan Dan Pembelajaran): Edutech and 
Intructional Research Journal, 4(1), 11–21. 

2  Risma Nurkholisha, Laily Nurmalia, Dan Muhammad Hayun, “Penerapan Media 
Wordwall Dalam Pembelajaran Ipas Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4a Mis Al-
Hidayah,” 2024. 

3  Wisnu Sudarwanto et al., ‘Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe NHT 
Berbantuan Media Stimulasi Gambar untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4 SD’, Kalam 
Cendekia PGSD Kebumen 6, no. 3.1 (2020)  

4 Suhelayanti Dkk., Pembelajaran Ilmu Pengetahuan  Alam Dan Sosial (Ipas) (Yayasan 
Kita Menulis, 2023). 
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dengan penelitian yang relevan, peneliti melakukan observasi pada tiga sekolah, 
salah satunya di MI Plus Qiraati Iqbal khusunya kelas VI, didapatkan beberapa 
permasalahan antara konsep pembelajaran yang diharapkan dengan praktik 
pembelajaran yang berlangsung di kelas. Proses pembelajaran masih cenderung 
berpusat pada guru dan masih didominasi oleh metode ceramah dan pemanfaatan 
media pembelajaran belum dilakukan secara optimal untuk melibatkan siswa secara 
aktif. Praktinya guru telah berupaya menggunakan beberapa media pembelajaran 
berupa gambar print sebagai pendukung proses pembelajaran. Namun pemanfaatan 
tersebut belum mampu meningkatkan keterlibatan siswa secara menyeluruh dalam 
kegiatan pembelajaran. Kondisi ini menyebabkan siswa kurang antusias dalam 
mengikuti pembelajaran suasana kelas menjadi monoton, serta kesempatan peserta 
didik untuk mengamati, mengeksplorasi, dan membangun pemahaman secara 
mandiri masih terbatas. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan media 
pembelajaran yang lebih konkret, menarik, dan sesuai dengan karakteristik peserta 
didik sekolah dasar.  

Permasalahan ini sejalan dengan temuan beberapa penelitian sebelumnya 
yang menyatakan bahwa pemanfaatan media pembelajaran yang sesuai dengan 
karakteristik peserta didik sekolah dasar masih belum optimal. Media pembelajaran 
yang digunakan dalam proses pembelajaran umumnya masih terbatas pada buku 
paket dan media visual sederhana yang bersifat dua dimensi, sehingga belum 
mampu memberikan pengalaman belajar yang konkret dan bermakna bagi peserta 
didik. Media tersebut lebih sering digunakan sebagai pendukung penjelasan guru, 
bukan sebagai sarana utama yang mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam 
membangun pemahamannya sendiri.5 Oleh karena itu, diperlukan pengembangan 
media pembelajaran yang tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu penyampaian 
materi, tetapi juga sebagai media pembelajaran yang mampu menuntun peserta 
didik untuk berpikir kritis, aktif berpartisipasi, serta membangun pengetahuan 
secara mandiri sesuai dengan tahap perkembangan kognitifnya. Media 
pembelajaran yang dirancang dengan baik diharapkan mampu mengonkretkan 
konsep yang bersifat abstrak, meningkatkan motivasi belajar, serta menciptakan 
proses pembelajaran yang lebih menarik dan bermakna. 6  Berikut adalah tabel 

 
5 Eka Maulidina, “Pengaruh Media Mock Up Pada Pembelajaran Ipa Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas V Sdn” 07 (2019). 
6 Simanjuntak, Oktavia, dan Pratama, “Pengembangan Media Pop Up Book Tema 5 (Cuaca) 

Kelas III di SDN 32 Talang Kelapa.” 
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persetujuan tentang media pembelajaran ini. 
Kondisi tersebut semakin nyata dalam pelaksanaan pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Pembelajaran IPAS bertujuan 
menumbuhkan rasa ingin tahu peserta didik terhadap berbagai fenomena alam dan 
sosial yang terdapat di lingkungan sekitar. Namun, pada praktiknya, pembelajaran 
IPAS di kelas masih cenderung menggunakan media pembelajaran yang kurang 
bervariasi, serta interaksi yang terbatas. Akibatnya, peserta didik belum 
menunjukkan minat dan motivasi yang optimal untuk terlibat aktif dan mendalami 
materi pembelajaran yang disampaikan. 

Berdasarkan hasil analisis kurikulum serta masukan dari guru, peneliti 
memfokuskan pengembangan media pembelajaran pada materi sistem tata surya 
yang tercantum dalam Capaian Pembelajaran (CP) mata pelajaran IPAS untuk kelas 
VI pada Kurikulum Merdeka. Guru menyampaikan bahwa materi sistem tata surya 
tergolong sulit dipahami oleh peserta didik karena memuat konsep-konsep abstrak, 
seperti susunan planet, peredaran planet mengelilingi matahari, serta hubungan 
antaranggota tata surya. Selama ini, penyampaian materi lebih banyak 
mengandalkan penjelasan verbal dan ilustrasi dalam buku teks, tanpa didukung oleh 
media pembelajaran konkret yang dapat membantu peserta didik 
memvisualisasikan konsep secara nyata. Peserta didik sekolah dasar berada pada 
tahap perkembangan kognitif operasional konkret, sehingga mereka lebih mudah 
memahami konsep pembelajaran melalui pengalaman langsung dan bantuan media 
visual yang bersifat nyata.  

Hal ini sejalan dengan teori perkembangan yang dikemukakan oleh Hurlock, 
yang menyatakan bahwa anak usia sekolah dasar lebih efektif belajar melalui 
kegiatan yang melibatkan pengamatan langsung dan penggunaan media konkret. 
Dari aspek sosial emosional, peserta didik pada rentang usia tersebut juga 
menunjukkan ketertarikan terhadap aktivitas belajar yang bersifat eksploratif dan 
dilakukan secara berkelompok, sehingga dapat menumbuhkan interaksi dan kerja 
sama antar peserta didik.7 Oleh karena itu, keberhasilan dalam pembelajaran IPAS 
sangatlah bergantung pada pemilihan strategi belajar, media pembelajaran dan 
pendekatan yang sesuai dengan karakteristik materi yang akan diajarkan kepada 
siswa. Dalam situasi ini, kemampuan guru sangat penting karena anak-anak 
memiliki tingkat kemampuan berpikir yang berbeda-beda. Seorang guru harus 

 
7  Hurlock Elizabeth B, Psikologi Perkembangan: Suatu Pendekatan Sepanjang Rentang 

Kehidupan, 5th edn (Erlangga, 1999). 
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mampu mengakomodasi semua siswa agar mereka dapat memahami isi materi yang 
diberikan dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat.8 Pembelajaran 
IPAS pada tingkat sekolah dasar memegang peranan penting dalam pemahaman 
siswa terhadap fenomena alam dan juga sosial.9  

Salah satu materi yang diajarkan dalam pembelajaran IPAS yaitu Sistem Tata 
Surya, yang sering sekali abstrak dan sulit untuk dipahami siswa jika hanya 
disampaikan melalui metode ceramah yang disampaikan oleh guru. Oleh karena itu, 
guna mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan media pembelajaran yang 
inovatif dan interaktif. Oleh karena itu, untuk menjawab kebutuhan tersebut, 
dikembangkan media pembelajaran mock-up sistem tata surya yang dirancang 
dalam bentuk model tiga dimensi menyerupai objek nyata. Media mock-up ini 
diharapkan meningkatkan minat dan keaktifan dalam pembelajaran, serta 
memberikan pengalaman belajar yang sesuai dengan karakteristik perkembangan 
kognitif dan sosial emosional siswa sekolah dasar.  

Media pembelajaran mock-up sistem tata surya dikembangkan sebagai media 
visual konkret yang menyajikan susunan dan karakteristik anggota tata surya dalam 
bentuk tiruan tiga dimensi. 10  Media ini dirancang untuk menampilkan planet, 
matahari, serta keterkaitan antar komponen tata surya secara proporsional dan 
mudah diamati oleh siswa. Melalui penggunaan mock-up, siswa tidak hanya 
menerima informasi secara verbal, tetapi juga memperoleh pengalaman belajar 
langsung melalui kegiatan mengamati, menunjuk, dan mendiskusikan objek 
pembelajaran yang disajikan. Keberadaan media mock-up dalam pembelajaran 
diharapkan dapat mengurangi tingkat keabstrakan materi sistem tata surya yang 
selama ini menjadi kendala bagi peserta didik sekolah dasar. Media pembelajaran 
yang konkret dan visual memungkinkan siswa membangun pemahaman konsep 
secara bertahap sesuai dengan karakteristik perkembangan kognitif mereka. 11 Hal 
ini sejalan dengan pendapat Sudjana dan Rivai yang menyatakan bahwa media 
pembelajaran berfungsi untuk memperjelas pesan pembelajaran, meningkatkan 

 
8  Risma Nurkholisha, Laily Nurmalia, Dan Muhammad Hayun, “Penerapan Media 

Wordwall Dalam Pembelajaran Ipas Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4a Mis Al-
Hidayah,” 2024. 

9 Suhelayanti Dkk., Pembelajaran Ilmu Pengetahuan  Alam Dan Sosial (Ipas). 
10  Eka Maulidina, “Pengaruh Media Mock Up Pada Pembelajaran Ipa Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas V Sdn” 07 (2019). 
11 Citra H Simanjuntak, Maharani Oktavia, dan Aldora Pratama, “Pengembangan Media Pop 

Up Book Tema 5 (Cuaca) Kelas III di SDN 32 Talang Kelapa,” 2022. 
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perhatian peserta didik, serta mendorong keterlibatan aktif dalam proses belajar. 12 
Selain itu, penggunaan media tiga dimensi juga dapat memfasilitasi interaksi dan 
diskusi antar peserta didik, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih hidup dan 
tidak berpusat pada guru semata. 13 Dengan demikian, media pembelajaran mock-
up sistem tata surya tidak hanya berperan sebagai alat bantu visual, tetapi juga 
sebagai sarana untuk menciptakan pembelajaran IPAS yang interaktif, menarik, dan 
berpusat pada peserta didik. 

Dengan melihat berbagai permasalahan dan kebutuhan di atas, serta potensi 
dari model pembelajaran yang ditawarkan, maka peneliti tertarik untuk melakukan 
penelitian dengan “Pengembangan Media Mock-up Materi Sistem Tata Surya 
Kelas VI SD/MI”. Diharapkan siswa merasa lebih antusias, aktif, serta mampu 
menghubungkan materi pelajaran dengan kehidupan sehari-hari melalui media 
pembelajaran ini.  

 

B. Rumusan Masalah  
1. Bagaimana hasil analisis kebutuhan terhadap pengembangan media 

mock-up materi sistem tata surya kelas VI ? 
2. Bagaimana proses pengembangan produk media mock up materi sistem 

tata surya kelas VI ? 
3. Apakah Media mock up materi sistem tata surya layak menurut penilaian 

ahli?  
4. Apakah media Media mock up materi sistem tata surya mendapatkan 

respon positif dari guru dan siswa? 
 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan   
      Tujuan pengembangan : 

1. Mengetahui analisis kebutuhan peserta didik terhadap pengembangan media 
mock-up materi sistem tata surya kelas VI 

2. Mengetahui proses pengembangan produk media mock-up materi sistem 
tata surya kelas VI 

 
12 Nana Sudjana & Ahmad Rivai. Media Pengajaran. Bandung: Sinar Baru Algensindo, 

2017. 
13  Risma Nurkholisha, Laily Nurmalia, Dan Muhammad Hayun, “Penerapan Media 

Wordwall Dalam Pembelajaran Ipas Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4a Mis Al-
Hidayah,” 2024. 
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3. Mengetahui produk pengembangan media mock-up materi sistem tata 
surya kelas VI layak menurut penilaian ahli  

4. Mengetahui produk pengembangan media mock-up materi sistem tata 
surya kelas VI mendapat respon positif dari calon pengguna  

Kegunaan Pengembangan :  
a. Teoritis 

Media mock-up sistem tata surya diharapkan dapat menjadi referensi 
pengembangan media pembelajaran IPAS yang kreatif, konkret, dan 
menyenangkan, khususnya pada materi sistem tata surya di sekolah 
dasar. 

b. Praktis 
1) Peserta Didik 

Membantu siswa memahami konsep sistem tata surya secara 
konkret serta meningkatkan keaktifan dan minat belajar. 

2) Guru 
Menjadi alat bantu guru dalam menyampaikan materi IPAS agar 
lebih mudah dipahami dan menarik. 

3) Peneliti  
Menambah pengetahuan dan keterampilan dalam mengembangkan 
media pembelajaran yang inovatif. 

 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 
Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran berbentuk mock-

up tiga dimensi dengan materi Sistem Tata Surya yang dirancang secara 
sederhana dengan ukuran 60x75 cm menggunakan bahan-bahan sekitar seperti 
styrofoam, papan triplek, karton, kawat, bambu, dan cat warna dengan 
perbandingan 1:10.000 km untuk objek planet dan untuk matahari dengan 
perbandingan 100.000 km. Media mock-up ini dirancang dan digunakan secara 
langsung dikelas dengan tujuan agar siswa mampu mengamati dan 
memanipulasi sistem tata surya secara konkret. Media mock-up yang 
dikembangkan menampilkan delapan planet utama yang mengelilingi matahari, 
yang disusun dalam sumbu orbit secara proposional dan sederhana. Setiap 
planet akan dilengkapi dengan label dan informasi singkat mengenai 
karakteristik fisik, urutan, serta ukuran dari masing-masing planet. Media 
pembelajaran ini juga dilengkapi dengan panduan pengguna bagi guru agar 
guru merasa lebih mudah dan terarah saat memandu dan menggunakan media 
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pembelajaran.  
Media ini dirancang untuk digunakan selama dua kali pertemuan, setiap 

pertemuan selama empat puluh menit. Materi yang disampaikan dan ditulis 
dalam spesifikasi produk sesuai dengan materi IPAS kelas VI SD pada materi 
Sistem Tata Surya dalam kurikulum merdeka. Tujuan dari dibuatkan media 
pembelajaran mock-up ini adalah mempermudah siswa untuk memahami 
materi yang abstrak dengan cara yang lebih nyata dan menarik, sehingga siswa 
merasa lebih semangat dan antusias dalam mengikuti pelajaran. 

  
 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 
1. Asumsi Pengembangan : 

Pengembangan media pembelajaran ini didasarkan pada asumsi 
pengembangan berikut:  
1. Guru dan siswa mempunyai minat dan kemauan untuk 

menggunakan media pembelajaran berbasis media yang konkret.  
2. Media mock-up dirancang relevan dan sesuai dengan kebutuhan 

sistem tata surya pada pembelajaran IPAS kurikulum merdeka. 
3. Lingkungan sosial mendukung penggunaan media pembelajaran 

sederhana berbasis visual dan manipulatif. 
4. Siswa lebih mudah memahami materi mengenai konsep tata surya 

melalui pendekatan konkret daripada pendekatan abstrak semata.  
2. Batasan Pengembangan 

 Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 
dijelaskan maka media pembelajaran ini dibatasi dengan pembuatan 
media pembelajaran berupa mock-up yang digunakan untuk 
mendukung pembelajaran IPAS kelas VI pada materi sistem tata surya. 
Media ini hanya digunakan ketika kegiatan tatap muka, dan tidak 
dikembangkan secara online pada aplikasi atau website. 
Pengembangan difokuskan pada materi dan karakteristik planet dan 
matahari beserta orbitnya, dan telah disesuaikan dengan capaian 
pembelajaran yang berlaku dalam Kurikulum Merdeka. Produk pada 
penelitian yang dikembangkan ini hanya dilakukan pengujian sebatas 
uji validitas oleh dosen ahli materi, dan media. Produk ini dikatakan 
layak apabila memperoleh penilaian “Cukup Baik” oleh validator 
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penilaian produk. Tidak dilakukan tindak lanjut dengan prestasi 
belajar siswa.  

 
F. Definisi Istilah 

Definisi dari istilah-istilah dalam penelitian pengembangan media ini 
diberikan batas-batas gagasan untuk menghindari terjadinya kesalahpahaman 
terhadap istilah-istilah tersebut. Istilah-istilah dalam penelitian pengembangan 
media ini didefinisikan sebagai berikut:  
1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)  

Salah satu prosedur penelitian yang menarik untuk dikaji adalah penelitian 
pengembangan (R&D). Penelitian pengembangan merupakan salah satu 
alternatif untuk menjawab pertanyaan penelitian melalui pengembangan 
konsep produk. 14 

2. Penelitian pengembangan ini merupakan jenis penelitian yang bertujuan 
untuk menghasilkan suatu produk yang bermanfaat dan mendukung proses 
pembelajaran. Penelitian ini tidak menguji suatu teori, namun menciptakan 
media pembelajaran yang dapat digunakan secara langsung.  

3. Media mock-up merupakan suatu media pembelajaran berupa alat tiruan 
dari objek nyata yang dirancang secara fisik sedemikian rupa menyerupai 
bentuk aslinya. 15   Dalam penelitian pengembangan ini, mock-up 
digunakan untuk membantu siswa memahami konsep sistem tata surya 
secara konkret.  

4. Sistem tata surya merupakan suatu susunan dari benda-benda langit yang 
terdiri dari matahari sebagai pusat yang dikelilingi planet-planet dan satelit 
beserta komet yang bergerak pada orbitnya masing-masing. 

 

 

 
14 Marinu Waruwu, ‘Metode Penelitian Dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, Tahapan 

Dan Kelebihan’, Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 9, no. 2 (2024): 1220–30, 
https://doi.org/10.29303/jipp.v9i2.2141.   

15 Maulidina, “Pengaruh Media Mock Up Pada Pembelajaran Ipa Terhadap Hasil Belajar 
Siswa Kelas V Sdn,” 2019. 
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BAB V 

 PENUTUP 

A. Kesimpulan 
Peneliti merumuskan kesimpulan berdasarkan hasil pengembangan 

produk, uji kelayakan oleh ahli, serta uji keterbacaan guru dan siswa terhadap 
media mock-up pada pembelajaran IPAS materi sistem tata surya. Adapun 
kesimpulannya sebagai berikut:  
1. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa, diperoleh bahwa siswa 

mengalami kesulitan memahami konsep posisi planet, bentuk planet, dan 
karakteristik lainnya. Oleh karena itu, siswa membutuhkan media 
pembelajaran yang onkret, menarik, interaktif, dan mudah dipahami. Media 
mock-up inidinilai sesuai dengan solusi untuk membantu mempermudah 
pemahaman konsep ketika pembelajaran berlangsung.  

2. Berdasarkan hasil proses pengembangan produk, telah dihasilkan media 
mock-up pada pembelajaran IPAS materi sistem tata surya dengan 
mengikuti model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation). Produk yang dihasilkan memuat bentuk 
media tiga dimensi, sesor sentuh, suara penjelas materi, dan tampilan visual 
lainnya yang telah disesuaikan dengan karakteristik materi.  

3. Berdasarkan hasil validasi ahli, media mock-up tata surya memperoleh 
penilaian sangat baik. 

a. Ahli materi memberikan skor 31 dari 32 (rata-rata 3,87), dengan 
skor presentase 96,8% menunjukkan bahwa materi sudah sesuai 
CP–TP, tidak mengandung miskonsepsi, dan layak digunakan. 

b. Ahli media memberikan skor 48 dari 52 (rata-rata 3,69), dengan 
skor presentase 92,3% menunjukkan bahwa desain media, sensor, 
efek suara, dan kelayakan visual berada pada kategori sangat baik. 

Dengan demikian, media dinyatakan layak digunakan dalam pembelajaran 
IPAS. 

4. Berdasarkan hasil keterbacaan terbatas, guru memberikan skor 39 dari 40 
(rata-rata 3,9 dan persentase 97,5%) yang menunjukkan bahwa media 
mudah digunakan, tampilan jelas, dan sangat membantu penjelasan materi. 
Peserta didik memberikan skor 150 dari 150 (100%), yang berarti seluruh 
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siswa memberikan respon sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa media 
mudah dipahami, menarik, dan meningkatkan antusiasme siswa dalam 
pembelajaran. 

B. Keterbatasan Penelitian 
Berdasarkan tahapan penelitian yang telah dilalui, peneliti 

menemukan beberapa keterbatasan dalam pengembangan media ini. Peneliti 
mengalami kendala dalam memilih serta mengolah elemen visual dan 
komponen elektronik yang sesuai, sehingga tampilan media dan stabilitas 
rangkaian belum sepenuhnya maksimal. Selain itu, uji coba produk 
dilakukan dalam skala terbatas dan waktu yang cukup singkat, sehingga 
hasilnya belum mampu menggambarkan efektivitas media terhadap hasil 
belajar. Di samping itu, biaya yang diperlukan untuk pembuatan media ini 
cukup besar karena memerlukan komponen elektronik khusus dan bahan 
fisik pendukung, sehingga pengembangan dalam skala lebih luas 
membutuhkan perencanaan anggaran yang lebih matang.  

C. Saran  
Peneliti selanjutnya disarankan untuk lebih memperhatikan 

pemilihan dan pengolahan elemen visual serta komponen elektronik agar 
media yang dikembangkan memiliki tampilan dan kinerja yang lebih 
optimal. Uji coba sebaiknya dilakukan dengan cakupan yang lebih luas dan 
waktu yang lebih panjang agar efektivitas media dapat terlihat secara lebih 
komprehensif. Selain itu, penelitian lanjutan diharapkan dapat 
memperbanyak referensi terkait pengembangan media maupun media 
IPAS berbasis teknologi lainnya sehingga proses pengembangan dapat 
lebih terarah. Peneliti juga perlu mempertimbangkan penggunaan bahan 
dan komponen dengan biaya yang lebih efisien tanpa mengurangi kualitas 
fungsi media, agar pengembangan media serupa dapat dilakukan dalam 
skala yang lebih besar dan lebih mudah diterapkan di sekolah. 
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