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MOTTO

”Hati itu luas, tapi bukan berarti semua urusan bisa kau masukan ke dalamnya.
Pilihlah urusan yang bisa membuatmu bahagia, agar engkau tidak sering terluka”!

-Maulana Jalaluddin Rumi

“Kalau mau maju, kamu harus menjaga jarak dengan teman yang meremehkan

mimpimu & menyedot energimu’

-Suaraberkelas eps.10

“Jangan jadi kayu yang terbawa arus, jadilah nahkoda yang menentukan arah
berlayar, meski terus dihadang badai’

-Suaraberkelas eps.26

! Maulana Jalaluddin Rumi, Matahari Diwan Syam Tarbizi (2018).

2 Suara Berkelas, host, Yang Bisa Mengubah Cara Kamu Melihat Dunia, n.d., accessed
December 1, 2025,
https://www.instagram.com/p/DPdw33BD8Qt/?igsh=MWh5aTRiMHFqYzNzMg==.

3 Berkelas, Yang Bisa Mengubah Cara Kamu Melihat Dunia.
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ABSTRAK

Nova Nur Fadhillah, “Pengembangan Media Flashcard Berbasis Realistic
Mathematic Education (RME) Pada Mata Pelajaran Matematika Materi Sudut dan
Bangun Datar Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas V SD/MI” Skripsi.
Yogyakarta : Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas [lmu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2026.

Pembelajaran matematika di tingkat SD/MI masih sering dianggap sulit dan
tidak menarik oleh siswa, sehingga berdampak pada rendahnya minat belajar.
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) dianggap relevan karena
mengaitkan konsep matematika dengan kehidupan sehari-hari siswa. Media
pembelajaran yang kontekstual dan menarik diperlukan, salah satunya melalui
pengembangan media flashcard berbasis RME. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media flashcard berbasis RME serta mengetahui tingkat
kelayakan, kepraktisan, dan efektivitasnya dalam meningkatkan minat belajar
siswa.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan model 4D yang hanya sampai tiga tahap
define, design, develop. Subjek penelitian berjumlah 22 siswa kelas V MI Sudirman
Jatikuwung. Pengumpulan data dilakukan melalui lembar validasi ahli media dan
ahli materi untuk menilai kelayakan produk, angket penilaian guru dan respons
siswa untuk mengetahui kepraktisan media, serta tes pretest dan posttest minat
belajar. Uji hipotesis paired sample t-test digunakan untuk mengetahui adanya
perbedaan minat belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan media,
sedangkan uji N-Gain digunakan untuk mengetahui efektivitas media
pembelajaran.

Hasil penelitian pengembangan ini adalah (1) Pengembangan media berupa
flashcard berbasis RME yang terdiri atas flashcard sudut, flashcard bangun datar,
flashcard soal, serta lembar petunjuk penggunaan. Flashcard sudut dan bangun
datar di lengkapi dengan ciri-ciri, dan contoh dalam kehidupan sehari-hari, dan
gambar pendukung sehingga membatu siswa memahami konsep secara konkret (2)
Hasil penilaian ahli media menunjukkan sebesar 57% dengan kategori “Layak”,
sedangkan penilaian ahli materi memperoleh sebesar 78,66% dengan kategori
“Layak” (3) Penilaian guru memperoleh skor persentase 90,8% dengan kategori
“Sangat Layak”. Respons siswa menunjukkan 97,27% dengan kategori “Positif” 4)
Hasil uji efektivitas Uji paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000
(<0,05), yang menandakan adanya perbedaan signifikan sebelum dan sesudah
penggunaan media. Peningkatan rata-rata skor minat belajar siswa dari 39,5 pada
pretest menjadi 74,18 pada posttest, dengan nilai N-Gain sebesar 0,57 (57,01%)
yang termasuk kategori sedang. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa media yang dikembangkan dinilai cukup efektif untuk meningkatkan minat
belajar siswa.

Kata Kunci : Flashcard, Realistic Mathematics Education (RME), Minat
Belajar, Sudut dan Bangun Datar
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Terdapat beragam mata pelajaran di Sekolah Dasar (SD) seperti
Matematika, Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), Pendidikan
Pancasila, Bahasa Indonesia dan lain sebagainya. Setiap pelajaran punya
peran strategisnya sendiri dalam mengasah potensi siswa. Dari berbagai mata
pelajaran tersebut, matematika menempati posisi penting karena berperan
besar dalam setiap jenjang pendidikan. Oleh karena itu, menguasai
matematika sejak usia dini sangat penting sebagai persiapan bagi siswa dalam
menghadapi tantangan kehidupan di masa depan, baik dalam konteks
akademik, sosial, maupun dalam pengambilan keputusan sehari-hari.

Salah satu materi penting dalam pembelajaran matematika di SD adalah
pengukuran sudut, yang memerlukan pemahaman konsep secara konkret dan
logis.* Pada jenjang SD, matematika mencakup berbagai materi yang harus
dipelajari siswa, dari yang sederhana sampai yang lebih sulit. Pada kelas V,
salah satu materi yang dipelajari adalah pengukuran sudut. Materi ini kerap
menjadi tantangan bagi siswa karena dianggap sulit untuk dipahami.’
Pengukuran sudut mencakup pemahaman terhadap konsep dasar sudut,
satuan yang digunakan dalam pengukuran sudut, alat bantu yang digunakan
untuk mengukur besar sudut, serta keterkaitannya dengan berbagai bentuk
bangun datar. Sehingga matematika bukanlah sekedar alat untuk menghitung
angka, melainkan juga berperan sebagai alat untuk melatih keterampilan
logika, sistematis, kritis dan kreatif.®

Pada dasarnya masing-masing siswa mempunyai karakteristik serta
potensi yang bermacam-macam sesuai tahap perkembangan kognitifnya.
Siswa SD sedang berada dalam tahap operasional konkret, oleh karena itu
mereka lebih mudah untuk memahami konsep matematika melalui benda
nyata dan pengalamannya secara langsung.” Memasuki kelas atas, seperti

4 Fina Amalena Mariyana et al., “Pemahaman Konsep Melalui Pendekatan Pendidikan
Matematika Realistik Indonesia pada Materi Pengukuran Sudut di Kelas IV Sekolah Dasar,” Sekolah
Dasar:  Kajian  Teori dan  Praktik  Pendidikan 27, mno. 2 (2018): 98-107,
https://doi.org/10.17977/um009v27i22018p098.

5> Mulyono Abdurrahman, Anak Berkesulitan Belajar (Teori, Diagnosis, Dan Remediasinya)
(Rineka Cipta, 2012), hlm 202.

® Eny Sulistiani and Masrukan Masrukan, “Pentingnya Berpikir Kritis Dalam Pembelajaran
Matematika Untuk Menghadapi Tantangan MEA,” PRISMA, Prosiding Seminar Nasional
Matematika, February 1, 2017, 605—12.

7 Putri Zudhah Ferryka, “Permainan ular tangga dalam pembelajaran matematika di sekolah
dasar,” preprint, December 8, 2018, https://doi.org/10.31227/0sf.io/8bwg3.



kelas V, siswa mulai mampu berpikir logis dan memahami hubungan antar
konsep, sehingga pembelajaran seharusnya bukan hanya berfokus pada
menghafal rumus, namun juga menerapkan konsep-konsep tersebut dalam
kehidupan sehari-hari.® Dalam kondisi ideal, guru bertindak sebagai
fasilitator untuk membimbing siswa dalam menemukan pengetahuan secara
mandiri melalui kegiatan eksploratif, diskusi, dan pemecahan masalah.’
Dengan pembelajaran seperti ini, siswa dapat membangun pemahaman yang
bermakna serta menumbuhkan minat dan kepercayaan diri dalam belajar
matematika.

Akan tetapi, dalam kenyataannya, banyak siswa yang menganggap
matematika sebagai pelajaran yang sulit dan menakutkan, sehingga
menurunkan kepercayaan diri mereka dalam belajar.!® Tidak sedikit siswa
yang kurang menyukai matematika karena menganggap materi yang
dipelajari terlalu rumit. Hal ini disebabkan oleh banyaknya rumus dan aturan
yang perlu diingat sekaligus dipahami, kondisi tersebut membuat siswa
merasa kesulitan dalam mengikuti pembelajaran.!! Kondisi tersebut
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami pembelajaran
matematika, sehingga berdampak pada rendahnya minat belajar siswa. !

Rendahnya minat belajar tersebut berdampak pada kurangnya perhatian
siswa terhadap pelajaran, munculnya rasa bosan, serta hilangnya dorongan
untuk berprestasi, sehingga hasil belajar menjadi rendah. Kondisi ini
menunjukkan bahwa partisipasi aktif siswa di dalam proses belajar adalah
faktor penting dalam mencapai keberhasilan belajar. Ketika siswa tidak
memiliki ketertarikan terhadap pembelajaran, proses pemahaman konsep
akan terhambat karena kurangnya partisipasi dan konsentrasi selama
pembelajaran berlangsung. Akibatnya, rendahnya minat belajar matematika
dapat menghambat pengembangan kemampuan berpikir logis dan
keterampilan pemecahan masalah. Oleh karena itu, tanpa minat dan motivasi
yang kuat, kegiatan belajar cenderung bersifat pasif, sehingga hasil belajar
sulit tercapai secara optimal.'®

8 Sri Anitah W, Strategi Pembelajaran di SD (2014), https://pustaka.ut.ac.id/lib/pdgk4105-
strategi-pembelajaran-di-sd/; Ilham Hidayatulloh, Karakteristik Pembelajaran Siswa Tingkat
Sekolah Dasar, 3, no. 1 (2023).

® Hidayatulloh, Karakteristik Pembelajaran Siswa Tingkat Sekolah Dasar.

19 Abdurrahman, Anak Berkesulitan Belajar (Teori, Diagnosis, Dan Remediasinya), hlm 202.

" Ai Solihah, “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap
Hasil Belajar Matematika,” SAP (Susunan Artikel Pendidikan) 1, no. 1 (2016),
https://doi.org/10.30998/sap.v1i1.1010.

12 Rahmy Fadilla Irman et al., “Hubungan Rasa Percaya Diri Dengan Hasil Belajar
Matematika Siswa Kelas IV Sekolah Dasar,” MIMBAR PGSD Undiksha 10, no. 3 (2022): 483—89,
https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v10i3.49818.

13 Sardiman, Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar (RajaGrafindo Persada, 2018),
https://www.rajagrafindo.co.id/produk/metodologi-penelitian-2/.



Rendahnya minat belajar matematika bukan hanya dipengaruhi karena
kurangnya motivasi pada siswa, tetapi juga karena faktor eksternal seperti
kecemasan terhadap pelajaran matematika, itu sendiri. Siswa yang merasa
takut melakukan kesalahan dan kurang percaya diri saat cenderung kesulitan
memahami konsep, sehingga hasil belajar mereka menjadi rendah.!'* Selain
itu, penyajian materi yang bersifat abstrak tanpa mengaitkannya ke kehidupan
sehari-hari membuar siswa kesulitan memahami makna dan manfaat belajar
matematika. '’

Maka dari itu, para guru harus membantu siswa untuk mengubah
konsep abstrak menjadi konsep konkret sehingga dapat lebih mudah
dipahami. Satu cara untuk membantu para siswa menghadapi permasalahan
tersebut adalah melalui peran guru dalam proses pembelajaran. Ketika guru
menyampaikan pelajaran secara efektif dan menarik, siswa cenderung lebih
tertarik serta bersemangat untuk mengikuti kegiatan belajar.'® Beberapa
langkah dapat ditempuh untuk membantu siswa dalam memahami konsep-
konsep abstrak sekaligus meningkatkan ketertarikan mereka terhadap
pembelajaran di antaranya: 1) menampilkan perilaku yang hangat dan
kooperatif, 2) memulai pelajaran dengan aktivitas yang berkesan, 3)
kontekstual, 4) memvariasikan metode pembelajaran, 5) pemanfaatan media
pembelajaran, 6) menggunakan Ice Breaking ketika siswa mulai terlihat
bosan, 7) pemberian penghargaan atas pencapaian mereka.!” Hal ini sejalan
dengan pendapat Nurseto, yaitu bahwa penggunaan media pembelajaran
mampu menumbuhkan motivasi dan minat baru, serta meningkatkan minat
belajar siswa.'® Sehingga penggunaan media pembelajaran menarik dan
interaktif perlu diterapkan untuk membuat siswa lebih tertarik, aktif, dan
mampu memahami konsep pembelajaran terutama matematika secara konkret
dan menyenangkan.'’

14 Krystle O’Leary et al., “Math Anxiety Is Related to Some, but Not All, Experiences with
Math,” Frontiers in Psychology 8 (December 2017), https://doi.org/10.3389/fpsyg.2017.02067.

15 Ni Komang Sriasih Febriyanti and Made Putra, “Mathematics Learning Interest of
Elementary School Students in Using Metaphorical Thinking Learning Model,” Journal of
Education Technology 4, no. 3 (2020): 27378, https://doi.org/10.23887/jet.v4i3.26144.

16 Bela Bekti Amallia Putri et al., “Analisis Faktor Rendahnya Minat Belajar Matematika
Siswa Kelas V Di SD Negeri 4 Gumiwang,” Jurnal Educatio FKIP UNMA 5, no. 2 (2019): 68-74,
https://doi.org/10.31949/educatio.v5i2.14.

17 Erwin; Widiasworo, Masalah - masalah peserta didik dalam kelas dan solusinya (Araska,
2017), Yogyakarta,
//lib.unj.ac.id%2Fslims2%2Findex.php%3Fp%3Dshow_detail%261d%3D42498.

¥ Tejo Nurseto, “Membuat Media Pembelajaran Yang Menarik,” Jurnal Ekonomi Dan
Pendidikan 8, no. 1 (2011), https://doi.org/10.21831/jep.v8il.706.

" Ni Luh Putu Fitriani and Kadek Yudiana, “Video Pembelajaran Berbasis Wondershare
Filmora Pada Pembelajaran IPA Siswa Kelas V,” MIMBAR PGSD Undiksha 10, no. 1 (2022): 73—
83, https://doi.org/10.23887/jjpgsd.v10i1.43386.



Media pembelajaran sendiri memiliki berbagai jenis sesuai dengan
penyajian dan cara penyajiannya antara lain: 1) grafis, bahan cetak, dan
gambar diam, 2) media audio, 3) media audio visual diam, 4) media proyeksi
diam, 5) media audio visual hidup/film, 6) multimedia, 7) media televisi.?’
Beberapa media pembelajaran konkret yang dapat digunakan untuk memantu
siswa memahami konsep yang masih bersifat abstrak terutama pada materi
matematika, antara lain berbagai alat peraga seperti geoboard untuk
mengenalkan bentuk dan sudut, blok Dienes untuk mempelajari nilai tempat,
serta sedotan atau stik es krim yang dapat disusun menjadi berbagai bangun
datar.?'?? Selain itu, kartu sudut atau flashcard berbasis konteks juga dapat
dimanfaatkan untuk memperkuat pemahaman siswa. Penggunaan media
konkret tersebut memberi kesempatan bagi siswa untuk melihat, menyentuh,
dan mempraktikkan objek secara langsung, sehingga konsep yang abstrak
dapat lebih mudah mereka pahami melalui pengalaman belajar yang nyata.?3

Adapun contoh penggunaan media pembelajaran visual seperti
flashcard atau alat bantu pembelajaran yang sederhana dapat membantu siswa
memahami konsep abstrak dengan cara yang lebih konkret dan
menyenangkan, sekaligus meningkatkan motivasi mereka dalam belajar
matematika.?>?¢ Selain itu pendekatan Realistic Mathematics Education
(RME) yang mengaitkan pembelajaran dengan konteks kehidupan nyata
dapat membuat siswa merasa matematika lebih relevan dan mudah dipahami,
sehingga minat belajar mereka meningkat segera signifikan.?’

Namun, kenyataannya di lapangan menunjukkan bahwa peningkatan
minat belajar siswa belum sepenuhnya tercapai, terutama di beberapa sekolah
dasar yang masih menghadapi berbagai kendala dalam penerapan
pembelajaran yang menarik dan kontekstual. Permasalahan ini senada dengan

20 Nurseto, “Membuat Media Pembelajaran Yang Menarik.”

2! Arief Sadiman, Media pendidikan: pengertian, pengembangan dan Pemanfaatannya
(Rajawali Pers., 1986).

22 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta : Rajawali Pers, 2019).

2 Robert A. Stockley et al., “Chronic Obstructive Pulmonary Disease Biomarkers and Their
Interpretation,” American Journal of Respiratory and Critical Care Medicine 199, no. 10 (2019):
1195-204, https://doi.org/10.1164/rccm.201810-1860SO.

24 Arsyad, Media Pembelajaran.

25 Naila Fauziah et al.,, “Studi Literatur Tentang Pengaruh Media Flashcard Terhadap
Kemampuan Numerasi Siswa Sekolah Dasar,” Polinomial : Jurnal Pendidikan Matematika 4, no. 2
(2025): 297-304, https://doi.org/10.56916/jp.v4i2.1806.

26 Yusuf Safari and Aulia Rahmnia Aulia, “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar
Matematika Dengan Media Gambar,” Karimah Tauhid 3, no. 8 (2024): 9126-31,
https://doi.org/10.30997/karimahtauhid.v3i8.14423.

27 Syelfia Dewimarni et al., “Pembelajaran Dengan Pendekatan Realistic Mathematics
Education (RME) Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Minat Belajar Siswa Pada Pelajaran
Matematika Di Kelas IV SD Negeri 11 Kampung Jua Padang,” J-ABDI: Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat 2, no. 2 (2022): 4007-14, https://doi.org/10.53625/jabdi.v2i2.2657.



temuan dalam berbagai penelitian di Kecamatan Jatipuro. Seperti di SD N 01
Jatiwarno, pada penelitian Riki Irawan yang mengidentifikasi bahwa
rendahnya minat belajar matematika, disebabkan oleh faktor eksternal seperti
metode pengajaran yang menggunakan metode ceramah dan berdampak pada
kebosanan siswa.?® Contoh lainnya pada hasil wawancara dengan wali kelas
5 di SDMPU lJatipuro yang mengatakan bahwa minat belajar matematika
siswa kelas V masih rendah sebelum penggunaan media pembelajaran yang
interaktif, terlihat dari sebagian siswa yang aktif dan menyukai matematika
sementara sebagian lainnya cenderung pasif dan diam saat pelajaran
berlangsung.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matematika kelas V di SDN
01 Jatiroyo, diketahui bahwa siswa tampak bosan dan pasif saat pembelajaran
karena metode ceramah, padahal ketika menggunakan media pembelajaran
mereka jauh lebih antusias, meski media tersebut masih jarang digunakan.
Kurangnya antusiasme siswa tersebut berpengaruh terhadap rendahnya minat
belajar mereka terhadap mata pelajaran matematika. Situasi serupa juga
terjadi di SD N 2 Jatikuwung, khususnya pada siswa kelas V yang
menunjukkan kurangnya antusiasme dan cenderung pasif saat pembelajaran
matematika karena dianggap sulit, dan mereka baru terlihat aktif ketika
dipancing dengan pertanyaan serta menggunakan media pembelajaran,
meskipun guru hanya pernah memakai media sederhana. Sejalan dengan itu,
penelitian Junet bahwa siswa kelas III di seluruh SD binaan Dabin IV,
Kecamatan Jatipuro, juga menunjukkan tingkat minat belajar yang rendah.
Namun, setelah diterapkannya media pembelajaran yang menarik, antusiasme
siswa meningkat, dan minat belajar mereka pun mengalami peningkatan.?’

Sama halnya pada MI Sudirman Jatikuwung, hasil observasi siswa kelas
V terdapat beberapa tantangan dalam pembelajaran matematika materi sudut
yang perlu diperhatikan. Beberapa siswa belum sepenuhnya memahami
materi tentang sudut yang telah diajarkan pada kelas IV, dan masih
mengalami kesulitan dalam menerapkan konsep sudut pada bangun datar.
Banyak juga siswa yang kesulitan mengingat konsep dasar tentang sudut,

28 Riki Irawan and M. Pd Risminawati, “Peningkatan Minat Dan Hasil Belajar Matematika
Melalui Strategi Example Non Example Siswa Kelas V Di SDN 01 Jatiwarno Jatipuro Karanganyar
Tahun Pelajaran  2015/2016” (sl, Universitas Muhammadiyah  Surakarta, 2016),
https://doi.org/10/BAB%252520V.pdf.

2 Junet Murdiyanto, “Pengaruh Penggunaan Media Blok Dienes Dan Media Dekak-Dekak
Terhadap Prestasi Belajar Matematika Ditinjau Dari Minat Belajar Pada Siswa SD Kelas III se-
Dabin IV Kecamatan Jatipuro Kabupaten Karanganyar Tahun Pelajaran 2013/201” (Thesis, UNS
(Sebelas Maret University), 2014), https://digilib.uns.ac.id/dokumen/41187/Pengaruh-Penggunaan-
Media-Blok-Dienes-Dan-Media-Dekak-Dekak-Terhadap-Prestasi-Belajar-Matematika-Ditinjau-
Dari-Minat-Belajar-Pada-Siswa-SD-Kelas-111-se-Dabin-1V-Kecamatan-Jatipuro-Kabupaten-
Karanganyar-Tahun-Pelajaran-2013201.



seperti jenis sudut. Hal tersebut dapat menghambat mereka dalam memahami
materi yang lebih kompleks. Selain itu, banyak siswa yang merasa kesulitan
menghubungkan materi matematika yang sudah dipelajari sebelumnya
dengan materi yang baru. Guru matematika juga mengatakan pada saat
wawancara, bahwa siswa kelas V masih belum memahami materi sudut
karena ada beberapa faktor, seperti malas menghitung dan tidak
memperhatikan guru saat menjelaskan materi.

Selain masalah pemahaman materi, ditemukan juga bahwa sebagian
besar siswa di kelas V menganggap matematika sebagai mata pelajaran yang
sulit.>* Pandangan ini mempengaruhi sikap mereka terhadap pelajaran
matematika, di mana mereka cenderung merasa kurang antusias dan lebih
cepat bosan saat mengikuti pembelajaran. Ketika minat belajar siswa terhadap
mata pelajaran matematika rendah, mereka kurang termotivasi untuk belajar
lebih dalam dan sulit untuk mencapai hasil belajar nyang optimal. Rendahnya
minat belajar ini menjadi faktor utama yang memengaruhi proses dan hasil
pembelajaran matematika di kelas V MI Sudirman Jatikuwung.

Berdasarkan fakta tersebut ditemukan permasalahan rendahnya minat
belajar matematika pada siswa kelas V di MI Sudirman Jatikuwung. Hal ini
menjadi tantangan tersendiri dalam proses pembelajaran, karena kurangnya
minat dapat berdampak pada rendahnya pemahaman konsep Matematika
materi sudut dan bangun datar. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam
metode maupun media pembelajaran yang mampu menarik perhatian siswa
dan membangkitkan semangat belajar mereka terhadap mata pelajaran
Matematika.’! Dari latar belakang tersebut sangat penting dikembangkan
media yaitu “Flashcard” untuk mengatasi minat belajar matematika yang
rendah.

Flashcard 1in1 dikembangkan berdasarkan pendekatan Realistic
Mathematics Education (RME) yang menekankan pada pengalaman belajar
yang realistis. RME merupakan pendekatan yang mengaitkan konsep
matematika dengan situasi kehidupan nyata.’> Menggunakan cara ini siswa
lebih mudah memahami materi karena mereka belajar melalui pengalaman
pribadi. Masalah-masalah yang realistis digunakan untuk menstimulasi
pemikiran siswa dalam menemukan dan memecahkan masalah serta

30 Deyana Nuru Intan et al., “Strategi Guru untuk Mencapai Tujuan Pembelajaran pada
Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 6, no. 3 (2022): 3302-13,
https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i3.2287.

31 Hilda Nur Maziyah and Erna Zumrotun, “Pengaruh Media Flashcard Terhadap
Kemampuan Literasi Numerasi di SDN 3 Karangaji,” Jurnal Pendidikan Dasar Flobamorata 5, no.
1 (2024): 157-64, https://doi.org/10.51494/jpdf.v5i1.1401.

32 Melda Maulyda and Achmad Mudrikah, “Penerapan Pendekatan Realistic Mathematics
Education (RME) Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Matematis Siswa,” Pasundan Journal
of Mathematics Education : Jurnal Pendidikan Matematika 13, no. 1 (2023): 1.



menyusun solusi secara logis. Melalui flashcard, setiap kartu dirancang
dengan mengaitkan materi dengan situasi kehidupan sehari hari yang relevan
bagi siswa. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar siswa
terhadap materi yang disampaikan melalui media tersebut.

Peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran
matematika, dapat meningkatkan semangat belajar siswa. Kehadiran media
pembelajaran ini turut mendorong tumbuhnya minat belajar yang lebih tinggi
di kalangan siswa. Dengan demikian, pengembangan media flashcard
berbasis Realistic Mathematics Education (RME) diharapkan dapat
meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap materi sudut dan bangun
datar. Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Flashcard
Berbasis Realistic Mathematic Education (RME) Pada Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Kelas V SD/MI”.

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana pengembangan media Flashcard Berbasis RME pada Mata
Pelajaran Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI?

2. Bagaimana kelayakan pengembangan media Flashcard Berbasis RME
pada Mata Pelajaran Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V
SD/MI berdasarkan penilaian ahli?

3. Bagaimana penilaian guru dan respons siswa terhadap pengembangan
media Flashcard Berbasis RME pada Mata Pelajaran Matematika Materi
Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI?

4. Bagaimana efektivitas media Flashcard Berbasis RME dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa V SD/MI pada Materi Sudut dan
Bangun Datar?

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan

1. Tujuan Pengembangan

a. Mengetahui hasil pengembangan media Flashcard Berbasis RME Mata
Pelajaran Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI.

b. Mengetahui pengembangan media Flashcard Berbasis RME pada Mata
Pelajaran Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI
yang layak digunakan berdasarkan penilaian ahli.

c. Mengetahui penilaian guru dan respons siswa terhadap pengembangan
media Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran Matematika Materi
Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MLI.



d. Mengetahui efektivitas media Flashcard Berbasis RME dalam
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas V SD/MI pada Materi Sudut
dan Bangun Datar.

2. Kegunaan Pengembangan

a. Bagi Guru
1) Memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan
menyenangkan pada materi sudut kelas V SD/MI.
2) Membantu guru menyampaikan materi sudut dengan lebih menarik
dan mudah dipahami oleh siswa.
b. Bagi Siswa
1) Dapat meningkatkan minat belajar siswa terhadap mata pelajaran
matematika, khususnya materi sudut dan bangun datar.
2) Dapat membantu siswa memahami konsep sudut melalui cara yang
interaktif, menyenangkan, dan tidak membosankan.
c. Bagi Peneliti
1) Memberikan  pengalaman dalam mengembangkan media
pembelajaran berbasis kartu.
2) Mengembangkan kemampuan menyusun materi matematika yang
kontekstual dan komunikatif.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

1.

Media yang dikembangkan oleh peneliti adalah Flashcard Berbasis RME
Mata Pelajaran Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V
SD/MI

Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI di desain
melalui aplikasi Canva.

Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI terdiri dari
lembar petunjuk penggunaan, flashcard materi dan flashcard soal .
Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI berisi
informasi tentang materi sudut dan bangun datar.

Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI bisa
dimainkan secara individu dan kelompok.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1.

Asumsi Pengembangan produk flashard berbasis RME mata pelajaran
Matematika materi sudut dan bangun datar pada penelitian ini yaitu :



a. Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI di desain
berkaitan dengan kehidupan sehari-hari.

b. Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI mampu
menciptakan pembelajaran yang aktif.

c. Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI mampu
meningkatkan kerja sama antar siswa.

d. Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI divalidasi
oleh validator (ahli media, ahli materi).

e. Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI mampu
meningkatkan minat belajar siswa.

2. Batasan Pengembangan produk Flashcard Berbasis RME Mata Pelajaran
Matematika Materi Sudut dan Bangun Datar Kelas V SD/MI pada
penelitian ini yaitu :

a. Pengembangan produk flashcard berbasis RME materi sudut dan
bangun datar didesain untuk kelas V SD/MI

b. Pengembangan produk flashcard berbasis RME materi sudut dan
bangun datar berfokus untuk menciptakan pembelajaran yang aktif dan
meningkatkan minat belajar siswa.

c. Materi yang dikembangkan terbatas pada materi sudut dan bangun datar
saja.

d. Media flashcard pada penelitian yang dikembangkan ini hanya
dilakukan sebatas uji validasi oleh dosen ahli materi dan ahli media.

e. Pengembangan produk flashcard berbasis RME materi sudut dan
bangun datar menggunakan metode penelitian 4-D sampai tahap
develop yakni melakukan uji coba dan penyebaran di satu sekolah.

f. Respons siswa terhadap media dilakukan oleh siswa kelas V MI
Sudirman Jatikuwung.

F. Definisi Istilah

Definisi ini bertujuan untuk memperjelas pemahaman istilah agar tidak
terjadi kekeliruan selama penelitian :
1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)



Metode yang menggunakan tahap riset, pengembangan dan uji coba
produk tertentu.>?

2. Media Pembelajaran
Sarana yang digunakan untuk mendukung kelancaran proses belajar
mengajar agar berlangsung lebih efektif dan efisien.**

3. Flashcard
Flashcard ialah salah satu jenis media cetak yang dimanfaatkan sebagai
alat bantu dalam proses pembelajaran.

4. Realistic Mathematic Education (RME)
RME dalam konteks ini merujuk pada pembelajaran di sekolah yang
dimulai dari situasi nyata serta pengalaman langsung siswa sebagai dasar
utama dalam proses belajar.>

5. Canva
Canva merupakan platform desain grafis berbasis web yang dapat
digunakan secara gratis.>’

33 M. Askari Zakariah et al., Metodologi Penelitian Kualitatif, Kuantitatif, Action Research,
Research and Development (R n D). (Yayasan Pondok Pesantren Al Mawaddah Warrahmah Kolaka,
2020).

34 Aisyah Fadilah et al., “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media
Pembelajaran,” Journal of  Student  Research 1, no. 2 (2023): 2,
https://doi.org/10.55606/jsr.v1i2.938.

35 Kadek Ria Arsini and Maria Goreti Rini Kristiantari, “Pengaruh Media Kartu Angka
Terhadap Kemampuan Berhitung Kelas 1 Sdn Cilaku Kecamatan Curug Serang — Banten,” Jurnal
Ilmiah Pendidikan Profesi Guru 5, no. 1 (2022): 1, https://doi.org/10.23887/jippg.v5il.46323.

36 Maulyda and Mudrikah, “Penerapan Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME)
Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Matematis Siswa.”

37 Lucius Pravasta Alver Leryan et al., “The Use of Canva Application as an Innovative
Presentation Media Learning History,” Prosiding Seminar Nasional FKIP 2018, December 21,
2018, 190-203, https://doi.org/10.24071/snfkip.2018.20.
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BABYV
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengembangan media flashcard berbasis RME yang
telah dilaksanakan serta dikaitkan dengan rumusan masalah dan tujuan
penelitian, peneliti kemudian menyusun kesimpulan yang menggambarkan
pencapaian dan hasil dari proses pengembangan sebagai berikut:

1. Berdasarkan hasil pengembangan, dihasilkan media pembelajaran berupa
flashcard berbasis RME yang terdiri atas flashcard sudut, bangun datar,
flashcard soal, dan lembar petunjuk penggunaan. Pada flashcard sudut
memuat berbagai jenis sudut lengkap dengan ciri-ciri, contoh sehari-hari,
dan gambar pendukung untuk pemahaman yang konkret. Flashcard
bangun datar terdiri atas 48 kartu, yang berisi pengertian, ciri-ciri, rumus,
contoh nyata, serta variasi warna dan gambar. Flashcard soal terdiri dari
25 kartu yang memuat dua soal pada setiap kartu, dilengkapi jawaban
dalam bentuk kode QR. Secara keseluruhan, media ini dirancang untuk
meningkatkan minat belajar siswa kelas sekaligus mempermudah
pemahaman materi sudut dan bangun datar.

2. Media flashcard berbasis RME yang dikembangkan telah melalui proses
validasi oleh para ahli. Hasil validasi dari ahli media menunjukkan
persentase sebesar 57% dengan kategori “Layak”. Sedangkan validasi ahli
materi memperoleh persentase sebesar 78,66% dan juga termasuk dalam
kategori “Layak”.

3. Berdasarkan hasil penilaian guru dan respons siswa, media flashcard ini
terbukti membantu guru dan siswa dalam pembelajaran materi sudut dan
bangun datar. Hal tersebut terlihat dari hasil penilaian guru yang
memperoleh skor 90,8% dengan kategori “Sangat Layak”. Selain itu,
respons siswa juga menunjukkan hasil yang positif dengan skor 97,27%
dan termasuk dalam kategori “Positif”.

4. Media flashcard berbasis RME yang dikembangkan terbukti mampu
meningkatkan minat belajar siswa, yang terlihat dari perbedaan signifikan
antara hasil pretest dan posttest. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji
hipotesis menggunakan paired sample t-test, yang menunjukkan Sig. (2
tailed) = 0,000 < 0,05. Selain itu, peningkatan minat belajar siswa juga
tampak dari kenaikan nilai rata-rata pretest sebesar 39,5 menjadi 74,188
pada nilai rata-rata posttest. Nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,57
menunjukkan peningkatan dalam kategori sedang, sehingga media yang
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dikembangkan dinilai cukup efektif untuk meningkatkan minat belajar
siswa.

B. Keterbatasan Penelitian

Berdasarkan tahapan yang telah dilalui, penelitian pengembangan

(R&D) media flashcard berbasis RME untuk meningkatkan minat belajar
siswa kelas V SD/MI memiliki beberapa keterbatasan yakni :

1. Penelitian R&D dengan model 4D ini hanya menggunakan satu variabel,
yaitu minat belajar siswa

2. Tahap penyebaran media hanya dilakukan pada satu kelas siswa kelas V
di sekolah tempat penelitian, sehingga belum mewakili sekolah lain

3. Peneliti mengalami kendala dalam memilih dan mengolah elemen visual,
sehingga tampilan media belum sepenuhnya maksimal

4. Penyajian materi pada media belum tersusun secara sistematis sehingga
masih perlu diperbaiki agar siswa lebih mudah memahami dalam
menggunakannya

C. Saran

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengembangan media flashcard

berbasis RME materi sudut dan bangun datar untuk meningkatkan minat
belajar siswa kelas V di MI Sudirman Jatikuwung, maka dapat dikemukakan
beberapa saran sebagai berikut :

1.

Bagi guru khususnya di MI Sudirman Jatikuwung, disarankan untuk
memanfaatkan media ini sebagai bagian pembelajaran reguler materi
sudut dan bangun datar, sehingga dapat menjadi salah satu alternatif
dalam meningkatkan minat belajar siswa

Bagi pembaca maupun peneliti selanjutnya, diharapkan dapat
mengembangkan media flashcard berbasis RME ini pada materi atau
jenjang yang berbeda. Peneliti selanjutnya juga disarankan untuk
memperhatikan pengolahan elemen visual agar media terlihat lebih
menarik, serta menyusun materi secara lebih sistematis sehingga mudah
dipahami dan digunakan oleh siswa

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk melakukan pengembangan
media secara lebih lanjut agar urutan materi lebih runtut dan optimal.
Selain itu, penelitian perlu dilakukan pada cakupan yang lebih luas (lebih
dari satu sekolah) serta menguji efektivitas media dalam jangka waktu
yang lebih panjang.
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